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1 Ogrenme icin belirli dijital araclari kullanmanin faydalarini belirleyebilme.
°

BU BOLUMUN
SO N U N DA $ U N LARI 2 . Belirli dijital araglarin 6grenme siirecini nasil gelistirebilecegini anlamak.
YAPABILECEKSINIZ...

3 Hazirlanabilecek farkh dijital arag ve kaynak tirlerini bu araglari kullanarak
e belirleme

4 Ogrenirken Uretkenligi artirmak icin dijital araglari giinliik hayatinizda uygulayin.
°



GENEL BAKIS

GuUnlmiz 6grenme ortaminda, dijital araglar 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek i¢in vazgecilmez
hale gelmistir. Karmasik gorevleri basitlestirir, yaraticiligi tesvik eder ve 6rnegin dijital hikaye anlatimi
aracihgiyla 6grenmeyi daha ilging bir hale getirir. Dijital hikaye anlatimi, hikayeleri anlatmak igin
teknoloji kullanimi anlamina gelir; bu nedenle kullanabilecegimiz araglari bilmemiz gerekir. Dijital
hikayeler, resimler, videolar ve sosyal medya gibi ¢esitli yontemlerle anlatilabilir. Bu yontemler,
anlatilari daha cekici ve ilgi ¢ekici bir sekilde sunar.

Dijital hikaye anlatimi, 6gretmenlerin katkilariyla ve dijital hikayelerin yaratilmasiyla kalmayip,
ogrenciler tarafindan olusturulan hikayelerle de oldukga etkilidir. Bu nedenle 6grencilerin yaratim
surecini hizlandirmak, kolaylastirmak ve daha etkili hale getirmek igin ihtiya¢ duyduklari araglara
sahip olmalari gerekir. Cok fazla uzmanlk gerektiren veya ¢ok fazla adimi takip etmesi gereken
araclar, 6grenciler icin sikici ve cesaret kirici olabilir. Bu nedenle, bu materyalin odak noktasinda dort
sezgisel ara¢ bulunmaktadir.
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DiJiTAL ARACLAR OGRENCILER iGiN
FAYDALI MI?

Dijital araglar, 6grencilerin daha verimli 6grenmelerini, etkili bir sekilde isbirligi yapmalarini ve gelecekteki basarilari igin gerekli
becerileri gelistirmelerini saglar. Egitimi daha ilgi ¢cekici ve erisilebilir hale getirerek 21. ylizyilin ¢ok yonli, teknoloji meraklisi

ogrencilerini sekillendirirler.
T e | ome

Google Scholar, Storyboard That, Global Digital Library

©®

Arama motorlari, e-kitaplar veya cevrimici gibi dijital araclar
kiittiphaneler bilgiye aninda erisim saglar

Uygulamalar ve araglar 6grencilerin yonetmesine yardimci
olur Google Takvim, Todoist

zamanlarini ve gorevlerini etkin bir sekilde
Kitap Olusturucu, Canva, Storyboard That, Prezi, Quizlet

Dijital araglar 6grenmeyi daha interaktif hale getiriyor

ve multimedya icerigi araciligiyla ilgi ¢ekici
Canva, Prezi, Storyboard That, Book Creator

Ogrenciler yaraticiigi kesfedebilir
ve dijital araglari kullanarak beceriler gelistirmek
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OGRENCIiLER NEDEN
DiJiTAL ARACLARI KULLANMALI?

Ogrenciler dijital araclari kullanmalidir ¢linkii bu araglar 6grenmeyi gelistiren, yaraticiligi tesvik eden sayisiz avantaj sunar
ve onlari dijital diinyanin taleplerine hazirlayin. Iste nedeni:

lyilestirilmis Ogrenme Ciktilari: Dijital araclar cesitli kaynaklara erisim saglar ve karmasik
multimedya formatlari araciligiyla konularin daha kolay anlasiimasi

Gelismis Katilim: interaktif alistirmalar ve gorsel olarak cekici icerik 6grencilerin motive olmasini saglar.
isbirligi Olanaklari: Dijital araclar, 6grencilerin konumdan bagimsiz olarak sorunsuz bir sekilde birlikte calismasini saglar.

Temel 21. Yuzyil Becerilerinin Gelistirilmesi: Dijital araclarin kullanimi 6grencileri gelecekteki kariyerlerine hazirlar
onlara kritik teknoloji becerileri ve dijital iletisim ogreterek.

©06 6

Kendi Hizinda Ogrenme: Ogrenciler kendi hizlarinda 6grenebilir, konulari tam olarak anladiklarindan emin olmak icin gerektiginde
tekrar ziyaret edebilirler.

©

Ogrenmeyi Daha Eglenceli Hale Getirmek: Cocuklar dijital araclari ilgi cekici, heyecan verici ve eglenceli buluyor. Video, ses,
resimler, renkler - 6grenciler bunu eglenceli buluyor! Eglenerek 6grenenler yeni bilgileri akillarinda tutarlar ve

o0grenimlerinde daha basarili olurlar.
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CANVA

o S
\oy Canva nedir?

Canva, grafik tasarim becerilerine ihtiyagc duymadan gorsel
materyaller tasarlamanizi saglayan, kullanimi Gcretsiz bir
cevrimici grafik tasarim aracidir. Aralarindan se¢im
yapabileceginiz cesitli sablonlar vardir. Sosyal medya
gonderileri, videolar, sunumlar, posterler ve sanat eserlerinden
cizimlere ve digerlerine kadar.

Planlarin iki versiyonu vardir - licretsiz versiyon ve
premium slriim. Aracin Ucretsiz stirimiinde bile birden fazla
Ucretsiz gorsel ve Al 6zelligi bulunmaktadir. Canva bir web

tarayicisi, bir mobil uygulama veya bir masatsti uygulamasi
aracthgiyla kullanilabilir.

Canva Q
e Discover Dr@ptober
0000000 - -
Canva Templates (1,812) eeall
- ’od : 5 Storytelling Club [é
The Art of | A

Story Writing Project

BY STUDENT NAME HERE

Storytelling

TELL YOUR
STORYs==+

Kaynak Canva
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https://www.canva.com/designschool/

CANVA
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Ne bulunabilir?

Yardimci meni ¢ubugu, aracta kolayca gezinmenizi ve
ihtiyaciniz olan her seyi bulmanizi saglar.

ilk béliim, tasarimlariniz icin kullanabileceginiz 6nceden
tasarlanmis cesitli sablonlar sunar.

Ardindan, kullanabileceginiz fotograflar, videolar ve
grafikler gibi ihtiyaciniz olan 6geleri bulabilirsiniz.

Diger bolimler metin 6geleri olusturmaniza, kendi
resimlerinizi, videolarinizi veya miziginizi yiklemenize,
¢izim yapmaniza ve hatta tasarimlarinizi gelistirmek icin
cok sayida Al aracini kullanmaniza olanak tanir.
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CANVA

@ Canva Tasarim Okulu

Canva'nin daha fazla 6zelligini kesfetmek istiyorsaniz,
tasarimlar hakkinda bazi kurslar veren, tiim islevleri boyunca
size rehberlik eden ve hatta bazi egitimleri izleyebileceginiz
Canva Tasarim Okulu'ndan yararlanabilirsiniz.

Canva ve Canva Tasarim Okulu'na erismek i¢in asagidaki
ikonlara tiklayabilirsiniz.

Canva Tasarim Okulu

Canva

Canva  oesignspotight v Business

Education v

Design School

Learn how to design with Canva. Thousands of tutorials on how to design like a pro, explore typography, design trends, color

and more!

Courses

/1 L=

Lesson 5!:"'“ 5. S l

Teacher Essentials

English

Certifications

Canva Essentials

Tutorials

Getting started with Canva
A quick overdew of where T start in Can

Canva Create Learning Studio
udents  workshops

Teacher Essentials

Plans and pricing v

Graphic Design Essentials

1447 stucents

Michelle -

- =

Graphic Design Essentials

New Canva Features
Unicash your creachvity with Canwa's

Kaynak Canva

3 774 stuch

Getting started with Canva for

cntz  Education

20 846 stugents

Presenting with Canva
Stay organised and Doast your p
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https://www.canva.com/
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PRE/ZI
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Prezi nedir?

Prezi, orijinal sunumlar olusturmak icin kullanilan ¢evrimigi
bir aractir. Kendisini Microsoft PowerPoint gibi diger
araclardan ayiran bazi benzersiz 6zellikler sunar.

Okullarda daha popiiler hale gelmistir ve hem 6grenciler
hem de 6gretmenler tarafindan kullaniimaktadir.

Prezi, standart 'slayt' yaklasimi yerine 'tuval tabanli' bir
yaklasim kullanir. Bu nedenle, sunumunuz hareket eder ve
yakinlasip uzaklasir - nasil gériinmesini istediginizi
secebilirsiniz.

Prezi

Products ~  Solutions +  Resources »  Pricing  Business  Education Login
Presentations that move audiences
Now with # Prezi Al.
Refine, enhance, and tailor your content quicker than ever before.
Prezi is good for business Prezi is smart for education

Keep teams engaged and customers asking for more Make lessons more exciting and easier to remember

For Students For Educators

Kaynak Prezi

Teams Get started
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https://prezi.com/

PRE/ZI
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Nasil baglamali?

Prezi'de bir sunum olusturmadan dnce hesabinizi olusturmaniz
gerekir. Sunumlarinizin herkese agik olmasini kabul ediyorsaniz,
Prezi tamamen Ucretsizdir. Yeni bir sunum olusturmak igin
onceden tasarlanmis gesitli sablonlar arasindan segim
yapabilirsiniz , ancak sunumunuzu sifirdan olusturmaniz da

mumkindur.

Kendi resimlerinizi, videolarinizi ve arka plan miziginizi
ekleyebilir veya Prezi tarafindan saglanan resim ve sekilleri
kullanabilirsiniz. Sunumlariniza Android ve I0S igcin mevcut bir
mobil uygulama araciligiyla erisebilmeniz ve paylasabilmeniz bir

avantajdir.

No need to start from scratch

Jumpstart with these quick, simple ways to create your most impressive presentations ever.

++ Al General Science History Reports

Through History

O
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Project Report - ng:ﬁt T ' Colorful Natum

Kaynak Prezi
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https://prezi.com/

PRE/ZI

@ Eger yardima ihtiyacin varsa...

Prezi, kaynak olusturma ve hesap yonetiminiz hakkinda bazi rehberlik saglar.

Asagidaki ikonlara tiklayarak gerekli yardimlara erisebilirsiniz.

Prezi Prezi egitimleri

Prezi Ornegi

. Co-funded by
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https://prezi.com/learn/product-tutorials/
https://prezi.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ZJpXwRsz7og

STORYBOARD

@

Storyboard That nedir?

Storyboard That, 6grencilerin iletisim kurmasina ve 6grenmesine
yardimci olan dijital bir hikaye anlatma aracidir. Gorsel olarak gekici
hikayeler anlatmak icin hikaye panolari olusturulmasini saglar.

Uygun fiyath planlari olmasina ragmen Uicretsiz bir versiyonu da
bulunmaktadir. Adeta bir ¢izgi roman gibi olup, videolara
dondstirulebilir.

Kendi tasarimlarinizi olusturabilir veya hazir sablonlari kullanabilir
ve ihtiyaglariniza gére ayarlayabilirsiniz.Bu arag, sinif sunumlari ve
diger sinif projeleri icin kullanilabilir.

§5) Storyboard

Resources  Pricing  Create a Storyboard

fadippeipetpdonnerntntly

Digital

Q My Storyboards

&

Circ Ulg,

Storytelling

Powerful Visual Communication, Made Easy

( cwmasomows - )

WHAT WILL YOU CREATE TODAY?

Get started for FREE right now!

History Activities

START CREATING

Kaynak: Storyboard That
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https://www.storyboardthat.com/
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Aracin kendisi ¢ok sezgiseldir, bu nedenle 6grenciler

onu kullanirken herhangi bir sorun yasamamalidir.
Yararh olan, projelerin érnegin Microsoft
PowerPoint sunumlari olarak disa aktarilabilmesidir.

:
| : L
Cowme ) omn )

Advanced

==l ==

E
] == == ==

N (==Y {[==){/==)

(T

)
Zoom el ® @

© Privacy & Terms

Kaynak: Storyboard That
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https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/

STORYBOARD

@ Tasarimlarda yardim...

Storyboard Web sitesi tarayicisi Gzerinden kolayca erisilebilir. Birisi yardima ihtiyac duyarsa, bir bolim var
web sitesinde temel bilgilerden daha gelismis tasarim islemlerine kadar ek rehberlik sunmaktadir.

1.1 Storyboard

Storyboard Bu

_ Bagslarken Videosu
Yardim Merkezi

Storyboard Bu

. Co-funded by
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https://www.youtube.com/watch?v=AB_X3yIATz4&t=5s
https://www.storyboardthat.com/
https://help.storyboardthat.com/

KITAP YARATICISI i

E BOOK CREATOR search Q Create a FREE account Login

FOR TEACHERS SCHOOLS & DISTRICTS  FEATURES  PRICING

@ Book Creator nedir?
[ ]
\ . VEd)
Book Creator, 6grencilerin cesitli konularda dijital kitaplar ) . I'ove Learnlng ' " x
olusturmalarini saglayan dijital bir aractir. Kendi iceriklerini 3 - Oy Vo ReetE ot b o AR /
olusturarak hikaye olusturma yoluyla 6grenci katilimini artirmaya ‘
2%y . - o . . 3 For students For teachers For schools .
yardimci olur. Ogrenciler ¢izim yapabilir, resim, video, ses dosyasi . Lot make books! Teachingmadacasy.  fil ~ mpover overy leamer €0
yikleyebilir veya diger cevrimici kaynaklari kullanabilirler. e _ signin s .

Ogrenci projeleri ve isbirligi icin de iyi bir ¢éziimddir. Birkag
ogrencinin bir kitap tGzerinde birlikte ¢alismasi icin gercek zamanli
isbirligi saglar.

Tek yapmaniz gereken Ucretsiz hesabinizi olusturmak ve imzalamak @ Dﬁ
blr OgrenCI Olarak' Ardlndanl kUtuphanenIZI OIU§turman|z gerekir 50 hand-picked fonts to Add images or take your Drop in video or music,
ve yenl blr kltap yapmaya ba§|a. choose from own photos orevenvr;;ggrd your

Oy

S
O

Use shapes, icons,
arrows and emaojis to
express your ideas

Kaynak: Kitap Yaraticisi

Portrait, square, or
landscape book layouts

Use the pen tool to
draw or annotate
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the European Union



https://bookcreator.com/

: >
KITAP YARATICISI e

Student ©
Templates
f\ .o Books designed by educators to support student learning. Click ‘Remix’ to add them to
= SillE =t = our teacher library and adapt them to your needs before sharing them with students.
0 3 Ucretsiz hesabinizla neler olusturabilirsiniz? :
v : Setting Started Literacy ELA Curriculum STEM Digital Citizenship & SEL Authentic Texts Seasonal Other

Gergek zamanl isbirligi harig tim islevlerle 40 kitap
olusturabilirsiniz (bu islevin kilidini agmak icin premium bir

Teach your First Y »
programsecmeniz gerekir - ayda 12 ABD dolari). e e N =
Kitaplar Bana Oku islevi ile okunabilir , bu da okuma sorunlari, ,
.. i . . . . . . . i o ¢
zay!f_gorme veya diger engelleri olan kisiler icin erisilebilirhale S 4 = s
getlrlr. CEE N A G

Book Creator tarih, bilim, yaratici sanatlar, ingilizce/Dil Sanatlari
ve digerleri gibi cesitli kitap kategorileri sunar. Olusturulan
kitaplar indirilebilir ve 6rnegin sosyal medyada paylasilabilir. NEW

800+ Page
Templates

Our new collection of over 800 beautifully designed
page templates is tailored specifically for educational
purposes, providing the perfect blend of pedagogy and
cregtivity to support leaming and teaching K-12.

Kaynak: Kitap Yaraticisi
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https://bookcreator.com/

KITAP YARATICISI i

@ Araci tanimak
Book Creator'in siiphesiz bircok islevi var ve sezgisel bir ara¢ olsa da, biraz yardim veya baslangi¢ rehberligi yararh olacaktir.

Book Creator, gesitli islevlerin nasil kullanilacagini gésteren bazi videolar sunuyor. Videolari web sitelerinde ve YouTube kanallarinda
bulabilirsiniz.

Araci tanimak icin asagidaki simgelere tiklayin.

(LT ]
] : ]

[ [}

LI
@ "ﬁl’/“

BOOK CREATOR

i . . . . Kitap Yaraticisi Giris Gercek zamanl
Kitap Yarat Kit 1 Kitap O 2 i
itap Yaraticisi itap Ornegi itap Ornegi ve Simif Video isbirlii
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https://bookcreator.com/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=23&v=htEKcZtOjh0&embeds_referring_euri=https://bookcreator.com/&source_ve_path=Mjg2NjY
https://www.youtube.com/watch?v=Qu1gzwmBdMU
https://www.youtube.com/watch?v=PEve1RkNzNg
https://read.bookcreator.com/library/-NalXKldLXcSJhGex3MY/book/wLkxM4RSReyhJzkqi6lXjQ/h-aYmsCFSr6o7PyF3t5kEw
https://read.bookcreator.com/library/-LTvi3Jy1MqiID6xL6o6/book/SXG3DRnuQ4CvWdOQv6EqSQ/YFS_2WewREy5HMYPZSsAjw

FAYDALI KAVRAMLAR

Multimedya Entegrasyonu

llgi cekici anlatilar olusturmak icin cesitli dijital medya formatlarinin (video, ses, gériintii ve
metin) kullanilmasi. Canva gibi araclar 6grencilerin bu unsurlari bir araya getirmesini
kolaylastirir.

interaktif Storyboarding
“Storyboard That”gibi platformlari kullanarak bir hikayeyi planlamaya ve diizenlemeye yonelik
dijital bir yaklasim. Bu, anlati yapisini gorsellestirmeye yardimci olur.
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MULTIMEDYA ENTEGRASYONU &m/s

Tanim

Dijital hikaye anlatimi, sinamik bir anlati olusturmak igin farkli
medya tlrlerinin kusursuz bir sekilde harmanlanmasiyla gelisir.
Yalnizca metne glivenmek yerine, multimedya entegrasyonu,
icerik olusturucularin hikayelerini gorseller, sesler ve etkilesimle
gelistirmelerine olanak tanir.

Ornegin, cevresel bir anlati olusturan bir 6grenci cevrenin
fotograflarini icerebilir, arka plan muzigi doganin seslerine atifta
bulunabilir.

Kaynak Freepik
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https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/rozrywka-multimedialna-ikona-technologii-komunikacji_2760103.htm#fromView=search&page=1&position=23&uuid=d670da57-0c1e-41fe-952f-33c66559e7a5

INTERAKTIF STORYBOARDING

Tanim

Storyboard, hikaye anlatiminda cok dnemli bir planlama adimidir
ve anlatinin akisinin gorsel bir taslagini sunar. Dijital araglar bu
sureci etkilesimli hale getirerek daha da gelistirir ve isbirligine
dayal.

Storyboard That gibi aracglarla 6grenciler hikayelerini sahne sahne
planlayabilirler, gorsel 6geler ekleyebilir ve dnemli ayrintilara
aciklama ekleyebilir.

Birden fazla kullanici storyboard'a katkida bulunabildigi ve
iyilestirebildigi icin ekip calismasini da tesvik eder gercek zamanlh
olarak.

Kaynak

Freepik
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https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/dorosly-mezczyzna-ilustrator-pracujacy-na-tablecie_33757189.htm#fromView=search&page=2&position=16&uuid=b14195f4-31a2-46d7-b2ac-c3975e3120d7

PRATIK IPUCU #1

Sorun
Gorsel Olarak Cekici Bir icerik Tasarlama Zorlugu: Bircok

O0grencia tasarim becerilerinin eksikligi nedeniyle gorsel olarak
cekici dizenler ve tasarimlar olusturmakta zorlanmaktadir.

Ne yapmaliyim?
Araclarda bulunan dnceden tasarlanmis sablonlari kullanin. Bunlarin ¢cogu, siirtikle-birak 6zelliklerine sahip kullanici dostu arayizler

ve hikaye anlatimi icin uyarlanmis 6zellestirilebilir sablonlar sunar. Anlatim tonunuza uygun bir sablon secin ve yazi tiplerini

ozellestirin,
Temaniza uygun renkler ve gorseller.
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PRATIK IPUCU #2

Sorun
Yuksek Kaliteli Medya Eksikligi: Hikayenizle uyumlu goérseller ve

sesler eklemek, ozellikle de hem yiksek kaliteli hem de kullanimi
Ucretsiz medya tedarik ederken zor olabilir.

Ne yapmaliyim?

Yiksek cozuntrltkli gorseller ve videolar icin Unsplash, Pexels ve Pixabay gibi licretsiz medya kittphanelerini kullanin. Ses icin

Free Music Archive veya Pixabay Music gibi web siteleri Gicretsiz arka plan parcgalari sunar. Canva'da da ¢ok sayida Ucretsiz medya
bulunmaktadir. Gerekirse yaraticilara uygun sekilde atifta bulundugunuzdan emin olun.
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NE OGRENDINIZi KONTROL EDIN

Belirli dijital aracglarin karmasik gérevler icin erisilebilir cozimler sunarak 6grenme verimliligini nasil artirdigini biliyorum.
Ogrenme siirecimi gelistirmek ve daha ilging hale getirmek icin belirli dijital araglari nasil kullanabilecegimi biliyorum.

Ne tir dijital araglarin mevcut oldugunu ve bunlari kullanarak neler yaratabilecegimi biliyorum.

Uretkenligimi ve 6grenme rutinimi gelistirmek icin dijital araglari giinliik hayatimda nasil uygulayacagimi biliyorum.
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