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1.
BU BÖLÜMÜN 
SONUNDA ŞUNLARI 
YAPABILECEKSINIZ...

2.

3.

Öğrenme için belirli dijital araçları kullanmanın faydalarını belirleyebilme.

Belirli dijital araçların öğrenme sürecini nasıl geliştirebileceğini anlamak.

Hazırlanabilecek farklı dijital araç ve kaynak türlerini bu araçları kullanarak
belirleme

Öğrenirken üretkenliği artırmak için dijital araçları günlük hayatınızda uygulayın.4.



GENEL BAKIŞ

Günümüz öğrenme ortamında, dijital araçlar öğrenme deneyimlerini zenginleştirmek için vazgeçilmez
hale gelmiştir. Karmaşık görevleri basitleştirir, yaratıcılığı teşvik eder ve örneğin dijital hikaye anlatımı
aracılığıyla öğrenmeyi daha ilginç bir hale getirir. Dijital hikaye anlatımı, hikayeleri anlatmak için
teknoloji kullanımı anlamına gelir; bu nedenle kullanabileceğimiz araçları bilmemiz gerekir. Dijital
hikayeler, resimler, videolar ve sosyal medya gibi çeşitli yöntemlerle anlatılabilir. Bu yöntemler, 
anlatıları daha çekici ve ilgi çekici bir şekilde sunar. 

Dijital hikaye anlatımı, öğretmenlerin katkılarıyla ve dijital hikayelerin yaratılmasıyla kalmayıp, 
öğrenciler tarafından oluşturulan hikayelerle de oldukça etkilidir. Bu nedenle öğrencilerin yaratım
sürecini hızlandırmak, kolaylaştırmak ve daha etkili hale getirmek için ihtiyaç duydukları araçlara
sahip olmaları gerekir. Çok fazla uzmanlık gerektiren veya çok fazla adımı takip etmesi gereken
araçlar, öğrenciler için sıkıcı ve cesaret kırıcı olabilir. Bu nedenle, bu materyalin odak noktasında dört
sezgisel araç bulunmaktadır.



DiJiTAL ARAÇLAR ÖĞRENCiLER iÇiN 

FAYDALI MI?

Dijital araçlar, öğrencilerin daha verimli öğrenmelerini, etkili bir şekilde işbirliği yapmalarını ve gelecekteki başarıları için gerekli 
becerileri geliştirmelerini sağlar. Eğitimi daha ilgi çekici ve erişilebilir hale getirerek 21. yüzyılın çok yönlü, teknoloji meraklısı 
öğrencilerini şekillendirirler.

Fayda Örnek

Arama motorları, e-kitaplar veya çevrimiçi gibi dijital araçlar
kütüphaneler bilgiye anında erişim sağlar

Google Scholar, Storyboard That, Global Digital Library 

Uygulamalar ve araçlar öğrencilerin yönetmesine yardımcı 
olur

zamanlarını ve görevlerini etkin bir şekilde
Google Takvim, Todoist

Dijital araçlar öğrenmeyi daha interaktif hale getiriyor
ve multimedya içeriği aracılığıyla ilgi çekici

Kitap Oluşturucu, Canva, Storyboard That, Prezi, Quizlet

Öğrenciler yaratıcılığı keşfedebilir
ve dijital araçları kullanarak beceriler geliştirmek

Canva, Prezi, Storyboard That, Book Creator

https://scholar.google.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://digitallibrary.io/
https://calendar.google.com/
https://todoist.com/
https://bookcreator.com/
https://www.canva.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://prezi.com/
https://quizlet.com/
https://www.canva.com/
https://prezi.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://bookcreator.com/


ÖĞRENCiLER NEDEN

DiJiTAL ARAÇLARI KULLANMALI?

Öğrenciler dijital araçları kullanmalıdır çünkü bu araçlar öğrenmeyi geliştiren, yaratıcılığı teşvik eden sayısız avantaj sunar
ve onları dijital dünyanın taleplerine hazırlayın. İşte nedeni:

İyileştirilmiş Öğrenme Çıktıları: Dijital araçlar çeşitli kaynaklara erişim sağlar ve karmaşık
multimedya formatları aracılığıyla konuların daha kolay anlaşılması

Gelişmiş Katılım: İnteraktif alıştırmalar ve görsel olarak çekici içerik öğrencilerin motive olmasını sağlar.

İşbirliği Olanakları: Dijital araçlar, öğrencilerin konumdan bağımsız olarak sorunsuz bir şekilde birlikte çalışmasını sağlar.

Temel 21. Yüzyıl Becerilerinin Geliştirilmesi: Dijital araçların kullanımı öğrencileri gelecekteki kariyerlerine hazırlar
onlara kritik teknoloji becerileri ve dijital iletişim öğreterek.

Kendi Hızında Öğrenme: Öğrenciler kendi hızlarında öğrenebilir, konuları tam olarak anladıklarından emin olmak için gerektiğinde
tekrar ziyaret edebilirler.

Öğrenmeyi Daha Eğlenceli Hale Getirmek: Çocuklar dijital araçları ilgi çekici, heyecan verici ve eğlenceli buluyor. Video, ses,
resimler, renkler - öğrenciler bunu eğlenceli buluyor! Eğlenerek öğrenenler yeni bilgileri akıllarında tutarlar ve
öğrenimlerinde daha başarılı olurlar.



CANVA

Canva nedir?

Canva, grafik tasarım becerilerine ihtiyaç duymadan görsel 
materyaller tasarlamanızı sağlayan, kullanımı ücretsiz bir 
çevrimiçi grafik tasarım aracıdır. Aralarından seçim 
yapabileceğiniz çeşitli şablonlar vardır. Sosyal medya 
gönderileri, videolar, sunumlar, posterler ve sanat eserlerinden 
çizimlere ve diğerlerine kadar.

Planların iki versiyonu vardır - ücretsiz versiyon ve 
premium sürüm. Aracın ücretsiz sürümünde bile birden fazla 
ücretsiz görsel ve AI özelliği bulunmaktadır. Canva bir web 
tarayıcısı, bir mobil uygulama veya bir masaüstü uygulaması 
aracılığıyla kullanılabilir.

Kaynak Canva

https://www.canva.com/designschool/


Ne bulunabilir?

Yardımcı menü çubuğu, araçta kolayca gezinmenizi ve 
ihtiyacınız olan her şeyi bulmanızı sağlar.

İlk bölüm, tasarımlarınız için kullanabileceğiniz önceden 
tasarlanmış çeşitli şablonlar sunar.

Ardından, kullanabileceğiniz fotoğraflar, videolar ve 
grafikler gibi ihtiyacınız olan öğeleri bulabilirsiniz.

Diğer bölümler metin öğeleri oluşturmanıza, kendi 
resimlerinizi, videolarınızı veya müziğinizi yüklemenize, 
çizim yapmanıza ve hatta tasarımlarınızı geliştirmek için 
çok sayıda AI aracını kullanmanıza olanak tanır.

CANVA

Kaynak Canva Kaynak Canva

https://www.canva.com/designschool/
https://www.canva.com/designschool/


Canva Tasarım Okulu

Canva'nın daha fazla özelliğini keşfetmek istiyorsanız, 
tasarımlar hakkında bazı kurslar veren, tüm işlevleri boyunca 
size rehberlik eden ve hatta bazı eğitimleri izleyebileceğiniz 
Canva Tasarım Okulu'ndan yararlanabilirsiniz.

Canva ve Canva Tasarım Okulu'na erişmek için aşağıdaki 
ikonlara tıklayabilirsiniz.

CANVA

Canva Tasarım OkuluCanva

Kaynak Canva

https://www.canva.com/
https://www.canva.com/designschool/
https://www.canva.com/designschool/


PREZI

Prezi nedir?

Prezi, orijinal sunumlar oluşturmak için kullanılan çevrimiçi
bir araçtır. Kendisini Microsoft PowerPoint gibi diğer
araçlardan ayıran bazı benzersiz özellikler sunar. 

Okullarda daha popüler hale gelmiştir ve hem öğrenciler
hem de öğretmenler tarafından kullanılmaktadır. 

Prezi, standart 'slayt' yaklaşımı yerine 'tuval tabanlı' bir
yaklaşım kullanır. Bu nedenle, sunumunuz hareket eder ve
yakınlaşıp uzaklaşır - nasıl görünmesini istediğinizi
seçebilirsiniz.

Kaynak Prezi

https://prezi.com/


Nasıl başlamalı?

Prezi'de bir sunum oluşturmadan önce hesabınızı oluşturmanız
gerekir. Sunumlarınızın herkese açık olmasını kabul ediyorsanız, 
Prezi tamamen ücretsizdir. Yeni bir sunum oluşturmak için
önceden tasarlanmış çeşitli şablonlar arasından seçim
yapabilirsiniz , ancak sunumunuzu sıfırdan oluşturmanız da 
mümkündür. 

Kendi resimlerinizi, videolarınızı ve arka plan müziğinizi
ekleyebilir veya Prezi tarafından sağlanan resim ve şekilleri
kullanabilirsiniz. Sunumlarınıza Android ve IOS için mevcut bir
mobil uygulama aracılığıyla erişebilmeniz ve paylaşabilmeniz bir
avantajdır.

Resim

PREZI

Kaynak Prezi

https://prezi.com/


Eğer yardıma ihtiyacın varsa...

Prezi, kaynak oluşturma ve hesap yönetiminiz hakkında bazı rehberlik sağlar.

Aşağıdaki ikonlara tıklayarak gerekli yardımlara erişebilirsiniz.

PREZI

Prezi Prezi eğitimleri Prezi Örneği

https://prezi.com/learn/product-tutorials/
https://prezi.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ZJpXwRsz7og


STORYBOARD

Storyboard That nedir?

Storyboard That, öğrencilerin iletişim kurmasına ve öğrenmesine
yardımcı olan dijital bir hikaye anlatma aracıdır. Görsel olarak çekici
hikayeler anlatmak için hikaye panoları oluşturulmasını sağlar. 

Uygun fiyatlı planları olmasına rağmen ücretsiz bir versiyonu da 
bulunmaktadır. Adeta bir çizgi roman gibi olup, videolara
dönüştürülebilir.

Kendi tasarımlarınızı oluşturabilir veya hazır şablonları kullanabilir
ve ihtiyaçlarınıza göre ayarlayabilirsiniz.Bu araç, sınıf sunumları ve
diğer sınıf projeleri için kullanılabilir.

Kaynak: Storyboard That

https://www.storyboardthat.com/


Nasıl başlamalı?

Öncelikle ücretsiz bir hesap oluşturmanız gerekiyor. 
Yeni bir proje oluşturun, şablon kategorilerinden
birini seçin ve oluşturmaya başlayın.

Renkleri değiştirebilir, karakterlere duygular
ekleyebilir ve pozlarını değiştirebilirsiniz.

Aracın kendisi çok sezgiseldir, bu nedenle öğrenciler
onu kullanırken herhangi bir sorun yaşamamalıdır. 
Yararlı olan, projelerin örneğin Microsoft
PowerPoint sunumları olarak dışa aktarılabilmesidir.

STORYBOARD

Kaynak: Storyboard That

Kaynak: Storyboard That

https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/


Tasarımlarda yardım...

Storyboard Web sitesi tarayıcısı üzerinden kolayca erişilebilir. Birisi yardıma ihtiyaç duyarsa, bir bölüm var
web sitesinde temel bilgilerden daha gelişmiş tasarım işlemlerine kadar ek rehberlik sunmaktadır.

STORYBOARD

Storyboard Bu Storyboard Bu
Yardım Merkezi

Başlarken Videosu

https://www.youtube.com/watch?v=AB_X3yIATz4&t=5s
https://www.storyboardthat.com/
https://help.storyboardthat.com/


KİTAP YARATICISI

Book Creator nedir?

Book Creator, öğrencilerin çeşitli konularda dijital kitaplar 
oluşturmalarını sağlayan dijital bir araçtır. Kendi içeriklerini 
oluşturarak hikaye oluşturma yoluyla öğrenci katılımını artırmaya 
yardımcı olur. Öğrenciler çizim yapabilir, resim, video, ses dosyası 
yükleyebilir veya diğer çevrimiçi kaynakları kullanabilirler.

Öğrenci projeleri ve işbirliği için de iyi bir çözümdür. Birkaç
öğrencinin bir kitap üzerinde birlikte çalışması için gerçek zamanlı 
işbirliği sağlar.

Tek yapmanız gereken ücretsiz hesabınızı oluşturmak ve imzalamak
bir öğrenci olarak. Ardından, kütüphanenizi oluşturmanız gerekir
ve yeni bir kitap yapmaya başla.

Kaynak: Kitap Yaratıcısı

https://bookcreator.com/


KİTAP YARATICISI

Ücretsiz hesabınızla neler oluşturabilirsiniz?

Gerçek zamanlı işbirliği hariç tüm işlevlerle 40 kitap
oluşturabilirsiniz (bu işlevin kilidini açmak için premium bir
programseçmeniz gerekir - ayda 12 ABD doları). 

Kitaplar Bana Oku İşlevi ile okunabilir , bu da okuma sorunları, 
zayıf görme veya diğer engelleri olan kişiler için erişilebilirhale
getirir . 

Book Creator tarih, bilim, yaratıcı sanatlar, İngilizce/Dil Sanatları
ve diğerleri gibi çeşitli kitap kategorileri sunar. Oluşturulan
kitaplar indirilebilir ve örneğin sosyal medyada paylaşılabilir.

Kaynak: Kitap Yaratıcısı

https://bookcreator.com/


Aracı tanımak

Book Creator'ın şüphesiz birçok işlevi var ve sezgisel bir araç olsa da, biraz yardım veya başlangıç rehberliği yararlı olacaktır.

Book Creator, çeşitli işlevlerin nasıl kullanılacağını gösteren bazı videolar sunuyor. Videoları web sitelerinde ve YouTube kanallarında 
bulabilirsiniz.

Aracı tanımak için aşağıdaki simgelere tıklayın.

KİTAP YARATICISI

Kitap Yaratıcısı
Gerçek zamanlı

İşbirliği
Giriş

Video

Kitap Yaratıcısı 
ve Sınıf

Kitap Örneği 1 Kitap Örneği 2

https://bookcreator.com/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=23&v=htEKcZtOjh0&embeds_referring_euri=https://bookcreator.com/&source_ve_path=Mjg2NjY
https://www.youtube.com/watch?v=Qu1gzwmBdMU
https://www.youtube.com/watch?v=PEve1RkNzNg
https://read.bookcreator.com/library/-NalXKldLXcSJhGex3MY/book/wLkxM4RSReyhJzkqi6lXjQ/h-aYmsCFSr6o7PyF3t5kEw
https://read.bookcreator.com/library/-LTvi3Jy1MqiID6xL6o6/book/SXG3DRnuQ4CvWdOQv6EqSQ/YFS_2WewREy5HMYPZSsAjw


FAYDALI KAVRAMLAR

1.

2.

Multimedya Entegrasyonu
İlgi çekici anlatılar oluşturmak için çeşitli dijital medya formatlarının (video, ses, görüntü ve 
metin) kullanılması. Canva gibi araçlar öğrencilerin bu unsurları bir araya getirmesini 
kolaylaştırır.

İnteraktif Storyboarding
“Storyboard That”gibi platformları kullanarak bir hikayeyi planlamaya ve düzenlemeye yönelik
dijital bir yaklaşım. Bu, anlatı yapısını görselleştirmeye yardımcı olur.



MULTiMEDYA ENTEGRASYONU

Tanım
Dijital hikaye anlatımı, sinamik bir anlatı oluşturmak için farklı 
medya türlerinin kusursuz bir şekilde harmanlanmasıyla gelişir. 
Yalnızca metne güvenmek yerine, multimedya entegrasyonu, 
içerik oluşturucuların hikayelerini görseller, sesler ve etkileşimle 
geliştirmelerine olanak tanır. 

Örneğin, çevresel bir anlatı oluşturan bir öğrenci çevrenin 
fotoğraflarını içerebilir, arka plan müziği doğanın seslerine atıfta 
bulunabilir.

Kaynak Freepik

https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/rozrywka-multimedialna-ikona-technologii-komunikacji_2760103.htm#fromView=search&page=1&position=23&uuid=d670da57-0c1e-41fe-952f-33c66559e7a5


iNTERAKTiF STORYBOARDiNG

Tanım
Storyboard, hikaye anlatımında çok önemli bir planlama adımıdır
ve anlatının akışının görsel bir taslağını sunar. Dijital araçlar bu
süreci etkileşimli hale getirerek daha da geliştirir ve işbirliğine
dayalı. 

Storyboard That gibi araçlarla öğrenciler hikayelerini sahne sahne
planlayabilirler, görsel öğeler ekleyebilir ve önemli ayrıntılara
açıklama ekleyebilir. 

Birden fazla kullanıcı storyboard'a katkıda bulunabildiği ve
iyileştirebildiği için ekip çalışmasını da teşvik eder gerçek zamanlı
olarak.

Kaynak Freepik

https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/dorosly-mezczyzna-ilustrator-pracujacy-na-tablecie_33757189.htm#fromView=search&page=2&position=16&uuid=b14195f4-31a2-46d7-b2ac-c3975e3120d7


PRATiK iPUCU #1

Sorun
Görsel Olarak Çekici Bir İçerik Tasarlama Zorluğu: Birçok 
öğrencia tasarım becerilerinin eksikliği nedeniyle görsel olarak 
çekici düzenler ve tasarımlar oluşturmakta zorlanmaktadır.

Ne yapmalıyım?
Araçlarda bulunan önceden tasarlanmış şablonları kullanın. Bunların çoğu, sürükle-bırak özelliklerine sahip kullanıcı dostu arayüzler 
ve hikaye anlatımı için uyarlanmış özelleştirilebilir şablonlar sunar. Anlatım tonunuza uygun bir şablon seçin ve yazı tiplerini
özelleştirin, 
Temanıza uygun renkler ve görseller.



PRATiK iPUCU #2

Sorun
Yüksek Kaliteli Medya Eksikliği: Hikayenizle uyumlu görseller ve 
sesler eklemek, özellikle de hem yüksek kaliteli hem de kullanımı 
ücretsiz medya tedarik ederken zor olabilir. 

Ne yapmalıyım?
Yüksek çözünürlüklü görseller ve videolar için Unsplash, Pexels ve Pixabay gibi ücretsiz medya kütüphanelerini kullanın. Ses için 
Free Music Archive veya Pixabay Music gibi web siteleri ücretsiz arka plan parçaları sunar. Canva'da da çok sayıda ücretsiz medya 
bulunmaktadır. Gerekirse yaratıcılara uygun şekilde atıfta bulunduğunuzdan emin olun.



NE ÖĞRENDİNİZi KONTROL EDİN

01.  Belirli dijital araçların karmaşık görevler için erişilebilir çözümler sunarak öğrenme verimliliğini nasıl artırdığını biliyorum.

02. Öğrenme sürecimi geliştirmek ve daha ilginç hale getirmek için belirli dijital araçları nasıl kullanabileceğimi biliyorum.

03.  Ne tür dijital araçların mevcut olduğunu ve bunları kullanarak neler yaratabileceğimi biliyorum.

04.  Üretkenliğimi ve öğrenme rutinimi geliştirmek için dijital araçları günlük hayatımda nasıl uygulayacağımı biliyorum.



Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler sadece 

yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği veya Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini 

yansıtmak zorunda değildir. Ne Avrupa Birliği ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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