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BU BOLUMUN
SONUNDA
SUNLARI
YAPABILECEKS
iNiZ...

Dijital araglarin egitimdeki roliini anlayin: Ogretme ve 6grenmeyi nasil
e gelistirdiklerini 6grenin

Dijital araglari kullanmanin faydalarini taniyin: Sinifta katilimi, isbirligini ve
2 o Verimliligi nasil artirdiklarini kegfedin.

Dijital araglari uygulamak icin en iyi uygulamalari belirleme: Cesitli derslere etkili
3 . entegrasyon icin stratejiler edinin.

Zorluklarin tstesinden gelmek icin pratik ipuglari uygulayin: Sinirh kaynaklar ve
4 teknik beceriler gibi yaygin sorunlara uygulanabilir ¢gdziimler 6grenin.



GENEL BAKIS e

Dijital araclar, egitimin verilme ve alinma seklini dénistiriyor. Ogretimi daha etkili, isbirlikci ve verimli hale
getirebilir. Bu araclar 6gretmenlerin dinamik ve uyarlanabilir 6grenme deneyimleri yaratmalarina olanak
taniyarak ogrencilere etkili bir egitim vermek icin onlari aktif olarak mesgul ediyor.
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Ogretmenler icin dijital araclar yalnizca icerik sunmak icin bir arac degil, ayni zamanda zamandan tasarruf
etmek, gorevleri basitlestirmek ve o6grencilerin benzersiz ihtiyaclarini ele alarak farklilastiriimis talimatlari
desteklemek icin giiclii bir kaynaktir. Ogrenci ilerlemesine iliskin degerli gercek zamanl bilgiler saglayarak
egitimcilerin zayif alanlari belirlemelerine ve 6gretim stratejilerini buna goére uyarlamalarina olanak tanirlar.
Dijital araclari basarili bir sekilde kullanmak dikkatli bir planlama gerektirir, ancak faydalari coktur. Egitimciler,
ogretim slireglerini etkili bir sekilde gelistirdiklerinden emin olmak igin segilen araglari 6grenme hedefleriyle
uyumlu hale getirmelidir. Ogretmenler, dijital araglari uygulamalarina entegre ederek yalnizca dgrencilere etkili
dersler sunma becerilerini gelistirmekle kalmaz, ayni zamanda 0Ogrencilerini dijital bir gelecege hazirlar.
Teknolojinin gunlik hayatimizda merkezi bir rol oynadigi bir diinyada artik giderek daha gerekli hale gelen

beceriler.
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Dijital Araclar Nedir?

@ Tanim

Dijital araclar, 6gretme ve 6grenme sireclerini kolaylastirmak icin tasarlanmis uygulama,
platform veya yazilimlardir. Sanal beyaz tahtalar gibi isbirligine dayali platformlardan multimedya
olusturma araclarina ve sinif ydnetim sistemlerine kadar cesitlilik gdsterirler. Ogretmenler bu
araclari entegre ederek daha etkilesimli, kisisellestirilmis ve verimli 6grenme deneyimleri
yaratabilirler.
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© Dijital arac tiirleri

Dijital Arag Tiirii

Ortak Calisma Araglan

Multimedya Araglan

Degerlendirme Araglari

Organizasyonel Araglar

Ogrenme Yonetim Sistemleri (LMS)

Amag

Gercek zamanl ekip ¢alismasini ve
iletisimi kolaylastirin.

Videolarin, sunumlarin ve gorsellerin
olusturulmasina izin verin.

Sinavlari, anketleri ve performans
takibini etkinlestirin.

Programlari ydnetmeye, ilerlemeyi
takip etmeye ve kaynaklari
dizenlemeye yardimci olun.

Egitim iceriginin sunulmasi ve
yonetilmesi icin platformlar saglayin.
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Ornekler

Google Dokiimanlar, Microsoft Teams,
Miro

Canva, Animoto, Prezi

Kahoot, Socrative, Quizizz

Trello, Asana, Google Takvim

Moodle, Edmodo
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https://docs.google.com/
https://microsoft-teams.en.softonic.com/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|ES|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666076373&utm_custom=18259414694&utm_content=668037311006&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9199167&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4fi7BhC5ARIsAEV1YiY7AWP0hU-FH4JJLIPsSGfyxnrM3s9VD8KxSgQMrrSuEbO3ctgWLdoaAs9jEALw_wcB
https://www.canva.com/
https://animoto.com/
https://prezi.com/
https://kahoot.com/
https://www.socrative.com/
https://quizizz.com/?lng=en
https://trello.com/?campaign=18444837268&adgroup=150271371988&targetid=kwd-3609071522&matchtype=e&network=g&device=c&device_model=&creative=672183050325&keyword=trello&placement=&target=&ds_eid=700000001557344&ds_e1=GOOGLE&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4fi7BhC5ARIsAEV1YiarqyVPLqAhChwwqAQvJU5uvZeNMPZ0CXFKR2WI_GrarFv-_9zRn3oaAqX4EALw_wcB
https://asana.com/
https://calendar.google.com/calendar/u/0/r?pli=1
https://moodle.org/
https://www.edmodo.es/

Dijital araclar nasil faydali olur? o

(o) Etkilesimi mimkiin kilarak ve isbirligini tesvik ederek egitimi
gelistirirler. Ayrica idari gorevleri kolaylastirarak 6gretmenlerin
cok fazla zaman ve emek tasarrufu yapmasini saglayabilirler.
Dijital araclar, multimedya kaynaklari saglayarak,
oyunlastiriilmis unsurlar araciligiyla 6grenci katilimini tesvik
ederek ve 6gretmenler icin ders planlamasini ve not vermeyi
basitlestirerek farkli 6grenme stillerine hitap etmeye yardimci

olur.
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Dijital araclar nasil faydali olur? CEp'®

Ogrenmenin Kisisellestirilmesi

Dijital araglar, ilerlemeyi izlemek igin LMS platformlarindan ve araglarindan yararlanarak 6gretmenlerin 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini bireysel 6grenme ihtiyaclarina gére uyarlamalarina yardimci olabilir. .

Performans degerlendirmesi

Anlama duizeyini 6lcmek ve degerlendirme araglarini kullanarak aninda geri bildirim toplamak icin anketler, yoklamalar veya sinavlar
dizenleyin

isbirliginin kolaylastirilmasi \ \ /
Grup projeleri ve esler arasi 6grenme igin isbirligine dayali araglarin uygulanmasi, ekip calismasini ve iletisim becerilerini gelistirebilir. /
=

. .. -
Yonetimin Kolaylastirilmasi
a— B—
Odevleri takip etmek, 6grenciler ve velilerle verimli bir sekilde iletisim kurmak ve diger seylerin yani sira ders planlarini ‘ i
P 4 —

yonetmek icin farkli organizasyon araclari kullanin.
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Dijital araclarin ogretmenler icin faydalari ' CEp®

Ogrencilerin daha etkin katimini saglar

Dijital araclar pasif 6grenmeyi interaktif bir 6grenme deneyimine donistirebilir. Gérencilerin dikkatini ceker ve ilgilerini strdGrur ki
bu, 6gretmenlerin klasik sinif alistirmalarinda zorlanabilecegi ana alanlardan biridir.

Kullanima hazir araglarla zaman kazandirir

Dijital araclar, 6nceden tasarlanmis sablonlarla ders planlamasini basitlestirebilir ve sifirdan ilgi ¢cekici materyaller olusturmak icin
gereken ¢abayi azaltabilir.

Mevcut miifredat hedefleri ile uyumludur

Dijital okuryazarlik ve yaraticilik gibi 21. ylzyil becerilerini destekler ve disiplinler arasi 6gretim hedefleriyle kolayca entegre edilebilir.

Ogrencilerin i¢goérii ve takibini saglar

Ogrencilerin yaratici ¢ciktilari aracili§iyla kavramlari ne kadar iyi kavradiklarini degerlendirmeye yardimci olabilir, kavram
yanilgilarini ve iyilestiriimesi gereken alanlari belirleyebilir ve kendi bakis acilarina ve goruslerine iceriden bir bakis
saglayabilir. Ayrica 6grencilerin ilerlemesini takip etmek icin de faydali bir arac olabilir.
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Dijital araclarin sinifa entegre edilmesi e

@ Dersinizi Planlayin: Hedefleri ve istenen sonuclari tanimlayin

@ Uygun Araglari Segin: Proje gereksinimlerine ve 6grenci ihtiyaclarina gére se¢im yapin. g /
st~

@ Rehberlik Saglayin: Hem 06gretmenlerin hem de &grencilerin araglari nasil

kullanacaklarini anlamalarini saglayin

©

Kullanimi kolaylastirin: Ogrenciler araclarla etkilesime girdikce egitimler sunun

©

Paylasin ve Ayarlayin: Hikayeleri sunun ve dgrenilenleri tartisin..
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Ogretmenler icin en iyi uygulamalar

Net hedefler belirleyin
Ogrencilerin ulasmasini beklediginiz hedeflerin neler oldugunu tanimlayin
Yeterli kaynak saglayin

Sablonlar, 6rnekler, egitimler ve destek sunar.

Kucguk baslayin

Kolay gorevlerle baslayin ve zorluklarini azar azar artirin
isbirligine izin verin

Ekip ¢alismasini tesvik eden araglar kullanin
Erisilebilirligi saglayin

Kullanici dostu ve kapsayici araglar segin
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Zorluklarin ustesinden gelmek

@ Teknik sinirlamalar

Bunlardan miimkiin oldugunca kaginmak icin 6nceden gerekli cihazlara
ve internete erisim oldugundan emin olun. Bunun zor olabilecegini
biliyorsaniz, yine de kullanilabilecek ¢cevrimdisi araglari tercih edin. Birden
fazla cihazda galisabilen Ucretsiz veya diisik maliyetli araglar kullanin.

@ Zaman Yonetimi

Dijital araglari sinifa entegre etmek oldukga zaman alici olabilir.
Ogrencilerin ihtiyaclarinin yani sira miifredatlara da uyum saglayacak
kadar esnek, gergekgi zaman gizelgeleri ve kontrol noktalari
belirlediginizden emin olun.

f
@ Beceriler eksikligi

Tum 6grenciler ayni diizeyde beceriye sahip olmayacaktir, gerekirse
egitim oturumlari diizenleyin. Gruplar halinde galisiyorsaniz, aralarinda
bir destek sistemi olusturmak icin teknoloji meraklisi 6grencileri daha az

becerili 6grencilerle eslestirin
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Dijital Hikaye Anlatiminin
Degerlendirilmesi

@ Performans verilerini izleyin

Bu araglarin 6grenme hedeflerini karsilayip karsilamadigini ve 6grenme
yolculuklari icin yararl olup olmadigini gormek

@ Ogrencilerden geri bildirim

Ogrencilerden aracla ilgili neyin kolay ya da karmasik oldugu konusunda size geri
bildirim vermelerini isteyin, tekrar kullanip kullanmayacaklarini ve baska hangi

kaynaklara ihtiyac duyacaklarini sorun

@ Dereceli puanlama anahtarlari olusturun

Ogrencilerin araglari sinifta ne kadar etkili kullandiklarini 6lgmek

. Co-funded by
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FAYDALI KAVRAMLAR

Etkilesim
1 Dijital araglardaki etkilesimli igerik araciligiyla 6grencilerin ilgisini cekmek.
°

CED\©

Otomasyon
Z . Tekrarlayan gorevleri sizin yerinize yapabilecek araglarla zaman kazanma

isbirligi
3 Farkl ortak platformlarla birlikte galismanin tesvik edilmesi
°

Erisilebilirlik
4. Araglarin tim 6grenciler igin kullanici dostu olmasini saglamak

-funded by
e European Union
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KAVRAM 1

Tanim
Etkilesim - Dijital araglar 6grencilerin sinifa aktif olarak katilmalarini saglayarak

ogrenme yolculuklarina ilgi duymalarini ve katilmalarini saglar

Neden 6nemli
Bu, 6grencilerin katilimini saglar ve 6grenilen kavramlarin anlasiimasini

pekistirebilir
Ornek
Ders sirasinda beyin firtinasi yapmak igin sanal beyaz tahtalar,

hatta ¢evrimigi bir sinif
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KAVRAM 2

Tanim

Otomasyon - Bunlar, not verme veya yoklama gibi tekrar eden gorevleri
basitlestirebilen araglardir.

Neden onemli

Bu, 6gretmenlere diger gorevlerini daha da iyi hale getirmek icin
harcayabilecekleri cok zaman kazandirabilir.

Ornek
Otomatik puanlamaya sahip ¢evrimigi sinav platformlari,
O0gretmenlerin manuel olarak not vermek zorunda kalmasini

onler.
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KAVRAM 3

Tanim
isbirligi - Grup calismasini miimkiin kilan ve eszamanli gercek hayat etkilesimine izin veren dijital araclar.

Neden onemli

Onemli iletisim becerilerini ve ekip calismasi yeteneklerini gelistirir.

Ornek

Her katilimcinin birbirinin galismasini diizenleyebilecegi,
paylasabilecegi ve yorum yapabilecegi grup projeleri igin

paylasilan belgeler.
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KAVRAM 4

Tanim
Erisilebilirlik - Dijital araglar, tiim 6grencilerin kendi farkli ihtiyaglariyla kendi hizlarinda 6grenmeleri igin

esit firsatlar saglayabilir.

Neden onemli

Kapsayicihigi saglar ve farkli ihtiyaclari olan tiim 6grencilere hitap eder

Ornek

Metinden sese donlistlirme veya altyazi 6zellikleri

Gircu[q'

4,

oo"“" n D’:Qt‘po

P

Bu!“al“

CED\©

-funded by
e European Union




Pratik Ipucu #1

Konu
Ogretmenler yeni araclari entegre ederken bunalmis
hissedebilirler.

Ne yapacagim?
Tanidik araglarla baslayin
lyi bilgi sahibi oldugunuz kullanici dostu araglarla baslayin. Bunlar Kahoot gibi yaygin olarak kullanilan kullanici dostu secenekler

olabilir.
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Pratik Ipucu #2

Konu
Ogrenciler yeni araclari denemekte tereddiit edebilir

Ne yapacagim?
Kesfetmeyi tesvik edin
Ogrencilere, araclari daha zor 6devlere uygulamadan dnce rehberli, basit etkinliklerle kesfetmeleri icin zaman taniyin.

Co-funded by
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Pratik Ipucu #3

Konu
Ogretmenler veya égrenciler bir projeye baslarken yapi ve
bicimlendirme konusunda zorlanabilirler.

Ne yapacagim?

Mumkin olan yerlerde sablonlari kullanin

Canva veya Book Creator gibi araglar icin 6nceden tasarlanmis sablonlar saglayin, sablonlar . Araclarin kullanimina odaklanmaya
yardimci olmak icin sablonlara istemler veya yer tutucular ekleyin. Bu sablonlar, siz gliven ve yaraticilik kazandikc¢a degistirilebilir.
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Pratik Ipucu #4

Konu
Ogretmenler, goériiniirde net bir amag veya hedef olmadan
dijital bir ara¢ kullanmaya baslayabilir.

Ne yapacagim?
Hedeflere odaklanin
Aracin 6zelliklerini her zaman sinif icinde veya disinda elde etmek istediginiz belirli ihtiyaglarla uyumlu hale getirin.
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Pratik Ipucu #5

Konu
Ogretmenler kullandiklari araglarin ne kadar faydali oldugunu
tam olarak bilmeyebilirler.

Ne yapacagim?
Ogrencilerden aracla ilgili deneyimleri hakkinda geri bildirim toplayin ve bu geri bildirimle aracin kullanimini gerektigi gibi
ayarlayin.
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NE OGRENDIGINIZI KONTROL EDIN...

Dijital araglarin ne oldugunu ve egitimi nasil gelistirdigini anhyorsunuz.
Dijital araglarin sinifta katihmi, isbirligini ve verimliligi nasil artirdigini kesfettiniz.

Dijital araglari entegre etmek, zorluklari ele almak ve kapsayiciligi tesvik etmek i¢in en iyi uygulamalari biliyorsunuz.

Dijital araglari 6gretim pratiginizde etkili bir sekilde uygulamak icin eyleme gegirilebilir ipuglariyla donatildiniz.
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