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1.

BU BÖLÜMÜN 
SONUNDA 
ŞUNLARI 
YAPABİLECEKS
İNİZ...

2.

3.

Dijital araçların eğitimdeki rolünü anlayın: Öğretme ve öğrenmeyi nasıl 
geliştirdiklerini öğrenin

Dijital araçları kullanmanın faydalarını tanıyın: Sınıfta katılımı, işbirliğini ve 
verimliliği nasıl artırdıklarını keşfedin.

Dijital araçları uygulamak için en iyi uygulamaları belirleme: Çeşitli derslere etkili 
entegrasyon için stratejiler edinin.

4.
Zorlukların üstesinden gelmek için pratik ipuçları uygulayın: Sınırlı kaynaklar ve 
teknik beceriler gibi yaygın sorunlara uygulanabilir çözümler öğrenin.



GENEL BAKIŞ
Dijital araçlar, eğitimin verilme ve alınma şeklini dönüştürüyor. Öğretimi daha etkili, işbirlikçi ve verimli hale
getirebilir. Bu araçlar öğretmenlerin dinamik ve uyarlanabilir öğrenme deneyimleri yaratmalarına olanak
tanıyarak öğrencilere etkili bir eğitim vermek için onları aktif olarak meşgul ediyor.

Öğretmenler için dijital araçlar yalnızca içerik sunmak için bir araç değil, aynı zamanda zamandan tasarruf
etmek, görevleri basitleştirmek ve öğrencilerin benzersiz ihtiyaçlarını ele alarak farklılaştırılmış talimatları
desteklemek için güçlü bir kaynaktır. Öğrenci ilerlemesine ilişkin değerli gerçek zamanlı bilgiler sağlayarak
eğitimcilerin zayıf alanları belirlemelerine ve öğretim stratejilerini buna göre uyarlamalarına olanak tanırlar.
Dijital araçları başarılı bir şekilde kullanmak dikkatli bir planlama gerektirir, ancak faydaları çoktur. Eğitimciler,
öğretim süreçlerini etkili bir şekilde geliştirdiklerinden emin olmak için seçilen araçları öğrenme hedefleriyle
uyumlu hale getirmelidir. Öğretmenler, dijital araçları uygulamalarına entegre ederek yalnızca öğrencilere etkili
dersler sunma becerilerini geliştirmekle kalmaz, aynı zamanda öğrencilerini dijital bir geleceğe hazırlar.
Teknolojinin günlük hayatımızda merkezi bir rol oynadığı bir dünyada artık giderek daha gerekli hale gelen
beceriler.



Dijital Araçlar Nedir?

Tanım

Dijital araçlar, öğretme ve öğrenme süreçlerini kolaylaştırmak için tasarlanmış uygulama, 
platform veya yazılımlardır. Sanal beyaz tahtalar gibi işbirliğine dayalı platformlardan multimedya 
oluşturma araçlarına ve sınıf yönetim sistemlerine kadar çeşitlilik gösterirler. Öğretmenler bu 
araçları entegre ederek daha etkileşimli, kişiselleştirilmiş ve verimli öğrenme deneyimleri 
yaratabilirler.



Dijital araç türleri 
Dijital Araç Türü Amaç Örnekler

Ortak Çalışma Araçları
Gerçek zamanlı ekip çalışmasını ve 
iletişimi kolaylaştırın.

Google Dokümanlar, Microsoft Teams, 
Miro

Multimedya Araçları
Videoların, sunumların ve görsellerin 
oluşturulmasına izin verin.

Canva, Animoto, Prezi

Değerlendirme Araçları
Sınavları, anketleri ve performans 
takibini etkinleştirin.

Kahoot, Socrative, Quizizz

Organizasyonel Araçlar
Programları yönetmeye, ilerlemeyi 
takip etmeye ve kaynakları 
düzenlemeye yardımcı olun.

Trello, Asana, Google Takvim

Öğrenme Yönetim Sistemleri (LMS)
Eğitim içeriğinin sunulması ve 
yönetilmesi için platformlar sağlayın.

Moodle, Edmodo

https://docs.google.com/
https://microsoft-teams.en.softonic.com/
https://miro.com/?gclsrc=aw.ds&&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=S|GOO|BRN|ES|EN-EN|Brand|Exact&utm_adgroup=&adgroupid=140666076373&utm_custom=18259414694&utm_content=668037311006&utm_term=miro&matchtype=e&device=c&location=9199167&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4fi7BhC5ARIsAEV1YiY7AWP0hU-FH4JJLIPsSGfyxnrM3s9VD8KxSgQMrrSuEbO3ctgWLdoaAs9jEALw_wcB
https://www.canva.com/
https://animoto.com/
https://prezi.com/
https://kahoot.com/
https://www.socrative.com/
https://quizizz.com/?lng=en
https://trello.com/?campaign=18444837268&adgroup=150271371988&targetid=kwd-3609071522&matchtype=e&network=g&device=c&device_model=&creative=672183050325&keyword=trello&placement=&target=&ds_eid=700000001557344&ds_e1=GOOGLE&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4fi7BhC5ARIsAEV1YiarqyVPLqAhChwwqAQvJU5uvZeNMPZ0CXFKR2WI_GrarFv-_9zRn3oaAqX4EALw_wcB
https://asana.com/
https://calendar.google.com/calendar/u/0/r?pli=1
https://moodle.org/
https://www.edmodo.es/


Dijital araçlar nasıl faydalı olur?

Etkileşimi mümkün kılarak ve işbirliğini teşvik ederek eğitimi 
geliştirirler. Ayrıca idari görevleri kolaylaştırarak öğretmenlerin 
çok fazla zaman ve emek tasarrufu yapmasını sağlayabilirler. 
Dijital araçlar, multimedya kaynakları sağlayarak, 
oyunlaştırılmış unsurlar aracılığıyla öğrenci katılımını teşvik 
ederek ve öğretmenler için ders planlamasını ve not vermeyi 
basitleştirerek farklı öğrenme stillerine hitap etmeye yardımcı 
olur. 



Dijital araçlar nasıl faydalı olur?

Öğrenmenin Kişiselleştirilmesi

Dijital araçlar, ilerlemeyi izlemek için LMS platformlarından ve araçlarından yararlanarak öğretmenlerin öğrencilerin öğrenme
deneyimlerini bireysel öğrenme ihtiyaçlarına göre uyarlamalarına yardımcı olabilir. .

Performans değerlendirmesi

Anlama düzeyini ölçmek ve değerlendirme araçlarını kullanarak anında geri bildirim toplamak için anketler, yoklamalar veya sınavlar 
düzenleyin

İşbirliğinin kolaylaştırılması

Grup projeleri ve eşler arası öğrenme için işbirliğine dayalı araçların uygulanması, ekip çalışmasını ve iletişim becerilerini geliştirebilir. 

Yönetimin Kolaylaştırılması 

Ödevleri takip etmek, öğrenciler ve velilerle verimli bir şekilde iletişim kurmak ve diğer şeylerin yanı sıra ders planlarını
yönetmek için farklı organizasyon araçları kullanın. 



Dijital araçların öğretmenler için faydaları

Öğrencilerin daha etkin katılımını sağlar

Dijital araçlar pasif öğrenmeyi interaktif bir öğrenme deneyimine dönüştürebilir. Öğrencilerin dikkatini çeker ve ilgilerini sürdürür ki 
bu, öğretmenlerin klasik sınıf alıştırmalarında zorlanabileceği ana alanlardan biridir. 

Kullanıma hazır araçlarla zaman kazandırır

Dijital araçlar, önceden tasarlanmış şablonlarla ders planlamasını basitleştirebilir ve sıfırdan ilgi çekici materyaller oluşturmak için 
gereken çabayı azaltabilir. 

Mevcut müfredat hedefleri ile uyumludur

Dijital okuryazarlık ve yaratıcılık gibi 21. yüzyıl becerilerini destekler ve disiplinler arası öğretim hedefleriyle kolayca entegre edilebilir.

Öğrencilerin içgörü ve takibini sağlar

Öğrencilerin yaratıcı çıktıları aracılığıyla kavramları ne kadar iyi kavradıklarını değerlendirmeye yardımcı olabilir, kavram
yanılgılarını ve iyileştirilmesi gereken alanları belirleyebilir ve kendi bakış açılarına ve görüşlerine içeriden bir bakış 
sağlayabilir. Ayrıca öğrencilerin ilerlemesini takip etmek için de faydalı bir araç olabilir. 



Dijital araçların sınıfa entegre edilmesi

Dersinizi Planlayın: Hedefleri ve istenen sonuçları tanımlayın

Uygun Araçları Seçin: Proje gereksinimlerine ve öğrenci ihtiyaçlarına göre seçim yapın.

Rehberlik Sağlayın: Hem öğretmenlerin hem de öğrencilerin araçları nasıl
kullanacaklarını anlamalarını sağlayın

Kullanımı kolaylaştırın: Öğrenciler araçlarla etkileşime girdikçe eğitimler sunun

Paylaşın ve Ayarlayın: Hikayeleri sunun ve öğrenilenleri tartışın..



Öğretmenler için en iyi uygulamalar

Net hedefler belirleyin

Öğrencilerin ulaşmasını beklediğiniz hedeflerin neler olduğunu tanımlayın

Yeterli kaynak sağlayın

Şablonlar, örnekler, eğitimler ve destek sunar.

Küçük başlayın

Kolay görevlerle başlayın ve zorluklarını azar azar artırın

İşbirliğine izin verin 

Ekip çalışmasını teşvik eden araçlar kullanın

Erişilebilirliği sağlayın

Kullanıcı dostu ve kapsayıcı araçlar seçin



Zorlukların üstesinden gelmek

Teknik sınırlamalar

Bunlardan mümkün olduğunca kaçınmak için önceden gerekli cihazlara 
ve internete erişim olduğundan emin olun. Bunun zor olabileceğini 
biliyorsanız, yine de kullanılabilecek çevrimdışı araçları tercih edin. Birden 
fazla cihazda çalışabilen ücretsiz veya düşük maliyetli araçlar kullanın. 

Zaman Yönetimi

Dijital araçları sınıfa entegre etmek oldukça zaman alıcı olabilir. 
Öğrencilerin ihtiyaçlarının yanı sıra müfredatlara da uyum sağlayacak 
kadar esnek, gerçekçi zaman çizelgeleri ve kontrol noktaları 
belirlediğinizden emin olun. 

Beceriler eksikliği

Tüm öğrenciler aynı düzeyde beceriye sahip olmayacaktır, gerekirse 
eğitim oturumları düzenleyin. Gruplar halinde çalışıyorsanız, aralarında 
bir destek sistemi oluşturmak için teknoloji meraklısı öğrencileri daha az 
becerili öğrencilerle eşleştirin 



Dijital Hikaye Anlatımının

Değerlendirilmesi

Performans verilerini izleyin

Bu araçların öğrenme hedeflerini karşılayıp karşılamadığını ve öğrenme 
yolculukları için yararlı olup olmadığını görmek

Öğrencilerden geri bildirim

Öğrencilerden araçla ilgili neyin kolay ya da karmaşık olduğu konusunda size geri 
bildirim vermelerini isteyin, tekrar kullanıp kullanmayacaklarını ve başka hangi 
kaynaklara ihtiyaç duyacaklarını sorun 

Dereceli puanlama anahtarları oluşturun

Öğrencilerin araçları sınıfta ne kadar etkili kullandıklarını ölçmek



FAYDALI KAVRAMLAR

1.

4.

3.

2.

Etkileşim
Dijital araçlardaki etkileşimli içerik aracılığıyla öğrencilerin ilgisini çekmek.

Otomasyon
Tekrarlayan görevleri sizin yerinize yapabilecek araçlarla zaman kazanma

İşbirliği
Farklı ortak platformlarla birlikte çalışmanın teşvik edilmesi

Erişilebilirlik
Araçların tüm öğrenciler için kullanıcı dostu olmasını sağlamak 



KAVRAM 1

Tanım

Etkileşim - Dijital araçlar öğrencilerin sınıfa aktif olarak katılmalarını sağlayarak 
öğrenme yolculuklarına ilgi duymalarını ve katılmalarını sağlar

Neden önemli

Bu, öğrencilerin katılımını sağlar ve öğrenilen kavramların anlaşılmasını 
pekiştirebilir  

Örnek
Ders sırasında beyin fırtınası yapmak için sanal beyaz tahtalar, 
hatta çevrimiçi bir sınıf



KAVRAM 2

Tanım

Otomasyon - Bunlar, not verme veya yoklama gibi tekrar eden görevleri 

basitleştirebilen araçlardır.

Neden önemli

Bu, öğretmenlere diğer görevlerini daha da iyi hale getirmek için 
harcayabilecekleri çok zaman kazandırabilir. 

Örnek
Otomatik puanlamaya sahip çevrimiçi sınav platformları, 
öğretmenlerin manuel olarak not vermek zorunda kalmasını 
önler. 



KAVRAM 3

Tanım

İşbirliği - Grup çalışmasını mümkün kılan ve eşzamanlı gerçek hayat etkileşimine izin veren dijital araçlar.  

Neden önemli

Önemli iletişim becerilerini ve ekip çalışması yeteneklerini geliştirir. 

Örnek
Her katılımcının birbirinin çalışmasını düzenleyebileceği, 
paylaşabileceği ve yorum yapabileceği grup projeleri için 
paylaşılan belgeler. 



KAVRAM 4

Tanım

Erişilebilirlik - Dijital araçlar, tüm öğrencilerin kendi farklı ihtiyaçlarıyla kendi hızlarında öğrenmeleri için 
eşit fırsatlar sağlayabilir. 

Neden önemli

Kapsayıcılığı sağlar ve farklı ihtiyaçları olan tüm öğrencilere hitap eder

Örnek

Metinden sese dönüştürme veya altyazı özellikleri



Konu
Öğretmenler yeni araçları entegre ederken bunalmış
hissedebilirler. 

Ne yapacağım?
Tanıdık araçlarla başlayın
İyi bilgi sahibi olduğunuz kullanıcı dostu araçlarla başlayın. Bunlar Kahoot gibi yaygın olarak kullanılan kullanıcı dostu seçenekler 
olabilir.

Pratik İpucu #1



Konu 
Öğrenciler yeni araçları denemekte tereddüt edebilir

Ne yapacağım?
Keşfetmeyi teşvik edin
Öğrencilere, araçları daha zor ödevlere uygulamadan önce rehberli, basit etkinliklerle keşfetmeleri için zaman tanıyın.

Pratik İpucu #2



Konu 
Öğretmenler veya öğrenciler bir projeye başlarken yapı ve 
biçimlendirme konusunda zorlanabilirler.

Ne yapacağım?
Mümkün olan yerlerde şablonları kullanın
Canva veya Book Creator gibi araçlar için önceden tasarlanmış şablonlar sağlayın, şablonlar . Araçların kullanımına odaklanmaya 
yardımcı olmak için şablonlara istemler veya yer tutucular ekleyin. Bu şablonlar, siz güven ve yaratıcılık kazandıkça değiştirilebilir.

Pratik İpucu #3



Konu 
Öğretmenler, görünürde net bir amaç veya hedef olmadan 
dijital bir araç kullanmaya başlayabilir.

Ne yapacağım?
Hedeflere odaklanın
Aracın özelliklerini her zaman sınıf içinde veya dışında elde etmek istediğiniz belirli ihtiyaçlarla uyumlu hale getirin.

Pratik İpucu #4



Konu 
Öğretmenler kullandıkları araçların ne kadar faydalı olduğunu 
tam olarak bilmeyebilirler.

Ne yapacağım?
Öğrencilerden araçla ilgili deneyimleri hakkında geri bildirim toplayın ve bu geri bildirimle aracın kullanımını gerektiği gibi 
ayarlayın. 

Pratik İpucu #5



NE ÖĞRENDİĞİNİZİ KONTROL EDİN…

01.  Dijital araçların ne olduğunu ve eğitimi nasıl geliştirdiğini anlıyorsunuz.

02. Dijital araçların sınıfta katılımı, işbirliğini ve verimliliği nasıl artırdığını keşfettiniz.

03. Dijital araçları entegre etmek, zorlukları ele almak ve kapsayıcılığı teşvik etmek için en iyi uygulamaları biliyorsunuz.

04. Dijital araçları öğretim pratiğinizde etkili bir şekilde uygulamak için eyleme geçirilebilir ipuçlarıyla donatıldınız.



Avrupa Birliği tarafından finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen görüş ve düşünceler sadece 

yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği veya Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini 

yansıtmak zorunda değildir. Ne Avrupa Birliği ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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