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Dijital Hikaye Anlatimi (DHA) i¢cin Zihin Haritalamanin ilkelerini ve faydalarini
anlamak. Zihin Haritalamanin fikirlerinizi dizenlemenize, anlatinizi
yapilandirmaniza ve hikaye anlatiminda yaraticiliginizi artirmaniza nasil yardimci
olabilecegini 6grenin.

Dijital hikayenizi yapilandirmak ve iyilestirmek icin Tasarim Odakh Distinmeyi
uygulamak. Tasarim Odakl Duslinmenin, hikaye anlatimina kullanici merkezli bir
zihniyetle yaklagsmaniza ve igeriginizin hedef kitlenizin ihtiyaglarini karsilamasina
nasil yardimci oldugunu kesfetmek.

Projeniz icin en uygun dijital hikaye tliriini belirleme ve secmek. Hikayenizin
hedeflerine ve hedef kitlesine gore cesitli dijital hikaye formatlari (kisisel, anlati,
belgesel, roportaj tabanl) arasindan secim yapmayi 6grenmek.

Hedef kitlenize duygusal olarak hitap eden ve onlari motive eden ilgi cekici
icerikler olusturmak. Duygusal olarak bag kuran, izleyicilerin kendilerini dahil
hissetmelerini saglayan ve harekete ge¢cmeleri icin ilham veren hikayelerin nasil
olusturulacagini anlamak.

Hikayenizin gorsel ve duygusal etkisini artirmak icin iletisim tasarimi 6gelerini

e kullanmak. Tipografinin, renklerin, gértintilerin ve mizanpajin dijital hikayenizin

netligini ve duygusal rezonansini nasil artirabilecegini kesfetmek.

Netlik ve etkilesim saglamak icin dijital hikayenizi etkili bir sekilde yapilandirin ve

e gorsellestirmek. Maksimum etki ve hedef kitlenizin kolay anlamasi igin igeriginizi

gorsel olarak nasil diizenleyeceginizi ve sunacaginizi 6grenmek.
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GENEL BAKIS e

Bu materyalde dijital hikayenizi etkili bir sekilde hazirlamak icin gereken temel adimlara
odaklanacagiz. Beyin firtinasi yapmak ve fikirlerinizi diizenlemek icin bir arag olarak Zihin
Haritalamayi nasil kullanacaginizi 6grenin ve anlatiniz icin net bir yapi olusturmaniza yardimci olun.
Buna ek olarak, hikayenizi hedef kitlenizin ihtiyaclarini karsilayacak sekilde sekillendirmenize
yardimci olacak yaratici bir stire¢ olan tasarim odakli diisinme hakkinda bilgi edinin. Bu bélimde,
projeniz icin en uygun formati secmenize yardimci olacak farkli dijital hikaye tiirlerini de
kesfedecegiz. Bu bolimin sonunda, ilgi cekici, odaklanmis ve hedeflerinizle uyumlu olmasini
saglamak icin dijital hikayenizi planlamak, yapilandirmak ve hazirlamak icin net bir yol haritasina

sahip olacaksiniz.
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Beyin Firtinasi Neden Onemlidir?

o) Beyi ir?
\“)J Beyin Firtinasi Nedir?

Fikirlerin kendiliginden ve filtresiz olarak Uretildigi yaratici bir yontemdir.
Amag, sorunlara ¢coziim bulmak veya yeni kavramlar gelistirmektir.

Beyin Firtinasinin 4 Asamasi

R

< Fikir Gretme ve toplama
%* Organizasyon
Degerlendirme
Uygulama planlamasi

>

O %
%S %

Beyin firtinasi DHA i¢in ¢ok 6nemlidir ¢linkii

R

% yaratici ve benzersiz fikirleri tesvik eder.
< anlatiicin net bir yapi saglar.
< Hikayenin izleyiciye ve amacina uygun olmasini saglar.
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DHA icin Zihin Haritalama

Zihin Haritalama Nedir?

Zihin haritalama, fikirleri diizenlemeye, anlati yaylarini cizmeye ve temalari birbirine baglamaya
yardimci olan gorsel bir beyin firtinasi aracidir.
Yaratici distinmeyi tesvik eder ve hikaye olusturma icin net bir yol haritasi saglar.

Avantajlar:

«* Zamandan tasarruf edin: Olusturmasi kolay, beyin firtinasini, toplantilari ve bilgileri daha sonra
hatirlamayi hizlandirir.

** net ve diizenli: Dogrusal olmayan format, beynin bilgiyi isleme bigimiyle esleserek kavrama ve
uretkenligi artirir.

K/
%

esnek ve genisletilebilir: Mevcut yapilari giincellemek ve yeni fikirler eklemek kolaydir.

K/
A X4

stresi azaltir: Tim onemli bilgiler tek bir yerde depolanarak unutma riski en aza indirilir ve
verimlilik artirihir.
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DHA igin Zihin Haritalama

@ Etkili Bir Zihin Haritasi Nasil Olusturulur

< Yatay yonlendirme kullanin: Alani en Ust dlizeye ¢ikarir ve uzamsal diisinmeyi yansitir, beynin bilgiyi nasil isledigiyle uyumludur.

< Merkezden baslayin: Ana konularla baslayin ve disa dogru genisletin. Anahtar kelimeleri disa dogru dallanan satirlara yazin ve daha
fazla fikir icin alt dallar ekleyin

< Cumleleri degil, anahtar kelimeleri kullanin

< Gorselleri dahil edin: Basit simgeler veya ¢izimler ekleyin (6rnegin, fikirler icin bir ampul, sonraki adimlar icin ayak izleri). Gorsel
unsurlar haritayi daha ilgi cekici hale getirir ve hatirlanmasini kolaylastirir

< Renkleri kullanin: Temalari veya oncelikleri farkhlastirin (6rnegin, hedefler icin mavi, kritik yollar icin kirmizi, céziimler icin yesil)
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llham igin Ornek

Sertifikal ormanlarin yok edilmesi

Surdurilebilir
Palmiye Yag
Palmiye Yad Karbon
icermeyen Urinler ¢ Emisyonlan
tuketici I B:f&rf,‘;s,
Farkindauigi

PALMIYE

Yerli topluluklar . . YAGINDAN
ve yabaﬁn hayat ¢

Zorla galigtirma

!

Gocuk iggiligi
ol r Habitat turlerin Tehlike Yaban Hayat
Kotu (;all§ma Tahribati Al’nndla olmals bli?mlei?i :
Kogullar
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DHA icin Tasarim Odakli Dusunme e

@ Tasarim Odakl Diisiinme Nedir?

« Tanimlanmis asamalari olan yaratici bir problem
¢Ozme sureci.

d

% Insan ihtiyaclarina dayal yenilikgi fikirler
gelistirmeye odaklanir.

I
Disiplinler arasi isbirligini vurgular. (/ _\ ’_
insan merkezli tasarim: kullanici ihtiyaglarina gore O AN A

uyarlanmis ¢ézimler.

7/
%

7/
%

> Burada: ortaokul 6grencileri. Empathise Define Ideate Prototype Test

7/
%

Sadece yaratici fikirler degil, pratik, uygulanabilir
¢OzUmler Gretmeyi amacglar.
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DHA icin Tasarim Odakli Dusunme

@ Tasarim Odakl Diisiinmenin Asamalari

Tasarim Odakli Distinme, birkag temel agamaya ayrilmis yapilandirilmis bir suireg izler:

XS

< Tanimlayin: Kullanicilarin ihtiyaclarina odaklanarak ¢oziilmesi gereken sorunu net bir sekilde ifade edin.
< Fikir Gretin: Yaratici diisiinceyi tesvik ederek cok cesitli fikirler ve ¢oziimler Uretin.
< Prototip: Potansiyel ¢coziimleri kesfetmek icin bir dizi fikir icin somut temsiller olusturun.

%

% Test edin: Prototipleri gercek kullanicilarla degerlendirin, geri bildirim toplayin ve ¢ozliimleri iyilestirin.

% Empati kurun: Arastirma ve gozlem yoluyla kullanicilarin ihtiyaclarini, zorluklarini ve bakis acilarini anlayin.
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llham igin Ornek

@h modanin olumsuz etkileri tizerine bir Dijital Hikaye olusturmak icin bir Tasarim Odakli Diisiinme slireci

< Empati kurun
> Hizlh modanin etkilerini arastirin
> Konfeksiyon iscilerinin veya aktivistlerin gercek yasam oykulerini paylasin.

< Tanimlamak
> Sorun: "Hizl modanin gizli maliyetleri konusunda farkindaligi nasil artirabilir ve stirdirilebilir tercihleri nasil tesvik edebiliriz?"

> Odak: iliskilendirilebilir konulari vurgulayin (6rnegin, giysilerin kisa yasam déngiisii ve bunun gizli sonuglari)

% Ideate
> Hikaye anlatma bigimleri Gzerine beyin firtinasi yapin: Bir tisortin Gretimden imhasina kadar olan yolculugunu takip eden bir

anlati

< Prototip
> "Giysilerinize Ne Oluyor?" baslikli kisa bir animasyon veya video gelistirin.

% Test
> Duysgusal baglhlik, netlik ve mesajin etkinligi hakkinda geri bildirim toplayin.
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Dijital Hikaye Tiirleri
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Dijital Hikayenize baslamadan 6nce ne tiir bir hikaye olusturmak
istediginize karar verin

Hikaye formati, mesajinizin nasil iletilecegini sekillendirir ve izleyici
katihmini etkiler

Her tarln farkl amacglara uygun benzersiz glgleri vardir

Aralarindan secim yapabileceginiz asagidaki tiirler vardir:

O % % %
L X X R X Qi X g

Kisisel Hikayeler

Anlati Hikayeleri

Belgesel Hikayeleri
Milakata Dayali Hikayeler

PERSONAL STORIES NARRATIVE STORIES
“
<

N

" TYPES OF

STORIES BASED STORIES
DO,
LK

DOCUMENTARY STU H I ES/) INTERVIEW-
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Dijital Hikaye Tiirleri

@ Kisisel Hikayeler

< Bireysel deneyimlere, duygulara ve kisisel yansimalara

odaklanma
< Hikayeyi gekici ve ilgi cekici hale getirin

< Deneyimlerini paylasarak empati kurar

Anlati Hikayeleri

< Kurgusal ya da kurgusal olmayan yapilandiriimis bir hikaye
< Net bir baslangici, ortasi ve sonu vardir Ornek

% Onemli bir mesaji eglenceli bir sekilde aktariyor

y in Dj,.
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Sifir Atik Yasam Tarzina Yolculugum

Bir bireyin glinlik yasaminda atiklari azaltmak icin verdigi
mucadelenin ve elde ettigi basarilarin kisisel bir anlatimi.
Hikaye, kirlilikten etkilenen deniz hayvanlarinin gériintilerini
gordikten sonra tek kullanimlik plastik kullanmayi birakma
karari gibi zorlayici ve duygusal anlari paylasiyor.

Bir Ormanin Oykiisii

Bir yagmur ormanindaki asirlik bir agacin bakis acisindan
anlatilan kurgusal bir hikaye. Agag, evinin bir zamanlar gesitli
vahsi yasamla nasil canl oldugunu, ancak ormansizlasma
nedeniyle yavas yavas nasil yok edildigini anlatiyor. Hikaye
empatiye ilham veriyor ve yeniden agac¢landirma igin
harekete gecme ¢agrisi yapiyor.

Co-funded by
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Dijital Hikaye Tiirleri e

@ Belgesel Hikayeleri
Hizli Modanin Gizli Maliyeti

% Gergek bilgi ve arastirmalari kullanarak gercek sorunlari veya Moda endiistrisinin neden oldugu cevresel yikimi ortaya
playlarl arastirin. cikaran gerceklere dayal dijital bir hikaye. Boyama
% lggori saglayin ve farkindalik yaratin. fabrikalarindan kaynaklanan su kirliligi, kumas Gretimi icin
% lzleyicileri belirli bir konu veya sorun hakkinda bilgilendirin. m dogal kaynaklarin asiri kullanimi ve ¢op sahalarina giden
blylk miktarlardaki tekstil atigi gibi konulari arastiriyor.
Hikaye, cevre uzmanlariyla yapilan réportajlari iceriyor ve

sirdurulebilir moda girisimleri ve geri dontsim
programlari gibi ¢oziimleri vurguluyor.

Miilakata Dayali Hikayeler

« Yapilandiriimis konusmalar yoluyla baskalarinin seslerini ve bakis iklim Degisikliginin On Saflarindan Sesler
acilarini tanitarak onlara derinlik ve 6zglinlik kazandirin. Vitkselen deniz seviyesinin etkilerini halihazirda yasayan

N . y e

% Gergek sesler ve yasanmis deneyimler araciligiyla 6zgunluk. kiy1 toplumlarinda yasayan insanlarla yapilan réportajlari

O/ . .« o

% Farklibakis acilari ve uzman bilgisi sunar. iceren dijital bir hikaye. Bu ilk agizdan anlatimlar, iklim
degisikliginin ele alinmasinin aciliyetini vurgulamakta ve
konuya iliskin farkh bakis agilari sunmaktadir.
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llgi Cekici Igerik Olusturma

©

«» Dijital bir hikaye olusturmadan once, icerige ve etkilesim
stratejisine yakindan bakmak énemlidir.

% lyi hazirlanmis bir dijital hikaye, sadece bir hikaye
anlatmanin ¢ok 6tesine geger.

% lzleyiciye duygusal olarak hitap etmelidir.

< Zorlayici olmal.

Hedef kitlenize nasil ulasmak istediginizi 6nceden dislinmek,
onlari yalnizca bilgilendirmekle kalmayip ayni zamanda
disiinmeleri ve harekete gegmeleri icin ilham veren daha etkili ve
kalici bir dijital hikaye olusturmaniza yardimci olacaktir.
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llgi Cekici Igerik Olusturma

0 ilgi cekici icerik olusturmak icin asagidaki temel faktorler 6nceden dikkate
alinmalidir:

Hedef Grup-Oryantasyon

% icerigi hedef grubun yasina, ilgi alanlarina ve gecmisine gore uyarlayin.
< Hedef kitleye uygun bir dil kullanin; 6rnegin, daha genc¢ hedef kitleler icin basit bir
dil veya daha ileri diizeydeki 6grenciler igin teknik terimler.

Duygulara Hitap Edin

«* Duygusal tepkiler ortaya cikaran kisisel hikayeler veya zorluklar paylasin.
< Cekici karakterler tasarlayin.

Acik ve Erisilebilir Mesajlar

< Mesajin anlasiimasini kolaylastirin.
< Tek bir ana fikre odaklanin.

TARGET GROUP

oo " Dig; oy

EMOTIONAL STIMULATION

CLEAR MESSAGE
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//@ llgi cekici icerik olusturmak icin asagidaki temel faktérler nceden dikkate
& alinmahidir:
CONGRETE OPTIONS FOR ACTION VISUALISATION OF DATA

Bireysel eylemlerin bir fark yaratabilecegini gostererek izleyicilerin harekete gecme

konusunda kendilerini glcli hissetmelerini saglamak .
Hedef kitlenin uygulayabilecegi eyleme donustirilebilir ¢oziimler sunun o fo) / ENGAG
|I ||

| CONTENT ,

Verilerin Gorsellestirilmesi /
\R e

Veri gorsellestirmelerinin agik, basit ve bunaltici olmadigindan emin olun -
GALL TO ACTION
N V2

Harekete Ge¢me Cagrisi ! -

0
%*

Eylem icin Somut Seceneklerin Belirlenmesi 0
OMO 1 CON
- 11
No /o ﬁ L

—

0
L X4

0
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Net bir eylem cagrisi ile bitirin
Izleyicileri harekete gecmeleri icin motive edin
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DHA’da lletisim Tasarimi S5

f{)\ Hazirlik asamasinda, hikayenizi gorsel ve s6zel olarak yapilandirmaniza
yardimci olur, boylece izleyiciler tizerinde giiclui bir duygusal etki yaratir

iletisim tasarimi:

S
%

*

dijital hikayenizin net, ilgi cekici ve etkili olmasini saglar.

< gorseller, diizen, tipografi ve ton kullanimi yoluyla mesaji etkili bir sekilde iletmeye
odaklanir.

< tlUm unsurlarin hikayenin amaci ve hedef kitlenin ihtiyaclari ile uyumlu olmasini saglar.
< izleyicilerin temel ¢ikarimlara odaklanmasina yardimci olur.

< izleyiciyle duygusal baglar kurar.
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ileti§im Tasarimi Unsurlari

@N Tipografi

(%

< Dijital bir hikayenin tonunu belirler ve mesajin nasil algilandiginda énemli bir rol oynar.
% Yazi tipi secimi resmiyet, modernlik veya oyunculuk gibi farkli duygular veya izlenimler uyandirabilir

L 4

Renkler
Renkler, atmosfer ve duygusal baglanti yaratmanin etkili bir yoludur.

23
< Hikayenin ruh halini yansitabilir ve temayi gliclendirebilirler.
< Etkili bir kontrast okunabilirlik ve erisilebilirlik saglar.

Gorsel Hiyerarsi
Unsurlarin net bir hiyerarsi ile dizenlenmesi, izleyicinin dikkatini en 6nemli noktalara ceker.

<
< Boyut, yerlestirme ve vurgulama, izleyicinin bilgiyi nasil isledigini belirler.
Goriintuler
% Yiksek kaliteli gorseller, derinlik ve duygu katarak hikayeyi zenginlestirir.
< Karmasik kavramlari basitlestirebilir, bir baglanti olusturabilir ve anlatinin etkisini artirabilirler.
Duzen
«» Dengeli bir diizen, netlik ve purizsiz bir akis saglar.
< Alanin etkili kullanimi ve hizalama uyum yaratir.

Girculg,
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FAYDALI KAVRAMLAR

1 Hikaye Panosu
e Hikaye panosu, hikayeyi net adimlarla yapilandirmaya ve gorsel gerceklestirmeyi planlamaya

yardimcli olan goérsel bir planlama aracidir.

Etik Hususlar
2 e Etik hususlar, dijital hikayelerin yalnizca bilgilendirici ve ilgi ¢cekici olmasini degil, ayni zamanda

konularin ve ilgili kisilerin ele alinisinda saygili ve dogru olmasini saglamaya yardimci olur.
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KAVRAM 1 CEDIS

Hikaye Panosu - Storyboard

Storyboarding, bir hikayeyi gorsel olarak planlama ve yapilandirma
yontemidir. Tim 6nemli sahneler, olay 6rgisi, metin ve gorsel unsurlarin
tanimlandigi eskizler veya paneller olarak sunulur. Diyalog, gériintiler ve
kronoloji gibi en dnemli unsurlari planlayarak hikayenin mantikh ve net bir
sekilde yapilandirilmasina yardimci olur. Ayrica ses veya muzik kullanimini da
dikkate alir. Storyboard prodiiksiyonu daha verimli hale getirir, yanlis
anlamalari onler ve tiim hikayenin énceden kontrol edilip optimize edilmesini
saglar.

-funded by
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KAVRAM 2

Etik Degerlendirme

Hikayelerin etik boyutu, hassas konularin ve bilgilerin saygiyla ele alinmasini, kliseler goz
oninde bulundurulurken ayrimcilik ve damgalamadan kacinilmasini icerir. Yanhs
bilgilendirmeyi dnlemek icin dogrulugu korumak ¢ok dnemlidir. Amag, hikayelerin bilgilendirici,
saygil olmasini ve karmasik konulari egitici bir sekilde dogru bir sekilde sunmasini saglamaktir.

Hizli moda konusunda bir 6rnek:
.:. ilgili calisanlara saygi gosterin ve klise tasvirlerden kacinin
< Calisma kosullari ve cevresel etkilere iliskin dogrulanmis verileri kullanin
< Sucu tek tek tlkelere veya kiltirlere atmaktan kaginin
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e European Union
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Pratik Ipucu #1

Konu
Gok fazla bilgi ve organize olmayan igerik

Ne yapacagim?

Temel konulara odaklanin. Hikayenin ¢ok fazla bilgi ile doldurulmadigindan emin olun. Ana mesaji iletmek igin hangi gergeklerin
ve ayrintilarin gergekten dnemli oldugunu dikkatle segin. Bu, hikayenin agik ve anlasilir olmasini saglayacaktir.
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Pratik Ipucu #2

Konu
Hikayenin amaci hakkinda netlik eksikligi

Ne yapacagim?
Hikayenizin ana hedefini ve temel mesajini dnceden tanimlayin. Hikaye ile neyi basarmak istediginizi ve izleyicilerde hangi

tepkileri uyandirmak istediginizi diistinln.
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NE OGRENDIGINIZI KONTROL EDIN...

Dijital hikayeniz icin beyin firtinasi yapmak ve fikirleri diizenlemek icin Zihin Haritalama nasil kullanilr?
Tasarim Odakli Dislinmenin temel asamalari ve bunlari hikaye anlatma stlirecinize nasil uygulayacaginiz
Projeniz icin dogru dijital hikaye tlriini nasil belirleyebilir ve segebilirsiniz?

Dijital hikayenizi hedef kitlenizin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde nasil planlar ve yapilandirirsiniz?

iletisim tasarimi unsurlarinin (tipografi, renkler, diizen) hikayenizi gelistirmedeki énemi.

Dijital hikayenizi maksimum etki icin nasil hazirlar ve gelistirirsiniz?
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen goriis ve distinceler sadece
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi veya Avrupa Egitim ve Kultir Yirtitme Ajansi'nin (EACEA) goruslerini
yansitmak zorunda degildir. Ne Avrupa Birligi ne de EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz.
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