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AM ENDE
DIESES
MODULS
KONNEN SIE ...

konkret benennen, welche Vorteile bestimmter digitaler Werkzeuge fir das
Lernen bieten.

erklaren, wie digitale Werkzeuge das Lernen erleichtern und
abwechslungsreicher gestalten kdnnen.

verschiedene Arten digitaler Werkzeuge zu unterscheiden und deren
Einsatzmoglichkeiten im Unterricht oder bei Schiiler*innenprojekten zu
beschreiben.

geeignete digitale Werkzeuge gEzielt auszuwahlen und anzuwenden, um die
eigene Unterrichts- und Lernpraxis produktiver zu gestalten.



UBERBLICK

In der heutigen Lernumgebung sind digitale Werkzeuge unverzichtbar, um Lernerfahrungen zu
bereichern. Sie vereinfachen komplexe Aufgaben, férdern Kreativitat und machen das Lernen
ansprechender — beispielsweise durch digitales Erzahlen. Digitales Erzahlen bedeutet, Technologie zu
nutzen, um Geschichten zu vermitteln. Dabei stehen verschiedene Moglichkeiten zur Verfligung, etwa
durch Bilder, Videos oder soziale Medien. So wird eine Erzahlung auf eine spannende und interaktive

Weise prasentiert.

Digitales Erzahlen ist eine besonders wirkungsvolle Lernmethode — nicht nur, weil Lehrkrafte digitale

Geschichten erstellen, sondern auch, weil die Schiilerinnen und Schiler selbst Geschichten entwickeln.

Um diesen kreativen Prozess effizient und intuitiv zu gestalten, benétigen sie geeignete Werkzeuge.
Komplexe oder zu anspruchsvolle Tools mit vielen Einzelschritten kdnnen schnell als frustrierend oder
abschreckend empfunden werden. Daher konzentriert sich dieses Modul auf vier besonders
benutzerfreundliche Werkzeuge, die sich leicht in den Unterricht integrieren lassen.
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WARUM SIND DIGITALE WERKZEUGE
FUR SCHULER*INNEN NUTZLICH?

@ Digitale Werkzeuge ermoglichen effizienteres Lernen, fordern Zusammenarbeit und unterstitzen die Entwicklung wichtiger
Zukunftskompetenzen. Sie machen Bildung interaktiver und zuganglicher und bereiten Schiler*innen auf die Anforderungen einer digital

gepragten Welt vor.

Digitale Werkzeuge wie Suchmaschinen, E-Books oder Online-
Bibliotheken ermdglichen einen direkten Zugriff
auf Informationen.

Google Scholar, Storyboard That, Global Digital Library

Apps und dlglta!e.Werkzeuge helfen, Aufgaben und Lernzeiten Google Calendar, Todoist
besser zu organisieren.

Durch multimediale Inhalte wird der Lernprozess spannender und . .
. P P Book Creator, Canva, Storyboard That, Prezi, Quizlet
abwechslungsreicher.

Schiler*innen konnen ihre gestalterischen Fahigkeiten .
. . g . & Canva, Prezi, Storyboard That, Book Creator
weiterentwickeln und neue Fertigkeiten erlernen.
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https://scholar.google.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://digitallibrary.io/
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WARUM SOLLTEN SCHULER*INNEN
DIGITALE WERKZEUGE NUTZEN?

Digitale Werkzeuge bieten zahlreiche Vorteile, die das Lernen verbessern, die Kreativitat fordern und sie auf die Anforderungen einer digitalen
Welt vorbereiten. Hier ist der Grund dafur:

(o) Bessere Lernergebnisse: Vielfaltige Ressourcen und anschauliche Darstellungen helfen, komplexe Themen verstandlicher zu machen

(Y

(o) Hohere Motivation: Interaktive Ubungen und visuell ansprechende Inhalte steigern die Lernbereitschaft.

\\YJ

7o) Erleichterte Zusammenarbeit: Digitale Werkzeuge ermdglichen gemeinsames Arbeiten — unabhingig vom Standort. .

(N
(o) Wichtige Zukunftskompetenzen erwerben: Der Umgang mit digitalen Werkzeugen férdert technische Fahigkeiten und die digitale

o Kommunikation.

(o) Individuelles Lerntempo: Schiilerinnen und Schiiler kdnnen Inhalte wiederholen und vertiefen, um ihr Verstandnis zu festigen.

W
7N Lernen mit Spal} verbinden: Farben, Videos, Animationen und interaktive Inhalte sorgen fiir eine unterhaltsame Lernerfahrung. Wer mit
Freude lernt, behalt Wissen nachhaltiger.
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CANVA

@ Was ist Canva?

Canva ist ein benutzerfreundliches Online-Design-Tool, das die
Gestaltung visueller Inhalte ermdglicht — ganz ohne Vorkenntnisse in
Grafikdesign. Es bietet zahlreiche Vorlagen fiir verschiedene Formate

wie Social-Media-Posts, Videos, Prasentationen, Poster oder
Zeichnungen.

Es gibt eine kostenlose sowie eine kostenpflichtige Premium-Version.
Auch in der kostenlosen Version stehen viele Bilder und Kl-gestitzte

Funktionen zur Verfligung. Canva kann lber einen Webbrowser, eine
mobile App oder eine Desktop-App genutzt werden.

Canva

i Createateam

Star for your team

The Art of
Storytelling

Storytelling Club lé

BY STUDENT NAME HERE

Story Writing Project

L
%}\

TELL YOUR
STORYs==+

| SUMEET/THE!ZOO ANIN
L A'FUN/sTOR
1 AVENTURE!Iﬁ

Quelle: Canva

Co-funded by
the European Union



https://www.canva.com/designschool/
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CANVA T

.; Q Search templates 5 CB Q Search elements
Design Design
A Templates Styles s Frame Arrow Line Christmas )
@ Welche Funktionen bietet Canva? e : | o
Christmas Black friday Food co Recently used Seeall
Dank einer Ubersichtlichen Menileiste lassen sich T

fIW TO PR AORE

T ZIP®
alle wichtigen Funktionen leicht finde: i i - TIMELINE o ﬂ ( \ - :
. . . P : ; OEOIE “ K Q
Vorlagen: Vordesignte Layouts fiir verschiedene —— @
Anwendungen. Brand 2 a4 | e Brand  Shapes Seeall
ankh| T 5 25
Grafische Elemente: Fotos, Videos und lllustrationen &) L (&> . . —_— ‘
zur kreativen Gestaltung. e : & Uploads
. . 4 i % 3 Graphics See all
Textelemente: Verschiedene Schriftarten und iy 2 Db |
Formatierungsmoglichkeiten. " simic oo - ?h (( S
Eigene Inhalte hochladen: Integration eigener Bilder, ki SR = -
Videos oder Audiodateien. =
82 v (185 89
Ki-gestiitzte Werkzeuge: Unterstiitzung bei der Apps | == Apps
Bildbearbeitung und Gestaltung. - e =

L i, O @
SUBSTANCE ABUSE I7 =

Set 85

Anciont B

Quelle: Canva Quelle: Canva
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https://www.canva.com/designschool/
https://www.canva.com/designschool/

CANVA

C(uwa Design spotlight ¥ Business v Education v Plans and pricing ¥ Learn v ® ®
.
Design School
Learn how to design with Canva. Thousands of tutorials on how to design like a pro, explore typography, design trends, color
and more!
Courses

£\ Canva Design School AL
Y 192/ E

Wer noch tiefer in die Méglichkeiten von Canva eintauchen méchte,

| e

. ) :
kann die Canva Design School nutzen. Sie bietet Kurse, Anleitungen English ,.rxa\] ;—1 -
und Tutorials zur Gestaltung von Inhalten sowie eine schrittweise e CanmCreneLoaing e ropncOmnEenins  Getingstaried wihCam fr
EinfGhrung in die Funktionen der Plattform. ) -
Zugriff auf Canva und die Canva Design School erhalten Sie liber die i i
entsprechenden Icons unten.

Calt‘/qa Michelle

+ Create a design

Canva Essentials Teacher Essentials Graphic Design Essentials
Tutorials
Getting started with Canva New Canva Features Presenting with Canva
A quick overdew of whore 1o start in Cama Unicash your croachvity with Canwa’ Stay organzed and Hoast your
aj20 /e

Canva Canva Design School

Quelle: Canva
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PREZI "l

Prezi Products »  Solutions v  Resources v  Pricing  Business  Education Login | Teams
72N : :
\09 Was ist Prezi?

Prezi ist ein Online-Werkzeug zur Erstellung von Prisentationen Presentations that move audiences
mit einzigartigen Funktionen, die es von anderen Programmen  Nowwih wPreziAl
W|e Mlcrosoft POWQFPOInt UnterSChelden. ES erfreut S|Ch Refine, enhance, and tailor your content quicker than ever before.

zunehmender Beliebtheit in Schulen und wird sowohl von ‘
Lehrkraften als auch von Schiler*innen genutzt. Anstelle der \

klassischen Folienstruktur arbeitet Prezi mit einer ,Leinwand“-
Technik: Inhalte konnen auf einer groBen Arbeitsflache
angeordnet werden, wobei die Prasentation durch Zoom- und
Schwenkeffekte dynamisch gestaltet wird. So lasst sich die
Prasentation ganz individuell anpassen.

Prezi is good for business Prezi is smart for education

Keep teams engaged and customers asking for more Make lessons more exciting and easier to remember

For Students For Educators

Quelle: Prezi
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https://prezi.com/

PREZ]
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Wie fange ich an?

Vor der Erstellung einer Prasentation muss ein kostenloses Prezi-
Konto angelegt werden. Wenn die erstellten Prasentationen 6ffentlich
zuganglich sind, kann Prezi kostenfrei genutzt werden.

Fiir neue Prasentationen stehen verschiedene vorgefertigte Vorlagen
zur Verfligung, alternativ kann die Prasentation von Grund auf selbst
gestaltet werden. Es ist moglich, eigene Bilder, Videos und
Hintergrundmusik einzufiigen oder auf die von Prezi bereitgestellten
Grafiken und Formen zurickzugreifen.

Ein grolRer Vorteil ist, dass Prasentationen Uber die Prezi-App auch auf
Mobilgeraten (Android und iOS) erstellt und geteilt werden kénnen.

No need to start from scratch

Jumpstart with these quick, simple ways to create your most impressive presentations ever.
++ Al General Science History Reports

Through History

\
£ Sk L

1= 3= ‘\—“\( {
Colorful Na;;lm

Quelle: Prezi

Environmental Science "

Project Report - ngm 1 '
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https://prezi.com/

PRE/Z]

@ Unterstiitzung und Hilfe ...

Prezi stellt verschiedene Anleitungen zur Verfligung — sowohl zur Erstellung von Prasentationen als auch zur Kontoverwaltung.

Alle verfiigbaren Hilfsangebote sind tber die untenstehenden Symbole abrufbar.

117
e
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Prezi Tutorial

Prezi Beispiel
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https://prezi.com/learn/product-tutorials/
https://prezi.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ZJpXwRsz7og

STORYBOARD THAT

@

Was ist Storyboard That?

Storyboard That ist ein digitales Werkzeug, das sich hervorragend fir den
Einsatz im Unterricht eignet, um Schiler*innen beim Visualisieren und
Erzahlen ihrer Geschichten zu unterstiitzen. Mit diesem Tool kbnnen sie
Szenen, Figuren und Objekte zu digitalen Storyboards zusammenstellen —
ahnlich wie in einem Comic. Die Ergebnisse lassen sich als Prasentation
oder sogar als animiertes Video exportieren.

Lehrkrafte konnen zwischen eigenen Entwiirfen und anpassbaren
Vorlagen wahlen, um die Arbeit zu strukturieren oder individuelle
Aufgabenstellungen zu ermdglichen. Die kostenlose Version bietet bereits
eine Vielzahl von Funktionen und reicht fiir viele Unterrichtszwecke aus.

Storyboard That eignet sich insbesondere fir kreative Projekte,
Prasentationen oder die Strukturierung digitaler Geschichten im Rahmen
des Unterrichts.

§5) Storyboard

Resources Pricing  Create a Storyboard

= .
(AR RRARARRRARRERARRURERED

Digital

Q My Storyboards

Storytelling

Powerful Visual Communication, Made Easy

( owmasomowe > )

WHAT WILL YOU CREATE TODAY?

Get started for FREE right now!

History Activities
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0(‘o‘“Y 91(0/

&

Circ Ulg,

O

CED\©

Log In / Register -

Quelle: Storyboard That

Pharaoh

Co-funded by
the European Union

&

1]
Buy “z\"p


https://www.storyboardthat.com/

STORYBOARD THAT

©®

Wie fange ich an?

Nach der kostenlosen Registrierung kann ein neues
Projekt erstellt werden. Dabei stehen verschiedene
Vorlagen zur Verfligung, die individuell angepasst werden
kdnnen.

Farben, Charaktere und ihre Gesichtsausdriicke lassen
sich verandern.

Figuren konnen unterschiedliche

einnehmen.

Kérperhaltungen

in verschiedene
als PowerPoint-

Die erstellten Storyboards koénnen
Formate exportiert werden, z. B.
Prasentationen.

Da das Tool sehr intuitiv ist, sollten Schiiler*innen keine
Schwierigkeiten bei der Nutzung haben.
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Source: Storyboard That

Historical USHistory Country & Rustic  Outdoor ~ Mythical & Futuristic ~ More...~ @@

Cowme ) omn )
Advanced

& StoryboardThat  Scenes  Characters Items  Speech Bubbles ~ Animations ~ More...~

Town Entertainment Home (Indoor) Home (Outdoor) School Sports Transportation Work Classical Hor
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)
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https://www.storyboardthat.com/
https://www.storyboardthat.com/

STORYBOARD THAT

@ Hilfe bei der Gestaltung ...

Storyboard That kann direkt tiber den Webbrowser verwendet werden. Wer zusatzliche Unterstiitzung benétigt, findet auf der Webseite
Anleitungen zu den Grundlagen sowie fortgeschrittenen Funktionen.

éﬁ StoryboardThat

Storyboard That Storyboard That Getting Started-Video

Hilfe
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https://www.youtube.com/watch?v=AB_X3yIATz4&t=5s
https://www.storyboardthat.com/
https://help.storyboardthat.com/
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E BOOK CREATOR search Q Create a FREE account Login
FOR TEACHERS SCHOOLS & DISTRICTS FEATURES PRICING Contact Sales Resources Support Community Blog
@ Was ist Book Creator?
[ ]
\ 1 4 o
Book Creator ist ein digitales Werkzeug, mit dem Schiler*innen eigene W I-ove I-ea rnlng "' -
digitale Blicher zu unterschiedlichen Themen erstellen kdénnen. Es 3 - Book crestor s nesimpest, most ncuive %/
o . . . . . . . way to create content in the classroom.
fordert die aktive Auseinandersetzung mit Inhalten, indem sie eigene
Texte, Zeichnungen, Bilder, Videos, Audiodateien oder andere Online- * For students For teachers _For schools m
. N . * et's make ‘eaching made easy mpower every learner 3
Ressourcen einbinden kénnen. & & g
more

Das Tool eignet sich sowohl fiir Einzel- als auch Gruppenprojekte. In der g
kostenpflichtigen Version steht eine Echtzeit-Kollaborationsfunktion zur
Verfliigung, mit der mehrere Schiiler*innen gleichzeitig am selben Buch
arbeiten kénnen.

Fir die Nutzung ist lediglich die Erstellung eines kostenlosen Kontos
erforderlich. AnschlieBend melden sich die Schiler*innen als solche an,

o
o-

50 hand-picked fonts to Add images or take your Drop in video or music,

richten ihre personliche Bibliothek ein und kdénnen sofort mit der choose from own photos or even record your

voice

Gestaltung ihres eigenen Buches beginnen.

B
K.

Use the pen tool to Use shapes, icons, Portrait, square, or
draw or annotate arrows and emaojis to landscape book layouts
express your ideas

Quelle: Book Creator
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https://bookcreator.com/
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Student ©
Templates
f Books designed by educators to support student learning. Click ‘Remix’ to add them to
0 Wa s bietet d ie kOSte n Iose Ve rsio n ? your teacher library and adapt them to your needs before sharing them with students.
v Setting Started Literacy ELA Curriculum STEM Digital Citizenship & SEL Authentic Texts Seasonal Other

Sie kdnnen 40 Blcher mit allen Funktionen erstellen, mit Ausnahme
der Echtzeit-Zusammenarbeit (um diese Funktion freizuschalten,

00 0 0 o @0 Teach your First Y »
mussen Sie ein Premium-Programm wahlen - $12/Monat). Lo T Bokcresor e | @ A bt e
Die Bicher kdnnen mit der Vorlesefunktion vorgelesen werden, so
dass sie auch fiir Menschen mit Leseproblemen, Sehschwache oder e, o ,
0 0 g g BN Book Creator 2 Me Book Creator & Me Book Creator& Me 1| Newcomers:
anderen Behinderungen zuganglich sind. ﬂ,g . : : oo ) i £

Book Creator bietet verschiedene Kategorien von Bilichern wie
Geschichte, Naturwissenschaften, kreative Klinste,
Englisch/Sprachkunst und andere.

NEW

Die erstellten Blicher kdbnnen heruntergeladen und z. B. in den sozialen

Medien geteilt werden. 800+ Page
Templates

Our new collection of over 800 beautifully designed
page tempiates is tailored specifically for educational

purposes, providing the perfect blend of pedagogy and
creaqtivity to support leaming and teaching K-12.

Quelle: Book Creator
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https://bookcreator.com/

BOOK CREATOR Cipe

@ Lernen, wie Book Creator funktioniert
Book Creator bietet eine Vielzahl an Funktionen. Obwohl das Tool intuitiv gestaltet ist, kann eine kurze Einfihrung hilfreich sein.

Es stehen Video-Tutorials zur Verfligung, die die wichtigsten Funktionen erklaren. Diese sind auf der Webseite von Book Creator sowie auf deren

YouTube-Kanal abrufbar.
Klicke auf die untenstehenden Symbole, um mehr tber das Tool zu erfahren.

re, -y
p 2 4

3 Lid

BOOK CREATOR

Echtzeit-
Zusammenarbeit

Book Creator Buch Beispiel 1 Buch Beispiel 2 _B°°k Creator Einflihrungsvideo
im Unterricht
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https://bookcreator.com/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=23&v=htEKcZtOjh0&embeds_referring_euri=https://bookcreator.com/&source_ve_path=Mjg2NjY
https://www.youtube.com/watch?v=Qu1gzwmBdMU
https://www.youtube.com/watch?v=PEve1RkNzNg
https://read.bookcreator.com/library/-NalXKldLXcSJhGex3MY/book/wLkxM4RSReyhJzkqi6lXjQ/h-aYmsCFSr6o7PyF3t5kEw
https://read.bookcreator.com/library/-LTvi3Jy1MqiID6xL6o6/book/SXG3DRnuQ4CvWdOQv6EqSQ/YFS_2WewREy5HMYPZSsAjw

NUTZLICHE KONZEPTE

Multimedia Integration

Der Einsatz verschiedener digitaler Medienformate (Videos, Audio, Bilder und Text), um ansprechende
Geschichten zu gestalten. Tools wie Canva ermdglichen es Schiler*innen, diese Elemente unkompliziert
zu kombinieren

Interaktives Storyboarding
Ein digitaler Ansatz zur Planung und Strukturierung von Geschichten mit Hilfe von Plattformen
wie Storyboard That. Dies unterstiitzt die Visualisierung des Erzahlaufbaus.

&

Gircu,vq'

oty " D’:Qt‘p

CED\©

-funded by
e European Union

P

Su!“a)“



KONZEPT 1

Multimediale Integration

Digitales Storytelling basiert auf der harmonischen
Kombination verschiedener Medientypen, um eine lebendige
und fesselnde Erzahlung zu gestalten. Statt sich ausschlieBlich
auf Text zu stltzen, erlaubt die Integration von Multimedia
den Erzdhler*innen, ihre Geschichte mit Bildern, Gerauschen
und interaktiven Elementen zu bereichern. Ein*e Schiler*in,
der/die eine Geschichte uber die Umwelt erzihlt, konnte
beispielsweise Fotos der Umgebung einfligen, wahrend die
Hintergrundmusik die Klange der Natur widerspiegelt.

Source: Freepik
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https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/rozrywka-multimedialna-ikona-technologii-komunikacji_2760103.htm#fromView=search&page=1&position=23&uuid=d670da57-0c1e-41fe-952f-33c66559e7a5
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KONZEPT 2 e

Interaktives Storyboarding

Storyboarding ist ein entscheidender Planungsschritt beim
Geschichtenerzahlen, der einen visuellen Uberblick iber den
Ablauf der Erzahlung gibt. Digitale Werkzeuge verbessern
diesen Prozess, indem sie ihn interaktiv und gemeinschaftlich
gestalten. Mit Werkzeugen wie Storyboard That kdnnen
Schilerlnnen ihre Geschichten Szene fiir Szene skizzieren,
visuelle Elemente hinzufiigen und wichtige Details
kommentieren. Storyboard That fordert auch die Teamarbeit,
da mehrere Benutzer*innen in Echtzeit zum Storyboard
beitragen und es verfeinern kénnen.

Source: Freepik

Co-funded by
the European Union

1]
Buys™”


https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/dorosly-mezczyzna-ilustrator-pracujacy-na-tablecie_33757189.htm#fromView=search&page=2&position=16&uuid=b14195f4-31a2-46d7-b2ac-c3975e3120d7

PRAKTISCHER TIPP #1

Problemstellung

Oft haben Schiiler*innen aufgrund mangelnder Design-
kenntnisse Schwierigkeiten bei der Gestaltung visuell
ansprechen-der Inhalte.

Was tun?

Verwenden Sie vorgefertigte Vorlagen, die in Tools verfligbar sind. Die meisten von ihnen bieten benutzerfreundliche
Oberflachen mit Drag-and-Drop-Funktionen und anpassbare Vorlagen, die auf das Erzahlen von Geschichten zugeschnitten sind.
Wahlen Sie eine Vorlage, die zu Ihrem Erzahlstil passt, und passen Sie Schriftarten, Farben und Bildmaterial an lhr Thema an.
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PRAKTISCHER TIPP #2

Problemstellung:

Mangel an hochqualitativen Medien: Die Einbindung von Bild- und
Tonmaterial, das zu lhrer Geschichte passt, kann eine
Herausforderung sein, insbesondere wenn es um die Beschaffung
von Medien geht, die sowohl hochwertig als auch frei verwendbar
sind.

Was tun?

Nutzen Sie kostenlose Mediatheken wie Unsplash, Pexels und Pixabay fiir hochauflésende Bilder und Videos. Fir Audio bieten
Websites wie Free Music Archive oder Pixabay Music kostenlose Hintergrundtracks an. Auch auf Canva gibt es zahlreiche
kostenlose Medien. Vergewissern Sie sich, dass Sie die Urheber bei Bedarf entsprechend nennen.
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UBERPRUFEN SIE,
WAS SIE GELERNT HABEN

Ich kann beschreiben, wie bestimmte digitale Werkzeuge die Lernproduktivitat steigern, indem sie komplexe Aufgaben vereinfachen.

Ich kann konkrete digitale Werkzeuge nennen, mit denen ich meinen Lernprozess aktiv und interessant gestalten kann.

Ich kenne unterschiedliche digitale Werkzeuge und weil3, welche Produkte (z. B. Prasentationen, Biicher, Comics) ich damit erstellen kann.

Ich kann digitale Werkzeuge sinnvoll in meinen Unterrichtsalltag oder meine Lernroutine integrieren, um produktiver zu arbeiten .
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Finanziert von der Europaischen Union. Die geauf3erten Ansichten und Meinungen sind jedoch
ausschliellich die des Autors/der Autoren und spiegeln nicht unbedingt die der Europaischen Union
oder der Europaischen Exekutivagentur fur Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Europaische
Union noch die EACEA kdnnen fir sie verantwortlich gemacht werden.
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