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1. Baglam

Dijital Hikaye Anlatiminda Dongusel Ekonomi anlamina gelen CEDIS projesi, Avrupa genelinde 'déngusel
ekonomi', 'paylasim’, 'verimlilik', 'strdurulebilir kalkinma' ve 'gunlik davranis' gibi temel kavramlari yeniden
disinmeyi amacglamaktadir. Amag, iklim dedisikliginin katilimcilarin yasamlar Uzerindeki etkisini
azaltmaktir. Kapsayicilik ve gesitlilik, cevresel kaygilar, ddngusel ekonomi ilkeleri, dijital hikaye anlatimi
metodolojisi ve dijital ddnlistim yaklagimi projenin temel situnlarini olusturmaktadir.

Son yillarda iklim degisikligi diinyanin birgok boélgesini etkileyerek gesitli sonuglara yol agmistir.
CEDIS tarafindan desteklenen Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitimi Metodolojisi, isbirligine ve glivene 6nem
vermektedir. Ogretmenleri ve 6grencileri, korunan baglamlari icinde paylasim ve ortak sahiplik bigimlerini,
ayrica ilgi alanlarina ve yasam ortamlarina dayal varliklari paylasmayi disinmeye tesvik eder.

Dijital oyka anlatimi, &zellikle ortaokullarda, gagdas egitimin 6nemli bir yonU olarak ortaya gikmistir.
Geleneksel 6yku anlatimi yontemlerini dijital medyayla birlestirerek, ifade ve 6grenme igin etkilesimli bir
ara¢ saglar. Siniflarda sureg, tarihi olaylardan kisisel dislincelere kadar 6grenciler igin ilgili bir konu
secimiyle baglar. Ogrenciler elestirel diisiinme becerilerini kullanarak ve akranlariyla isbirligi yaparak,
oykdalerini ilgi gekici ve etkili hale gelene kadar gelistirirler.

2. Masa basli arastirmasi

Bu calisma belgesinin temel amaci, dijital éyki anlatimi (DST) bir 6grenme metodolojisi ve doéngulsel
ekonomi (DE) bir ortadgretim konusu olarak ele alinmasiyla ilgili gesitli genel ve ulusal bilgileri, verileri ve
kaynaklari arastirmak ve derlemektir.

Proje ortaklari, farkh alan ve sektdrlerde dongusel ekonomi dgretiminde dijital teknoloji kullanimina iligskin
onceki deneyimleri arastirdi. Toplanan materyal, 6zellikle mobil uygulamalar olmak Uzere, dijital teknoloji
icin uygun dijital araglar ve yazilimlar hakkinda guncel bir genel bakis sagladi. Bu araglar, 6drenciler igin
erigilebilirlik, kurulum ve kullanim kolayligi, maliyet etkinligi (tercihen Ucretsiz) ve genglerin YouTube gibi
platformlardan TikTok'a gegisi gibi medya tiiketimindeki glincel trendlerle ilgili olma agisindan analiz edildi.
Bu analiz, 6gretmenlerin ve 6grencilerin medya okuryazarligini, agik kaynakh yazilimlar ile tescilli yazilimlar
ve platform tabanli ekonomiler konusunda farkindaligi artirmaya katkida bulundu.

Ortaklar, DST ve Dongusel Ekonomi egitimine iliskin en iyi uygulamalari (Ulke basina U¢ uygulama) secti
ve belgeledi; bu uygulamalar, her ortagin dilinde mevcut olan ulusal girisimleri ve 6grenme materyallerini
iceriyordu. Arastirma ayrica, Ddéngusel Ekonomi ve Sdrdirilebilirlik konularinin farkli ulusal okul
mufredatlarinda nasil ele alindigini, tlkeye 6zgl dncelikleri ve uygulamalar (6rnegin plastik atik, elektronik
atik, paylasim ekonomisi) dikkate alarak inceledi.

Ayrica, Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) ve Dénguisel Ekonomi konularinda profesyonel gorisler saglamak
amaciyla ulusal uzmanlar veya aktivistlerle (ortak Ulkelerin her birinden birer kisi) alti video roportaj
gerceklestirildi. Ogrenciler tarafindan uretilebilecek dijital éykiler igin érnek bir konu listesi ve bunlarin
yayimi i¢in uygun dijital araglarin bir listesi de olusturuldu.

Masa basi arastirmasi 4 farkl bolimden olugsmaktadir.

e Ortaokul Baglaminda DST.

Okullarda Dijital Hikaye Ogretimini (DST) uygulamak igin mevcut giincel dijital araglar ve cihazlar, Dijital
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Hikayelerin tanimlayici tirleri, ortaokullardaki mevcut kullanimlari ve siniftaki kullanilabilirlikleri hakkinda
rapor.

e En lyi Uygulamalar Koleksiyonu.

Herhangi bir alan veya sektérde dongisel ekonomi Gzerine dijital hikaye anlatiminin en iyi uygulamalarinin
derlemesi.

e Egitimle ilgili Ulusal Raporlar.

Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iliskin Alti Ulusal Rapor (ingilizce ve alti projenin ulusal dilleri)

e Ulusal bir uzmanla yapilan réportaj.

Dijital Hikaye Anlatimi ve Doénglsel Ekonomi konularinda ulusal uzmanlar/aktivistlerle yapilan ylksek
kaliteli video roportajlarindan olusan bir derleme. Her ortak i¢in 1 adet.

3. Ortaokul Baglaminda Dijital Bilim ve Teknolojiye iligkin Temel
Bulgular

3.1 Ortaokul Baglaminda Dijital Destek Teknolojisinin
Kullanima.

Tarkiye'nin egitim sistemi, 6gretme ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek icin dijital teknolojileri giderek
daha fazla blnyesine katmaktadir. Bu, dijital 6grenme teknolojilerinin (DST) bir egitim araci olarak
kullanimini da icermektedir. Milli Egitim Bakanhgi (MEB), dijital okuryazarligi gelistirmeyi ve ¢evre egitimi
ve sirdirulebilirlik de dahil olmak Gzere tum derslerde yenilik¢i 6gretim yontemlerini entegre etmeyi
amaglayan gesitli girisimler ve platformlar araciligiyla dijital 6grenmeyi desteklemektedir.

Turkiye'de Dijital Bilim ve Teknoloji'nin Entegrasyonu ve Benimsenmesi su sekilde 6zetlenebilir:

e Hiikiimet Girigimleri ve Dijital Egitim Stratejisi:
Tarkiye Milli Egitim Bakanhd (MEB), teknolojiyi egitim sistemine entegre etme konusunda gugli bir
kararlilik géstermistir. FATIH projesi ve EBA (Egitim Bilisim Ag1) platformu gibi girisimler, 6gretmenler ve
ogrenciler igin altyapi, kaynak ve editim saglayarak egitimi dijitallestirme yoninde Ulke ¢apinda bir gabayi
ifade etmektedir. Bu girigsimler, dijital icerik olusturma ve paylasimi icin gerekli teknolojik araclari ve
platformlari sunarak dijital teknolojilerin uygulanmasi igin elverisli bir ortam yaratmaktadir.

e Ogretmen Egitimi ve Mesleki Geligim:

Kiresel egitim trendleriyle uyumlu olarak Turkiye, teknolojinin siniflara entegre edilmesinde
dgretmenlerin kritik rolini kabul etmektedir. Ogretmenlerin Teknolojik Pedagojik igerik Bilgisi (TPACK)
dizeylerini mesleki gelisim programlari araciligiyla artirmak igin yogun c¢aba sarf edilmektedir. Bu
programlar, o6gretmenleri dijital araglari (6rnedin Dijital Teknoloji Teknolojisi - DST) 06gretim
uygulamalarinda etkili bir sekilde kullanma becerileriyle donatmayir amaglamaktadir. DST odakh
egitimlere iligkin spesifik veriler sinirli olsa da, 6gretmenler arasinda dijital okuryazarliga yonelik genel
egilim, DST metodolojilerinin entegrasyonunu desteklemektedir.

e Arastirma ve Pilot Projeler:
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Turkiye'de dijital araclarin egitim Uzerindeki etkisini arastirmaya yonelik ilgi giderek artmaktadir. Egitim
ortamlarinda dijital teknoloji kullanimini inceleyen c¢alismalar ve pilot projeler, 6grenci katiliminin,
motivasyonunun ve karmasik kavramlarin anlasiimasinin artmasi gibi olumlu sonuglar géstermistir. Bu
arastirma cabalari, dijital teknoloji kullaniminin etkinligini anlamaya ve Turk okullarinda daha genis ¢apta
benimsenmesini savunmaya yardimci olmaktadir.

e Zorluklar ve Firsatlar:
Bu olumlu gelismelere ragmen, Tulrkiye'nin egitim sisteminde dijital bilimlerin yaygin olarak
benimsenmesinin énidnde zorluklar bulunmaktadir. Bunlar arasinda bdlgeler arasi teknolojiye erigim
diizeylerindeki farkhliklar, 6gretmenlerin dijital araclar konusunda daha kapsamli egitime ihtiyag duymasi
ve dijital bilimlerin mifredata entegrasyonu yer almaktadir. Bununla birlikte, egitimde devam eden dijital
dénusum, dijital bilimlerin 6grenme deneyimlerini gelistirmesi, dijital okuryazarlidi tesvik etmesi ve
ogrenciler arasinda yaraticiligi gelistirmesi icin énemli firsatlar sunmaktadir.

e Gelecege Yonelik Yonelimler
Tarkiye'nin egitim ortaminda dijital bilimlerin gelecegi umut verici gértiniyor, ancak birkag dnemli alanda
koordineli gabalara ihtiyag duyuyor:

A. Gelistirilmis Ogretmen Egitimi: Mevcut mesleki gelisim programlarina ek olarak, Dijital
Ogrenme Teorisi (DST) ve bunun dgretimdeki uygulamasina yénelik daha odakli egitimler
icerecek sekilde tasarlanmistir.

B. Mifredata Entegrasyon: DST projelerinin ve 6devlerinin, dizenli kullanimini tesvik etmek
amaciyla, tim derslerdeki miifredata entegre edilmesi.

C. Altyapi ve Erigim : Tum &grencilerin Dijital Teknoloji'den (DST) yararlanma firsatina sahip
olmasini saglamak i¢in okullarin dijital altyapisina yatirrm yapmaya ve dijital ugurumu azaltmaya
devam etmek.

C. Arastirma ve Degerlendirme: DST'nin egitim sonuglari Gzerindeki etkisini degerlendirmek ve
uygulama stratejilerini iyilestirmek icin daha ileri galismalar yuritmek.

3.2 Dyjital Hikaye Tiirleri

Egitim ortamlarinda, 6zellikle ortadgretimde, dijital éykii anlatimi (DO), ilgi gekici ve egitici icerik
olusturmak igin goéruntiler, ses ve video gibi dijital multimedya unsurlariyla 6ykl anlatiminin glicinden
yararlanir. Turkiye baglaminda, diinyanin birgok yerinde oldugu gibi, ortadgretimde DO kullanimi,
ogrencilerin dijital okuryazarligini artirma, yaraticiligi tesvik etme ve konu kavrayisini gelistirme gibi daha
genis egitim hedefleriyle uyumludur. DO, amag, igerik ve hedef kitleye gore cesitli tiirlere ayrilabilir.
Asagida, ortadgretimde yaygin olarak kullanilan bazi dijital dyku turleri ve Tirkiye'deki egitim ortamindaki
mevcut kullanimlarina iligkin bilgiler yer almaktadir.

1. Kigisel Anlatilar: Kigisel anlatilar, ddrencilerin kisisel deneyimlerine, disincelerine veya 6nemli
yasam olaylarina odaklanarak kendi hikayelerini anlatmalarina olanak tanir. Bu tir 6grenme 6gretimi,
ogrencilerin kimlik, kdltdr, tarih ve kisisel gelisim konularini kesfedebilecekleri Tirkge Dil ve Edebiyat
veya Sosyal Bilgiler gibi derslerde 6zellikle etkilidir. Tirkiye'de kisisel anlatilar, kendini ifade etmeyi tesvik
etmek ve dgrencilerin kultlrlerini ve kisisel kimliklerini daha derinlemesine anlamalarina yardimci olmak
icin kullanihr.

2. Tarihsel Belgeseller: DST formatindaki tarihsel belgeseller, 6grencilerin arastirma ve hikaye anlatimi
yoluyla tarihi olaylari, sahsiyetleri veya dénemleri kesfetmelerini saglar. Bu yaklagim genellikle Tarih ve
Sosyal Bilgiler derslerinde kullanilir. Tirk ortaokullari, Osmanli imparatorluju’'ndan modern cumhuriyete
kadar Turkiye'nin zengin tarihini incelemek icin DST'yi kullanabilir; bu sayede 6grenciler tarihi baglamlari
kesfedebilir, tarihi sahsiyetlerin bakis agilarini anlayabilir ve tarihi anlatilarla elestirel bir sekilde etkilesim
kurabilirler.
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3. Egitim Igerikli Hikayeler: Bu hikayeler, Fen Bilimleri, Matematik veya Dil gibi gesitli konulardaki
kavramlari, siiregleri veya olgulari agiklamak icin tasarlanmistir. Ogretmenler ve égrenciler, karmasik
fikirleri veya teorileri basitlestirerek daha erigilebilir ve ilgi ¢ekici hale getiren dijital icerikli hikayeler
olustururlar. Tark egditim baglaminda, bu tir dijital hikayeler, konu igeriginin anlasiimasini ve akilda
kalicihgini artirmak igin STEM (Fen, Teknoloji, Mihendislik ve Matematik) mifredatinin yani sira dil
o6gretiminde de giderek daha fazla kullaniimaktadir.

4. Ogretim Hikayeleri: Ogretim hikayeleri, belirli gérevleri yerine getirme veya sorunlari ¢ozme
konusunda adim adim rehberlik veya &gretici bilgiler sunar. Bu tir 6gretim yontemleri, 6zellikle Bilgi
Teknolojileri, Sanat, Mizik ve Beden Egitimi gibi uygulamali derslerde dnemlidir. Tlrk ortaokullari,
kodlama, sanatsal teknikler, muzik aletleri veya spor stratejileri 6gretmek icin 6gretim ydntemlerini
kullanarak etkilesimli bir 6grenme deneyimi saglayabilir.

5. Sosyal ve Cevresel Hikayeler: Bu hikayeler sosyal konulara, ¢evresel kaygilara veya topluluk
projelerine odaklanir. Cevre koruma, sosyal adalet ve toplumsal hizmet gibi gesitli konularda farkindalik
yaratmak, savunuculugu tesvik etmek veya harekete gecmeyi 6zendirmek i¢in kullanilirlar. Tarkiye'de bu
tir Dijital Sosyal Teknoloji projeleri, kiiresel vatandaslik egitimi hedefleriyle uyumludur ve 6grencileri hem
yerel hem de klresel diizeyde sosyal ve gevresel sorunlarla ilgilenmeye tesvik eder.

3.3 DST'nin sinifta kullanilabilirligi.

Tiirk Ortaokullarinda Mevcut Kullanim: Tirk ortaokullarinda dijital egitim teknolojilerinin entegrasyonu,
EBA (Egitim Bilisim Agr) gibi ulusal dijital egitim girisimleri ve platformlari tarafindan desteklenmektedir.
Ogretmenler, dijital egitim teknolojilerini giderek daha fazla su amagclarla kullanmaktadir:

- Ogrencilerin katilimini ve motivasyonunu artirin.

- Dijital okuryazarhdi ve medya Uretim becerilerini gelistirmek.

- Elestirel distnmeyi, yaraticihdi ve is birligine dayali calismayi tesvik edin.
- Kisisellestiriimis ve 6grenci merkezli yaklagimlari kolaylastirin.

Ogretmenlere yénelik mesleki gelisim programlari, égretim uygulamalarina etkili bir sekilde entegre
edilmesini saglamak amaciyla, dijital araglar (DST dahil) konusundaki becerilerini geligtirmeyi
amagclamaktadir. Ayrica, ulusal ve boélgesel yarismalarin yani sira okul tabanli projeler, dijital éykulerin
olusturulmasini ve paylasiimasini tesvik ederek, egitimde teknolojinin yenilikgi kullanimlarini
vurgulamaktadir. DST'nin uygulanmasi ve kullanimi, teknolojiye erisime ve 6gretmen uzmanligina bagli
olarak bdlgeler ve okullar arasinda farklilik gésterse de, dijital yku anlatimini egitimi zenginlestirmek ve
ogrencileri anlamli 6grenme deneyimlerine dahil etmek igin degerli bir ara¢ olarak benimseme yéniinde
acik bir egilim vardir. Daha spesifik olarak, sinifta Dijital Oyki Anlatiminin (DST) kullaniimasi, égrencilere
cesitli konularda icerikle derinlemesine etkilesim kurma firsatlari sunarak, 6gretme ve 6drenmeye
dinamik bir yaklagim sunmaktadir. Turkiye'den belirli sinif érnekleri evrensel olarak belgelenmemis olsa
da, Turkiye'de ve dinya genelinde egitim teknolojisi kullanimindaki daha genis egilimlerden DST'nin nasil
kullanildigini ¢ikarabiliriz. iste potansiyel uygulamalarini vurgulayan birkag érnek ve kullanim durumu.

Tiirkge siniflarda DST (Dijital Teknoloji Egitimi):

1. Dil ve Edebiyat
Proje: Kisisel Anlatilar Olusturma
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Aciklama: Ogrenciler, inceledikleri bir roman veya siirden bir tema etrafinda dijital dykiiler olustururlar.
Anlatilarini zenginlestirmek icin gorseller, seslendirmeler ve muizik kullanarak kisisel deneyimlerini
metindeki tematik unsurlarla birlestirirler.

Sonug: Edebi temalarin daha iyi anlagiimasi ve 6yku anlatimi, yazma ve dijital Uretim becerilerinin
gelistiriimesi.

2. Tarih ve Sosyal Bilgiler

Proje: Tarihi Belgeseller

Aciklama: Ogrencilerden olusan kiigiik gruplar, arastirmak tizere Tirk veya diinya tarihinden énemli bir
olay secerler. Bulgularini sunmak igin tarihi goérseller, birincil kaynaklar, seslendirme ve video klipler
kullanarak dijital belgeseller olustururlar.

Sonug: Tarihi olaylara dair daha derin bir anlayis, gelismis arastirma becerileri ve tarihi kaynaklari
elegtirel bir sekilde analiz etme yetenegi.

3. Bilim

Proje: Bilimsel Kavramlari Agiklamak

Aciklama: Ogrenciler, su dénglisii, fotosentez veya fizik prensipleri gibi bilimsel kavramlari veya olaylari
aciklayan kisa videolar olusturmak icin DST'yi kullanirlar. Bu oykiler, karmasik fikirleri anlasilir kilmak
icin diyagramlari, animasyonlari ve anlatimlari bir araya getirir.

Sonug: Bilimsel icerikle daha fazla etkilesim, karmasik kavramlarin daha iyi anlasiimasi ve bilimsel
bilgileri etkili bir sekilde iletme yeteneginin geligtiriimesi.

4. Matematik

Proje: Matematiksel Problem C6zme Hikayeleri

Aciklama: Ogrenciler, DST kullanarak matematiksel bir problemi ¢ézme slrecini gorsellestirirler. Bu,
problemin ana hatlarinin belirlenmesini, adim adim ¢6zimleri ve gorsel yardimcilar ve anlatimlar
kullanilarak dislince surecinin agikliga kavusturulmasini igerir.

Sonug: Problem c¢6zme becerilerinde iyilesme, matematiksel kavramlarin daha derinlemesine
anlasilmasi ve matematiksel akil yiritmenin iletiimesinde gelismis yetenek.

5. Cevre Egitimi

Proje: Sosyal ve Cevresel Savunuculuk Kampanyalari

Aciklama: Ogrenciler, kirlilik, ormansizlagsma veya su tasarrufu gibi yerel gevre sorunlarina odaklanan
dijital dykuler olustururlar. Konuyu arastirirlar, gézimler énerirler ve ikna edici bir dil ve etkileyici gorseller
kullanarak oykuleri araciligiyla harekete gecilmesi icin savunuculuk yaparlar.

Sonug: Cevre sorunlarina iligkin farkindahdin artmasi, savunuculuk becerilerinin gelistiriimesi ve
toplumsal ve kiresel zorluklarla ilgili galismalara katilim.

Tiarkge Siniflarda Entegrasyon Stratejileri

Disiplinlerarasi Projeler: Ogretmenler, disiplinlerarasi DST projeleri olusturmak igin farkli dersler arasinda
isbirligi yaparak 6grencilerin dersler arasindaki baglantilari kegfetmelerini saglarlar.

Tersine Cevrilmis Sinif Modelleri: Ogretmenler, égrencilerin evde dgretici dykileri izledigi ve sinifta
uygulamali etkinliklere veya tartismalara katildigi tersine ¢evrilmis 6grenme icin DST'yi bir ara¢ olarak
kullanirlar.

Ogrenci Portfolyolari: Ogrenciler portfolyolarinin bir pargasi olarak dijital dykuler olugturarak okul yil
boyunca kaydettikleri 6grenme sireglerini, basarilarini ve dislncelerini sergilerler.

Kiiltiirel Degisim Projeleri: Ogrenciler diger iilkelerden akranlariyla igbirligi yaparak kuiltiirleri, tarihleri ve
gunlik yasamlari hakkinda dijital oykiler olusturup paylasirlar; bu sayede kiresel farkindalik ve
kultdrlerarasi iletisim gelistirilir.

Bu orneklerde gosterildigi gibi, Turk siniflarinda dijital teknoloji kullaniminin énemi, aktif 6grenmeyi,
o6grenci yaraticiigini ve dijital okuryazarlik becerilerinin  mifredat genelinde entegrasyonunu
vurgulamaktadir. Dijital teknoloji kullaniminin kapsami kaynaklara ve egitime bagl olarak degisebilse de,
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daha ilgi ¢ekici, etkilesimli ve anlamli bir 6grenme deneyimi saglamadaki faydalari agiktir.

3.4 Dijital araglar ve cihazlar

1.

isim

Storyjupper

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Storyjumper, kendi gorsellerinizi, karakterlerinizi ve anlatim
tarzinizi kullanarak kendi dyku kitaplarinizi yazabileceginiz,
seslendirebileceginiz ve yayinlayabileceginiz bir platformdur.
Ayrica, 6ykulerinizi paylasan ve dunyada kalici bir etki birakan
diger yazarlar ve okuyucularla isbirligi yapabilir, onlara ilham
verebilir ve baglanti kurabilirsiniz.

Anahtar Kelimeler

Oykdi kitaplari, anlatim, dzel gérseller, isbirligi, etki.

Dil(ler)

ingilizce (ve muhtemelen diger diller).

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢c kullanilarak  gergeklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

Kisisellestirilmis dyku kitaplari olusturmak, 6grencileri yaratici
yazmaya tesvik etmek ve is birligini gelistirmek.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece
zor seklinde bir derecelendirme verin)

2 (Kullanimi orta derecede kolay).

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

StoryJumper'i gevrimigi olarak kullanmak Ucretsizdir.

Aletin logosu

2. storyjumper

Baglanti

https://www.storyjumper.com
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2.

isim

PIXTON

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Pixton, siniflar ve diger ortamlar igin tasarlanmis bir ¢izgi
roman ve avatar olusturma aracidir. Kullanicilarin gizgi
romanlar, 6yki panolari ve grafik romanlar olusturmasina
olanak tanir. Avatarlari Ozellestirebilir, aile fotograflar
olusturabilir ve Pixton'in genis kutiphanesinden egitim
iceriklerine erisebilirsiniz.

Anahtar Kelimeler

Cizgi romanlar, avatarlar, grafik romanlar, sinif, egitim.

Dil(ler)

ingilizce (ve diger diller).

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢ kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri
virgulle ayirarak siralayin)

Gorsel hikaye anlatimini 6gretmek, egitici ¢izgi romanlar
olusturmak ve 6grencileri yaratici ifadeye tesvik etmek.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2 (Kullanimi orta derecede kolay).

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Ucretsiz ve Ucretli siirimleri mevcuttur; tcretli striimlerde
premium Ozellikler de bulunmaktadir.

Aletin logosu

Baglanti https://www.pixton.com/welcome
3.
isim Storyboard

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Storyboard That, sanatgi olmasaniz bile kolayca
storyboard olusturmanizi saglayan c¢evrimici bir
storyboard aracidir. Kullanicilar, gorseller, metinler ve
storyboard sablonlari  kullanarak dijital hikayeler
olusturabilirler. Grafik romanlar, c¢izgi romanlar ve
video planlamasi da dahil olmak Uzere ¢esitli projeler
icin uygundur.

Anahtar Kelimeler

Hikaye taslagi olusturma, sablonlar, dijital hikaye
anlatimi, yaraticilik.
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3

Dil(ler)

ingilizce (ve diger diller).

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgille
ayirarak siralayin)

Hikaye planlamasi, sahnelerin gorsellestirimesi ve
hikaye anlatimi kavramlarinin égretiimesi.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2 (Kullanimi orta derecede kolay).

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Storyboard That , sinirli 6zelliklere sahip Ucretsiz bir
surdmadn yani sira aylik ve yillik Gcretli abonelikler de
dahil olmak Uzere c¢esitli fiyatlandirma planlari
sunmaktadir.

Aletin logosu

§%) Storyboard

https://www.storyboardthat.com/purchase

Baglanti

4.

isim Animaker

Aciklama (en fazla 500 karakter) Animaker, c¢evrimigi bir yapay zeka animasyon
olusturucu ve video yapimcisidir. Tasarimci

olmayanlarin ve profesyonellerin animasyon ve canli
¢ekim videolari olusturmasina olanak tanir. Animaker
ile stidyo kalitesinde video igerigi kolayca
Uretebilirsiniz.

Anahtar Kelimeler

Animasyon, video olusturma, yapay zeka destekli,
tasarimci olmayanlar igin.

Dil(ler)

ingilizce (ve diger diller).

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gerceklestirilebilecek gorevleri virgllle
ayirarak siralayin)

Animasyonlu egitim videolari, sunumlar ve ilgi ¢ekici
icerikler olusturmak.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2 (Kullanimi orta derecede kolay).
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4.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Aletin logosu

Ucretsiz ve cretli sirimleri mevcuttur; (cretli
surimlerde premium 6zellikler de bulunmaktadir.

https://www.animaker.com

Baglanti
5.
isim Storybird

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Storybird, dinyanin doért bir yanindan sanatgilarin
garpicl cizimleriyle hikayeler olusturmaniza ve
paylasmaniza olanak tanir. Farkh turler, formatlar ve
mifredatlar arasindan seg¢im yapabilirsiniz. Storybird,
geng yazarlarin muhtesem illistrasyonlarla benzersiz
hikayeler yaratmalarini saglar.

Anahtar Kelimeler

Sanatsal 6yku anlatimi, illistrasyonlar, yazi, etkilesim.

Dil(ler)

ingilizce (ve diger diller).

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgille
ayirarak siralayin)

Gorsel oyki anlatimi yoluyla yaraticiligi tesvik etmek,
yazma becerilerini gelistirmek ve dgrencilerin ilgisini
cekmek.

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

1 (Kullanimi ¢ok kolay).

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Ucretsiz ve cretli sirimleri mevcuttur; (cretli
suriimlerde premium 6zellikler de bulunmaktadir.

Aletin logosu

Baglanti

https://storybird.com
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4. Dongiisel Ekonomi Uzerine Dijital Hikaye Anlatiminin En lyi
Uygulamalari Derlemesi

4.1 En 1y1 uygulamalarin se¢cimine giris

Turkiye'de dénglsel ekonomi alaninda Dijital Hikaye Anlatimi (DST) en iyi uygulamalari, bir dizi kritere
gore secilmistir. Amag, dijital hikaye anlatimini etkili bir sekilde kullanarak farkindaligi artiran, egiten ve
dongusel ekonomide surdurllebilir uygulamalara ydnelik harekete gegcmeyi motive eden projeleri
bulmakti. Bu gereksinimler sunlardir:

Etki: Dijital hikaye anlatimi projelerinin hedef kitlenin dongisel ekonomi ilkelerine iligkin bilgi diizeyini ve
davraniglarini ne kadar degistirdigi.

Yenilikg¢ilik: Hikayenin anlatiima bigciminde gdsterilen 6zgUnlik ve yaraticilik; érnegin multimedya
kullanimi, etkilesimli unsurlar ve insanlarin ilgisini canl tutma ydntemleri.

Alaka diizeyi: Vaka incelemelerinin Tirkiye'deki insanlarin karsilasti§i sosyal, ekonomik ve cevresel
sorunlarla alakali olmasini saglamak, béylece materyalin o ortamda anlam ifade etmesi ve yerel kitlelere
hitap etmesi amaglanmaktadir.

Olgeklenebilirlik: Vaka incelemesinden gikarilan derslerin ve hikaye anlatma yéntemlerinin daha biiyiik
veya farkli ortamlarda kullanilabilme ve bdylece daha fazla insan icin daha faydal hale gelme olasiligi.

Siirdiirilebilirlik: Projelerin uzun vadede nasil devam edecegini, insanlarin ilgisini nasil canl
tutabilecegini, yeni teknoloji ve sosyal trendlere nasil uyum saglayabilecegini ve insanlarin davranislarini
kalici bir sekilde degistirmelerine nasil yardimci olabilecegini disiinmek .
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4.2 En 1y1 uygulamalar
1

Vaka galigsmasinin adi

"Dénglsel Oykiler:  Sirdurilebilir icin  Topluluklari

Guglendirmek"

Uygulamalar

En iyi uygulamalarin | "Dairesel Hikayeler" girisimi, Turkiye'nin kentsel alanlarinda atik yonetimi

geligtirildigi baglamin | zorluklarini ele almak ve donglsel ekonomi ilkelerini tesvik etmek icin

agliklamasi topluluk odakli gbzimlere duyulan artan ihtiyaca yanit olarak ortaya ¢ikti.
Cevre STK'lari, yerel belediyeler ve dijital medya uzmanlarindan olusan
bir ekip tarafindan ortaklaga gelistirilen proje, dijital hikaye anlatiminin
glclnden yararlanarak vatandaslari atigi degerli bir kaynak olarak
yeniden distnmeye ve daha surdurulebilir tiketim ve Uretim modellerini
benimsemeye tegvik etmeyi amacladi.

Konum Turkiye'deki kentsel merkezler (6rnegin, istanbul, Ankara, izmir)

DST metodolojisinin | Dijital Hikaye Anlatimi tekniginin kullanimi, i¢erik Uretiminde igbirlik¢i bir

dongusel ekonomiyle ilgili | yaklasim benimseyen "Dairesel Hikayeler'in olusturulmasinda c¢ok

iceriklerin gelistiriimesinde | 6nemli bir rol oynadi. Sakinler, atik azaltma ve déngusellik konularinda

nasil kullanildigi

kisisel deneyimlerini, dislncelerini ve hedeflerini paylasmak (izere
atblye calismalarina ve topluluk bulusmalarina katiimaya tesvik edildi.
Daha sonra, bu anlatilar kisa filmler, animasyonlar ve etkilesimli web
materyallerini igeren multimedya hikayelerine donustirildi. Amag, farkh
yas, sosyo-ekonomik statui ve dijital okuryazarlik diizeyine sahip bireyler
de dahil olmak Uzere genis bir kitle Gzerinde guglu bir etki yaratmakti.

Hedef grup dahil

"Dairesel Hikayeler" projesinin hedef kitlesi, kentsel mahalle sakinleri,
politika yapicilar, 6gretmenler, egitimciler, dgrenciler ve genclik orgutleri
de dahil olmak tzere genis bir paydas yelpazesini kapsiyordu. Kapsayici
diyalog ve isbirligini tesvik ederek, bu girisim, topluluklari surdurdlebilir
uygulamalarin  sahipligini  Ustlenmeye ve sistemik  degisimi
yonlendirmeye tesvik etmeyi amagliyordu.

Vaka incelemesinin ele aldigi
en 6nemli G¢ konu

Davranis Degisikligi: Bireyleri ve igletmeleri daha surduralebilir tiketim
aligskanliklari ve atik yonetimi uygulamalari benimsemeye tesvik etmek.

Toplumsal Katilim: Daha temiz, daha saglikh ve daha direncli kentsel
ortamlar yaratmada kolektif sorumluluk ve yurttaslik gururu duygusunu
gelistirmek.

Politika Savunuculugu: Daha etkili atik yonetimi politikalarinin ve altyapi
yatirimlarinin geligtiriimesine katkida bulunmak amaciyla vatandaglar ve
karar vericiler arasinda diyalogu tegvik etmek.

Vaka galismasinin sonuglari
(baglantr)

"Dairesel Hikayeler" girisimi, cevrimi¢i platformlar, sosyal medya
kampanyalari ve topluluk gésterimleri araciligiyla milyonlarca izleyiciye
ulasarak, dénglisel ekonomi ilkeleri konusunda genis c¢apli kamuoyu
farkindaligr ve katilimi yaratmistir. Yenilik¢i atik azaltma girisimlerinin
gercek hayattan 6rneklerini sergileyerek ve dongusel bir yaklagimin
ekonomik, cevresel ve sosyal faydalarini vurgulayarak, proje bireyleri ve
kuruluglari gunlik yasamlarinda daha surdUrdlebilir uygulamalari
benimsemeye ve yerel ve ulusal dizeylerde sistemik dedisim igin
savunuculuk yapmaya tesvik etmistir.
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Vaka incelemesiyle
anahtar  kelimeler
hashtag'ler)

ilgili
(veya

#DonguselEkonomi #ToplumsalKatihm #SardirilebilirlikHikayeleri

2

Vaka galismasinin adi

"Atiktan Zenginlige"

En iyi uygulamalarin | “Atiktan Zenginlige” projesi, akademisyenler, sektdr paydaslari ve dijital

gelistirildigi baglamin | medya yapimcilari arasindaki is birliginin bir sonucuydu. Amag, déngusel

agliklamasi ekonomi inovasyonu alaninda teorik bilgiyi pratik ¢céztmlerle birlestirmekti.
Proje, yaraticiigi tesvik etmede ve disiplinler arasi is birligini gelistirmede
hikaye anlatiminin dnemini vurgulamayi hedefliyordu. Tirkiye'nin dongusel
ekonomiye gegisini hizlandiran ileri arastirma, teknoloji ve is modellerini
gostermeyi amagliyordu.

Konum Tarkiye genelindeki akademik kurumlar, inovasyon merkezleri ve sanayi
kimeleri

DST metodolojisinin | Dijital Hikaye Anlatimi metodolojisi, donglsel ekonomi ekosisteminde bilgi

déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde
nasil kullanildigi

yaymak ve paydaslari dahil etmek igin stratejik bir ara¢ olarak kullanildi.
Doéngusel inovasyon projelerinin gelistirimesi ve uygulanmasinda yer alan
arastirmacilar, girisimciler ve politika yapicilar arasinda deneyim, icgéru ve
basari dykulerinin paylasimini kolaylastirmak amaciyla bir dizi multimedya
hikaye anlatimi atdlyesi duzenlendi. Anlatilar 6zenle segildi ve dijital bir
hikaye anlatimi platformunda organize edildi. Bu platform, video réportajlari,
vaka galismalari, etkilesimli haritalar ve egitim araglari icermektedir. Amaci,
ogrenciler, profesyoneller ve politika yapicilar da dahil olmak Gzere genis bir
yelpazedeki bireylere bilgi ve ilham saglamaktir.

Hedef grup dahil

Hedef kitle, 6drenciler, akademisyenler, girisimciler, yatirrmcilar, yasama
organlari ve sektdr gruplarini kapsayan cesitli paydaslardan olusuyordu.
Program, dijital medya ve cevrimicgi platformlari kullanarak bilgiye erigimi
kolaylastirmayi ve farkli sektérler arasinda is birligini tesvik etmeyi
amagcliyordu. Bu, doénglsel inovasyona yonelik kolektif g¢abalari ve
surdurulebilir kalkinma hedeflerine ulasmayi tesvik edecekti.

Vaka incelemesinin ele
aldigr en é6nemli ¢ konu

Bilgi Paylagimi: Déngusel ekonomi inovasyonunda en iyi uygulamalari,
arastirma bulgularini ve basar dykulerini yayarak akademi, endistri ve
hidkimet genelindeki paydaslara ilham vermek ve onlari bilgilendirmek.

isbirligine Dayall Ogrenme: Yenilikgi ¢dzimler Uretmek ve doéngusel
ekonomiye yobnelik sistemik engelleri ele almak igin cesitli paydaslar
arasinda disiplinlerarasi diyalogu ve isbirligini kolaylastirmak.

Pazar Donusimu: Dongusel Grin ve hizmetlerin ekonomik, ¢evresel ve
sosyal faydalari konusunda farkindaligi artirarak ve ekosistem aktorlerinin
benimseme engellerini agsmalarina destek vererek, bu uriin ve hizmetlere
yonelik pazar talebini hizlandirmak.

Vaka calismasinin
sonuclari (baglanti)

"Atiktan Zenginlige" girisimi, Turkiye'de donglsel ekonomi paydaslar igin
6nde gelen bir bilgi paylasim platformu ve topluluk merkezi olarak ortaya
cilkmig, akademi, sanayi ve hukimetten binlerce kullanici ve katihmciyi
kendine ¢ekmistir. DOngusel inovasyonun gergcek dinya o6rneklerini
sergileyerek ve surdurdlebilirligin - is  dinyasi agisindan  dnemini
vurgulayarak, bu girisim Turkiye'de ddnglusel ekonomiye gegisi

14




chEc

L 1 1 |
Damigmanhk

hizlandirmayi amagclayan yeni ortakliklari, yatinmlari ve politika girisimlerini
harekete gecirmistir.

Vaka incelemesiyle
anahtar kelimeler
hashtag'ler)

ilgili
(veya

#Donguselinovasyon #BilgiPaylasimi #Sirdurilebilirigletme

3

Vaka galismasinin adi

"EkoKahramanlar: Dénglisel Bir Gelecek icin Ogrencileri Giiglendirmek”

En iyi uygulamalarin | "EcoHeroes", 6grencileri topluluklarinda déngisel ekonomi ilkelerini

gelistirildigi baglamin | ilerletmede degisim ajanlari olarak guc¢lendirmek amaciyla okullar, gevre

aciklamasi STK'lar ve dijital medya uzmanlariyla is birligi icinde gelistirilen 6éncu bir
egitim girisimidir. Sdrdaralebilirlik egitimini okul mufredatina entegre
etmenin ve uygulamali 6grenme deneyimlerini tesvik etmenin dnemini
kabul eden proje, surdurulebilir yasam tarzlari benimsemek ve déngusel
bir gelecege dogru sistemik degisimi yonlendirmek igin bilgi, beceri ve
motivasyonla donatiilmis yeni bir nesil gevre bilincine sahip vatandasa
ilham vermeyi amaglamaktadir.

Konum Tarkiye genelindeki ilkokul ve ortaokullar

DST metodolojisinin | Dijital Hikaye Anlatimi metodolojisi, 6grencileri deneyimsel 6grenmeye ve

dongusel ekonomiyle ilgili | davranis degisikligine dahil etmek igin hikaye anlatiminin gutclinden

iceriklerin gelistiriimesinde | yararlanan "EkoKahramanlar" girisiminin temel taslarindan birini

nasil kullanildigi

olusturmaktadir. Bir dizi etkilesimli atélye ¢alismasi, sinif i¢i etkinlik ve
dijital hikaye anlatimi 6devi araciligiyla 6grenciler, kaynak verimliligi, atik
azaltimi ve surdurdlebilir tuketim gibi déngusel ekonominin temel
kavramlarini kendi yasamlari ve topluluklari baglaminda kesfetmeye
davet edilirler. Egitimciler ve ¢evre danismanlari rehberliginde 6grenciler,
yerel gevresel zorluklari belirlemek, yaratici ¢ézimler gelistirmek ve
fikirlerini kisa filmler, podcast'ler ve sosyal medya kampanyalari da dabhil
olmak Uzere dijital medya projeleri araciligiyla iletmek igin isbirligi
yaparlar.

Hedef grup dahil

"EcoHeroes" projesinin hedef kitlesi 6ncelikle ilkokul ve ortaokul
ogrencileridir. Surdurulebilirlik egitimini hem sinif icinde hem de sinif
disinda gugclendirmek amaciyla, proje ebeveynler, 6gretmenler, okul
yoneticileri, gevre gruplari ve yerel ydnetimler gibi daha genis bir paydas
ekosistemini de kapsamaktadir.

Vaka incelemesinin ele aldigi
en dnemli ¢ konu

Cevre okuryazarhigi: Ogrencilerin karmasik cevre konularini anlamalarini
gelistirme ve sdrdurdlebilir yasam tarzlarina ve dogal kaynaklarin
korunmasina ydnelik bireysel sorumluluk duygusunu gelistirme surecini
ifade eder.

Giglendirme ve Eylem Yetkisi: Ogrencilerin aktif katihm firsatlari, liderlik
becerilerinin gelistiriimesi ve surdurdlebilir uygulamalarin savunuculugu
yoluyla topluluklarinda degisim katalizori olmalarini saglamak.

Toplumsal Katilim: Cevre bilincini, toplumsal dayanigsmayi ve ortak
hedeflere yonelik ortak ¢abalari tesvik eden isbirligine dayali girisimler ve
bilinglendirme c¢alismalari yoluyla okullar, aileler ve yerel topluluklar
arasindaki baglari gt¢lendirmek.

Vaka galismasinin sonuglari
(baglanti)

"EkoKahramanlar", Turk okullarinda surdurilebilirlik egitimini ilerletmede
ve gengleri guglendirmede gugli bir etkiye sahip. Dijital hikaye anlatimi
ve deneyimsel 6grenmenin yaratici kullanimiyla ¢ok sayida égrenci ve
egitimciye basariyla ulagmistir. Girisim, 6grenciler arasinda elestirel
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distnme, yaraticilik ve takim c¢alismasi becerilerini gelistirerek, onlari
6grenmelerinin sorumlulugunu tstlenmeye ve hem okullarinda hem de
daha genis baglamlarda surdirulebilir kalkinmanin savunucusu olmaya
motive etmistir. "EkoKahramanlar", okul ortamlarini iyilestirmeye, ekolojik
ayak izini azaltmaya ve &grenciler, editimciler ve daha genis toplum
arasinda donglsel ekonomi ilkeleri konusunda farkindaligi artirmaya
onemli katkilarda bulunmustur. Bu katkilar, atik denetimleri, eko-kullpler
ve topluluk temizlik kampanyalari gibi 6drenci liderligindeki girisimler
araciligiyla gergeklestirilmistir.

Vaka incelemesiyle ilgili | #SardirdlebilirlikEgitimi #GenglerinGulglendirilmesi #DonguselOkullar
anahtar  kelimeler (veya
hashtag'ler)

5. Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iligkin Ulusal Raporlar

5.1 Giris

Turkiye'de Milli Egitim Bakanhgi 6nculugunde ve ilgili diger bakanliklarla ortaklasa yurutllen stratejik bir
kamu politikasi projesi, dénglsel ekonomi ilkelerini ortadgretim egitimine entegre ediyor. Ulkenin
surdurulebilir kalkinmaya dogru ilerledigi bu dénemde, 6zellikle okullar i¢in doénglisel ekonomi
modellerinin genis kapsamli etkilerini anlamak kritik nem tasiyor. Dénguselligi benimseyen ortadgretim
okullari, gevre sorunlarini gézmeye ve dayanikli ekonomiler kurmaya yardimci olabilecek gevre bilincine
sahip  bireyler vyetistirme yonindeki daha bdylk bir ulusal hareketin  parcasidir.

Tarkiye, Milli Egitim Bakanhgi onculiginde ve Sanayi ve Teknoloji Bakanhdi, Cevre ve Sehircilik
Bakanligi gibi diger bakanliklarla is birligi icinde, déngusel ekonomi egitimini ortadgretim muifredatina ve
ders disi etkinliklere entegre etmek igin ¢ok yonllu bir yaklagsim benimsemistir. Genglerin déngisel
ekonomiye dogru devrim niteliginde bir degisim yaratmadaki kritik rolind kabul eden bu proje, hiikiimetin
egitimi surddrilebilir kalkinma igin bir katalizor olarak kullanma konusundaki kararhlidini vurgulamaktadir.

Tarkiye, dongusel ekonomi fikirlerini ortadgretime entegre ederek dgrencilerin gevreye karsi glgli bir
sorumluluk duygusu gelistirmelerine, kaynaklarin verimli kullanimina ve atiklarin énlenmesine yardimci
olmayi umuyor. Bu, umariz onlari daha déngusel bir topluma dogru harekette aktif rol oynamaya tesvik
eder. Déngusel ekonomiye dncelik veren bir editim stratejisi, Turkiye'nin ¢evre koruma ve ekonomik
inovasyon ulusal hedefleriyle uyumludur ve ayni zamanda Ulkenin AB Yesil Mutabakati ve BM
Suarduarilebilir Kalkinma Amaglari gibi kiresel girigsimlere olan baglihdini da géstermektedir.

Bu ulusal rapor, Turkiye genelindeki ortaokullarda déngusel ekonomi egditiminin durumunu, bu girigimin
politikalari, stratejileri ve sonuglari da dahil olmak Uzere analiz etmeyi amacglamaktadir. Tirk devlet
kurumlari, egitim kurumlari, sivil toplum kuruluglar ve is ortaklarinin ortak ¢alismalarina odaklanacaktir.
Bu arastirma, basarili programlari vurgulayarak, engelleri belirterek ve sonraki adimlari énererek,
Tarkiye'deki ortaokullarin surdurilebilir kalkinmayir ve doéngusel ekonomiyi nasil tesvik edebilecegi
konusundaki devam eden tartismaya katkida bulunmayi amacglamaktadir. Turkiye, koordineli politika
olusturma ve toplumsal gaba yoluyla kendisini dongUlsel ekonomide egitim lideri olarak konumlandirarak,
gelecek nesiller icin daha surdirilebilir ve mireffeh bir gelecedin temelini atabilir.
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5.2 Dogrusal Ekonomiden Donglisel Ekonomiye, Milli
Egitim Bakanligi1 Direktifi

Tarkiye Milli Egitim Bakanhigi, tlkenin ekonomik modelini dogrusal ekonomiden dénglsel ekonomiye
dondstirme calismalarina 6nculiik ediyor ve bu doénitsimle birlikte yeni bir firsatlar cagi bashyor.
Hukumet, strddrulebilir kalkinmanin dnemini ve déngusel ekonomi modellerinin olumlu dedisim yaratma
glcunli kabul ederek, Ulke genelindeki egitim kurumlarinda bu gegisi hizlandirmak igin kapsaml
dizenlemeler geligtirdi. Mlfredat olusturma, pedagojik yenilik, altyapi yatirrmi ve paydas katilimini
kapsayan bu Onerilerin temel amaci, 6grencileri dénglsel ekonomi paradigmasinda basarili olmak igin
gerekli bilgi, beceri ve tutumlarla donatmaktir.

1. Mifredata Entegrasyon: Milli Egitim Bakanhgi'na gére, donglisel ekonomi fikirleri, girisimcilik, sosyal
bilgiler, fen bilimleri ve teknoloji de dahil olmak Uzere gesitli derslerde ortaokul mifredatina dahil
edilmelidir. Surdurulebilir tiketimcilik, kaynak verimliligi ve atik yonetimi gibi fikirler mevcut ders
mifredatina entegre edilerek 6grencilere donglisel ekonomi ve diger disiplinlere uygulanabilirligi
tanitiimaktadir.

2. Gergek Yasam Deneyimlerinden Ogrenme: Hiikiimet, égrencilerin dénglisel ekonomi ilkelerinin
gercek dinyada nasil kullanildigini gosteren projelere, etkinliklere ve saha gezilerine katiimalarini
dnererek okullarda daha fazla deneyimsel 6grenmeyi tesvik etmektedir. Ogrenciler, topluluk bahgeciligi,
geri donlsim atolyeleri, atik denetimleri ve sirdirulebilir tasarim yarigmalari gibi uygulamali etkinlikler
aracihigiyla déngusellik hakkinda bilgi edinme ve uygulama sansina sahip olurlar.

3. Egitimciler icin EJitim: Milli Egitim Bakanlhdi, déngusel ekonomi egitiminin etkin bir gekilde
uygulanmasini saglamak amaciyla, kapasite gelistirme, pedagojik yenilik ve surdurilebilirlik bilincini
vurgulayan 6gretmen egitim programlarina oéncelik vermektedir. Ogdretmenler, atdlye calismalari,
seminerler ve ¢evrimici kaynaklar gibi mesleki gelisim firsatlari aracilidiyla déngusel ekonomi ilkelerini
derslerine nasil entegre edeceklerini ve daha surdirdlebilir bir okul ortami nasil olusturacaklarini
ogrenebilirler.

4. Sektorler Arasi is Birligi: Hikimet, egitim, sanayi, hilkkiimet ve sivil toplumun sistemik degisimi
saglamada birbirine bagimli oldugunu kabul ederek sektdrler arasi is birligini ve ortaklik gabalarini tesvik
etmektedir. Yerel ve ulusal dlgekte ddngusel ekonomi hedeflerini ilerletmek igin, Egitim Bakanhgi,
sinerjilerden yararlanmak, en iyi uygulamalari paylasmak ve kaynaklari harekete gecirmek amaciyla
diger ilgili bakanliklar, gevre gruplari, sirketler ve toplum Uyeleriyle ortakliklar kurmayi hedeflemektedir.

5. Altyapi Yatirmlari: Hikimet, egitimi iyilestirme c¢abalarinin bir parcasi olarak, déngusel ekonomi
programlarini desteklemek amaciyla okul tesislerine ve altyapiya yapilan yatirmlara o6ncelik
vermektedir. EQitim kurumlarinda g¢evreye duyarl bir kiltir gelistirmek ve 6égrencilere sirdarulebilir
altyapinin gergek orneklerini sunmak igin, ¢evre dostu kampusler, atik yonetim sistemleri, yenilenebilir
enerji tesisleri ve yesil teknoloji laboratuvarlari insa etmek gereklidir.

6. izleme ve Degerlendirme: Milli Egitim Bakanligi, déngiisel ekonomi egitim programlarinin istenen
etkiyi gosterdiginden emin olmak icin izleme, degerlendirme ve iyilestirme sistemleri kurmustur. TUurk
hikiUmeti, veri toplayarak, gorus isteyerek ve periyodik dederlendirmeler yaparak okullarda dongusel
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ekonomiye gecisin etkinligini optimize etmeyi amacglamaktadir. Bu, ilerlemeyi izlemelerine, engelleri
belirlemelerine ve politikalari ayarlamalarina olanak taniyacaktir.

Genel olarak, Turk hikimeti dogrusal ekonomiden déngtisel ekonomiye gegis igin proaktif ve ¢ok yonli
bir strateji izlemistir. Onerileri sirdirilebilirlik, inovasyon ve ortaklik ilkelerine dayanmaktadir. Tiirk
hikimeti, ortaokullarda 6grencilere dongliisel ekonomi hakkinda egitim vererek, dinyada fark
yaratabilecek yeni bir nesil gevre ve sosyal sorumluluk bilincine sahip birey yetistirmeyi ummaktadir. Bu,
Tarkiye ve tim Ulkeler igin sirdulrilebilir ve mireffeh bir gelecedin saglanmasina yardimci olacaktir.

5.3 Tiirkiye'de Dongilisel Ekonomi Kavraminin Temelleri

Tark donglsel ekonomisi, ekonomik ilerlemeyi kaynak tikenmesi ve gevresel bozulmadan ayiran,
surdurdlebilir kalkinmaya batincul bir yaklasim benimsemektedir. Donglsel ekonomi paradigmasi,
malzemelerin yagsam dongusu boyunca yeniden kullanimini, geri ddntsimuand ve yenilenmesini saglayan
kapali déngu sistemlerini, verimli kaynak kullanimini ve atik azaltimini tesvik eder.

Tlrkge kavramsal cergeve bilesenleri sunlardir:

Kaynak Verimliligi: Turkiye, sinirli kaynaklara bagimliligi ve gevresel etkiyi azaltmak icin tm sektorlerde
kaynak kullanimini optimize etmektedir. Uriin ve malzeme 6mrini uzatmak igin daha temiz Uretim
uygulamalari, enerji verimliligi ve eko-tasarim gereklidir.

Atik Yonetimi ve Geri Donilisiim: Turkiye, depolama alanlarina giden atiklari azaltmak ve déngiselligi
tesvik etmek igin atik yonetim altyapisini ve geri dondstim oranlarini iyilestiriyor. Bu, ¢Op ayristirma,
toplama ve geri donisim altyapisina yapilan harcamalari ve surdurilebilir tiketim ve atik azaltimi igin
kamuoyu bilinglendirme ve tesvik programlarini igerir.
inovasyon ve Teknoloji: Tiirkiye, déngiisel ekonomiye ulasmada inovasyon ve teknolojinin degerini
anliyor. Bu, kaynak verimliligi, atik degerlendirme ve sektérler arasi kapali déngu sistemleri igin yenilikgi
teknolojilerin, malzemelerin ve is modellerinin arastirma ve gelistiriimesine fon saglamayi gerektirir.
Politika ve Dizenleyici Cergeve: Turkiye, déngusel ekonomiyi desteklemek igin surdurilebilir faaliyetleri
tesvik etmek ve israfi dnlemek amaciyla yasalara, kurallara ve tesviklere sahiptir. Bu, ulusal politikalarin
uluslararasi normlar ve taahhutlerle uyumlu hale getiriimesini ve déngusel ekonomi hedeflerine ulagsmak
icin hikiimet, ticari sektor ve sivil toplumun katiliminin tesvik edilmesini gerektirir.

Egitim ve Farkindalk: Tuirkiye'nin dongiisel ekonomi cergevesi, egitim ve farkindalik yoluyla
vatandaslar, sirketler ve politika yapicilar arasinda surdurulebilirlik ve ¢evre yonetimi bilincini tesvik
etmektedir. Bu, dongusel ekonomi ilkelerinin okul muifredatina entegre edilmesini, gevre okuryazarhginin
artirlmasini ve surdurulebilir tiketim ve Uretim konusunda kamuoyu tartismalarinin tesvik edilmesini
icermektedir.

Tarkiye'nin dongusel ekonomi kavramsal cergevesi, yenilik¢i kaynak yonetimi, atik azaltimi ve
surdurulebilir kalkinma yoluyla ekonomik blyUumeyi, ¢evresel surdurilebilirligi ve sosyal refahi tesvik
etmektedir.

Turkiye, dénglisel ekonomiyi benimseyerek, gezegenin kit kaynaklarini korurken, mevcut ve gelecek
nesillerin ihtiyaclarini karsilayan daha direncli ve kapsayici bir ekonomi insa etmeyi hedefliyor.
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5.4 Dongtiisel Ekonomi ve Siirdirilebilir Kalkinma

Tarkiye, politika girisimleri, kurallar ve dizenlemeler, altyapi yatirimlari, yeni fikirler ve tim paydaslarin
katilimini iceren, déngusel ekonomi ve uzun vadeli blylime yaratmaya yoénelik bir plan Gzerinde galigiyor.
Tarkiye'nin dongusel ekonomiyi ve genel olarak sirdurulebilir kalkinmayi nasil gelistirdigine bir géz atin:

Politika ve Duzenleyici Cergeve: Donglsel ekonomiye gecise yardimci olmak ve surdurulebilir kalkinma
hedeflerini ilerletmek igin Turkiye, eksiksiz bir politika ve diizenleme seti olusturmustur. Bu, kaynaklarin
akilhca kullanilmasini, atiklarla basa ¢ikmayi, yesil enerji kullanimini ve ¢evreye zarar vermeyecek
sekilde Uretim ve kullanimi tegvik eden kurallari, yasalari ve ulusal planlari igerir. Ulusal Surdurdlebilir
Kalkinma Stratejisi, Ulusal iklim Degisikligi Stratejisi ve Atik Ydnetimi Stratejisi, Tiirkiye'nin galismalarina
rehberlik etmek i¢in kullandigi en 6nemli belgelerden bazilaridir.

Stratejik Planlama ve Koordinasyon: Sirdirilebilir kalkinma girisimlerini yonlendirmek igin Turkiye,
devlet kurumlari, 6zel sektdr paydaslari, sivil toplum gruplari ve yabanci ortaklar arasinda stratejik
planlama ve koordinasyona blyuk énem vermektedir. Bunu yapmak igin de érgutlenme organlarinin
kurulmasi gerekmektedir. Ornegin, Cevre ve Sehircilik Bakanh§i gevre politikalari ve kurallarindan
sorumluyken, Sanayi ve Teknoloji Bakanligi yeni fikirleri tesvik etmekte ve isletmelerin rekabet glicini
artirmaktadir.

Altyapi Yatinmlari: Déngusel ekonomiyi desteklemek amaciyla Tirkiye, atik yonetim tesisleri, geri
dénisim merkezleri, yenilenebilir enerji projeleri ve gevre dostu ulasim sistemleri insa etmeye yatirrm
yapiyor. Bu ¢abalarin amaci, kaynaklarin daha iyi kullaniimasini saglamak, kirliligi azaltmak ve yesil is
alanlari yaratirken ayni zamanda ekonomik blylimeyi ve dayanikliligi desteklemektir.

inovasyon ve Teknoloji: Tirkiye, stirdirilebilir bilyime ve déngiisel ekonomiye ulasmanin anahtari olan
yeni fikir ve teknolojilerin gelistiriimesine blylk dnem vermektedir. Bu, eko-tasarim, yesil teknolojiler,
temiz enerji ve kaynaklardan en iyi sekilde yararlanmayi ve atiklari azaltmayi amaclayan dijital ¢c6zimler
gibi alanlarda arastirma ve gelistirme ¢alismalarina fon saglamay da icermektedir. Kamu ve 6zel sektor,
arastirma kurumlari ve teknoloji kulugcka merkezleri arasindaki ortakliklar, yeni fikirlerin tesvik edilmesi ve
bilgi paylagimi icin son derece énemlidir.

Kamuoyu Bilinglendirme ve Egitim: Turkiye, déngusel ekonomi ve surdurulebilir buyime fikirlerinin
yayginlastiriimasi i¢in egitim ve kamuoyu bilinglendirmesinin énemini bilmektedir. Egitim kampanyalari,
toplumsal farkindalik programlari ve kapasite gelistirme girisimleri araciligiyla, toplumdaki insanlar,
sirketler ve yasa koyucular bu sorun hakkinda daha fazla bilinglendirilmektedir. Strdurulebilirlik egitiminin
meslek egitimine ve okul programlarina dahil edilmesi, cocuklara diinyayi ve iyi birer vatandas olmay!i
kiicUk yaslardan itibaren 6gretmeye yardimci olmaktadir.

Uluslararasi Isbirligi: Kiiresel gevre sorunlarini gdzmek ve siirdirilebilir bilyiime hedeflerine ulagsmak igin
Turkiye, uluslararasi igbirligi ve ortak calismalara aktif olarak katilmaktadir. Bu kapsamda, BM'nin
Surdurilebilir Kalkinma Hedefleri, Paris iklim Anlagsmasi ve Avrupa Birligi'nin Déngiisel Ekonomi Eylem
Plani gibi yabanci ortakliklara, anlagmalara ve projelere katiimaktadir.

Ozetle, Turkiye'nin déngiisel ekonomiyi ve uzun vadeli biyimeyi tesvik etme ydntemi, politika
cerceveleri, uzun vadeli planlama, altyapi ve yeni fikirlere yatirim, egitim ve kamuoyu bilin¢lendirme
calismalari ile diger Ulkelerle isbirligini icermektedir. Turkiye, butinclil ve entegre bir strateji
benimseyerek, insanlari ve gezegen igin gelecegi daha glgll, daha kapsayici ve daha surdurilebilir hale
getirmeyi hedeflemektedir.
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5.5 Tirk Perspektiflerinden Dongiisel Ekonomiler

Tarkiye'nin donglsel ekonomiye bakis agisi, dongusel uygulamalara gegisin uzun vadeli refah, cevresel
surdurulebilirlik ve sosyal refahin saglanmasi igin sart olduguna olan inanca dayanmaktadir. Dongusel
ekonomiyi politika olusturma, yatirim ve inovasyon i¢in yol gosterici bir ilke olarak benimseyen Turkiye,
vatandaslari ve gelecek nesiller igin daha direngli, kapsayici ve surdurulebilir bir gelecek yaratmayi
hedeflemektedir.

6. Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongusel Ekonomi konusunda ulusal
duzeyde uzman/aktivist bir isimle yapilan roportaj.

6.1 Uzmanin tanitimi

Uzmanimiz olarak Burcu Solak'i gérevlendirdik. Kendisi, devlet anaokulunda deneyimli bir egitimci ve
yenilik¢i 6gretim yontemleriyle taninan saygin bir savunucudur. Dijital hikaye anlatimini sinifina etkili bir
sekilde entegre ederek, kiguk égrencilerin ilgisini gekmis ve onlari dijital teknolojileri kullanarak kendi
oykdulerini olusturmaya tesvik etmistir. Sadece kendi dgrencilerini degil, ziyaret eden daha kiglk
cocuklari da egitme konusunda oldukga yeteneklidir ve onlara dijital hikaye anlatimi i¢in gerekli becerileri
ve coskuyu asilamaktadir.

Bu uzmanla gérisme karari, hem dijital hikaye anlatimi hem de déngusel ekonomi alanlarindaki kapsamli
calismalarina dayanmaktadir; bu alanlar, egitimde sudrddrllebilirlik ve yaraticiidi tesvik etmek icin
elzemdir. Bu son teknoloji 6gretim ydntemlerindeki pratik uzmanligi, ézellikle dijital hikaye anlatiminin
geng dgrencilere dongusel ekonomi gibi karmasik fikirleri 6gretmek icin nasil kullanilabilecegi konusunda
onu buyulk bir bilgi ve anlayis kaynagi haline getirmektedir.

6.2 Dongiisel Ekonomi Uzerine Roportajdan One Cikan
Noktalar

Doéngusel Ekonomiyi Kesfetmek: Uzman, geng ¢ocuklari dongisel ekonomi kavramlariyla tanistirmak
icin kullandigi yontemleri paylasti ve yeniden kullanmanin, geri donustirmenin ve surdurilebilirligi
korumanin 6nemine odaklandi.

20




chEc

L 1 1 |
Damigmanhk

Sinif Projeleri: Bu bdlimde, geri donlstirilmis malzemelerle el isi yapma ve surdurulebilirlik temalarini
oykulerine dahil etme gibi, geng 6grenciler igin tasarlanmis 6zel etkinlikler 6zetlenmistir.

Geng Zihinleri Etkilemek: Bu boélimde, déngusel ekonomi hakkindaki 6gretilerin ¢gocuklarin gevreye
duyarhlik algilarini nasil etkiledigi ele alind1.

Zorluklarin Ustesinden Gelmek: Bu bélimde, kiiglik gocuklara karmasik cevre sorunlarini 6gretirken
karsilagilan engeller ve onlarin bu kavramlari kavrayiglarina ve cogkularina tanik olmanin verdigi tatmin
ele alindu.

6.3 Dijital I-;ikaye Anlatiminin  Kullammina Iligkin
Roportajdan One Cikan Noktalar

Egitimsel Faydalar: Tartismada, dijital hikaye anlatiminin geng égrencilere sagladigi bilissel ve yaratici
avantajlar, 6rnegin gelismis dil becerileri ve iyilestiriimis hayal giicl ele alindi.

Teknolojik Entegrasyon: Uzman, hikaye anlatimi igin teknolojisinin sinifina nasil entegre edildigini,
kullanilan yazihm ve dijital arag tdrlerini ayrintili olarak anlatt.

Ebeveyn ve Toplum Katilimi: Dijital dyki anlatimi etkinliklerini desteklemede ebeveynlerin ve daha genis
toplumun rolG vurgulandi.

Egitimde Dijital Hikaye Anlatiminin Gelecegi: Uzman, hikaye anlatiminin gelecekte egitim mdifredat
icinde nasil gelisebilecedine dair bakis agisini paylasti.

6.4 Okul derslerinde geligtirilecek ana konularin listesi

Hikaye Anlatimina Giris: Karakterler, mekan ve olay 6rglisi gibi unsurlari iceren hikaye anlatiminin
temelleri.
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Dijital Araglarin Kullanimi: Ogrencilere dijital éykiler olusturmak igin belirli dijital araclari ve yazilimlari
nasil kullanacaklarini 6gretmek.

Hikaye Olusturma: Ogrencilere fikir agamasindan dijital uygulamaya kadar kendi dijital hikayelerini
olusturma strecinde rehberlik etmek.

isbirligine Dayali Hikaye Anlatimi: isbirligine dayali hikaye anlatimini iceren grup projelerini tesvik ederek,
ekip galismasini ve sosyal becerileri gelistirir.

Temalari Dahil Etme: Daha genis kavramlari ilgi ¢ekici anlatilar araciliiyla 6gretmek icin déngusel
ekonomi gibi egitim temalarini hikaye anlatimina entegre etmek.

7. Sonug ve oneriler

Ozellikle CEDIS gibi girigimler araciidiyla, déngiisel ekonomi (DE) kavramlarinin ve dijital hikaye
anlatiminin (DST) egitim ortamlarina entegrasyonu, sirdirulebilir kalkinmaya ydnelik umut vadeden bir
yol sunmaktadir. Uzmanla yapilan réportajdan elde edilen bilgiler, DST'nin geng¢ zihinleri déngusellik
ilkelerini anlamaya derinden ve etkili bir sekilde dahil etme potansiyelini vurgulamaktadir. Egitimciler,
hikaye anlatimindan yararlanarak, 6grencilerde kugUk yaslardan itibaren cevresel sorumluluk ve
yaraticilik duygusunu gelistirebilirler.

Oneriler:

Dijital Hikaye Anlatimi Programlarini Genigletin: Okullar, dénglisel ekonomi gibi karmasik konularin
ogrenciler tarafindan daha iyi anlasilmasini saglamak igin dijital hikaye anlatimini mifredatlarina daha
genis bir sekilde entegre etmelidir. Bu yaklasim yalnizca bilgi kaliciigini artirmakla kalmaz, ayni zamanda
dijital okuryazarhgi da geligtirir.

Ogretmen Egitimini Gelistirme: Ogretmenlere, Dijital Teknoloji Tasarimi (DST) ve déngiisel ekonomi
odakh surekli mesleki gelisim programlari sunulmalidir. Bu programlar, egitimcileri bu kavramlar ilgi
cekici bir sekilde etkili bir bicimde sunmak igin gerekli arag ve tekniklerle donatacaktir.

isbirligine Dayali Projeler Gelistirin: Ogrenciler, égretmenler ve toplum arasinda isbirligi gerektiren,
dongusel ekonomi ilkelerini kullanarak gergek diinya sorunlarini ¢gézmeyi amaglayan projeleri tesvik edin.
Bu, 6grencilerin 6grendiklerini pratik ortamlarda uygulamalarina, problem ¢ézme becerilerini ve yurttashk
bilincini gelistirmelerine yardimci olacaktir.

Teknolojiden Yararlanin: Okullar, hikaye anlatimini kolaylastiran en yeni dijital araglar ve platformlar
kullanmali ve bu kaynaklari 6grencilerin kendi dijital hikayelerini kesfetmeleri ve olugturmalari i¢in genis
capta erisilebilir hale getirmelidir.

Toplumsal Katiimi Tegvik Edin: Ebeveynler ve topluluk tyeleri, DST ve donglsel ekonomi ile ilgili egitim
faaliyetlerine daha aktif olarak katiimalidir. Toplumsal katilim, egitim deneyimini zenginlestirmek igin
daha genis destek ve daha c¢esitli kaynaklar saglayabilir.
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Bu Onerilere uyarak, egitim kurumlari strdirulebilirlik uygulamalarina hakim ve dijital araglari yaratici ve
elegtirel ifade icin kullanmada yetenekli bir gelecek nesil yetigtirmede ¢ok dnemli bir rol oynayabilirler.
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