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1. Baglam

Dijital Hikaye Anlatiminda Déngusel Ekonomi anlamina gelen CEDIS projesi, Avrupa genelinde 'dongusel
ekonomi', 'paylasim’, 'verimlilik', 'strduralebilir kalkinma' ve 'glnlik davranis' gibi temel kavramlari
yeniden disinmeyi amaglamaktadir. Amag, iklim degisikliginin katilimcilarin yasamlar Gzerindeki etkisini
azaltmaktir. Kapsayicilik ve gesitlilik, cevresel kaygilar, donglsel ekonomi ilkeleri, dijital hikaye anlatimi
metodolojisi ve dijital dontusim yaklasimi projenin temel sutunlarini olusturmaktadir.

Son yillarda iklim degisikligi diinyanin birgok boélgesini etkileyerek gesitli sonuglara yol agmistir.
CEDIS tarafindan desteklenen Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitimi Metodolaojisi, isbirligine ve glivene
dnem vermektedir. Ogretmenleri ve égrencileri, korunan baglamlari iginde paylagim ve ortak sahiplik
bigimlerini, ayrica ilgi alanlarina ve yasam ortamlarina dayali varliklari paylasmayi disinmeye tesvik
eder.

Dijital 6yku anlatimi, 6zellikle ortaokullarda, ¢cagdas egitimin dnemli bir yonu olarak ortaya ¢ikmistir.
Geleneksel oyki anlatimi yontemlerini dijital medyayla birlestirerek, ifade ve 6grenme igin etkilesimli bir
arag saglar. Siniflarda streg, tarihi olaylardan kisisel distincelere kadar 6grenciler igin ilgili bir konu
segimiyle baglar. Ogrenciler elestirel diisiinme becerilerini kullanarak ve akranlariyla isbirligi yaparak,
oykdalerini ilgi gekici ve etkili hale gelene kadar gelistirirler.

2. Masa basi arastirmasi

Bu calisma belgesinin temel amaci, bir §grenme metodolojisi olarak Dijital Hikaye Anlatimi (DST) ve
ortadgretim igin bir konu olarak Dénglisel Ekonomi (DE) ile ilgili genel ve ulusal verileri, bilgileri ve
kaynaklari arastirmak ve derlemektir.

Proje ortaklari, farkl alan ve sektorlerde dongusel ekonomi 6gretiminde dijital teknoloji kullanimina iligkin
onceki deneyimleri arastirdi. Toplanan materyal, 6zellikle mobil uygulamalar olmak uzere, dijital teknoloji
icin uygun dijital araglar ve yazilimlar hakkinda gtncel bir genel bakis sagladi. Bu araclar, 6grenciler igin
erisilebilirlik, kurulum ve kullanim kolayligi, maliyet etkinligi (tercihen Ucretsiz) ve genglerin YouTube gibi
platformlardan TikTok'a gegisi gibi medya tiiketimindeki glincel trendlerle ilgili olma agisindan analiz
edildi. Bu analiz, 6gretmenlerin ve 6grencilerin medya okuryazarligini, acik kaynakli yazihmlar ile tescilli
yazilimlar ve platform tabanli ekonomiler konusunda farkindahgi artirmaya katkida bulundu.

Ortaklar, DST ve Dongtisel Ekonomi egitimine iligkin en iyi uygulamalari (lilke basina U¢ uygulama) secti
ve belgeledi; bu uygulamalar, her ortagin dilinde mevcut olan ulusal girigsimleri ve 6grenme materyallerini
iceriyordu. Arastirma ayrica, Déngusel Ekonomi ve Surdirulebilirlik konularinin farkli ulusal okul
mufredatlarinda nasil ele alindigini, Glkeye 6zgu oncelikleri ve uygulamalar (6rnegin plastik atik,
elektronik atik, paylagim ekonomisi) dikkate alarak inceledi.

Ayrica, Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) ve Dongusel Ekonomi konularinda profesyonel gérugsler saglamak
amaciyla ulusal uzmanlar veya aktivistlerle (ortak llkelerin her birinden birer kisi) alti video roportaj
gerceklestirildi. Ogrenciler tarafindan (retilebilecek dijital dykiler icin érnek bir konu listesi ve bunlarin
yayimi i¢in uygun dijital araglarin bir listesi de olusturuldu.

Masa basi arastirmasi 4 farkh bélimden olugsmaktadir.

e Ortaokul Baglaminda DST.
Okullarda Dijital Hikaye Ogretimini (DST) uygulamak icin mevcut giincel dijital araglar ve cihazlar, Dijital
Hikayelerin tanimlayici tirleri, ortaokullardaki mevcut kullanimlari ve siniftaki kullanilabilirlikleri hakkinda
rapor.

e En lyi Uygulamalar Koleksiyonu.

Herhangi bir alan veya sektérde déngusel ekonomi Uzerine dijital hikaye anlatiminin en iyi



European

[ 4 ” :
ELC =

Centre
uygulamalarinin derlemesi.
e Egitimle ilgili Ulusal Raporlar.

Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iliskin Alti Ulusal Rapor (ingilizce ve alti projenin ulusal dilleri)

e Ulusal bir uzmanla yapilan réportaj.

Dijital Hikaye Anlatimi ve Déngusel Ekonomi konularinda ulusal uzmanlar/aktivistlerle yapilan yiksek
kaliteli video roportajlarindan olusan bir derleme. Her ortak icin 1 adet.

3. Ortaokul Baglaminda Dijital Bilim ve Teknolojiye iliskin Temel Bulgular

3.1 Ortaokul Baglaminda Dijital Destek Teknolojisinin
Kullanimu.

ispanya'da okullarda dijital uygulamalarin ve sanal platformlarin kullanimi son zamanlarda artmistir.
Gelecekte de yeni teknolojilerin ortaya ¢gikmaya devam etmesi beklenmektedir. Bu durum, 6gretmen
editiminde ve muifredat gelistirmede yeni etkilesimli egitim deneyimleri ve becerileri, hem yiz ylze hem
de uzaktan egitimde 6gretmen-6grenci etkilesiminin iyilestiriimesi ve daha piyasa odakli bir 6gretim
sureci anlamina gelmektedir.

Egitim ortaminda etkili iletisim kurmak ¢ok dnemlidir; bu nedenle hikaye anlatimi gibi yenilikgi tekniklerin
kullaniimasi yerindedir.

Dijital dykd anlatiminin 6grencilerin egitimlerinde dnemli beceriler kazanmalarina yardimci oldugu
aciktir. Sonug olarak, egitimde dijital 6yki anlatiminin kullanimi son yillarda 6zellikle dikkat ¢ekici bir
blylUme gostermistir.

Murcia Universitesi tarafindan ortadgretim siniflarinda dijital 6yki anlatiminin bilgi ve kullanimina iliskin
yapllan bir calisma asagidaki sonuglari ortaya koymustur:

Ankete katilanlarin %51,3'U dijital anlatilar hakkinda bilgi sahibi olduklarini belirtmistir; benzer sekilde
o6gretmenlerin %55,1'i hangi anlati tirlerinin mevcut oldugunu bilmektedir; ve son olarak katilimcilarin
%51,3'U dijital anlatilarin egitim ortaminda bir metodoloji olarak kullanildigini bilmektedir.

Arastirma kapsamindaki 6gretmenler, egitim sisteminde uygulanan teknolojilere uygun olarak egitim
kalitesini artirmak amaciyla dijital araglarin teknik yénetimi konusunda egitim almaktadirlar.
Ogretmenlerin %50'si anlatilarin kullaniimasinin énemli oldugu konusunda "hemfikir"dir.

Sonug olarak, dijital anlatilarin kullaniminin, 6grencilerin derslerindeki final notlari agisindan yiksek
akademik performanslariyla orantili olarak tatmin edici diizeyde oldugu sonucuna varilimistir.

3.2 Dijital Hikaye Tirleri

Egitimde dijital dyku anlatimi teknigi, farkli tirde dykulerin olugturulmasina olanak tanir. Bunlar G¢
gruba ayrilabilir:
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1. Kigisel anlatilar. Bunlar, kisinin kendi yasam deneyimlerine dair hikayelerden yaratici kurgusal
hikayelere kadar c¢esitlilik gosterebilir. Basarili olmalari igin ilgi ¢ekici bir baglangica, orta kisma ve
sonuca sahip olmalari gerekir. Yaratici yazarlik galismalarinda, genel temalarda veya degerler
egitiminde kullanilabilirler.

2. Tarihi olaylari analiz eden oykuler. Tarihe damgasini vuran donim noktalarini anlatir ve incelerler.
Ses kayitlari, gorintiler, videolar, eski gazetelerin basliklari gibi argiv materyalleri kullanilarak
orneklendirilebilirler.

3. Bilgilendirici veya 6gretici 6ykuler. Bunlar, farkli konulari veya igerikleri sunmak ve gelistirmek, hatta
surecleri agiklamak icin kullanilir.

ispanya'da bu aracin okullarda kullanimi igin birgok girisim bulunmaktadir. Bunun bir érnegi, Egitim,
Mesleki Egitim ve Spor Bakanligi'na bagh bir kurulus olan CEDEC tarafindan Ulusal Egitim Teknolojileri
ve Ogretmen Yetistirme Enstitiisii (INTEF) araciligiyla desteklenen EDIA projesidir. Bu proje,
ogrencilerin 6grenimini iyilestirmek ve yeni editim merkezi modellerini tesvik etmek amaciyla okullarda
dijital ve metodolojik dénisim dinamiklerinin olusturulmasini tesvik etmekte ve desteklemektedir.
Ayrica okullara, sinifta dijital egitim teknolojilerinin kullanimi ve gelistiriimesi icin kaliteli dijital egitim
kaynaklar ve icerik saglamaktadir.

Ayrica, ispanya'daki Bélgesel isbirligi ve inovasyon Genel Mudir Yardimcilid, egitimde dijital dyk
anlatiminin kullanimi da dahil olmak Gzere, egitimde inovasyon ve iyi uygulamalar Gzerine yapilan
calismalarin ve raporlarin gelistiriimesini ve tesvik edilmesini desteklemektedir.

3.3 DST'nin sinifta kullanilabilirligi.

"Bugiiniin insanlari igin Diiniin Hikayeleri", dgrencilerin ispanyolca klasik anlatilarin pargalarini
birlestirerek "stop motion" (birbiri ardina gelen duragan goérintuler) teknigini kullanarak animasyonlu
dijital hikayeler olusturmalari gereken bir etkinliktir. Bu etkinlik, ulusal hiikiimet girisiminin bir pargasidir.
‘Hikaye Anlatan Robotlar Projesi”. Tarragona ilinin Vila-seca sehrindeki bir egitim merkezinin girisimi.
Bu proje, yeni igerikleri 6grenmek icin motive edici ve anlamli etkinlikler gergeklestirmek amaciyla
sinifta egitim robotlarini, gorsel-isitsel yaratimi, hizmet odakli 6grenmeyi ve isbirlik¢i calismayi
tanitmay1 ve ayni zamanda yabanci dili kullanmay1 hedefliyor.

Resimli bir albim ve gorsel-isitsel icerikle baglantili bir oyun olusturmak ve hikayeler yaratmak igin
isbirligi yapihyor.

Bu oyun farkl sanal diinyalara aktarilabiliyor ve diger okullardan 6grenciler tarafindan hem kendi
yaratimlarinin tadini cikarmak hem de ingilizce 6grenmek igin kullanilabiliyor.

"Hikaye Anlatiminin Periyodik Tablosu".

Hikayeler, onlari tanimlayan éncelikli unsurlara dayali olarak molekdller olugturacak sekilde birbirine
baglanabilir. Hikaye, yari metalleri olusturan yedi elementi anlatir: Bor, Silisyum, Germanyum, Arsenik,
Antimon, Tellr ve Polonyum. Dahasi, periyodik tablodaki konumlarini desteklemek amaciyla ayni
sirayla anlatilirlar. Elde edilen sonuglara goére, bu etkinlik 6grencilerin fizik ve kimya notlarini
iyilestirmeye yardimci olur.
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1.

isim

CreAPPcuentos

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Bu uygulama, kendi hikayenizi yaratmaniza ve
maceralarinizin bas kahramani olmaniza olanak
tanir!

Yapabilirsiniz:

- Hikayeniz igin bir arka plan segin.
- Yaratimlariniza hayat vermek icin ¢ikartmalar
kullanin.

- Farkli ¢cikartma paketlerindeki karakterleri ve
nesneleri karistirin.

- Bir hikaye uydurun: Farkli boyutlarda ve renklerde
metinler yazin, dizenleyin ve istediginiz yere
yerlestirin.

- Ses ekleme: Kendi seslendirmenizi kaydedin veya
uygulamanin ses kuttphanesinden sesler kullanin.

- istediginiz kadar sayfa olusturun; sayfalarin sirasini
degistirin ve mevcut sayfalar arasinda gezinin.

Anahtar Kelimeler

CreAPPcuentos ipad hikayesi

Dil(ler)

ispanyol

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek
gorevleri virgllle ayirarak siralayin)

Hikayeler olusturmak. Dijital hikayeler olusturmak.
Ogrencilerin yaraticiligini tesvik etmek. Ogrencilerin
dijital beceriler konusundaki bilgilerini artirmak.

Kullanim kolayhgi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Uygulamayi kullananlar, kullaniminin ¢ok kolay ve
sezgisel oldugu konusunda hemfikir. Kapsaml dijital
becerilere sahip olmaniza gerek yok.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Ozgiir

Aletin logosu
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Baglanti https://apps.apple.com/es/app/creappcuentos/id7779
78879

2.

isim Sallanmak

Aciklama (en fazla 500 karakter) Sway, resimler, metinler, videolar ve diger

multimedya dosyalari igin dakikalar i¢inde
profesyonel, etkilesimli diizenler olusturmaniza
yardimci olacak dijital bir hikaye anlatimi
uygulamasidir. Bir Microsoft uygulamasidir.

Bu uygulama ile sunlari yapabilirsiniz:
- Dijital igerik olusturun

- Fotograflari, videolari, ses dosyalarini, grafikleri,
tweet'leri ve diger 6geleri 6grenciler, 6gretmenler ve
velilerle paylagsmak icin sik bir bigime ve tasarima
donustlrun.

Ebeveynler ve diger kisiler, kendilerine bir baglanti
goénderilmesi durumunda Sways'i herhangi bir
cihazdan gorintuleyebilirler.

Anahtar Kelimeler Dijital hikaye anlatimi, dijital icerik, egitim,
ebeveynler, multimedya

Dil(ler) ispanyol

En uygun oldugu kisiler: Ogrenciler sunumlar igin kullanabilecekler ve

ogretmenler igin de uygun bir aragtir. Diger Microsoft
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(Bu ara¢ kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

uygulamalariyla uyumlulugu da vurgulanarak ilgi
¢ekici sinerjiler olusturulabilir.

Kullanim kolayhgi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Sway kullanimi kolay bir aractir, ancak 6grenme
sureci gerektirir.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Bireyler igin Ucretsiz

Aletin logosu

Baglanti https://sway.cloud.microsoft/
8.
isim StoryJumper

Aciklama (en fazla 500 karakter)

StoryJumper, kalbinizdeki ve zihninizdeki hikayeleri
hem gevrenizdekilerle hem de tim dinyayla
paylasmaniza yardimci olur.

Yayinlanmis bir yazar olmak, gercek bir etki
yaratmaniza, bir miras birakmaniza ve insanlarin
sevecedi ilgi ¢cekici hikayeler paylasmaniza yardimci
olur.

StoryJumper ile fikirlerinizi kalici ve etkili bir sekilde
gercege donustirdyorsunuz!
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Uygulamada acilan ve bize ¢esitli kitap modelleri
sunan bir pencereden dijital éykuler olusturabiliriz;
bdylece dykimiize en uygun sablonu secebiliriz.

Sahne araglari igeriyor, metin ve illistrasyon
ekleyebilirsiniz. Ayrica hikayeye kendi anlatimimizi da
ekleyebiliriz.

Anahtar Kelimeler

Hikaye, anlatim, dijital hikayeler, kitaplar

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢ kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

Hikaye olusturma tzerinde galismak i¢in ¢ok ilging bir
web sitesi.

Kendi dyku kitaplarinizi yayinlamaniza olanak tanir.

Hikayenizi multimedya formatinda anlatin.

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Kullanimi kolay

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

StoryJumper'i gevrimigi olarak kullanmak Ucretsizdir.

Aletin logosu

32 storyjumper

Baglanti

https://www.storyjumper.com/
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4.

isim

Pixton

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Pixton, yaratici karakterler ve gizgi romanlar
olusturmak igin kullanilan ¢evrimici bir aragtir.
ikégretim ve (izeri egitim asamalarini kapsayan
egitim mufredatinin farkh bilgi alanlariyla ilgili icerikleri
pekistirmek i¢in kullanilabilir. Bilgiyi pekistirmenin yani
sira, bu uygulama bilgiyi genisletmeye ve Uzerinde
calisilan igerikleri kiresel bir bakis agisiyla
degerlendirmeye yardimci olur.

Bu arag, 6gretmenler, 6grenciler, veliler ve isletmeler
icin gesitli giris segenekleri sunmaktadir.

Pixton, yaratmaya baslamak icin ¢esitli secenekler
sunar. ister temali bir ¢izgi roman arka planindan
baslayin, ister dogrudan karakterlerin yaratilmasina
baslayin. Bu nedenle, farkli temalar ve hikaye tasarim
fikirleri sunarak genis bir yelpazede degistirme ve
dizenleme segenekleri sagdlar. Ayrica kendi
goérsellerinizi ekleme segenegi de sunar.

Pixton, ilkokuldan itibaren tim yas gruplari igin
onerilir. Kiresel bir yaklasimla islenebildigi icin farkh
mifredat konularinda genis bir kullanim alanina
sahiptir.

Anahtar Kelimeler

Cizgi roman, storyboard, hikaye, egitim

Dil(ler)

ispanyolca, ingilizce ve Fransizca

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek
gorevleri virgllle ayirarak siralayin)

Bir storyboard veya ¢izgi roman olusturun, gizgi
romani dilediginiz sekilde dizenleyin veya bir sablon
Uzerinden baglayin, gorsel ve metni, diyalog ve
konusma balonlarini gok sayida format ve renk
secenegiyle birlestirin, ifadeler ve aksesuarlarla
karakter tasarlama segenekleri, ekip ¢izgi romanlari,
kendi gorselleriniz ve kisisellestirmelerinizle gizgi
roman diuzenleme alternatifleri, aile ve
arkadaslarinizla paylasma imkani.

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Bu araci ilk kez kullanirken, nasil ¢alistigini anlamak
icin birkac derse ihtiyacimiz olacak; 6grenciler nasil
kullanilacagdini 6grendikten sonra, ¢alisir hale
getirmek i¢in ders slresinin sadece birkag dakikasi
yeterli olacaktir.

Fiyat

Bu arag Ucretsiz degil, ancak belirli bir stire boyunca
Ucretsiz olarak deneme imkani sunuluyor. Deneme

10
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4.

(Ucretsiz bir arag icin 0 yazin)

suresi sona erdikten sonra, sundugu tum 6zelliklerden
yararlanmaya devam etmek i¢cin 6deme yapilmasi
gerekiyor.

Aletin logosu

Baglanti

https://www-es.pixton.com
5.
isim Buncee

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Buncee, egitim igin web tabanli bir igerik olusturma ve
sunum aracidir. Dijital éykulerden, ilgi ¢ekici derslere
ve projelere kadar, yaratim olanaklari sinirsizdir.

Kullanimi kolay slrikle ve birak arayuzu, binlerce
benzersiz grafik ve animasyon ve sayisiz olusturma
araclyla Buncee, dersler, projeler, etkinlikler,
portfolyolar, blltenler, sunumlar ve daha fazlasi gibi
edlenceli ve ilgi gekici multimedya tabanl igerikler
olusturmayi kolaylastiriyor! Ogrenmeyi hayata
gecirmek icin sinirsiz olanaklar sunan Buncee,
okuldaki tim kullanicilar i¢in gu¢li bir ¢ézimddr.

Uygulama icerisinde egitimciler, sinifa hazir
sablonlarin yani sira, ¢esitli ipuglari, egitimler ve
sablon etkinlikler iceren Buncee Ideas Lab'e de
erigebilirler; bu da siniflarin okulda 6grenmeyi her
zaman, her yerde ve neredeyse her sey igin yenilikgi
hale getirmesini kolaylagtirir. 1000'den fazla sablon
ve 300'den fazla fikir arasindan sec¢im yapabilen
egitimciler, dersleri ve sinif materyallerini hizla
olusturabilir ve béylece daha fazla zamanlarini
O0gretmeye ayirabilirler.
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Buncee, okulunuz i¢in basit ama guglu bir aragtir.

Buncee ile egitimciler ve ydneticiler, kisisellestiriimis
ogretim saglamak ve 6grenme hedeflerine kolaylikla
ulasmak icin gerekli tim kaynaklara sahip olduklarini

bilirler.

Anahtar Kelimeler

Egitimciler, yaraticilik, 6grenciler, iletisim araci,

multimedya, fikir paylagimi.

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arac kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

Buncee sunlar icindir:
-Yaraticilik

-iletisim

-Elestirel Distinme

-iletisim

-Ogrenci Sesine ilham Vermek
-Ogrencileri gelecege hazirlamak
-Tasarim

-Not Alma

-Okul Kiltdri Olusturma

- Dijital Hikaye Anlatimi
-Makerspace

-Refleks

-Tersine Cevrilmig Siniflar
-Farklilagtirimig Ogretim
-Alternatif Degerlendirmeler

-Fikir Paylagimi

Kullanim kolayhgi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

kullanimi kolay

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Ucretsiz degil. 30 guinliik ticretsiz deneme siiresi var.

Aletin logosu
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Baglant
https://app.edu.buncee.com/

4. Déngiisel Ekonomi Uzerine Dijital Hikaye Anlatiminin En iyi Uygulamalari
Derlemesi

4.1 En iyi uygulamalarin secimine giris

ifadesi, iyi sonug¢ verdigi ve basarili oldugu kanitlanmis, bu nedenle de model olarak 6nerilen
uygulamalari ifade eder .

Bu kriterler iki analiz boyutuna yanit vermektedir:
1) igerik.
a. Genel ve 6zel amagclara uygunluk.

b. Ilgili kisiler.

o

. Uygulanmasi igin ayrilan kaynaklar.

d. Mudahale metodolgjisi.

e. Uygulamanin hedef kitlesinin ylksek oranda kapsanmasi.

—h

. Kullanilan kaynaklar, metodoloji, hedef kitle ile ilgili yenilikgilik...

g. Surdurulebilirlik ve sosyal sorumluluk.

2) Sonuglar.

a. Hedeflerin etkinligi veya basari derecesi.
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c. Sonuglarin etkisi veya basari derecesi.

b. Kullanilan kaynaklara gore verimlilik veya sonug elde etme basarisi.

4.2 En iyi uygulamalar

1

Vaka galismasinin adi

La Familia Soste-Nible (Surdurulebilir aile)

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
agiklamasi

La Familia Soste-Nible, 2030 Surdurdlebilir Kalkinma
Hedefleri gcergcevesinde ele alinan, ¢evre egitimi ve
dongusel ekonomi Uzerine 47 mikro bdlimden olusan
bir animasyon mini dizisinin adidir. Ozellikle, Hedef 3
(saglik ve refah), 6 (temiz su ve sanitasyon), 11
(sUrdirdlebilir sehirler ve topluluklar), 12 (sorumlu
Uretim ve tuketim), 13 (iklim eylemi), 14 (sualti
yasami), 15 (karasal ekosistemlerin yasami) ve 17
(hedeflere ulasmak igin ortakliklar) ile ilgilidir.

Bu mini dizi, dénglsel ekonominin ne oldugunu ve
ispanya'da (ve dolayisiyla Avrupa'da) vatandas
dizeyinde nasil yapilandirildigini agikliyor. Merkezi
kurum, her bir atikla ayri ayri ilgileniyor; neleri kabul
ediyor, neleri etmiyor. Son mikro boélimler, karbon
ayak izimizi nasil azaltabilecegimize dair ipuglari
iceriyor. Dizi, 4 resmi ulusal dile gevrilmigtir.

Konum

Aragon Ispanyol Toplulugu

DST metodolojisinin déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Bu dijital dykd, Llobregats Dernegi tarafindan
uretilmis, siparis edilmis ve olusturulmustur.

Cevre Dénusumu Bakanhgi tarafindan gevre bilincini
artirmak ve gocuklari ¢gevre konusunda egitmek igin
¢ok faydali bir arag olarak kabul edilmektedir.

Baslica amag, vatandaslarin déngisel ekonomi ve
gezegende yasayan vatandaslar olarak
yukumlalUkleri konusunda sahip olduklari ylksek
dizeydeki bilgisizlik nedeniyle gerekli olan basit ve
pratik bir rehber olmasidir.

Hedef grup dahil

Ogrenciler ve genel olarak vatandaslar

14



4 0 European
== P Learning
» am &f cente

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Doénglsel ekonomi kavramini tanitmak icin dijital ve
ilgi gekici bir arag kullanin.

Onlar dijital 6ykinin bas kahramanlari olduklarini
hissettirerek strece dahil edin.

iklim degisikligi konusunda gercek bir farkindalik
yaratin.

Vaka calismasinin sonuglari (baglanti)

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

Doéngusel ekonomi, Dijital Hikaye Anlatimi, iklim
degisikligi, strdurulebilirlik

2

Vaka galismasinin adi

Ogretmenler igin Dijital Hikaye Anlatimi

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
acgiklamasi

Ogretmenler igin Dijital Hikaye Anlatimi Bu,
ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri
(BIT) becerilerini artirmak ve bunlari mesleki
alanlarinda uygulamak amaciyla tasarlanmis
faaliyetler gergevesinde ispanyol hiikiimeti
tarafindan baslatilan bir girisimdir.

Ogretmenler igin Dijital Hikaye Anlatimi,
INTEF (Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion del profesorado)
tarafindan sunulan ilk gevrimici 6gretmen
egitimi kursudur.

Bu kurs kapsaminda, iki ay boyunca farkli
kurumlardan 6gretmenler, gesitli isbirlikgi
alanlar kullanarak dijital anlatilar olugturma,
Twitter'a katilma ve kursun sanal sinifindan
baglantili bir 6grenme toplulugu olugturma
gibi etkilesimli gorevler gerceklestirdiler.

"Eger bir bulmaca, ¢ézmenin verdigi zevki
yasamak igin onu bir araya getirme istegi
uyandiriyorsa, bir hikaye de onu
kesfetmenin verdigi zevki yagsamak igin
acil bir iyimserlik duygusu uyandirir ;
kendimizi, hikayenin nasil geligtigini
ogrenmek icin dikkatli, aktif ve motive
oldugumuz buyulu bir cemberin igine
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birakiriz, sadece onu deneyimlemenin
verdigi saf zevk igin."

izleyicinin adeta sihirle ortaya gikan bu icsel
motivasyonu, onlari sadece hikayeyi
dinlemekle kalmayip, onunla etkilesime
gecmeye de tesvik ederek artirilabilir. Bagka
bir deyigle, izleyiciyi hem duyabilen ve
gorebilen, hem de yapabilen ve iginde
yasayabilen bir kullaniciya donugturmek. Ve
Dijital Hikaye Anlatimi bize bu firsati
sunuyor: Hikayenin nasil gelistigini kesfetme
zevkini artirmak isteyen izleyicinin sahip
oldugu bu ataletten yararlanabilmeli ve
onlarla etkilesime ge¢gmelerine izin vererek
icsel motivasyonlarini kolaylastirabilmeliyiz.

Konum

ispanya

DST metodolojisinin déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Ogrencileri dijital dykdiler olusturmaya motive
edebilecek gerekli kaynaklarla donatilmis bir
odgretmen, bunu egitimin herhangi bir alaninda
uygulayabilir.

Dijital dykilerin déngisel ekonomi 6gdretimine
uygulanmasinin temelinde, 6gretmenlerin bu guglu
araci etkili bir egitim kaynagi olarak kullanabilmeleri
icin yeterli egitim ve kaynaklara sahip olmalari
yatmaktadir.

Hedef grup dahil

Okullarda ve yiiksekogretim kurumlarinda gérev
yapan ogretmenler.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Ogretmenler icin egitim
Ogretmen egitimi igin devlet kaynaklari

Okullarda dijital dyku anlatimi etkinligini
gerceklestirmek icin kullanilabilecek dijital kaynaklar.

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

Bu egitimin sonucu olarak, bu alanda daha fazla bilgi
ve nitelige sahip égretmenler yetistirilecek ve bu da
dgrencilerin bu kaynagi kullanirken daha fazla fayda
goérmelerini saglayacaktir.

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#DijitalHikayeAnlatimi #0gretmenEgitimi
#DonguselEkonomi #SiniftaDijitalHikayeler
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3

Vaka galigsmasinin adi

Ekonomi genelgesi nedir?

https://www.youtube.com/watch?v=aB2mK5QKyvY

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
agiklamasi

Ekolojik Gegis ve Demografik Zorluklar Bakanhgi,
dongusel ekonomiye gegis stratejisi kapsaminda,
dongusel ekonomi kavramini ve sonuglarini bir dyki
anlatimiyla agiklayan bir video hazirladi.

Bu 6ykuyle, grafik ve gorsel unsurlar kullanilarak,
genclere ulasiimasi ve déngusel ekonominin
yasamlarimizi nasil olumlu etkileyebilecegi
konusunda farkindalik yaratilmasi amaclanmaktadir.

Konum

Video, YouTube sosyal aginda yayinlandi ve tim
kullanicilar tarafindan erisilebilir durumda.

DST metodolojisinin déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

iklim degisikliginin etkileri simdiden acikga gériltyor.
Hidrolojik ddngu ve nehir ekosistemleriyle iligkili
biyogesitlilik Gzerindeki etkisi cok dnemli. Harekete
gecmek hepimizin sorumlulugunda. iklim degisikliginin
yaratabilecegi etkiyi ve donglsel ekonomiye gegis
yapmazsak ulasilabilecek durumu daha derinlemesine
anlayabileceginiz bir hikaye izlemekten daha iyi bir yol
olabilir mi?

Gorseller, sayisal veriler vb. izleyicide duygular
uyandirmak ve kitlede farkindalik yaratmak igin
kullaniimigtir.

Hedef grup dahil

Gengler, 6grenciler ve genel olarak YouTube sosyal
aginin kullanicilari.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

- Bu uygulamanin ana kullanicilari olan genglere
dongusel ekonomi kavramini tanitmak.

- Videoyu izleyen kisilerin bu kavram ve bunun gunlik
hayatimiz lGizerindeki etkisi konusunda farkindalik
kazanmalarini saglamak.

- Déngusel ekonomi kavramini eglenceli ve ilgi gekici
bir sekilde aktararak izleyici Uzerinde olumlu bir etki
yaratmak.

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

54.549 kez gorunttlenmistir .

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#EconomiaCircular # EspanaCircular2030
#TransicionALaEconomiaCircular
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5. Ortaokullarda Dongiisel Ekonomi Egitimine iliskin Ulusal Raporlar

5.1 Giris

ispanya'daki yasal gergeveler, konularin belirli derslerde 6zel olarak ele alinmasiyla sinirli kalan,
yetersiz ve eksik bir mifredat varligiyla karakterize edilmektedir; bu da mevzuatta strdurdlebilir
kalkinma ve iklim degisikligiyle ilgili icerigin yetersiz oldugu anlamina gelir. Bu dlzenleyici gegis
déneminde, yeni egitim yasasinin giris bélimunde iceriklerin genellestirimemesi nedeniyle, yasal
cergevede yetersiz bir iyilesme oldugu kabul edilmektedir.

Teknisyenler ve ydneticiler, yeni dizenleyici ¢er¢ceveye olumlu ve umutlu bir bakis agisiyla
yaklasiyorlar; ancak bu diizenlemelerin siniflara ulasabilmesi icin Ozerk Bélgelerin Kraliyet
Kararnamelerinde gelistiriimesi gerektigi vurgulaniyor. Egitim faaliyetlerinin gelistiriimesi, 6gretmenlerin
ve okullarin bunlari uygulamaya goénulli olarak katilmasiyla sinirli kaliyor.

Egitim faaliyetlerinin gelistiriimesi, 6gretmenlerin ve okullarin génilliligine baglidir ve sorumluluk,
konunun farkinda olan 6gretmenlerin omuzlarina diismektedir.

Hem siniflarda hem de okullarda etkili gcalismalar yuratilmektedir. Bu ¢galismalarin amaci, sorunu
gOrunur kilmak, geri ddonisiim konusunda farkindalik yaratmak, ¢evre egitimi projeleri gelistirmek,
ogretmenleri egitmek, 6gretmenlere egitim araglari saglamak ve tiiketim modelinde bir degisimi tesvik
etmektir.

Ogretmenlerin tim kademelerinde, baglangi¢ egitiminden hizmet igi egitime ve mesleki egitime kadar,
Suardurilebilir Kalkinma icin Egitim konusunda egitilmeleri gerekmektedir. Bu, gelecegin karar vericileri
olarak gorilen 6grencilerin yeterli egitim almalarini saglayarak, onlar Gzerinde olumlu bir etki
yaratacaktir. Son olarak, destekleyici mekanizmalarin dahil edilmesi, Ustbilis stireclerini tesvik eden ve
sonug olarak aligkanliklarda degisiklige yol acan eylemlerin gelistiriimesini kolaylastiran midahaleleri
mumkun kilacaktir.

Okullarin degisimin itici glict olabilmeleri igin, Okul Egitim Projesi (PEC) kapsaminda yer alan kendi
projelerini gelistirmeleri ve bu projelerin uygulanmasinda yénetim ekiplerini ve 6grencileri siirece dahil
etmeleri gerekmektedir.

5.2 Dogrusal Ekonomiden Dongiisel Ekonomiye, Milli Egitim
Bakanligi Direktifi

ispanya'nin Déngiisel Ekonomi Stratejisi, Uriinlerin, malzemelerin ve kaynaklarin degerinin ekonomide
mimkin oldugunca uzun sure korunmasini, atik olusumunun en aza indirilmesini ve kaginiimaz
olanlarin mimkun olan en buyudk o6lgctde kullaniimasini saglayan yeni bir Uretim ve tiketim modelinin
temellerini atmaktadir. Bu strateji, ispanya'nin siirdiiriilebilir, karbondan arindiriimis, kaynak verimli ve
rekabetgi bir ekonomiye ulasma ¢abalarina katkida bulunmaktadir.

Strateji, uzun vadeli bir vizyona sahiptir: ispanya Genelgesi 2030. Bu vizyon, gelistirilecek ardisik (i¢
yillik eylem planlari araciligiyla gergeklestirilecek ve 2030 yilina kadar gegisi tamamlamak i¢in gerekli
duzenlemeleri icerecektir.

Strateji, on maddelik bir ilke seklinde stratejik kilavuzlar olusturmakta ve 2030 yilina kadar ulagiimasi
gereken bir dizi nicel hedef belirlemektedir:

e 2010 yili referans alinarak, ulusal malzeme tiiketiminde GSYiH'ye oranla %30'luk bir azalma.
e 2010 yilina kiyasla atik Gretimini %15 azaltin.
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e (ida zincirinin tamaminda gida israfini azaltmak: 2020 yilindan itibaren hane halki ve
perakende dizeyinde kisi basina %50, tretim ve tedarik zincirlerinde ise %20 oraninda azalma
hedefleniyor.

e Belediyelerde Uretilen atiklarin %10'unun yeniden kullanimini ve yeniden kullanima
hazirlanmasini saglayin.

e Su verimliligini %10 artirin.

e Sera gazi emisyonlarini 10 milyon ton CO2 esdegerinin altina diigtirmek.

Ote yandan, Déngiisel Ekonomi Stratejisi ve ilgili eylem planlarinin politikalari ve araglarinin
odaklanacagi ana faaliyet alanlari sekiz tanedir. Bunlardan besi donglyi tamamlamakla ilgilidir: Gretim,
tiketim, atik yonetimi, ikincil hammaddeler ve suyun yeniden kullanimi. Kalan Ugu ise tim alanlari
kapsayan alanlardir: Farkindalik yaratma ve katilim, Arastirma, inovasyon ve rekabet giicii ile istihdam
ve egitim.

5.3. ispanya'da Dongiisel Ekonomi Kavraminin Temelleri

ispanya'da, déngiisel ekonomi kavraminin yasal tanimini sunan ilk kanun, 1 Agustos 2017'de yirirlige
giren ve yalnizca Katalonya Ozerk Bélgesi'ni ilgilendiren iklim degisikligiyle ilgili 16/2017 sayili Kanun
olmustur - Bes yil sonra, 8 Nisan 2022'de yurUrlige giren ve donglsel ekonomi icin atik ve kirlenmis
topraklarla ilgili 7/2022 sayili Kanun ile ancak llke genelinde déngiisel ekonomi kavraminin tanimi yasa
koyucu tarafindan sunulmustur.

Son on yilda, surdirilebilir tiketim bir genisleme surecinden gecerek kamusal alanda ve siyasi
gundemlerde yer edinmistir. 2009 mali krizi ile COVID-19 pandemisinden kaynaklanan kriz arasindaki
dénem, ispanya'yl kamuoyundaki hosnutsuzluk ve iklim acil durumunun ve ekososyal krizin etkilerine
dair artan algi karsisinda alternatif ekonomik mantiklari arastirmaya ve pekistirmeye yonlendirmistir.
Ancak, Avrupa ile karsilastirildiginda, ispanya bu konularda gok geridedir.

Organik Urin tiketiminin evrimi sirekli bir blylime gdstermistir ve bu biylime 6zellikle son bes yilda
ispanya'da yogunlasmistir. Bunun nedeni, insanlarin iklim eylemine duyulan ihtiyag konusundaki bakis
acgisinda yasanan buylk degisim ve suUrdurulebilir yagsam tarzlarinin tiketimi ve tesvikine yonelik
kurumsal farkindaligin artmasidir. Yenilenebilir eneriji Gretimi ve pazarlamasina yonelik kooperatifler
2010 yilinda buylk bir ivme kazanmis ve bu da talepteki bu bliylimeye katkida bulunmustur.

5.4 Dongiisel Ekonomi ve Siirdiiriilebilir Kalkinma

ispanya, déngiisel ekonomiyi ispanyol Déngiisel Ekonomi Stratejisi araciligiyla yénetmektedir.
Doéngusel Ekonomi Stratejisi, hem ulusal, hem bélgesel hem de yerel diizeyde, tutarli ve sistematik bir
déngusel ekonomi modeli olugturmak igin halihazirda girisimlerin bulundugu bir baglamda ele
alinmaktadir.

Sanayi, Turizm ve Ticaret Bakanligi tarafindan hazirlanan "Yeni ispanyol Sanayi Politikasi 2030 igin
Genel Kilavuz" belgesi, temel eylem planlarinda sirdirtlebilirlik ve dénglisel ekonomi konularina atifta
bulunmaktadir. Bu nedenle, konuyla ilgili ilk ispanyol Stratejisi ile baslayan déngiisel ekonomiye gegis,
sirketlerin biylimesinde daha buyUk bir gelismeyi tesvik etmeyi amaglayan bu yaklagimla tutarh ve
uyumludur.
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Bu Stratejinin benimsenmesi, Subat 2019'da Hikimet tarafindan surdurulebilir ve kapsayici bliylime
icin gerekli reformlarin yol haritasi olarak kabul edilen Degisim Gundemi'nde ve Subat 2020'de
onaylanan ve éncelikli eylem alanlar arasinda yer alan iklim ve Cevre Acil Durumu Bildirgesi'nde
dngoérilmiistir. Ayrica, ispanyol Hikiimeti'nin 2030 Giindemi Eylem Plani'nin bir Kaldirag Politikasi
olarak kabul edilmis ve 22 Subat 2019'da Bakanlar Kurulu tarafindan ele alinan ve stratejik
cercevesinde "Sirdurilebilir Kaynak Yonetimi ve Dénguisel Ekonomi" konulu SO.4 numaral 6zel bir
hedefi iceren ispanyol Kentsel Giindemi ile uyumludur.

5.5 ispanyol Bakis Acisi: Déngiisel Ekonomiler

ispanya'da dénglisel ekonominin uygulanmasi ve tesvikine yonelik gabalar nispeten yeni olarak
nitelendirilebilir. ispanya Bakanlar Kurulu tarafindan 2 Haziran 2020'de onaylanan ispanya Déngiisel
Ekonomi Stratejisi, "ispanya Déngiisel 2030" olarak adlandiriimistir ve kim degisikligiyle miicadele
etmek icin politikalar ve eylemler olugturmayi amaglayan bu strateji 2030 yilina kadar uzanmaktadir.
ispanya'da diger AB (lkelerinde gérdiigimiiz gibi déngiisel ekonomi yasasi bulunmamaktadir; bu
nedenle, bu konuyu diizenlemenin yolu, 2050 yilina kadar iklim nétrliigiine ulasmayi hedefleyen iklim
Degisikligi ve Enerji Gegisi Yasasi ile belirlenmisgtir.

Bu baglamda, Glkede hem kamu idareleri arasinda hem de vatandas katilim planlari araciligiyla bir dizi
isbirligi organi tesvik edilmektedir; bu da gerekli hedeflere ulagsmak icin gok dlzeyli bir déngusellik
kultdrinun gelistiriimesinde ¢ok agik bir érnektir.

Doéngusel ekonomi stratejileri, kiiresel sera gazi emisyonlarini %39 oraninda azaltabilir ve iklim
¢Okusunun 6nlenmesinde kritik bir rol oynayabilir. Daha verimli ve surdurilebilir Griinler yaratmak, enerji
ve kaynak tuketimini azaltmaya yardimci olacaktir; ¢inku bir Griintn ¢evresel etkisinin %80'inden
fazlasinin tasarim asamasinda belirlendigi tahmin edilmektedir; bu nedenle strdurilebilir Gretimi tesvik
etmeye devam etmek énemlidir. Ote yandan, daha déngiisel bir ekonomiye gegis, rekabet giiciinii
artiracak, inovasyonu tesvik edecek, ekonomik bliylimeyi destekleyecek ve is yaratacaktir; bu da AB'de
issizlik oraninda énde gelen (ilkelerden biri olan ispanya igin blyiik fayda saglayacaktir.

Ozetle, ispanya'nin bakis agisi, daha déngiisel bir ekonomiye gegmenin gevre iizerindeki baskiy!
azaltmak , hammadde tedarik guvenligini artirmak , rekabet glcund, yeniligi ve ekonomik blyumeyi
tesvik etmek gibi faydalar saglayabilecegi yonindedir . Bunu, toplumun tim aktérlerini daha
surdlrulebilir bir gelecek yaratmak icin dahil edecek planlar ve dizenlemeler uygulayarak
gerceklestirecektir.

6. Dijital Hikaye Anlatimi ve Donglisel Ekonomi konusunda ulusal diizeyde
uzman/aktivistle yapilan roporta;j.

6.1 Uzmanin tanitimi

Ignacio Masso (Nacho), yenilenebilir enerji alaninda dogrudan faaliyet gosteren ¢ok uluslu bir sirket
olan Recurrent Energy'de ( https://recurrentenergy.com/ ) calismaktadir. Bu sirketin iki ana faaliyet
alani vardir; birincisi, hem bireylere hem de blyuk sirketlere diinya ¢apinda gines paneli satigi Uzerine
odaklanmistir. ikinci faaliyet alani ise, yenilenebilir enerjinin tanitimi ve kullanimi igin projeler
gelistirmek, hem bu projeleri olusturmak hem de uygulamaktir. Ignacio, projelere odaklanan ikinci
faaliyet alaninda ¢alismaktadir. Bu sirkette 3 yildan fazla suredir gérev yapmaktadir.

Kendisini aday olarak segmemizin nedeni, hem kisisel hayatinda déngtisel ekonomiye ¢gok 6nem
vermesi hem de déngusel ekonominin temel direklerinden biri olan yenilenebilir enerjiyle dogrudan
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baglantili bir sirkette ¢alisiyor olmasidir. Su anda tzerinde galistigi projelerin ¢odu, gevreye yardimci
olmanin bir yolu olarak yenilenebilir enerjinin tesvik edilmesiyle ilgilidir.

6.2 Déngiisel Ekonomi Uzerine Réportajdan One Cikan
Noktalar

Réportajda Nacho, su anda kullandigimiz dogrusal modelin giderek daha fazla kirlilige yol actidi igin
déngusel ekonominin artan dneminden bahsediyor ve bu sorunu hafifletmek i¢in hepimizin Uzerine
diseni yapmasi gerektigini sdyliyor. Yeni kaynaklar satin almak yerine, zaten mevcut olan kaynaklari
kullanmaya, geri donustirmeye, yeniden kullanmaya veya onarmaya odaklanmaktan bahsediyor.
Doéngusel ekonomi igin yenilenebilir enerjinin ne kadar énemli oldugunu, bunun temel amacinin zaten
var olan bir kaynagi kullanmak ve ondan en iyi sekilde yararlanmak oldugunu belirtiyor. Toplum olarak,
bu tiir enerjileri daha fazla kullanmaya gegis yapiyoruz ve bu gok olumlu ve yeni bir degisim; ispanya'da
ve diger Ulkelerde 6zel ve kamu sektorl tarafindan bu alana ¢ok yatirim yapildi. Sirketi glines
panellerine odaklaniyor, ancak bunun tek yenilenebilir ener;ji tirl olmadigini ve yenilenebilir enerjilerin
daha siirdiriilebilir bir gelecek icin birgok sekilde kullanildigini séyliiyor. Ayrica, Ispanya'da kirsal
alanlarda bulunan ve hem llke ekonomisine hem de ¢evreye bliylk fayda saglayan ¢ok sayida glines
panelinden de bahsediyor. Son yillarda bu alandaki teknoloji ¢cok ilerledi, ancak devam etmek dnemli
¢unkil insanhgin enerji tuketiminin blyUk bir kismi hala yenilenebilir olmayan kaynaklardan geliyor, bu
da doéngusel ekonominin mevcut olmadigi anlamina geliyor. Yenilenebilir olmayan enerijilerin tiketimini
azaltmak su anda en 6nemli odak noktalarindan biri; ¢linkl bunlar sadece gevreye zarar vermekle
kalmiyor, ayni zamanda er ya da geg¢ artik mevcut olmayacak sinirli kaynaklar.

Konugsmasinda bahsettigi dongisel ekonomiye ge¢menin faydalarinin yani sira, toplumumuzda bu
konuyu tegvik etmeye galisirken karsilastigimiz engellerden de bahsettik. Bahsettigi blyulk engellerden
biri kultlrel engellerdi; toplumlarin gegmiste en yaygin kullanilan enerji tir oldudu igin yenilenebilir
olmayan enerijileri kullanmaya aligkin olduklarini belirtti. Bir diger neden ise bazi durumlarda geleneksel
anlamda ekonomik nedenler olabilir (6rnegin, plastik su sisesi karton su sisesinden daha ucuzdur). Bu
engelleri agsmak uzun zaman aliyor, ancak bunlari agsmak igin strekli olarak bu konuyu tesvik etmek
onemli.

6.3 Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimina iliskin Réportajdan
One Cikan Noktalar

Réportajcinin agikladigi gibi, DST hakkinda bilgisi var ancak akademik kullanimda degil. Bunun,
cocuklar ve yetigkinler de dahil olmak tzere tim kitlelere ulasmak igin gok glgli bir arag olabilecegine
inaniyor. Bu tir dinamik bir aracin, dongusel ekonomi gibi farkli konulari tanitmak ve 6grenmek icin
faydali oldugunu séyliyor. Bu araglar sayesinde insanlarin bilgiyi daha kolay sindirebildigini, ayrica son
yillarda hepimizin televizyon veya telefon ekranlari gibi ekranlara daha ¢ok alistigini ve bu tir araglarin
yeni nesillere ulasmak ve yeni seyler 6grenmeyi kolaylastirmak igin gerekli oldugunu ekliyor.
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6.4 Okul derslerinde gelistirilecek ana konularin listesi

- Dogrusal Ekonomi ve Déngusel Ekonomi
-Yenilenebilir Eneriji

-Tuketimi azaltmak

-Yeniden kullanim + onarim

-Geri donisim

-Ginlik hayatimizda izerimize diseni nasil yapabiliriz?

7. Sonug ve oneriler

ispanya'da ortadgretim egitiminde Dijital Hikaye Anlatimi (DST) kullanimi son yillarda énemli bir artis
goOstermigstir. Bu artis, 6gretmen-6grenci etkilesimlerini gelistiren ve hem yiz ylze, hem dijital hem de
karma 6grenmeyi destekleyen dijital arag ve platformlarin artan entegrasyonuyla paralellik
gostermektedir. Ogretmenler, DST'nin 6grencilerin yaraticihgini, iletigimini ve katihmini artirmada bir
yéntem olarak dederini fark ederek dijital araglarda daha yetkin hale gelmektedir.

Murcia Universitesi'nden elde edilen veriler, ankete katilan 6gretmenlerin yarisindan fazlasinin dijital
anlatilar (DST) tanidigini ve egitimdeki potansiyelini fark ettigini ortaya koymaktadir. Ogretmenler
sadece dijital anlatilarin farkinda olmakla kalmiyor, ayni zamanda bunlari bir 6gretim yéntemi olarak
aktif olarak kullaniyorlar. Bu egilim, 6grencileri teknoloji odakli bir dinyaya daha iyi hazirlayan yenilikgi
egitim uygulamalarini benimsemeye yoénelik olumlu bir degisimi géstermektedir. Dahasi, sinifta
kullanilan gesitli DST tirleri (kisisel anlatilar, tarihsel analiz ve 6gretim igerigi gibi), 6gretmenlere farkl
o6grenme stillerine ve konulara hitap etmek igin gok yonli segenekler sunmaktadir. Bu uyarlanabilirlik,
DST'yi okullarda 6grenci katimini, yaraticihdini ve akademik performansini iyilestirmek igin glcla bir
arag haline getirmektedir.

Dijital Bilim ve Teknoloji'nin (DST) biiyiimesiyle paralel olarak, ispanya'da egitim miifredatina Dénguisel
Ekonomi kavramlarinin entegre edilmesine biyuk énem verilmektedir. Bu, atiklari en aza indiren ve
kaynaklarin yeniden kullanimini en Ust diizeye ¢ikaran sirdurilebilir uygulamalari tesvik etmeye
odaklanmaktadir; bu da mevcut gevresel zorluklar karsisinda gok énemlidir. ispanya'nin Dénglisel
Ekonomi Stratejisi tarafindan desteklenenler gibi egitim girisimleri, bu ilkeleri ortadgretime yerlestirmeyi
ve dgrencilerin sadece surdurulebilirlik hakkinda bilgi edinmelerini degil, ayni zamanda gunlik
yasamlarinda bunu tesvik eden uygulamalara aktif olarak katilmalarini saglamayi amaglamaktadir.
Okullar, Dijital Teknoloji Ogretimi'ni (DST) Déngiisel Ekonomi egitimiyle birlestirerek, dgrencileri
karmasik kuresel zorluklara yenilik¢i cozimler gerektirecek bir gelecekte basarili olmak i¢in gereken
hem teknik becerilerle hem de ¢evre bilinciyle donatiyor. Déngusel Ekonomi ile ilgili kavramlari
o6gretmek icin DST'nin kullanilmasi, 6grenmeyi daha etkilesimli ve ilgi gekici hale getirmekle kalmiyor,
ayni zamanda 6grencilerin bu kavramlari i¢sellestirmelerine yardimci olarak, daha surdurulebilir bir
gelecege katkida bulunmaya daha iyi hazirlanmig bir nesil yetistiriyor.
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8. Kaynakga

https://www.aulaplaneta.com/2015/07/28/recursos-tic/ocho-pasos-para-usar-en-clase-la-narracion-digital-
o-digital-storytelling

https://intef.es/experiencias edu/storytelling-robots/
https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/49799/TFM-G1466.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://anue.org/es/2022/03/30/la-familia-soste-nible/
https://procomun.intef.es/articulos/transformando-la-economia-circular-en-un-juego-de-ninos
https://intef.es/Noticias/digital-storytelling-for-teachers/
https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=73&articulo=73-2022-02
https://www.miteco.gob.es/es/calidad-y-evaluacion-ambiental/temas/economia-circular/comision-
europea.html
https://www.miteco.gob.es/content/dam/miteco/es/calidad-y-evaluacion-ambiental/temas/economia-
circular/espanacircular2030 def1 tcm30-509532 mod tcm30-509532.pdf
https://www.europaciudadana.org/wp-content/uploads/2022/04/INFORME-ECONOM%C3%8DA-
CIRCULAR-EUROPA-CIUDADANA.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=aB2mK5QKyvY
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