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1. Baglam oL

Dijital Hikaye Anlatiminda Déngusel Ekonomi anlamina gelen CEDIS projesi, Avrupa genelinde 'dongusel
ekonomi', 'paylasim’, 'verimlilik', 'strdurdlebilir kalkinma' ve 'glnlik davranig' gibi temel kavramlari
yeniden dusinmeyi amaglamaktadir. Amag, iklim degisikliginin katilimcilarin yasamlari Gzerindeki etkisini
azaltmaktir. Kapsayicilik ve gesitlilik, cevresel kaygilar, dongisel ekonomi ilkeleri, dijital hikaye anlatimi
metodolojisi ve dijital dontusim yaklasimi projenin temel sutunlarini olusturmaktadir.

Son yillarda iklim degisikligi diinyanin birgok boélgesini etkileyerek gesitli sonuclara yol agmistir. CEDIS
tarafindan desteklenen Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitim Metodolojisi, isbirligi ve glveni
vurgulamaktadir. Ogretmenleri ve 6grencileri, koruma altindaki baglamlari icinde paylasim ve ortak
mulkiyet bicimlerini, ayrica ilgi alanlarina ve yagam ortamlarina dayal varliklari paylagmayi disinmeye
tesvik eder.

Dijital 6yku anlatimi, 6zellikle ortaokullarda, ¢cagdas egitimin dnemli bir yonu olarak ortaya ¢ikmistir.
Geleneksel dykiu anlatimi yéntemlerini dijital medyayla birlestirerek, ifade ve 6grenme igin etkilesimli bir
arag saglar. Siniflarda siireg, tarihi olaylardan kisisel diistincelere kadar 6grenciler igin ilgili bir konu
segimiyle baglar. Ogrenciler elestirel diisiinme becerilerini kullanarak ve akranlariyla isbirligi yaparak,
oykaulerini ilgi ¢ekici ve etkili hale gelene kadar gelistirirler.

2. Masa basi arastirmasi

Bu calisma belgesinin temel amaci, bir 6grenme metodolojisi olarak Dijital Hikaye Anlatimi (DST) ve
ortadgretim igin bir konu olarak Dénglisel Ekonomi (DE) ile ilgili genel ve ulusal verileri, bilgileri ve
kaynaklari arastirmak ve derlemektir.

Proje ortaklari, farkl alan ve sektorlerde dongusel ekonomi 6gretiminde dijital teknoloji kullanimina iligkin
onceki deneyimleri arastirdi. Toplanan materyal, 6zellikle mobil uygulamalar olmak Uzere, dijital teknoloji
icin uygun dijital araglar ve yazilimlar hakkinda gtincel bir genel bakis sagladi. Bu araclar, 6grenciler igin
erigilebilirlik, kurulum ve kullanim kolayligi, maliyet etkinligi (tercihen Ucretsiz) ve genglerin YouTube gibi
platformlardan TikTok'a gegisi gibi medya tiketimindeki glincel trendlerle ilgili olma agisindan analiz
edildi. Bu analiz, 6gretmenlerin ve 6grencilerin medya okuryazarligini, acgik kaynakli yazihmlar ile tescilli
yazilimlar ve platform tabanli ekonomiler konusunda farkindahgi artirmaya katkida bulundu.

Ortaklar, DST ve Dongtisel Ekonomi egitimine iligkin en iyi uygulamalari (lilke basina U¢ uygulama) secti
ve belgeledi; bu uygulamalar arasinda her ortadin dilinde mevcut olan ulusal girisimler ve 6grenme
materyalleri de yer almaktadir. Arastirma ayrica, Déngiisel Ekonomi ve Sirdurilebilirlik konularinin farkli
ulusal okul mufredatlarinda nasil ele alindidini, Glkeye 6zgl 6ncelikleri ve uygulamalari (6rnegin plastik
atik, elektronik atik, paylasim ekonomisi) dikkate alarak inceledi.

Ayrica, Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) ve Dénglisel Ekonomi konularinda profesyonel gorisler saglamak
amaciyla ulusal uzmanlar veya aktivistlerle (ortak tlkelerin her birinden birer kigi) alti video roportaj
gerceklestirildi. Ogrenciler tarafindan Uretilebilecek dijital dykiler icin érnek bir konu listesi ve bunlarin
yayimi i¢in uygun dijital araglarin bir listesi de olusturuldu.

Masa basi arastirmasi 4 farkl bolimden olusmaktadir.

e Ortaokul Baglaminda DST.
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Okullarda Dijital Hikaye Ogretimini (DST) uygulamak igin mevcut giincel dijital araglar ve M&MHM
cihazlar, Dijital Hikayelerin tanimlayici turleri, ortaokullardaki mevcut kullanimlari ve siniftaki
kullanilabilirlikleri hakkinda rapor.

o En lyi Uygulamalar Koleksiyonu.

Herhangi bir alan veya sektérde dongusel ekonomi Uzerine dijital hikaye anlatiminin en iyi
uygulamalarinin derlemesi.

e Egitimle ilgili Ulusal Raporlar.
Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iliskin Alti Ulusal Rapor (ingilizce ve alti projenin ulusal dilleri).
e Ulusal bir uzmanla réportaj .

Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongiisel Ekonomi konularinda ulusal uzmanlar/aktivistlerle yapilan yiksek
kaliteli video rdportajlarindan olusan bir derleme. Her ortak icin 1 adet.

3. Ortaokul Baglaminda Dijital Bilim ve Teknolojiye iliskin Temel Bulgular

3.1. Ortaogretim baglaminda Dijital Teknoloji Egitiminin kullanimi.

Portekiz ortadgretiminde dijital dykd anlatiminin kullanimi, genclerde sosyal, duygusal ve akademik
yetkinlikleri gelistirmek icin yenilik¢i bir egitim araci olarak giderek daha fazla entegre edilmektedir. Son
yillarda, ¢ocuklarda ve genclerde dijital dykl anlatimi becerilerini gelistirmeyi amaglayan programlarin
sayisi katlanarak artmistir. Portekiz okul baglaminda, &zellikle ilkddretim veya yuksekdgretim
seviyelerinde daha yaygin olmakla birlikte, su anda bunlarin uygulanmasina dair cesitli drnekler
bulunmaktadir.

Portekiz'de, Egitim Bakanhgi 1990'larda 6ncu bir girisim olan Egitim Programi El Kitabi'ni yayinladi. Bu,
ilkokul ve ortaokul 6grencileriyle on yil stiren bir arastirmanin sonucuydu ve sonraki on yillarda dijital dyku
anlatimi becerilerinin daha sistematik ve ampirik olarak dogrulanmis bir sekilde gelistiriimesine yol
acacakti. Programin temel unsurlari, dnleyici ve beceri gelistirici niteligin dnemi, bu becerilerin okul
baglaminda gelistiriimesinin faydasi ve programi uygulamak i¢in égretmen egitimine duyulan ihtiyagti
(Matos, Programa de promocgao de competéncias sociais: manual de utilizagao, 1997).

“Oncelikli Miidahale Edilen Egitim Alanlari” (TEIP) egitim politikasi énlemi kapsaminda, egitimciler, DST
egitimi de dahil olmak Uzere c¢esitli metodolojiler aracihidiyla okul sonuglarinin sdrekli iyilestiriimesinde
cesitli paydaslar arasindaki isbirlik¢i midahalenin dinamikleri konusunda egitilmistir. “TEIP Okullarinda
Dijital Hikayeler” etkinligi gibi faaliyetlerle amag, TEIP okullarindaki 6grencileri kisisel deneyimlerini,
kllttrel gecmiglerini ve 6zlemlerini yansitan dijital hikayeler olusturmaya dahil etmektir (Andrade, 2012).

2013 yilinda, egitim camiasinda, psikolog bakis agisiyla, tim okul toplulugunu entegre eden, égrenci
refahini artiran ve okulla saglikh bir iligkiyi tesvik eden yenilikgi stratejiler dne surildi. Amag, dijital 6yka
anlatimi yoluyla tim egitim toplulugunu (aileler, 6grenciler, egitimciler, yoneticiler, 6gretmenler, diger
saglik ve sosyal hizmet teknisyenleri) dahil etmekti (Matos, Gaspar ve Ferreira, Aventura Social no CED:
Intervengcdo numa Comunidade Educativa, 2013).
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3.2. Dijital Hikaye Tiirleri ATANTE:A

Portekiz'de profesorler farkli amaglar icin farkli formatlar kullaniyorlar. Ornegin, kisisel anlatilar icin,
anlaticinin hayatindaki 6nemli olaylari anlatan hikayeler, "Bize bir hikaye anlat!" adli podcast formatindaki
ornekler gibi (Temel seviye).

Dijital dyklerin diger turleri arasinda, 6zellikle ingilizceyi ana dili olmayanlar igin 6greten dil derslerinde
siklikla kullanilan, mifredat icerigine yaklasma ve belirli bir uzmanlik alaninda bilgi aktarma yontemi olan
ogretici ve egitimsel anlatilar yer almaktadir.

Bunun yani sira, tematik anlatilar ve tarihi olaylarla ilgili dijital dykuler de kullaniliyor; ddrenciler tarihi
olaylari anlatiyor ve fotograflar, gazete basliklari, ses kayitlari ve videolar ekliyorlar. (Marie, Réquio ve
Laranjeiro, 2022)

Bu sekilde katihmcilar, mufredatlari yaratici bir sekilde gérsellestirmek, farkli dgrenme stillerini ydnetmek,
fikirlerin organize edilmesini ve yapilandiriimasini kolaylastirmak, gériis paylasimini ve elestirel ve
yansitici disinmeyi gelistirmek ve 6grencilerle daha sonra Uzerinde ¢alisacaklari projeler gelistirmek igin
bu multimedya aracini kesfettiler.

okullarinda.

3.3. DST'nin sinifta kullanilabilirligi.

Portekiz edebiyati dersinde 6grenciler, sair Fernando Pessoa gibi klasik edebi eserlerden yola ¢ikarak
dijital éykuler kullanir veya dijital éykiler olusturmakla gérevlendirilirler. Ogrenciler, énemli sahneleri
gorsellestirmek, karakter motivasyonlarini analiz etmek veya tematik unsurlari kesfetmek icin dijital medya
araclarini kullanirlar (Escola Secundaria Afonso Lopes Vieira, 2021).

Yabanci dil derslerinde 6grenciler, hedef dilde dijital dykiler olusturarak dil becerilerini gelistirmek icin
Dijital Hikaye Teknolojisi'ni (DST) kullanirlar. Ornegin, diyalog, anlatim ve altyazi igeren kisa filmler veya
animasyonlar Uretebilirler. Bazi okullar, 6grencileri zorlu egitim durumlarina sokan éyku anlatma eylemiyle
ilgili projeler gelistirmeye tesvik etmek igin "Bize bir éyku anlat!" gibi girisimler uygulamistir (Conceigao,
2014).

Ayrica, PROPS (Interactive Narratives Propose Pluralist Discourse) gibi girisimler, ilkokul ve ortaokul
mufredatlarina dayali Vatandaslik ve Kalkinma derslerinde dgrencilere etkilesimli dijital dykdler tGretme
konusunda rehberlik etmistir (CIAC, sd). Benzer sekilde, yurttashk veya sosyal bilgiler derslerinde
ogrenciler, sosyal sorunlar hakkinda farkindalik yaratmak veya topluluklarinda degisim i¢in savunuculuk
yapmak amaciyla Dijital Teknoloji'yi (DST) kullanmaktadir (CIAC, 2023). Ornegin, dgrenciler gevresel
surdurulebilirlik, sosyal adalet veya insan haklari gibi konulari ele alan, réportajlar, tanikliklar ve veri
gorsellestirmelerini iceren belgeseller veya dijital éykuler Ureterek ikna edici bir argiman olusturmaktadir.
Bu, 6grencilerin seslerini ve dijital becerilerini kullanarak toplumda olumlu bir dedisim yaratmalarini
saglamaktadir.




3.4. Dijital araglar ve cihazlar
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1.

isim

Hadi! Canlandir!

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Go! Animate, ¢ok gekici bir sekilde ve ¢ok kisa siirede
animasyonlu videolar olusturmaniza olanak taniyan bir
aractir. Ucretsiz bir kullanici hesabi olusturmaniz ve
ardindan sahne turind, karakterleri, 6zel efektleri,
muizidi, ses efektlerini vb. se¢gmeniz gerekir. Metinler
bircok dilde mevcuttur, metni sese donustirebilirsiniz,
karakter yazdiklarinizi  soyler veya mikrofonu
kullanarak kendi sesinizi kaydedebilirsiniz. Sonug
bilgisayariniza  kaydedilebilir ~veya Facebook,
YouTube, Twitter ve e-posta yoluyla paylasilabilir.
Arayliz ingilizce'dir.

Anahtar Kelimeler

Erigilebilir karakterler; gercekg¢i hareketler;

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢c kullanilarak gercgeklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

Ozellestirilmig senaryo tabanli egitim

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Kullanim kolayligi 1

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son

derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat 23 euro

Aletin logosu

VYoND

Baglant

https://www.vyond.com/solutions/training-
andelearning-videos/



https://www.vyond.com/solutions/training-and-elearning-videos/
https://www.vyond.com/solutions/training-and-elearning-videos/
https://www.vyond.com/solutions/training-and-elearning-videos/
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isim

MakeBeliefsComix

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Make Beliefs Comix, Sosyal ve Duygusal Ogrenme
(SEL) igin harika, Ucretsiz e-kitaplardan olusan bir
kitiphane sunmaktadir. Make Beliefs Comix
tarafindan barindirilan kitiphane, Ucretsiz olarak
indirebileceginiz doldurulabilir PDF'ler igermektedir.

Anahtar Kelimeler

Daha geng 6grenciler; yaratici yazarlik

Dil(ler) ingilizce
En uygun oldugu kisiler: Gengler
(Bu ara¢ kullanilarak gergeklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)
Kullanim kolayligi 1
(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)
Fiyat 0
(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)
Aletin logosu
LAARE (BELIEGS Gomar
EMPOWERING ¥OU TO IN coMIX]

Baglant

https://makebeliefscomix.com/



https://makebeliefscomix.com/
https://makebeliefscomix.com/
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3.

isim

Animoto

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Animoto, videolar, fotograflar, mizik ve kisa ifadeler
veya cUimleler ekleyerek ¢ok basit bir sekilde videolar
olugsturmaniza olanak taniyan bir aractir. Sonunda,
kullanicinin ekledigi tm icerigi analiz eder ve gergek
bir video dizenleme profesyonelinin animasyonuyla
bir slayt gosterisi olusturur. Bunu yapmak igin Ucretsiz
bir kullanici hesabi olugturmaniz gerekir.

Anahtar Kelimeler

Kisa videolar;

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢ kullanilarak gergeklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

Okulunuz igin dikkat gekici tanitim videolarini kolayca
olusturun; video araciligiyla tim okulunuzun iletigimini
iyilestirin.

Kullanim kolayhgi 1
(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son

derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat 0

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Aletin logosu

-y
oy,

ANIMOTO

Baglant

https://animoto.com/



https://animoto.com/
https://animoto.com/
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4.
isim Storybird
Aciklama (en fazla 500 karakter) Storybird, dijital kitap formatinda kisa &ykuler

olusturmaniza olanak saglayan bir aractir. Bir kullanici
hesabi olusturmaniz gerekiyor, ardindan temalara
ayrilmis ¢gesitli illistrasyonlarla karsilasacaksiniz.
illistrasyonlar etkileyici ve herkesin hayal giiciini ve
yaraticiigini  harekete geciriyor. Olusturdugunuz
OyklylU e-posta yoluyla, sosyal aglarda veya (istege
bagh olarak) basili yayin olarak paylasabilirsiniz.
Arayiiz ingilizce'dir ancak basit ve kullanimi kolaydir.

Anahtar Kelimeler

Ozguin dykiler; resimler; geng égrenciler

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arac kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

Yazma Becerilerini  Gelistirme; Gen¢ yazarlari
muhtesem cizimlerle benzersiz éykiler yaratmalari igin
guclendirme.

Kullanim kolayhgi 1
(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son

derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat 0

(Ucretsiz bir arag icin 0 yazin)

Aletin logosu

Baglanti

http://storybird.com/



http://storybird.com/
http://storybird.com/
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5.

isim

Vev

Aciklama (en fazla 500 karakter)

internetteki en iyi hikayeler deneyimlerdir. Siiriikleyici
gorsel medya, veri gorsellestirme ve animasyonlar
araciligiyla anlatilarni  nasil hayata gegireceginizi
kesfedin. Vev, tek bir satir kod yazmadan, hikaye
anlatimi gorsellestirmesini herhangi bir dijital icerige
kolayca entegre etmenizi saglar. Kendi gorsel
hikayenizi olusturmak icin Vev'in dnceden kodlanmis
tasarim 6gelerini ve animasyonlarini 6zellestirin.

Anahtar Kelimeler

Sirukleyici gorsel medya

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢c kullanilarak gergeklestirilebilecek
gorevleri virgllle ayirarak siralayin)

Etkilesimli agilis sayfalarindan ve Urin sayfalarindan,
raporlara, makalelere ve modduler iceriklere kadar.

Kullanim kolayhgi 1
(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir puan verin)
Fiyat 0
(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)
Aletin logosu
|

eV

Baglant

https://www.vev.design/
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4. Déngiisel Ekonomi Uzerine Dijital Hikaye Anlatiminin En lyi Uygulamalari
Derlemesi

4.1. En iyi uygulamalarin segimine giris

Sirdurdlebilirlik ve gevre yonetimi arayisinda, donglisel ekonomi kavrami énemli bir gergeve olarak ortaya
cikmistir. Oziinde, déngisel ekonomi, yeniden kullanim, onarim ve geri dénlisimii vurgulayarak atik ve
kaynak tukenmesini en aza indirmeyi amaclamaktadir. Bu baglamda, dijital hikaye anlatimi, bilgi yaymak,
eyleme ilham vermek ve déngusel ekonomi uygulamalarina katihmi tesvik etmek icin gugli bir arag olarak
hizmet vermektedir (Pozzetto, Colurcio ve Vianelli, 2023).

Zengin kultirel mirasi ve gelisen inovasyon ekosistemiyle Portekiz, dongiisel ekonomi ilkelerini tanitmak
icin dijital hikaye anlatimindan yararlanmanin en iyi drneklerinden biridir. Dikkatli bir se¢im sureciyle, bu
alanda etkili dijital hikaye anlatiminin 6zin0 yansitan érnek girisimler ve kampanyalar 6ne gikariimigtir.

Yenilik¢i girisimlerden koklu kuruluglara kadar Portekiz, dijital hikaye anlatimi yoluyla déngisel ekonomi
ilkelerini aktif olarak destekleyen gesitli aktorlere ev sahipligi yapiyor. Bu girisimler, karmasik kavramlari
erigilebilir ve ilgi ¢ekici yollarla iletmek icin videolar, etkilesimli web siteleri, sosyal medya kampanyalari ve
surdkleyici deneyimler de dahil olmak Uzere multimedya igeriginin glcinden yararlaniyor. Segilen en iyi
uygulamalar, tiketicileri hedefleyen egitim kampanyalarindan sirdirilebilir Gretim ve tiketim modellerini
tesvik eden endustri liderligindeki girisimlere kadar ¢esitli yaklagimlari sergiliyor.

Ayrica, segilen en iyi uygulamalarin sadece ilham vermekle kalmayip, daha surdurulebilir ve déngusel bir
gelecege yol agacak gdzle gorilur sonuglar vermesini saglamak igin segim sirecinde dlgeklenebilirlik, etki
degerlendirmesi ve kapsayicilik da dikkate alinmaktadir. Portekiz, yenilik ve sirdurulebilirligin bir araya
gelerek gelecek nesiller igin daha umut verici ve direngli bir gelecek insa edebilecegine dair bir 6rnek teskil
etmektedir.

11
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1

Vaka galismasinin adi

Quercus tarafindan sunulan Déngusel Okullar
Programi - Ulusal Doga Koruma Birligi

En iyi sonuglarin elde edildigi baglamin
aciklamasi
uygulamalar gelistirildi

Quercus, Portekiz genelindeki egitim kurumlariyla is
birligi yaparak, dénglsel ekonomi kavramlarini
mifredata entegre etmek amaciyla Déngusel Okullar
Programi'ni baglatti. Etkilesimli e-kitaplar, egitim
videolari ve ¢evrimigi atdlyeler gibi dijital hikaye
anlatimi araglari aracilidiyla program, 6grencileri,
ogretmenleri ve okul yoneticilerini atik azaltma,
kaynak verimliligi ve surdurulebilir tiketim gibi
konulari kesfetmeye tesvik ediyor. Gergek hayattan
ornekler, vaka ¢alismalari ve oyunlastirilmis 6grenme
deneyimleri iceren Dongisel Okullar Programi,
Ogrenciler arasinda g¢evre bilincini, elestirel
distinmeyi ve problem ¢ézme becerilerini gelistirerek,
onlari okullarinda ve topluluklarinda aktif degisim
ajanlar1 olmaya tesvik ediyor.

Konum

Portekiz genel olarak

DST metodolojisinin, Genelge ile ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi
Ekonomi

Bu vaka ¢alismasi kapsaminda, etkilesimli e-kitaplar
ve egitim videolar Uretilmistir. Ayrica, vaka
¢alismalari, rol yapma egzersizleri ve sanal
simulasyonlar gibi hikaye anlatimi teknikleri
araciligiyla 6grenciler, ddongusel ekonomi modeline
gecisin zorluklarini ve firsatlarini kesfedebilecekleri
gercek dinya senaryolarina dalmiglardir. Program
ayrica, dongusel ekonomi ilkelerini eglenceli ve
etkilesimli bir sekilde pekistiren egitim oyunlari, testler
ve zorluklar gelistirmek icin DST kullanarak
oyunlastiriimisg 6grenme deneyimlerinden de
yararlanmistir. Vaka galismasi ayrica, 6grencilerin
dongusel ekonomi anlayiglarini aktaran videolar ve
dijital sanat eserleri Ureterek, 6grenciler tarafindan
olusturulan igerigi de derlemistir.

Hedef grup dahil

Ogrenciler, 6gretmenler ve egitim kurumlari

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Cevre Egitimi; Dongiisel Ekonomi ilkelerinin Tegvik
Edilmesi; Genglerin Guglendirilmesi

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

https://www.greencork.org/o-projecto/

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

Topluluklar; Okullar; Sivil Toplum Kuruluslari
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ATLANTICA

INSTITUTO UNIVERSITARID

2

Vaka galismasinin adi

Egitimsel Eylem: iklim Degisikligi icin Egitim (LPN
tarafindan)

En iyi sonuglarin elde edildigi baglamin
agiklamasi
uygulamalar geligtirildi

ardindan , LPN, Egitim Sekto6ri icin iki tema
arasindaki entegrasyonu g6z énunde bulundurarak,
Doéngusel Ekonomi Egitimi ¢cevrimigi etkinliklerini ve
programini da duzenledi. Bu, ulusal dizeyde daha
fazla strdurdlebilirligi hedefleyen, hedef odakli bir
ddrenme programidir.

Konum

Portekiz ve gevrimici oturumlar da dahil.

DST metodolojisinin, Genelge ile ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi
Ekonomi

Surekli 6grenmeyi saglayan bir dizi egitim oturumu
diizenlendi. LPN'den (Dairesel Ekonomi igin Dijital
Hikaye Anlatimi ile ilgili egitim programini
dizenlemekten sorumlu kurulusg) toplanan
materyaller, DST tekniklerinin Dairesel Ekonomi
temasinin anlami ve dnemi tUzerine mikemmel bir
gerceve olusturdugunu goésterdi. Dogrusal ekonomi ile
dairesel ekonomi arasindaki farkli kavram ve
metodolojileri gosterdi ve gesitli kaynaklari ve egitim
uygulamalarina dair érnekleri vurguladi.

LPN, Cevre Bakani Inés Costa'yi, LPN Y&netim
Kurulu Uyesi ve ZeroWasteLab'in kurucusu Cristina
Sousa'yi, SPEA'ya gorevilendiriimis 6gretmen Teresa
Oliveira'yi ve EBI/S Cardeal Costa Nunes Okulu -
Madalena do Pico Okul Grubu'nda Cevre Kullbu
koordinatéri ve 6gretmen Marcio Oliveira'yl davet
etti. Cevre Bakani ve diger uzmanlar gibi konuk
konusmacilarin katilimi, deneyimlerini, icgdrdlerini ve
déngusel ekonomi giindemini ilerletmeye ydnelik
vizyonlarini aktarmak i¢in hikaye anlatimi anlarini
zenginlestiriyor.

Hedef grup dahil

Egitim Uzmanlari, Egitim Kurumlari, Ogrenciler,
Egitmenler ve Okul Danigmanlari

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Geri Donusum, Surdurilebilirlik ve Elestirel Disinme

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

https://www.lpn.pt/pt/noticias/jornadas-de-ambiente-
da-escola-secundaria-jose-saramago

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#cevre #plastik #yeni_ufuklar #yaraticilik
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ATLANTICA

INSTITUTO UNIVERSITARID

3

Vaka galismasinin adi

Gelecegi Yeniden Kesfedelim

En iyi sonuglarin elde edildigi baglamin
agiklamasi
uygulamalar gelistirildi

Portekiz Plastik Anlasmasi (PAC) tarafindan
geligtirilen bu ¢evre bilinci ve egitim programi,
déngusel ekonomiyi tesvik etmeyi, ambalaj ve tek
kullanimhk Grdnlerin dogru kullanimini ve bunlarla
iliskili atiklarin yonetimini konusunda farkindalik
yaratmayl amaglamaktadir. Bu program, hedef kitleye
ulasmak icin dijital hikaye anlatimi iceriklerini
kullanmistir.

Konum

Portekiz

DST metodolojisinin, Genelge ile ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi
Ekonomi

Bu proje, gezegeni plastiklerden kurtarmaya ¢alisan
ve plastiklerin daha iyi yonetilmesi ve yeniden
kullanilmasi konusunda harekete gegmeye ¢agiran
videolar ureten PAC adli bir gocugun etrafinda
sekillenen bir hikaye olarak olugturuldu.

Hedef grup dahil

Cocuklar, égretmenler ve veliler hedeflenmistir.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Plastikler icin déngusel ekonomi; Geri dénustirilmus
plastigin yeni plastik ambalajlara entegre edilmesi;
Plastik ambalajlarin geri dénlisiminin saglanmasi

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

www.reinventarofuturo.pactoplasticos.pt
https://youtu.be/DHt DRoz VM

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#PAC #EvcilHayvanPlastigi
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5. Ortaokullarda Dongiisel Ekonomi Egitimine iliskin Ulusal Raporlar ATLANTICA

5.1. Giris

Portekiz'deki ortaokullarda uygulanan Dodngusel Ekonomi Egitimi, gen¢ o6grencilerde surdurulebilir
aliskanliklari artirmak icin tasarlanmis, ileri gérusla bir yaklagimdir. Bu egitim yaklasimi, atik azaltma,
malzemeleri yeniden kullanma ve kaynaklari geri dénustlirme ilkelerine odaklanarak, ¢evresel etkiyi en
aza indiren surdurulebilir bir déngl olusturmayi amaclamaktadir. Bu ilkeleri ortaddretime entegre ederek,
ulke sardarulebilir kalkinmayi yonlendirebilecek ve acil gevresel sorunlari ele alabilecek bir nesil
yetistirmeyi hedeflemektedir.

Egitim ve Cevre Bakanliklari, diger girisimlerin yani sira, gevre sivil toplum kuruluslariyla birlikte gelistirilen
veya gevre egitimini desteklemek i¢in ekipmanlara dayali projeleri koordine etmek ve tesvik etmek Uzere
teknik-pedagojik becerilere sahip égretmenlerden olusan bir agin olusturulmasina yol acan bir isbirligi
Protokolt imzaladi. Diger girisimler arasinda, &égrencileri halihazirda déngisel ekonomi ilkelerini
uygulayan sirketlere ve igletmelere gotiren veya okul ortamlarindaki deneyimlerine dair bilgiler
paylasmaya davet eden programlar yer almaktadir (Cevre ve iklim Degisikligi Bakanhigi Genel
Sekreterligi).

Son birkag yildir, okullar, yerel yoénetimler, STK'lar ve diger yerel ve bolgesel kuruluslar arasindaki
ortakliklara dayali olarak, egitim uzmanlari ve gevre uzmanlarinin koordinasyonu altinda, ¢evre egitimi
projelerinin yurutilmesinde vyenilikgi uygulamalarin yayginlastirimasi mumkin hale gelmistir. Bu
protokollerin, surdurilebilirlik icin gevre egitimi ile ilgili konularda gesitli egitim ve dgretim seviyelerinde
ogretmenlerin egitimine ve yerel, bolgesel ve ulusal midahale ve dinamizasyon g¢alismalari yoluyla gevre
egitiminin genel olarak vatandaglara yayginlastiriimasina yaptigi katkiyr da vurgulamak gerekir (Circular
Economy Portugal., 2022).

5.2. Dogrusal Ekonomiden Dongiisel Ekonomiye, Milli Egitim
Bakanligi Direktifi

Portekiz Egitim Bakanhgi, dogrusal ekonomiden déngtisel ekonomiye gegisi kolaylastirmak igin kapsamli
yonergeler yayinladi. Bu gecisin zorlugu, Cevre Bakanligi ve Egitim Bakanligi arasinda bir baglanti
gerektiriyor ve bu baglant, (g stratejik hedef cergevesinde 16 dnlem 6ngoériyor: Daha Kapsaml Cevre
Egitimi; Daha Ac¢lik Cevre Egitimi; ve Katilimci Gevre Egitimi. Bu hedefler, hikiimetin gevre politikasinin
Uc temel stutununa hizmet ediyor: toplumu karbondan arindirmak, ekonomiyi déngusel hale getirmek ve
bolgenin degerini artirmak. Ozellikle geng nesil olmak (izere kamuoyunu bilinglendirmek ve egitmek gok
onemlidir. Yonergeler, dongiisel ekonomi kavramlarinin tim seviyelerdeki egitim muifredatina entegre
edilmesini savunarak, gelecek nesillerin surdurilebilir yagam icin gerekli bilgi ve becerilerle donatiimasini
sagliyor. Ayrica, 6grencileri donglusel ekonomide vyenilikgi ¢dézUmler igin gerekli teknik becerilerle
donatmak amaciyla bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik (STEM) konularina vurgu yapiliyor (Cevre
ve iklim Bakanligi Genel Sekreterligi).

Ayrica Bakanlik, yenilikgi ¢dzimler ve uygulamal 6grenme deneyimleri gelistirmek icin okullar,
Universiteler ve igletmelerle pratik projeleri ve ortakliklari desteklemektedir. Bu projeler, 6grencileri
dongulsel ekonomi kavramlarinin gergek diinya ortamlarindaki faydalarini ve uygulamalarini gosteren
faaliyetlere katilmaya tesvik etmektedir. Okullarin ayrica, sadece 6grencileri degil, ailelerini ve daha genis
toplumu da kapsayacak sekilde, dongisel ekonomi konusunda farkindalik yaratmaya yonelik ulusal
kampanyalara katilmalari tesvik edilmektedir.

Portekiz Egitim Bakanhgi'nin bir diger 6nemli ydnu de, 6gretmenlerin déngisel ekonomi kavramlarini etkili
bir sekilde 6gretmek icgin iyi donanimli olmalarini sadlamak amaciyla geligtiriien 6gretmen egitim
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programlarinin tesvik edilmesidir. Bu, atblye caligmalari, seminerler ve guncel egitim M&MHM
kaynaklarina erisimi icermektedir (Direcao-Geral da Educacgao, 2022).

Bu yaklasim, egitimin Portekiz'de surdurilebilir kalkinma ve inovasyonu yénlendirmede kilit bir arag olarak
hizmet etmesini saglar.

5.3. Portekiz'de Dongilisel Ekonomi Kavraminin Temelleri

Portekiz'deki dénguisel ekonominin kavramsal ¢ergevesi, surdurilebilirlik, kaynak verimliligi ve inovasyon
ilkeleri Gzerine kurulmustur. Geleneksel, "al-yap-at" modeliyle karakterize edilen dogrusal ekonomiden,
kaynaklarin yeniden kullanildigi, yenilendigi ve geri dénusturtldigu, atik ve gevresel etkiyi en aza indiren
yenileyici bir sisteme gecisi hedeflemektedir. Gelistirilecek girisimler, "Ekonomiyi Doénglsel Hale
Getirmek" temasiyla ilerlemekte ve gevre egitimi aktorleri arasinda igbirligini tesvik ederek sinerjileri
artirmay1 ve mevcut kaynaklari optimize etmeyi amacglamaktadir. Bu girisimler, Diario da Republica'nin 2.
serisi - No. 55 - 19 Mart 2019'da yayinlanan 4656-B/2019 sayil Bildiride belirtiimigtir. Bu gegis, Avrupa
Birligi'nin daha genis donglsel ekonomi stratejisiyle uyumludur ve Surdirilebilir Kaynak Yénetimi, Uriin
Yasam Doéngusu Uzatma, Atik Azaltma ve Ekonomik ve Cevresel Entegrasyon gibi ¢esitli temel ilkeler ve
stratejik hedefleri igermektedir (Diario da Republica, 2019).

Portekiz, bu kapsamli yaklagsim sayesinde cevreye, topluma ve ekonomiye fayda saglayan surdurdlebilir
ve direngli bir ekonomi insa etmeyi hedefliyor.

5.4. Donglsel Ekonomi ve Surdiiriilebilir Kalkinma

Portekiz'de donglsel ekonomi ve sirdurulebilir kalkinmanin gelistiriimesi, hukimet politikalari, 6zel sektor
girisimleri ve toplumsal katilimi igeren ¢ok yonli bir ¢gabadir. Portekiz hikimeti, surdurilebilirligi tesvik
etmek icin gesitli stratejilere dnculuk etmistir. Portekiz, kati atik yonetimi dizenlemeleri uygulamigtir
(6rnegin, 1 Ocak 2024'ten itibaren Portekiz belediyelerinin organik atiklari ayri olarak toplamasi ve
ybnetmesi yasal olarak zorunludur). Bu mevzuat, organik atik ydnetimi sorununu ele almayi, geri
dénisimi tesvik etmeyi ve c¢opliikler lzerindeki yiikii azaltmayr amaclamaktadir (Cevre ve Iklim
Bakanligi, 2023).

Sardurilebilir uygulamalar ve teknolojiler icin vergi tesvikleri ve sibvansiyonlar saglanmaktadir. Bu,
dongusel ekonomi uygulamalarini benimseyen isletmeler i¢in vergi indirimlerini ve yenilenebilir enerjiye
yapilan yatirnmlari icermektedir. Bunun yani sira, birgok Portekiz sirketi sirduralebilir Grin tasarimi,
kaynak verimliligi ve atik azaltimina odaklanarak dongusel ekonomi ilkelerini benimsemektedir. Hikimet,
isletmeler ve arastirma kurumlari arasindaki is birlikleri tesvik edilmekte ve surdirulebilirlik
uygulamalarinda inovasyonu desteklemektedir. Bu  ortakliklar,  surdurdlebilir  ¢ézumlerin
Olgeklendiriimesine ve sektdrler genelinde en iyi uygulamalarin yayginlastirimasina yardimci olmaktadir
(Fonseca, Domingues, Pereira, Martins ve Zimon, 2018). Ayrica, surdurulebilirlik ve dénglisel ekonominin
faydalari konusunda kamuoyunu egitmek icin finanse edilen ve desteklenen girisimler yayginlagsmistir. Bu,
surdurilebilir yasam uygulamalarini tesvik eden okul programlarini, kamu kampanyalarini ve topluluk
projelerini icermektedir (Cevre ve iklim Degisikligi Bakanligi Genel Sekreterligi).

Genel olarak, Portekiz'in dongusel ekonomi ve sirdurilebilir kalkinmayi tesvik etme yaklasimi bitincil
olup, hukimet politikalari, kurumsal girisimler ve topluluk katilimi arasinda koordineli g¢abalari
icermektedir.
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5.5. Portekiz'in Donglisel Ekonomilere Bakis Agisi AL

Portekiz, déngusel ekonomiyi sirdirulebilir kalkinmayi sadlamanin, kaynak verimliligini artirmanin ve
ekonomik dayanikliigi guiglendirmenin stratejik bir yoéntemi olarak gérmektedir. Ulke, gesitli yasalar ve
programlar araciligiyla, atiklari azaltmak ve kaynaklarin sirekli kullanimini tesvik etmek igcin ekonomik
modelini degistirmeyi taahhut etmistir. Ekonomik paradigmada bir dedisimi tesvik eden gevre egitimi
projeleri ve programlarinin gelistiriimesini desteklemistir; bu degdisim, dodal sermayenin asinmasina dayali
dogrusal bir tiiketim sisteminden, kaynaklarin (malzeme, enerji) kullanighh@ini ve degerini mimkin
oldugunca uzun sure korumayl amaglayan onarici ve yenileyici bir sisteme gegcisi icerir ve bu da
ekosistemlerin yani sira isletmelerin ve sivil toplumun finansal sermayesinin korunmasina yol agmahdir
(Cevre ve iklim Degisikligi Bakanhgi, 2017).

Genel olarak, hikimetin Dongusel Ekonomi Eylem Plani (PAEC) gibi kilavuzlar araciliiyla déngusel
ekonomilere olan baghligi s6z konusudur. 2017 yilinda tanitilan PAEC, dogrusal "al-yap-at" modelinden
doéngisel bir modele gegmeyi hedefleyerek atik azaltimi, geri déndsim ve kaynak verimliligini
vurgulamaktadir. Plan, déngusel uygulamalari hayata gegirmek igin insaat, tarim ve imalat gibi Kkilit
sektorleri hedeflemektedir. AB Uyesi bir devlet olarak Portekiz'in déngisel ekonomi girisimleri, Avrupa
Birligi'nin Dongusel Ekonomi Eylem Plani ile yakindan uyumludur. Bu uyum, ulusal ¢abalarin daha genis
AB politikalari, fonlama ve diizenleyici cercevelerle desteklenmesini saglamaktadir.

Portekiz'in ekonomik ve gevresel hedefleri esas olarak kaynak verimliligine odaklanmaktadir. Kaynaklari
daha uzun sure kullanimda tutarak, Portekiz daha surdurilebilir ve kendi kendine yeten bir ekonomi
yaratmay! amaglamaktadir. Dongusel ekonomi ilkelerinin benimsenmesi, yenilik ve rekabet gucl igin
tetikleyici bir kilavuz olarak algilanmakta ve yeni is modelleri ve teknolojilerine yol acmaktadir. Bu
degisimin, Portekiz'in kuresel pazardaki rekabet glicunu artirmasi, yesil sektdrlerde ekonomik blyimeyi
ve istihdam yaratmay tegvik etmesi beklenmektedir (Gevre ve iklim Degisikligi Bakanhgi, 2017).

Sonug olarak, Portekiz doéngisel ekonomiyi surdirdlebilirlik, ekonomik zorluklar karsisinda direng ve
¢evrenin korunmasi igin hayati 5neme sahip olarak gérmekte ve sistemik degisimi tesvik etmek amaciyla
yerel girisimlerini daha kapsamli AB planlariyla koordine etmektedir.

6. Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongiisel Ekonomi konusunda ulusal diizeyde
uzman/aktivist bir isimle yapilan roportaj.

6.1 Uzmanin tanitimi

Secilen uzman, Pozitif iletisime odaklanan bir konusmaci, egitmen ve kog olan Fabio Borges oldu.
Kocluk, topluluk éniinde konusma ve dijital hikaye anlatimi konularinda egitim vermek Gzere 2021
yilinda Brezilya'dan Portekiz'e geldi. GUnimuzde bu alanlarda bireylere ve ekiplere danigsmanlik
yapmaktadir. Bu uzman, dijital hikaye anlatimi aracini dongisel ekonomi de dahil olmak Uzere
cesitli konulara ve ortaokullar da dahil olmak Uzere ¢esitli egitim ortamlarina uyarlama ve uygulama
konusundaki esnekligi nedeniyle secildi. Daha dnceki deneyimi de dikkate alindi; ¢iinkii dongusel
ekonomiyi tesvik etmek icin bir gocuk dijital kitabi olusturma projesinde galismisti. Cop yigininin
yakininda savunmasiz bir toplulukta yasayan bir karakter yaratildi. Bu yolculukta, ¢opU toplulugun
biylmesini ve sirdurilebilir gelisimini tesvik etmek i¢in nasil kullanacaklarini kesfediyorlar.
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6.2 Dongiisel Ekonomi Uzerine Réportajdan One Cikan Ll

Noktalar

Uzman, genclere déngusel ekonomi égretimi konusunda temel zorluklarin iki cephede oldugunu
degerlendirdi. Bir yandan, gen¢ 6grenciler arasinda Gzerinde galisiilmaya baglanan ancak farkli bir
donemden ve farkl atik isleme yontemlerinden gelen daha blyilk yastaki kisiler arasinda
guglendiriimesi gereken kultirin degistiriimesi s6z konusu. Diger yandan ise, bu politikalarin
uygulanmasi icin gerekli altyapi ve teknolojilerle olan iliski var. Ogrencilerin gercekligini, politika
konulari ve uygulamalariyla iligkilendirmek gerekiyor. Uzmana gore, bu, dgrencilerin bir dénem
boyunca takip edebilecekleri ve 6z yansitma duygusu yaratan etkinlikler yaparken, 6gretim
materyalinin uyarlanmasiyla basarilabilir. Pedagojik mifredat, farkli disiplinler ve farkli baglamlarla
bu gesitli entegrasyon noktalarini basardiginda, égrencilerin deneyimlerini zenginlestirir ve bilgiyi
anlama duzeyini artirir. Uzman, yapilacak ¢ok is oldugunu ancak Portekiz'deki baglamin, ulusal
hikimet ve yerel kuruluglar tarafindan izlenen surekli politikalar, énlemler ve egitim stratejileri
nedeniyle olumlu oldugunu vurguladi.

6.3 Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimina iliskin Réportajdan One
Cikan Noktalar

Uzman, bu konunun egitimcilerin ve egitim profesyonellerinin akademik egitimine dahil edilmesinin
onemini vurguladi. En 6énemli adim, profesotrlerin bu konuyu mifredata ve disiplinlerarasi bir
yaklasimla 6grencilerine yonelik ders hazirligina entegre etmeleridir. Bu profesorleri desteklemenin
bir yolu, materyaller sunmak, sinifa uygun etkinlik ve materyaller olusturma yollarini géstermek ve
bunlarin egitim ortamlarina nasil entegre edilecegini anlatmaktir. Ayrica, 6gdrencilerin ilgisini
gercekten ¢ceken konularin ve temalarin segilmesi, 6grencilerin yasam gergekligine yakinligin kalici
pedagojik temalar sunmak igin kullaniimasi da vurgulandi. Ogretilecek konular ve temalar,
dgrencilerin gercek yasam durumlariyla baglantili olmali, bdylece 6grenciler konuya ve etkinlige
aidiyet ve baglanti duygusu hissedebilmelidir. Ogrencilerin secim siirecine katilimi, igerigin birlikte
olusturulmasini tesvik etmek temeldir. Gruplar halinde isbirligini ve yaraticiigi tesvik etmek ve
uygulama igin kolayca erisilebilir kaynaklarin segimini kolaylastirmak, égrencilerin katiliminda ve
ogretilen bilgilerin anlagiimasinda daha fazla basari saglayan eylemdir.
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6.4 Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimina iliskin HEATEA

Roportajdan One Cikan Noktalar

Uzman, bu konunun egitimcilerin ve egitim profesyonellerinin akademik egitimine dahil edilmesinin
Onemini vurguladi. En énemli adim, profesoérlerin bu konuyu mufredata ve disiplinlerarasi bir
yaklasimla 6grencilerine yonelik ders hazirligina entegre etmeleridir. Bu profesdrleri desteklemenin
bir yolu, materyaller sunmak, sinifa uygun etkinlik ve materyaller olusturma yollarini géstermek ve
bunlarin egditim ortamlarina nasil entegre edilecegini anlatmaktir. Ayrica, dgrencilerin ilgisini
gercekten ¢eken konularin ve temalarin secilmesi, 6grencilerin yasam gercekligine yakinligin kalici
pedagojik temalar sunmak igin kullaniimasi da vurgulandi. Ogretilecek konular ve temalar,
dgrencilerin gercek yasam durumlariyla baglantili olmali, bdylece 6grenciler konuya ve etkinlige
aidiyet ve baglanti duygusu hissedebilmelidir. Ogrencilerin segim siirecine katilimi, icerigin birlikte
olusturulmasini tesvik etmek temeldir. Gruplar halinde isbirligini ve yaraticiigi tesvik etmek ve
uygulama igin kolayca erigilebilir kaynaklarin segimini kolaylastirmak, égrencilerin katiliminda ve
Ogretilen bilgilerin anlasiimasinda daha fazla basari saglayan eylemdir.
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. e aee . . ATLANTICA
6-5 OkUI derSIerlnde gellstlrllecek ana konularln IlsteSI NSTITUT DHIYERSITARID

Temel derslerde, 6grenci katilimini artirmak igin dijital hikaye anlatimi kullanilarak déngusel
ekonomi dgretilirken hem temel fikirler hem de pratik uygulamalar vurgulanmalidir. iste dnerilen bir
liste:

- Déngulsel Ekonomiye Genel Bakis: Dénglisel ekonominin agiklamasi ve bunun "al-yap-at"
dogrusal ekonomisiyle karsilastiriimasi (atik minimizasyonu, strdirulebilirlik ve kaynak verimliligi
gibi kavramlar)

- Urlinlerin Yagam Déngusi: Dijital hikaye anlatimi kullanarak, yaygin driinlerin tasarim, Gretim,
kullanim ve imha sureglerini takip edin.

- Déngusel Ekonomi igletmelerine iliskin Ornek Olaylar: Uriin-hizmet, onarim ve yeniden kullanim
gibi déngusel ekonomi kavramlarini uygulayan isletmelerin gergek drneklerini sunun.

- Dijital teknolojilerin (yapay zeka, blok zinciri ve Nesnelerin interneti) malzeme takibi, kaynak
tiketiminin optimizasyonu ve dongusel ekonomideki déngusel sistemlerin desteklenmesinde nasil
kullanildigini inceleyin.

- Cevre ve Toplum Uzerindeki Etki: Ddnglsel ekonominin kirliligi azaltarak, daha az kaynak
¢ikarimi gerektirerek ve is imkanlari yaratarak topluma ve gevreye nasil fayda saglayacagini
aciklayin. Kultarel ve ekonomik degiskenleri g6z éninde bulundurarak, déngusel ekonomi
uygulamalarinin yerel ve kiresel 6lgekte nasil farklilik gdsterdigini inceleyin.

- Ogrenci Tarafindan Geligtirilen Déngiisel Ekonomi Projeleri: Ogrencileri kendi dongiisel ekonomi
projelerini olusturmaya tesvik edin ve kavramlarini etkilesimli uygulamalar, filmler ve animasyonlar
araciligiyla sergilemelerini saglayin.
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7. Sonug ve oneriler ATLANTICA

Raporda, 6zellikle okullarda dénglsel ekonomiyi entegre etmek amaciyla dijital hikaye anlatiminin
egitim araci olarak potansiyeli gosterilmistir. Dijital hikaye anlatimi projelerinin Cevre Bilimi veya
Teknoloji gibi mevcut derslere entegre edilmesinin énemli oldugu disinilmektedir. Ogrenciler,
video, podcast veya interaktif medya gibi dijital araclar kullanarak surdurilebilir Gretim, geri
dénugum veya kaynak yonetimi gibi doénglisel ekonomi kavramlarini gdsteren hikayeler
olusturabilirler. ikinci olarak, égretmenlerin hem déngiisel ekonomi ilkeleri hem de dijital hikaye
anlatimi yéntemleri konusunda egitilmesi de zorunludur. Atolye ¢alismalari veya ¢evrimigi egitimler,
egitimcileri surdurulebilirlik hakkinda ilgi ¢ekici ve bilgilendirici anlatilar olugturmada dgrencilere
rehberlik etme becerileriyle donatabilir. isbirlikci projeler de etkili bir stratejidir. Ogrenciler, yerel,
gercekgi zorluklari veya ¢dzumleri arastiran hikayeler gelistirmek icin ekipler halinde cgalisabilir,
gercek dinya o6rneklerini vurgulamak icin isletmeler veya topluluklarla baglanti kurabilirler. Bu
isbirligi, pratik 6grenmeyi ve topluluk katihmini tesvik eder. Ogrencilerin daha fazla katilimini
saglamak icin okullar, hikayelerin paylasilabilecegi, dederlendirilebilecegi ve tartisilabilecegi dijital
platformlar sunabilir. Sanal hikaye anlatimi yarigmalari dizenlemek veya 6grenci galismalarini
sosyal medyada sergilemek, farkindaligi artirabilir ve 6grencileri motive edebilir. Son olarak, hikaye
anlatimi yoluyla yaraticihigl ve elestirel disinmeyi tesvik etmek, 6grencileri donglsel ekonomi
konulari Uzerinde derinlemesine disunmeye tesvik eder ve teoriyi gergek dinya etkileriyle akilda
kalici ve ilgi ¢ekici bir sekilde iligkilendirmelerine yardimci olur. Genel olarak, Portekiz'de siniflarda
déngusel ekonomi konusuna iligkin farkindaligi ve uygulamayi artiran egitim yaklagimlarini tegvik
etme konusunda bir kararllik vardir.
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