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1. Baglam

Dijital Hikaye Anlatiminda Déngusel Ekonomi anlamina gelen CEDIS projesi, Avrupa genelinde 'déngusel
ekonomi', 'paylasim’, 'verimlilik', 'strdralebilir kalkinma' ve 'glnlik davranig' gibi temel kavramlari
yeniden dusinmeyi amaglamaktadir. Amag, iklim degisikliginin katilimcilarin yasamlar Gzerindeki etkisini
azaltmaktir. Kapsayicilik ve gesitlilik, cevresel kaygilar, ddngisel ekonomi ilkeleri, dijital hikaye anlatimi
metodolojisi ve dijital dontusim yaklasimi projenin temel sutunlarini olusturmaktadir.

Son yillarda iklim degisikligi diinyanin birgok boélgesini etkileyerek gesitli sonuglara yol agmistir.
CEDIS tarafindan desteklenen Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitimi Metodolaojisi, isbirligine ve glivene
dnem vermektedir. Ogretmenleri ve égrencileri, korunan baglamlari iginde paylagim ve ortak sahiplik
bigcimlerini, ayrica ilgi alanlarina ve yasam ortamlarina dayal varliklari paylasmayi disinmeye tesvik
eder.

Dijital 6yku anlatimi, 6zellikle ortaokullarda, ¢cagdas egitimin dnemli bir yonu olarak ortaya ¢ikmistir.
Geleneksel oyki anlatimi yontemlerini dijital medyayla birlestirerek, ifade ve 6grenme igin etkilesimli bir
arag saglar. Siniflarda slreg, tarihi olaylardan kisisel diigtincelere kadar 6grenciler igin ilgili bir konu
segimiyle baglar. Ogrenciler elestirel diisiinme becerilerini kullanarak ve akranlariyla isbirligi yaparak,
oykdalerini ilgi gekici ve etkili hale gelene kadar gelistirirler.

2. Masa bagi arastirmasi

Bu calisma belgesinin temel amaci, bir §grenme metodolojisi olarak Dijital Hikaye Anlatimi (DST) ve
ortadgretim igin bir konu olarak Dénglisel Ekonomi (DE) ile ilgili genel ve ulusal verileri, bilgileri ve
kaynaklari arastirmak ve derlemektir.

Proje ortaklari, farkh alan ve sektérlerde dongtlisel ekonomi 6gretiminde dijital teknoloji kullanimina iligkin
onceki deneyimleri arastirdi. Toplanan materyal, 6zellikle mobil uygulamalar olmak tzere, dijital teknoloji
icin uygun dijital araclar ve yazilimlar hakkinda gliincel bir genel bakis sagladi. Bu araglar, 6grenciler igin
erisilebilirlik, kurulum ve kullanim kolayligi, maliyet etkinligi (tercihen Ucretsiz) ve genglerin YouTube gibi
platformlardan TikTok'a gecisi gibi medya tuketimindeki glincel trendlerle ilgili olma agisindan analiz
edildi. Bu analiz, 6gretmenlerin ve 6grencilerin medya okuryazarligini, agik kaynakh yazilimlar ile tescilli
yazilimlar ve platform tabanli ekonomiler konusunda farkindahgi artirmaya katkida bulundu.

Ortaklar, DST ve Dongtisel Ekonomi egitimine iligkin en iyi uygulamalari (lilke basina U¢ uygulama) segti
ve belgeledi; bu uygulamalar, her ortagin dilinde mevcut olan ulusal girigsimleri ve 6grenme materyallerini
iceriyordu. Arastirma ayrica, Déngisel Ekonomi ve Sirdurilebilirlik konularinin farkli ulusal okul
mifredatlarinda nasil ele alindigini, tlkeye 6zgl 6ncelikleri ve uygulamalari (6rnegin plastik atik,
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elektronik atik, paylagim ekonomisi) dikkate alarak inceledi.

Ayrica, Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) ve Dongusel Ekonomi konularinda profesyonel gérugsler saglamak
amaciyla ulusal uzmanlar veya aktivistlerle (ortak tlkelerin her birinden birer kigi) alti video roportaj
gerceklestirildi. Ogrenciler tarafindan (retilebilecek dijital dykiler icin 6rnek bir konu listesi ve bunlarin
yayimi i¢in uygun dijital araglarin bir listesi de olusturuldu.

Masa basi arastirmasi 4 farkh bélimden olusmaktadir.

e Ortaokul Baglaminda DST.

Okullarda Dijital Hikaye Ogretimini (DST) uygulamak icin mevcut giincel dijital araglar ve cihazlar, Dijital
Hikayelerin tanimlayici tirleri, ortaokullardaki mevcut kullanimlari ve siniftaki kullanilabilirlikleri hakkinda
rapor.

e En lyi Uygulamalar Koleksiyonu.

Herhangi bir alan veya sektérde déngusel ekonomi Uzerine dijital hikaye anlatiminin en iyi
uygulamalarinin derlemesi.

e Egitimle ilgili Ulusal Raporlar.

Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iliskin Alti Ulusal Rapor (ingilizce ve alti projenin ulusal dilleri)

e Ulusal bir uzmanla yapilan réportaj.

Dijital Hikaye Anlatimi ve Déngtisel Ekonomi konularinda ulusal uzmanlar/aktivistlerle yapilan yiksek
kaliteli video réportajlarindan olugan bir derleme. Her ortak i¢in 1 adet.

3. Ortaokul Baglaminda Dijital Bilim ve Teknolojiye iligkin Temel
Bulgular

3.1 Ortaokul Baglaminda Dijital Destek Teknolojisinin
Kullanimu.

Polonya'daki ortaokullar baglaminda DST, egitime yenilik¢i bir yaklagimi temsil etmektedir. Bu yontem,
egitimcilerin 6@renci katihmini, yaraticiligini ve 6grenme sonuglarini iyilestirmeyi hedeflemesiyle birlikte,
ortaokullar da dahil olmak Uzere gesitli egitim seviyelerinde giderek daha fazla benimsenmektedir.
Dijital Teknoloji Egitimi'nin ortadgretime entegrasyonu, dijital becerileri ve elestirel duslinmeyi
mufredata entegre etmeyi amaglayan daha genis egitim reformlariyla uyumludur. Dijital Teknoloji
Egitimi, 6grencilerin video dizenleme yazilimlari, bilgisayar uygulamalari ve gesitli dijital cihazlar gibi
dijital araclari kullanarak kendi anlatilarini olugturmalarina olanak taniyarak, yalnizca teknik becerileri
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desteklemekle kalmaz, ayni zamanda yaraticiligi ve kigisel ifadeyi de tegvik eder.

Ozellikle Polonya'daki egitim girisimleri, dijital hikaye anlatiminin (DST) énemli bir rol oynayabilecegi
proje tabanli 6grenmeye agirlik vermeye basladi. Dijital hikaye anlatimini iceren projeler araciligiyla
ogrenciler gergek dinya sorunlari Gzerinde galigsarak arastirma yapma, is birligi yapma ve etkili iletisim
kurma becerilerini gelistiriyorlar. Bu yaklasim, hem devlet hem de sivil toplum kuruluglari tarafindan
sunulan ve 6gretmenleri dijital okuryazarlik ve hikaye anlatimi teknikleri konusunda egitmeyi amaglayan
cesitli egitim programlari ve atdlye galismalariyla desteklenmektedir.

Dahasi, Polonya ortaokullarinda dijital teknoloji kullaniminin sadece dil ve edebiyat veya bilisim
teknolojileri dersleriyle sinirli olmadidi gérilmektedir. Tarih, sosyal bilgiler ve hatta fen bilimleri de dahil
olmak uzere ¢esitli derslere yayilmakta ve dgrencileri daha derin 6grenme deneyimlerine dahil eden
disiplinler arasi projelere olanak saglamaktadir. Ornegin, tarih derslerinde égrenciler, tarihi olaylari farkli
bakis agilarindan incelemek ve sunmak icin dijital dykuler olusturabilirler.

Ulkeden gelen gayri resmi kanitlar, ydntemin hem égrenciler hem de égretmenler tarafindan olumiu
karsilandigini géstermektedir. Yontem her gegen yil daha fazla destek¢i kazanmakta ve kullanimi
giderek artan sayida okul dersine ve okul disi etkinlige yayilmaktadir. Ornegin, 6gretmenler DST'yi
disUk performans gdsteren dgrenciler igin okulda verilen telafi derslerinde basariyla kullanmaktadir.
Yontemin farkl 6grenme stillerinin ihtiyaclarini karsilayabilme yetenegi, Polonya egitiminde DST igin
umut vadeden bir gelecege isaret etmektedir.

3.2 Dijital Hikaye Tirleri

Polonya ortaokullarindaki dijital éykuler, farkli egitimsel amaglara ve 6grencileri derse dahil etme
stratejilerine karsilik gelen gesitli formatlarda sunulmaktadir. Bu gesitlilik, egitimcilerin amagladidi ders
hedeflerine etkili bir sekilde ulagsmalarini ve 6drencilerin tercihlerine uygun olmalarini saglamak igindir.
Bu baglamda alinan geri bildirimler énemlidir. Bu tur dijital dykuler 6zellikle sunlari igerir:

e Kisisel anlatilar: Ogrenciler kisisel deneyimlerini, gorislerini veya gelisimlerini yansitan dijital
oykduler olustururlar. Bu tir, 6grencilerin anlati becerilerini, yaraticiliklarini ve kendilerini ifade
etme yeteneklerini gelistirmek igin edebiyat ve dil sanatlari derslerinde yaygin olarak kullanilir.

e Tarihsel belgeseller: Tarih ve sosyal bilimler gibi derslerde dgrenciler, tarihi olaylari, sahsiyetleri
veya donemleri kesfetmek ve sunmak igin dijital 6yka anlatimini kullanirlar. Bu projeler
genellikle arastirma, analiz ve bilgi sentezi gerektirerek elestirel disinmeyi ve tarihi
baglamlarin daha derinlemesine anlasiimasini tesvik eder.

e Aciklayici videolar: Fen ve matematik derslerinde yaygin olarak kullanilan agiklayici videolar,
ogrencilerin kavramlari veya suregleri anlasilir ve ilgi gekici bir sekilde agiklayarak
derinlemesine incelemelerine olanak tanir. Bu tir videolar, 6grencilerin karmasik fikirleri net bir
sekilde anlamalarini ve iletmelerini tesvik eder.

e Ogretim kilavuzlar: Cesitli derslerde kullanilan bu dijital oykuler, belirli gorevler veya beceriler
hakkinda adim adim agiklamalar veya 6greticiler sunar. Ogrencileri, baskalarina 6greterek
anlayislarini pekistirmelerini ve kendilerinin de 6gdretmen olmalarini tesvik eder.

e Kamu Hizmeti Duyurulari (PSA'lar): Saghk egitiminden sosyal sorunlara kadar gesitli konular
ele alan PSA'lar, 6grencilerin savunuculuk ve farkindalik kampanyalari i¢in dijital hikaye
anlatimindan yararlanmalarini saglar. Bu uygulama, yurttaglk katilimini ve ikna edici iletisim
becerilerini geligtirir.
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Polonya egitim baglaminda, bu dijital dyki anlatimi tirleri, dijital okuryazarhdi, elestirel distinmeyi ve
yaratici ifadeyi gelistirmek amaciyla miifredata entegre edilmektedir. Ogrencileri dijitallesmis diinyaya
hazirlamayi1 amaglayan ulusal egitim reformu hedefleriyle uyumludurlar. Ortaokullarda dijital ykdlerin
kullanimi, 6gretmen egitim programlari ve dijital aracglarla desteklenerek, gagdas 6grencilerle uyumlu
yenilikgi 6gretim yontemlerini kolaylastirmaktadir.

3.3 DST'nin sinifta kullanilabilirligi

Polonya'da 6gretmenler, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek, dijital yetkinliklerini
gelistirmek ve anlati dykuculigu sanati araciligiyla akademik icerikle daha derin bir etkilesim saglamak
icin Dijital Teknoloji (DST) kullaniyorlar. Bu, teknolojiyi geleneksel 6gretim yontemleriyle birlestirerek
dinamik ve etkilesimli bir 6grenme ortami yaratan yenilikgi bir pedagojik arag gorevi goruyor.

Polonya'da Dijital Hikaye Teknolojisi (DST) uygulamalarinin érnekleri gesitli ve etkilidir. Polonyali
ogretmenler, DST'yi yaratici yazarlik ve edebiyat derslerine entegre ederek 6drencilerin anlatilarini
dijital ortamda hayata gecirmelerini saglarlar. Bu yontem, edebi kavramlarin, karakterlerin ve temalarin
daha derinlemesine incelenmesine olanak taniyarak 6grencilerin analitik ve yaratici yeteneklerini
gelistirir. Ayrica, dgrencilerin multimedya hikaye anlatma becerilerini gelistirmeleri, metni gorsel ve
isitsel unsurlarla birlestirerek hikayelerini daha canh bir sekilde aktarmalari igin bir platform saglar. Tarih
ve sosyal bilgiler baglaminda , DST 6grencileri gegmis ve giinimiz sosyal sorunlariyla baglanti kurmak
icin glclu bir arag haline gelir. Dijital hikayeler olusturarak égrenciler farkli tarihi karakterleri
canlandirabilir veya farkli bakis agilarini temsil edebilir, bdylece empatiyi ve tarihi olaylar ile sosyal
dinamiklerin ¢ok yonll bir anlayisini gelistirebilirler. Polonya'da dil derslerinde DST kullanimi
ogrencilere dil becerilerini uygulama ve gelistirme konusunda essiz bir firsat sunar. Yabanci dilde
hikaye olusturmak sadece kelime dagarcigini ve dilbilgisi akiciligini genigletmeye yardimci olmakla
kalmaz, ayni zamanda telaffuz ve kiltirel niianslari da edinmeyi saglar. Bu yaklasim, 6grencileri dil
o6greniminde aktif rol almaya tesvik ederek, yaratici ifade yoluyla 6zgiven ve akicihdi artirir.

Dahasi, Polonya egitim sisteminde Dijital Teknoloji Egitimi'nin (DST) uygulanmasi, glinimduzuin teknoloji
odakl diinyasinda dijital okuryazarhigin 6nemini vurgulamaktadir. Ogrencileri elestirel diisinme, dijital
yetkinlik ve etkili iletisim gibi 21. ylzyilin temel becerileriyle donatarak gelecegin zorluklarina
hazirlamaktadir. DST araciligiyla égrenciler, tikettikleri ve olusturduklari igerik hakkinda elestirel
distinmeye tesvik edilerek dijital vatandaslik ve sorumluluk duygusu gelistiriimektedir.

3.4 Dijital araglar ve cihazlar

isim Canva
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1.

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Canva, sosyal medya grafiklerinden sunumlara kadar gérsel
olarak c¢ekici icerikler olusturmayi saglayan, kullanici dostu
bir grafik tasarim aracidir. Genig bir sablon, resim, yazi tipi
ve tasarim 6gesi kitliphanesi sunar. Canva, ekiplerin gergek
zamanli olarak birlikte galismasina olanak taniyan ig birligini
destekler. Cihazlar ve platformlar genelinde erisilebilirligi,
dijital iceriklerini gelistirmek isteyen hem yeni baslayanlar
hem de profesyoneller igin tercih edilen bir ¢ézim haline
getirir.

Anahtar Kelimeler

tasarim, isbirligi, sablonlar, erigilebilirlik, yaraticilik

Dil(ler)

Bu arag ingilizce, Almanca, ispanyolca, Lehge, Italyanca ve
Fransizca dahil olmak zere bir¢ok dilde desteklenmektedir.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgille
ayirarak siralayin)

Yaratici projeler olusturma, sunum hazirlama, poster
hazirlama, infografik hazirlama, kisa videolar hazirlama,
grafik tasarim, fotograf dizenleme, egitim kaynaklan
olusturma

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Bu arag Ucretsiz olarak kullanilabilir, ancak PRO strimi
Ucretlidir (Gcreti kisi bagina yillik 119,99 dolardir).

Aletin logosu

Baglanti

https://www.canva.com/

2.

isim

Nazikce

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Genially, sunumlar, infografikler ve egitim materyalleri de
dahil olmak Uzere etkilesimli ve gorsel olarak cekici dijital
icerik olusturmak icin tasarlanmis ¢ok yonli bir gevrimigi
platformdur. Cok ¢esitli ~multimedya entegrasyon
secgenekleri, 6zellestirilebilir sablonlar ve is birligi 6zellikleri
sunarak, hedef kitle etkilesimini artirmak isteyen egitimciler,
pazarlamacilar ve profesyoneller i¢in idealdir. Kullanici dostu
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arayuzl ve analitik yetenekleriyle Genially, kullanicilarin ilgi
¢ekici ve bilgilendirici dinamik icerikler olusturmasini saglar.

Anahtar Kelimeler

etkilesim, multimedya entegrasyonu, sablonlar, isbirligi,
analiz

Dil(ler)

ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Portekizce, Italyanca,
Almanca

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gerceklestirilebilecek gorevleri virgllle
ayirarak siralayin)

etkilesimli g¢evrimigi sunumlar olusturma, infografikler
olusturma, videolar olusturma, oyunlastirma, etkilesimli
resimler, biltenler olugturma

Kullanim kolayhigi 2
(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

0

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Aletin logosu

genially

Baglanti https://genial.ly/
3.
isim Prezi

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Prezi, hikayelerin ve fikirlerin paylasilma bigimini yeniden
tasarlayan dinamik bir sunum aracidir. Geleneksel slayt
tabanli yazilimlarin aksine, Prezi yakinlastirilabilir bir tuval
kullanir ve sunum yapanlarin konular arasinda dogrusal
olmayan bir sekilde gezinmesine olanak taniyarak daha ilgi
cekici ve akilda kalici bir hikaye anlatma deneyimi yaratir.
Gorsel merkezli yaklasimi, resimlerden videolara ve
grafiklere  kadar zengin medya  entegrasyonunu
destekleyerek karmasik fikirlerin anlasiimasini kolaylastirir.
s birligi 6zellikleri, ekiplerin sunumlari gergek zamanli olarak
birlikte olusturmasina ve diuzenlemesine olanak taniyarak
yaraticihidi tesvik eder ve tutarli bir anlatim akigi saglar.
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3.

Anahtar Kelimeler etkilesimli sunumlar, gorsel hikaye anlatimi, is birligi,
yakinlastirilabilir - kullanici  arayiizii, dogrusal olmayan
gezinme
Prezi, birden fazla dilde kullanilabilir ve kullanicilarin

Dil(ler)

sunumlarini kendi ana dillerinde olusturmalarina olanak
tanir.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gerceklestirilebilecek gorevleri virgllle
ayirarak siralayin)

infografik olusturma, dinamik gevrimigi sunumlar olusturma,
isbirlikgi projeler olugturma, etkilesimli hikaye anlatimi, gorsel
beyin firtinasi, egitim oturumlari, egitim dersleri

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Temel strim: 0$/ay
Standart siiriim: 5$/ay

Plus strimu: Aylik 12 dolar
Premium sirim: 16$/ay

14 glnlik Ucretsiz deneme slresi mimkindur.

Aletin logosu
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Prezi

Baglanti

https://prezi.com/
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4.

isim

Mentimeter

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Mentimeter, gercek zamanl geri bildirim ve etkilesimli testler
araciligiyla  izleyicileri  etkilesime gegirerek hikaye
anlatiminda 6ne gikan interaktif bir sunum aracidir. Sunum
yapanlarin anlatilarina interaktif 6geler eklemelerine olanak
taniyarak dinamik ve katilimci hikaye anlatimi deneyimleri
yaratir. Kullanicilar anketler, sorular ve slaytlar ekleyerek
izleyici katilimini tesvik edebilir ve hikayeyi daha ilgi gekici ve
akilda kalici hale getirebilirler. Bu arag, pasif dinleyicileri aktif
katihmcilara donustirerek, hikaye anlatim surecini gesitli
bakis acilari ve aninda etkilesimle zenginlegtirir.

Anahtar Kelimeler

izleyici katilimi, gercek zamanli anketler, etkilesimli
sunumlar, geri bildirim toplama, test ve soru formu olusturma

Dil(ler)

ingilizce, is_panyolca, Fransizca, Almanca, Felemenkge,
Portekizce, Isvegce ve digerleri.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgille
ayirarak siralayin)

Etkilesimli sunumlar olusturma, izleyiciyi aktif olarak dahil
etme, gergcek zamanli geri bildirim alma, beyin firtinasi
oturumlari, atélye galismalari, testler, soru-cevap oturumlari.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Ucretsiz siiriim: 0$/ay
Temel surim: 11,99 ABD dolari/ay
Profesyonel siiriim: 24,99%/ay

Premium suriim: 16$/ay

Aletin logosu

Mentimeter

Baglanti

https://www.mentimeter.com/
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5.

isim

Adobe Spark

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Adobe Spark, kullanicilarin zahmetsizce garpici gorsel
icerikler olusturmalarini saglamak igin tasarlanmis gok
yonld, kullanici dostu bir gevrimigi platformdur. Grafik, web
sayfasli ve kisa videolar tasarlama iglevlerini tek bir sezgisel
arayuzde birlestirir. Egitimciler, 6grenciler ve profesyoneller
icin mikemmel olan Spark, gelismis tasarim becerilerine
ihtiya¢c duymadan profesyonel gérinumli sunumlar, sosyal
medya gonderileri ve gorsel materyaller olugturmayi saglar.
Cok cesitli sablonlari ve kullanimi kolay tasarim 6geleriyle
Adobe Spark, fikirleri buyileyici dykulere ve gorsel projelere
donusturdr.

Anahtar Kelimeler

grafik tasarim, video dliizenleme, dijital hikaye anlatimi, igerik
olusturma, web gelistirme

Dil(ler) ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Almanca, Italyanca,
Portekizce, Felemenkge, Japonca, Korece, Cince
(basitlestiriimis)

En uygun oldugu kisiler: Grafik tasarim, web sayfasi olusturma, kisa video

(Bu arag kullanilarak gerceklestirilebilecek gorevleri virgllle
ayirarak siralayin)

prodiiksiyonu, sosyal medya igerik olusturma, egitim
sunumlari, tanitim materyalleri, kigisel hikaye anlatimi,
etkinlik davetiyeleri, proje portfoyleri, sinif projeleri

Kullanim kolayhigi 3

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor

seklinde bir derecelendirme verin)

Fiyat Adobe Spark'n  sinirsiz  kullamimi Gcretsiz  olarak

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

sunulmaktadir.

Premium plan da mevcuttur; 30 gtin Ucretsiz kullanabilirsiniz,
ardindan aylk 9,99 ABD dolar1 édersiniz.

Aletin logosu

Baglanti

https://spark.adobe.com
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4. Dongiisel Ekonomi Uzerine Dijital Hikaye Anlatiminin En lyi
Uygulamalari Derlemesi

4.1 En iyi uygulamalarin se¢imine giris

Doéngusel ekonomi Gzerine dijital hikaye anlatimindaki en iyi uygulamalar derlemesi, bu surdurilebilir
modelin ilkelerini ve faydalarini iletmek i¢in yenilikgi ve etkili yaklagimlari sergiliyor. Bu en iyi
uygulamalar igin segim kriterleri, yalnizca egitmek ve ilham vermekle kalmayip ayni zamanda daha
surdlrulebilir bir gelecege dogru eyleme gegirilebilir degisiklikler saglayan girisimleri vurgulamak igin
titizlikle belirlenmistir.

Birincil kriter, déngUsel ekonomiye iliskin dykd anlatiminin uygunluguydu; azaltma, yeniden kullanma,
geri dénustirme ve geri kazanma gibi déngusel ilkeleri agikga gosteren anlatilara odaklanildi. Projeler,
kamuoyu farkindaligi, anlayigi ve déngusel ekonomi uygulamalarini benimseme motivasyonu
tizerindeki potansiyel etkilerine gore segildi. izleyicileri ilgi cekici sekillerde etkileyen yaratici ve yenilikgi
Oykl anlatim tekniklerinin kullanimina énem verildi. Bu, multimedya 6gelerinin, etkilesimli platformlarin
ve aynl anda hem biylleyen hem de egiten benzersiz anlatim yaklasimlarinin kullanimini igerir. Ayrica,
en iyi uygulamalar, uzman olmayanlar da dahil olmak Gzere genis bir kitleye ulasma yeteneklerine gére
secildi. Karmasik kavramlari genel halk igin erigilebilir ve ilgi gekici hale getiren projeler ile gesitli
gruplardan kapsayiciligi ve katilimi tesvik eden projeler énceliklendirildi. Oyki anlatim yaklagiminin
kendisinin, gevresel etki ve kaynak kullanimi agisindan surduralebilirligi dikkate alindi. Ek olarak, diger
topluluklar veya sektorler tarafindan élgeklenebilirlik ve uyarlanabilirlik potansiyeli gésteren uygulamalar
cok degerli bulundu. Son olarak, her bir girisimin déngusel ekonomi mesajini iletmedeki etkinligi dnemli
bir se¢im kriteriydi. Bu, mesajin netligini, izleyicinin duygusal ve entelektlel katilimini ve harekete
gecme ilhami verme yetenegini igerir.

Bu girisimler, surdurulebilirlik ve gevre yénetimi konularini, gtgli bir arag olan hikaye anlatimi yoluyla
iletmeye ybnelik gelecekteki ¢cabalar icin birer 6lgit gérevi gérmektedir.

4.2 En iyi uygulamalar
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2

Vaka galismasinin adi

Doénglisel Ekonomi Kulibi'nin (CEC) Déngusel
Ekonomi Hikayeleri

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
agiklamasi

Doénglsel Ekonomi Kulibi (CEC), dinyanin doért bir
yanindan déngusel ekonomiye dair basari éykulerini,
yenilikgi uygulamalari ve egditimsel bilgileri paylasmak
amacityla "Déngiisel Ekonomi Oykileri" girigimini
baglatti.  Proje, ddngusel ekonomi ilkelerinin
uygulamadaki gergcek dinya érneklerini vurgulayarak
harekete gegcmeyi ve klresel bir uygulama toplulugu
olusturmay hedefliyor.

Konum

Kiresel

DST metodolojisinin donglsel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

CEC, video roportajlar, yazili vaka c¢aligmalari ve
interaktif web seminerleri de dahil olmak Uzere cgesitli

formatlar araciigiyla dijital hikaye anlatimini
kullanmaktadir. Bu hikayeler, ddngusel ekonomi
uygulamalarinda oncu olan girisimcilerden,

isletmelerden, politika yapicilardan ve egitimcilerden
elde edilen iggorileri icermektedir. DST yaklasimi,
dongusel ekonomi kavramini somut ve anlasilabilir
hale getirmek icin kullaniimakta ve doéngusel ilkelerin

farkl sektorlerde ve kalturlerde nasil
uygulanabilecegine dair gesitli yollar sergilenmektedir.
Hedef grup dahil Hedef kitle, dongisel ekonomi  merakhlari,
profesyoneller, igletmeler, politka yapicilar ve

surdurdlebilirlik ve déngusel uygulamalarla ilgilenen
genel halktir.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

e Doéngiisel Ekonomide inovasyon: Kaynak
verimliligini ve atik azaltimini destekleyen
yenilikgi is modelleri ve teknolojilerin 6ne

cikariimasi.

e Politika ve liderlik: Liderlik ve politika
girisimlerinin dongusel ekonomi
uygulamalarinin benimsenmesini nasil
saglayabilecegini gostermek.

e [Egitim ve toplumsal katilim: Doéngisel

ekonomi ilkelerinin yayginlastirimasinda ve
topluluklarin  sdrdurdlebilir ~ uygulamalara
katihminda egitimin rolini gostermek.

Vaka calismasinin sonuglari (baglanti)

Bu girisim, donglsel ekonomi konusunda farkindahgi
basariyla artirmig, kiresel bir ddngisel ekonomi
uygulayicilari toplulugunu bir araya getirmis ve bilgi
aligverisini ve ig birligini kolaylastirmistir. isletmeleri ve
hikimetleri doénglsel uygulamalari benimsemeye
tesvik etmis ve dinya capinda dongisel ekonomi
hareketinin artan ivmesine katkida bulunmustur.

https://www.circulareconomyclub.com/gd-
home/about-cec/

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#DonguselEkonomiKullbi  #CECStories
#DonguselEkonomi #Sirdurdlebilirlik #lnovasyon
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2

Vaka galismasinin adi

Rekopol Organizacja Odzysku Opakowan SA

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
agiklamasi

Rekopol Organizacja Odzysku Opakowan SA, ambalaj
atiklarinin geri  kazanimi ve geri donusumine
odaklanan, Polonya'nin ddénglsel ekonomiye olan
bagliiginin énde gelen bir érnegidir. Polonya'nin geri
doéndsim oranlarini artirma ve depolama alanlarinin
kullanimini azaltma yénundeki daha genis stratejisinin
bir pargcasi olarak kurulan Rekopol, ambalaj
malzemelerinin toplanmasindan geri dénisimine ve
yeniden kullanimina kadar olan yasam doéngusinin
yonetiminde kritik bir rol oynamaktadir.

Konum

Polonya genelinde Ulke gapinda operasyonlar

DST metodolojisinin donglsel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Rekopol, tamamen dijital bir hikaye anlatimi projesi
olmasa da, girisimlerini genellikle geri dénisimun ve
dongusel ekonominin 6nemini vurgulayan cesitli
medya ve egditim kampanyalari araciligiyla sergiliyor.
Web sitesi, sosyal medya kanallari ve okullar ve
topluluklarla yaptigi is birlikleri araciligiyla Rekopol,
hikayeler ve o&rnek olay incelemeleri kullanarak
kamuoyunu sorumlu atik yénetimi ve geri dénisiimin
faydalari konusunda egitiyor ve bilgilendiriyor.

Hedef grup dahil

Hedef gruplar arasinda Polonya genelindeki tuketiciler,
isletmeler (6zellikle Ureticiler ve perakendeciler), egitim
kurumlari ve yerel topluluklar yer almaktadir.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli g
konu

e Atk azaltimi: Ambalajdan kaynaklanan
atiklarin azaltilmasinin tesvik edilmesi.

e Geri donusum ve geri kazanim: Ambalaj
malzemelerinin geri dénlisimi igin altyapi ve
sureglerin iyilestiriimesi.

e Kamuoyu bilinglendirme ve egitim: Geri
dondsimidn  6nemi konusunda farkindalik
yaratmak ve halki sirdirilebilir atik yonetimi
uygulamalarina dahil etmek.

Vaka calismasinin sonuglari (baglanti)

Ambalaj malzemelerinin geri déntsim oranlarinin
artmasi, halkin geri dénlisiim programlarina daha fazla
katihmi ve Polonya'nin g¢evresel surdurllebilirlik
hedeflerine katki.

https://kampania17celow.pl/parter-glowny-rekopol-
organizacja-odzysku-opakowan-sa/

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#Rekopol #GeriDénuguimPolonya #DdnguselEkonomi
#SUrdurulebilirAmbalaj #AtikAzaltma

3

Vaka galigsmasinin adi

Gdansk'ta eko-egitim girisimleri

14



https://kampania17celow.pl/parter-glowny-rekopol-organizacja-odzysku-opakowan-s-a/#:%7E:text=Rekopol%20realizuje%20obowi%C4%85zki%20odzysku%20i%20recyklingu%20odpad%C3%B3w%20opakowaniowych,w%20zakresie%20segregowania%20odpad%C3%B3w%20opakowaniowych%20oraz%20%C5%9Bwiadomych%20zakup%C3%B3w
https://kampania17celow.pl/parter-glowny-rekopol-organizacja-odzysku-opakowan-s-a/#:%7E:text=Rekopol%20realizuje%20obowi%C4%85zki%20odzysku%20i%20recyklingu%20odpad%C3%B3w%20opakowaniowych,w%20zakresie%20segregowania%20odpad%C3%B3w%20opakowaniowych%20oraz%20%C5%9Bwiadomych%20zakup%C3%B3w

co/mep U T ENR S

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
acgiklamasi

Gdansk sehri, siurdurulebilirlik ve déngusel ekonomi
ilkelerini kentsel gelisim ve egditim programlarina
entegre etme konusunda aktif rol oynamaktadir. Bu
girisimler, toplumu surdardlebilirlik  uygulamalarina
dahil etmeyi, atiklari azaltmayi ve geri donlsum ile
yeniden kullanimi tesvik etmeyi amaglamaktadir.

Bu 6rnek, en dar anlamiyla dijital hikaye anlatiminin bir
vaka galismasini temsil etmese de, dijital platformlarin
ve igerigin Polonya baglaminda surduarulebilirlik ve
déngusel ekonomi konusunda kamuoyunu egitmede
ve bilinglendirmede nasil bir rol oynayabilecegini
gostermektedir.  Polonya'nin  surddrilebilirlik — ve
dongusel ekonomiye giderek daha fazla odaklanmasi,
gelecekte daha hedefli dijital hikaye anlatimi
projelerine ilham verecektir.

Konum

Gdansk, Polonya

DST metodolojisinin déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Dijital hikaye anlatimina odaklanan tek bir vaka
¢alismasi olmamakla birlikte, Gdansk'in yaklagimi,
dongusel ekonomi konusunda farkindalik yaratmak igin
dijital platformlari, sosyal medyayi ve ¢evrimici egitim
kaynaklarini kullanmayi iceriyor. Bu, halki egitmek ve
surdurdlebilir uygulamalari tesvik etmek amaciyla
interaktif kampanyalari, bilgilendirici videolari ve
cevrimici atolyeleri kapsiyor.

Hedef grup dahil

Bu girisimler, Gdansk ve c¢evresindeki bdlgelerde
yasayan okul cocuklari, aileler, yerel isletmeler ve
genel halk da dahil olmak Uzere genis bir kitleyi
hedeflemektedir.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

e (Cevre egitimi: Surddrulebilirlik bilincine sahip
bir nesil yetistirmek icin dongisel ekonomi
kavramlarini egitim sistemine entegre etmek.

e Toplumsal katihm: Geri dénisim, atik azaltimi
ve surdurdlebilir kentsel yasam konularinda
aktif katihmi tesvik etmek.

e Politika ve uygulama: Kentsel gelisim ve atik
yonetiminde dongiisel ekonomi uygulamalarini

destekleyen politikalarin  gelistirimesi ve
uygulanmasi.
Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti) Bu girigsimler, Gdansk'ta surdurdlebilirlik

uygulamalarina ydnelik kamu katiliminin artmasina,
atik yonetimi ve geri donisim oranlarinin iyilesmesine
ve donglusel ekonomiyi destekleyen politikalarin
gelistiriimesine yol agmistir.

https://informacja-lokalna.pl/co-slychac-w-pilotazu-
programu-zielonej-edukacji-hevelianum-raportuje-17-
01-2024/

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#GdanskYesilSehir
#SUrdirulebilirGdansk
#PolonyaGeriDonisim

#DonguselEkonomiPL
#EkoEgitim
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5. Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iligskin Ulusal Raporlar

5.1 Giris

Polonya'daki ortaokullarda uygulanan dongusel ekonomi egitimi, strdirulebilir kalkinma ilkelerini ulusal
egitim ¢ergcevesine entegre etme konusunda 6ncu bir yaklagsimi temsil etmektedir. Geng nesillerin
surdurdlebilir bir gelecedi sekillendirmedeki kritik roliini kabul eden Polonya egitim sistemi, déngusel
ekonomi kavramlarini ortadgretim mufredatina yerlestirmeye baglamigtir. Bu girisim, Polonya'nin
Avrupa Birligi'nin gevresel surdurilebilirlik ve déngtsel ekonomi direktiflerine olan baglihgindan
kaynaklanmakta olup, dogrusal tiketim modelinden daha surdurulebilir, dongusel bir modele gegisi
hedeflemektedir. Biyoloji, cografya ve teknoloji gibi dersler araciliiyla 6grenciler, cevresel etkiyi en aza
indirmek igin atik azaltma, kaynaklari yeniden kullanma ve malzemeleri geri donUstirme ilkeleriyle
tanistirimaktadir. Ogrencilere déngiisel ekonomi uygulamalarinda pratik deneyim kazandirmak igin
proje tabanli 6grenme, atdlye ¢alismalari ve yerel isletmeler ve gevre érgutleriyle isbirlikleri de dahil
olmak Uzere yenilikgi 6gretim yontemleri kullaniimaktadir. Bu egitimsel degisim, Polonyali gengleri
surdurdlebilir bir ekonomiye katilmak igin gerekli bilgi ve becerilerle donatmakla kalmayip, ayni
zamanda gelecek nesillere karsi gevresel sorumluluk ve koruma bilincini de gelistirmektedir. Polonya,
dongusel ekonomi egitimini ortaokullara entegre ederek sirdirdlebilirlik hedeflerine ulagsma ve
ogrencileri daha direngli ve ¢evre bilincine sahip bir topluma katkida bulunmaya hazirlama yolunda
onemli adimlar atmaktadir.

5.2 Dogrusal Ekonomiden Dongiuisel Ekonomiye, Milli Egitim
Bakanligi Direktifi

Polonya hikimetinin dogrusal ekonomiden ddngusel ekonomiye gegise ydnelik yonergeleri,
surdurdlebilirlik, kaynak verimliligi ve inovasyonu vurgulayan kapsamli bir stratejiye dayanmaktadir. Bu
gecisin merkezinde, ekonominin gesitli sektorlerinde atiklari en aza indirmek ve kaynaklarin yeniden
kullanimini ve geri donldsimini en Ust diizeye ¢ikarmak igin tasarlanmis belirli hedefleri ve eylemleri
ortaya koyan "Kapali Dongu - Donglsel Ekonomi" politikasinin benimsenmesi yer almaktadir.

Politikanin temel bilesenleri sunlardir:

e Donglsel ekonomi uygulamalarinin benimsenmesini tesvik eden yasa ve yonetmeliklerin
getirilmesi. Bu, isletmelerin onarimi, yeniden kullanimi ve geri dénisumu daha kolay Grtnler
tasarlamalari igin tesvikleri ve ¢6p depolama alanlarinin kullanimini azaltmak i¢in daha siki atik
yonetimi dizenlemelerinin uygulanmasini igerir.

e Sibvansiyonlar, hibeler ve vergi avantajlari gibi finansal mekanizmalar, déngusel ekonomi
modellerini benimseyen isletmeleri desteklemek icin saglanmaktadir. Bu, surduartlebilir
malzeme ve teknolojiler alanindaki arastirma ve gelistirme ¢alismalarina yonelik fonlamayi ve
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déngiisel ekonomiye katkida bulunan girisim ve KOBI'lere verilen destegi icermektedir.

e Egitim programlari ve kampanyalari, tiketiciler, isletmeler ve politika yapicilar arasinda
dongusel ekonominin faydalari konusunda farkindalik yaratmak amaciyla baslatiimaktadir. Bu,
dongusel ekonomi ilkelerinin egitim mifredatina entegre edilmesini ve daha surdrlebilir
uygulamalara gegis yapan sektorlerdeki ¢alisanlara egitim verilmesini igermektedir.

e Hukumet, dongusel ekonomide yeniligi tesvik etmek ve en iyi uygulamalari paylagsmak
amaciyla kamu kuruluslari, 6zel sektor isletmeleri, akademik kurumlar ve STK'lar arasinda
isbirligini desteklemektedir. Bu, bilgi aligverisi ve ortak projeler icin platformlar ve aglar
olusturulmasini da icermektedir.

e Dodnglsel ekonomiye gegcisi kolaylastiran yeni teknolojilerin ve ¢ézimlerin arastirma ve
gelistiriimesine yatirnm yapilmasi. Bu, sirdurdlebilir Grin tasarimi, yenilenebilir enerji ve atik
enerjisi teknolojilerine verilen destegi de igerir.

Bu yonergelerin uygulanmasiyla Polonya hiukimeti, ulusal ekonomiyi daha surdarilebilir, dayanikl ve
kiresel olarak rekabetgi bir ekonomiye donistiirmeyi hedefliyor.

5.3 Polonya'da Dongiuisel Ekonomi Kavraminin Temelleri

Polonya'daki déngusel ekonomi kavramsal ¢ergevesi, surdirulebilir kalkinmaya gecgise dayanmaktadir
ve blyimenin yeniden tanimlanmasi ve toplum genelinde olumlu faydalara odaklaniimasi yoluyla
cevresel etkiyi azaltmayi ve ekonomik direnci artirmayi amaglamaktadir. Bu gergeve, atik ve kirliligi
ortadan kaldirma, Urtin ve malzemeleri kullanimda tutma ve dogal sistemleri yenileme ilkeleri Uzerine
kurulmustur. Uygulamada, imalattan enerjiye, tarimdan atik yénetimine kadar gesitli sektorlerde
sistemik bir degisimi icerir ve kaynak kullaniminda yeniligi ve verimliligi tesvik eder.

Polonya'nin déngusel ekonomi yaklasimi, Avrupa Birligi'nin eylem planiyla uyumlu olmakla birlikte,
kendine 6zgli ekonomik, gevresel ve sosyal baglamina gére uyarlanmistir. Geri donlisimi tesvik
etmeyi, yesil teknolojiler gelistirmeyi ve surdurulebilir tiketim ve dretim modellerini desteklemeyi igeren
genis bir politika, girisim ve uygulama yelpazesini kapsamaktadir. Ayrica, gerceve, surdurilebilirlik
kaltirdnu gelistirmek icin hiktimet kuruluslari, isletmeler, akademik kurumlar ve sivil toplum arasinda
isbirligine buylk énem vermektedir. Egitim programlari, mali tesvikler ve yasal diizenlemeler yoluyla
Polonya, déngusel ekonomi ilkelerinin Polonya toplumunun dokusuna entegrasyonunu kolaylagtirmayi
ve yalnizca gevresel olarak surdurilebilir degil, ayni zamanda ekonomik olarak uygulanabilir ve sosyal
olarak kapsayici bir ekonomik modele dogru ilerlemeyi amacglamaktadir. Bu butincul yaklagim, tlkenin
daha sirdurilebilir, kapal dongull bir gelecede dogru kiiresel doniisimde aktif rol oynama
taahhudunun altini gizmektedir.

5.4 Dongiisel Ekonomi ve Siirdiiriilebilir Kalkinma

Polonya'nin déngusel ekonomi ve surdirilebilir kalkinmaya yonelik kapsamli yaklagimi, politika
entegrasyonu, paydas katilimi ve inovasyonun stratejik bir kombinasyonuyla karakterize edilmektedir.
Ulke, onarici ve yenileyici bir ekonomiyi tegvik etmek igin ulusal stratejilerini Avrupa Birligi'nin iddiali
dongusel ekonomi paketi ve Sirdurilebilir Kalkinma Amaglari (SKA) ile aktif olarak uyumlu hale
getirmistir. Ozellikle Polonya, isletmeleri atik azaltma, geri déniisimii artirma ve sirdurilebilir Griin ve
hizmetlerin gelistiriimesini tesvik etme gibi donglsel uygulamalari benimsemeye tesvik eden politikalar
uygulamistir. HikUmet ayrica atik yonetim sistemlerini modernize etmeye ve gesitli sektorlerde enerji
verimliligini tesvik etmeye odaklanmistir. Dahasi, Polonya, surdirilebilirlige gegisi kolaylastirmada
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bilimsel ilerlemenin roliini kabul ederek, yesil teknolojilerde inovasyonu tesvik etmek i¢in arastirma ve
gelistirmeye yatinnm yapmistir. Kamu-6zel sektor ortakliklari, imalattan enerjiye kadar gesitli sektérlerde
dongusel girisimleri ydnlendirmeyi amagclayan is birlikleriyle bu gegiste ¢cok énemli bir rol oynamaktadir.
Vatandaslar ve igletmeler arasinda surdurulebilirlik ve donglsel ekonomi uygulamalarinin faydalari
konusunda farkindaligi artirmayi amaglayan egitim kampanyalari ve programlari da ayrilmaz bir
parcadir. TUm bu ¢abalari bir araya getiren Polonya, yalnizca ¢evresel ayak izini azaltmakla kalmiyor,
ayni zamanda ekonomik rekabet gliclina artiriyor ve sosyal refahi giivence altina aliyor. Ayni zamanda,
Polonya sinirlari iginde surddrdlebilir kalkinmaya yonelik dengeli bir yaklagim olusturmaya c¢aligiyor.

5.5 (Polonya) Perspektifleri: Dongiisel Ekonomiler Uzerine

Polonya'nin déngusel ekonomiye bakis agisi, 6zellikle Kapali Déngu Ekonomisi (GOZ) modeli ve Ulusal
Yeniden Yapilanma Plani (KPO) uygulamasi araciliiyla stratejik gergeveleriyle derinden
bitinlesmistir. GOZ modeli, Polonya'nin sirdirilebilir, kaynak verimli bir ekonomiye gegisinde temel
bir stitun goérevi gorerek, atiklarin en aza indirilmesinin, Grin yasam dongulerinin uzatilmasinin ve
malzemelerin geri dénidslimunin ve yeniden kullaniminin tesvik edilmesinin dnemini vurgulamaktadir.
Bu yaklasim, Polonya'nin daha genis cevresel hedefleri ve Avrupa Birligi'nin donglsel ekonomi
hedeflerine olan bagliligiyla uyumludur ve inovasyon, sirdurilebilirlik ve rekabet glictine
odaklanmaktadir. Polonya'nin pandemi sonrasi toparlanmasini desteklemek igin tasarlanmis stratejik
bir girisim olan Ulusal Yeniden Yapilanma Plani (KPO), tlkenin déngusellige yonelik hedefini daha da
Ozetlemektedir. Dongusel gegis igin hayati Gnem tasiyan yesil yatinmlara, dijitallesmeye ve
surdurulebilir altyapi projelerine 6nemli kaynaklar ayirmaktadir. KPO, ekonomik toparlanma ve
surdurulebilirlik arasindaki sinerjiyi vurgulayarak, Polonya'yi daha yesil, daha dijital ve daha direngli bir
gelecege dogru itmeyi amacglamaktadir. Polonya, déngusel ekonomi ilkelerini bu stratejik cergevelere
entegre ederek, yalnizca gevresel faydalari hedeflemekle kalmiyor, ayni zamanda bitincil bir
ekonomik dénlistimu de éngdruyor. Bu entegre yaklasim, Polonya'nin déngtsel ekonomi
uygulamalarini benimseme konusundaki proaktif durusunu vurgulayarak, ekonomik yeniligi tesvik
ederken, kaynak verimliligini artirirken ve vatandaslarinin yasam kalitesini yukseltirken ¢evresel etkiyi
azaltmaya odaklaniyor. GOZ modeli ve KPO araciligiyla Polonya, sirdirilebilir ve dongisel bir
ekonomiye dogru net bir yol gizerek, ¢cevresel sorumluluk ve ekonomik dayaniklilik yolculugunda énemli
adimlar atiyor.

6. Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongusel Ekonomi konusunda ulusal
duzeyde uzman/aktivistle yapilan roportaj.

6.1 Uzmanin tanitimi
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Krystyna Khorrami, Polonya Ekoloji Dernegi'nde déngusel ekonomi uzmani ve universite profesorudur.
Bilimsel faaliyetlerini, egitmen ve danisman olarak is diinyasi ve yonetimle yaptigi is birlikleriyle
tamamlamaktadir.

Kendisi ayrica Rzeszow Teknik Universitesi'ndeki Erasmus girisimlerinde aktif olarak yer almakta olup,
01.01.2022 — 01.01.2024 tarihleri arasinda uygulanan TOUCAN (Karbon ayak izi olmayan turizmin
gelecegi) projesini (no. 2021-1-PL01-KA220-VET000025053) koordine etmistir. Proje, turizm sektorini
daha sirdurilebilir hale getirmek ve AB tarafindan belirlenen ¢evresel hedeflerle uyumlu hale getirmek
amaciyla, dongusel ekonomi ¢ézimlerini tesvik etmek igin baglatiimistir.

6.2 Dongiisel Ekonomi Uzerine Réportajdan One Cikan
Noktalar

Uzman, réportajda geng neslin surdurdlebilir kalkinma bilincinin olusmasinin iki temel alana bagl
oldugunu vurguladi: 6rglin egitim ve pratik deneyim. Ona gore, genglerin ¢evre bilincine sahip kararlar
alabilmeleri igin ilkokul, ortaokul ve lise seviyelerinde yeterli egitim almalari 6nemlidir. Ayni zamanda,
genglerin gunlik olarak iginde bulunduklari ortamin da ayni derecede 6nemli oldugunu, ¢inki gunlik
deneyimlerinin ve uygulamalarinin tutumlari Gzerinde buyuk bir etkiye sahip oldugunu belirtti.

Polonya'nin egditim sisteminde genclerin dongiisel ekonomi igin gerekli bilgi ve becerileri edinmelerini
saglayacak dnemli degisiklikler yapildigini belirtti. Egitim programlari, dgrencilerin bilingli olarak ¢evre
yanlisi davraniglari segebilmeleri icin degistirildi. Ayrica, surdurdlebilir kalkinma ilkelerine bagh
sirketlere yapilan ziyaretler gibi pratik deneyimlerin sagladidi firsatlara ve genglerin farkli tlkelerdeki
cevre ¢ozumlerini karsilastirmalarina olanak taniyan Erasmus programina dikkat ¢ekti.

Ancak, mevcut egitim sisteminin zayif noktalarindan birinin, 6zellikle kusak farkliliklari agisindan
ogretmenlerin yetkinligi oldugunu vurguladi. Farkh bir egitim ortaminda yetisen geng nesil 6gretmenler,
modern teknolojiler ve strdurilebilirlik konulari hakkinda eski nesilden daha iyi bir anlayisa sahip
olabilirler. Bununla birlikte, bu alanda 6gretmenlerin yetkinliklerini gelistirmek icin daha fazla calismaya
ihtiya¢ oldugunu da belirtti.

Ayrica, roportajda surddrilebilirlik ve dongusel ekonomi alanindaki egitim sureglerinin farkl nesillerin
ihtiyaclarina uyarlanmasi gerektidi inanci da dile getirildi. Uzman, daha yasli nesillerin daha geleneksel
6grenme yontemlerini tercih ettigini, geng¢ nesillerin ise gevrimici oyunlar gibi modern araglari
kullanmaya daha istekli oldugunu belirtti. Ogretim yéntemlerinin bu farkl intiyaglara uyarlanmasinin
onemini vurguladi.

6.3 Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimina iliskin Réportajdan
One Cikan Noktalar

Katilimcl, 6zellikle dijital araclar, drnegdin dijital hikaye anlatimi gibi ydntemler kullanilarak, egitim
yéntemlerinin farkli nesillerin gesitli ihtiyaclarina uyarlanmasinin énemini vurguladi. Geng nesillerin,
dijital platformlar ve hikaye anlatimi teknikleri gibi etkilesimli ve gorsel olarak ilgi ¢ekici 6grenme
yontemlerine daha yatkin oldugunu belirtti. Bu ydntemler, 6grencilerin yalnizca bilgiyi 6zimsemelerini
degil, ayni zamanda icerikle aktif olarak etkilesim kurmalarini saglayarak 6grenmeyi daha dinamik ve
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anlamli hale getiriyor.

Uzman, daha yasli nesillerin geleneksel egitim yontemlerini tercih edebilecegini, ancak geng
ogrencilerin karmasik kavramlari erisilebilir ve anlasilabilir anlatilara donusturebilen Dijital Destekli
Ogretim (DST) gibi yenilik¢i yaklagimlardan faydalandigini belirtti. Bu yéntem, égrenmek icin siklikla
teknoloji kullanan ve dijital ortamlara aliskin olan genglerin tercihleriyle uyumludur.

Ayrica, DST'nin farkli 6grenme stillerine uyarlanabilen ¢ok yonli bir arag sunarak egitimde nesil farkini
kapatmada 6nemli bir rol oynayabilecegini belirtti. Daha geng 6grenciler icin DST, 6grenmeyi daha
eglenceli ve ilgi gekici hale getirebilirken, daha yasl nesiller i¢in yeni fikirleri daha ilgi ¢ekici bir formatta
aktarmanin etkili bir yolu olarak hizmet edebilir.

6.4 Okul derslerinde gelistirilecek ana konularin listesi

Suarduarilebilirik ve dongusel ekonomi alaninda teknoloji ve inovasyon - Dijital araclar,
yenilenebilir enerji kaynaklari ve atik azaltmaya ydnelik yenilik¢i ¢dzimler de dahil olmak Gzere,
modern teknolojinin surdurilebilir kalkinmayi tesvik etmedeki roliintin incelenmesi.

Nesiller arasi 6grenme ve isbirligi - Cesitli nesillerin strdurilebilirligi algilama ve ele alma
bicimlerindeki farkliliklari ele almak, geng ve yash 6gdrenciler arasinda karsilikh anlayis ve
isbirligini tesvik etmek.

Dijital medya araciligiyla etkilesim - Ogrencileri, dénglisel ekonomi zorluklari ve ¢éziimleri
konusunda farkindalik yaratmak amaciyla dijital icerik (videolar, infografikler, dykuler)
olusturmaya tesvik etmek.

Doéngusel ekonominin pratik érnekleri - Uzmanin égrencilerin strdirulebilirligi uygulamada
gormeleri igin gok dnemli oldugunu belirttigi, donglsel uygulamalari hayata gegiren sirketler gibi
gergek dinya érneklerini incelemek.

Klresel donglsel ekonomi uygulamalari - Uzmanin, égrencilerin surdurulebilirlik konusundaki
bakis agilarini genisletmek i¢cin énemli oldugunu vurguladigi Erasmus gibi girisimler araciligiyla
dongusel ekonomiye yonelik uluslararasi yaklasimlarin karsilastiriimasi.

7. Sonug ve oneriler

Dijital hikaye anlatimi, ortaokullarda dongusel ekonomi kavramlarini 6gretmek i¢in son derece
etkili bir aragtir. Ogrencilerin karmasik sirdirilebilirlik konulariyla etkilesimli ve anlasilabilir bir
sekilde ilgilenmelerini saglayarak, anlama ve akilda kaliciliklarini artirir.

DST'nin etkilesimli yapisi, 6zellikle gorsel olarak ilgi ¢ekici ve katihmci 6grenme bicimlerinden
faydalanan dijital yerli dgrenciler i¢in gok uygundur. Bu yaklasim, yaraticiligi ve aktif katilmi
tesvik ederek 6grenme surecini daha dinamik ve etkili hale getirir.
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e Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) derslerinin okul mifredatina daha sistematik bir sekilde entegre
edilmesi blylk 6nem tagimaktadir. Bu, atik azaltma, geri donlisim ve kaynak verimliligi gibi
déngusel ekonomi konularini incelemek igin DST'den yararlanan 6zel projeler ve 6devleri
icermelidir. DST'yi fen bilimleri, cografya ve ekonomi gibi derslerle birlestiren disiplinlerarasi
projeler tesvik edilmelidir. Bu projeler, 6grencilerin déngusel ekonomi anlayisini
derinlestirmenin yani sira elestirel distinme, problem ¢dézme ve is birligi gibi temel becerileri de
gelistirir.

e Belirlenen 6nemli zorluklardan biri, 6gretmenler arasinda dijital okuryazarlik dizeylerinin
degisken olmasidir; bu durum, dijital teknoloji kullaniminin sinifta etkili bir sekilde yuritilmesini
sinirlayabilir. Bu sorunun, hedefli mesleki gelisim programlari aracilidiyla ele alinmasi gok
dnemlidir. Ogretmenlerin dijital araglar etkili bir sekilde kullanmayi ve bunlari 6gretim
uygulamalarina entegre etmeyi 6grenmeleri igin destege ihtiyaglari vardir. Okullar, egitimcilerin
dijital teknoloji kullaniminda kendilerine gliven duymalarini ve égrencileri egitimle ilgili anlamli
dijital anlatilar olusturmada ydnlendirebilmelerini saglamak icin slrekli egitim ve kaynaklar
saglamalidir.

e Okullar, isletmeler ve yerel topluluklar arasindaki is birliginin artiriimasi, égrencilere déngusel
ekonominin uygulamadaki pratik, ger¢ek diinya érneklerini sunmak icin cok énemlidir.
Ortakliklar, sirket ziyaretlerini, sektér uzmanlarindan konuk derslerini ve surdurulebilirlige
odaklanan topluluk projelerini i¢cerebilir. Bu tur is birlikleri, 6grencilerin déngusel ekonomi
ilkelerinin farkh sektorlerde ve baglamlarda nasil uygulandigini gérmelerini saglayarak
ogrenmelerini daha somut ve ilgili hale getirecektir.
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