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1. Baglam

Dijital Hikaye Anlatiminda DAdngusel Ekonomi anlamina gelen CEDIS projesi, Avrupa genelinde 'déngusel
ekonomi', 'paylagim’, 'verimlilik', 'strdurulebilir kalkinma' ve 'guinlik davranig' gibi temel kavramlari yeniden
disunmeyi amaclamaktadir. Amag, iklim dedisikliginin katihmcilarin yasamlari Uzerindeki etkisini
azaltmaktir. Kapsayicilik ve gesitlilik, gevresel kaygilar, donglsel ekonomi ilkeleri, dijital hikaye anlatimi
metodolojisi ve dijital dontusim yaklasimi projenin temel sutunlarini olusturmaktadir.

Son yillarda iklim degisikligi dinyanin birgok boélgesini etkileyerek gesitli sonuglara yol agmistir.
CEDIS tarafindan desteklenen Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitimi Metodolgjisi, igbirligine ve glivene énem
vermektedir. Ogretmenleri ve dgrencileri, korunan baglamlari iginde paylagim ve ortak sahiplik bigimlerini,
ayrica ilgi alanlarina ve yasam ortamlarina dayali varliklari paylasmayi distinmeye tesvik eder.

Dijital éyku anlatimi, 6zellikle ortaokullarda, ¢cagdas egitimin dnemli bir ydonl olarak ortaya ¢ikmistir.
Geleneksel 6yku anlatimi yontemlerini dijital medyayla birlestirerek, ifade ve 6grenme igin etkilesimli bir
ara¢ saglar. Siniflarda sureg, tarihi olaylardan kisisel dislincelere kadar 6grenciler igin ilgili bir konu
secimiyle baglar. Ogrenciler elestirel diisiinme becerilerini kullanarak ve akranlariyla isbirligi yaparak,
oykaulerini ilgi ¢ekici ve etkili hale gelene kadar gelistirirler.

2. Masa bagli arastirmasi

Bu calisma belgesinin temel amaci, bir 6grenme metodolojisi olarak Dijital Hikaye Anlatimi (DST) ve
ortadgretim igin bir konu olarak Déngusel Ekonomi (DE) ile ilgili genel ve ulusal verileri, bilgileri ve kaynaklari
arastirmak ve derlemektir.

Proje ortaklari, farkh alan ve sektorlerde déngiisel ekonomi 6gretiminde dijital teknoloji kullanimina iliskin
onceki deneyimleri arastirdi. Toplanan materyal, 6zellikle mobil uygulamalar olmak Uzere, dijital teknoloji
icin uygun dijital araglar ve yazilimlar hakkinda guncel bir genel bakis sagladi. Bu araglar, 6drenciler igin
erigilebilirlik, kurulum ve kullanim kolayligi, maliyet etkinligi (tercihen Ucretsiz) ve genglerin YouTube gibi
platformlardan TikTok'a gegisi gibi medya tiketimindeki glincel trendlerle ilgili olma agisindan analiz edildi.
Bu analiz, 6gretmenlerin ve d6grencilerin medya okuryazarligini, agik kaynakl yazilimlar ile tescilli yazihmlar
ve platform tabanli ekonomiler konusunda farkindaligi artirmaya katkida bulundu.

Ortaklar, DST ve Dongusel Ekonomi egitimine iliskin en iyi uygulamalari (Ulke basina U¢ uygulama) secti
ve belgeledi; bu uygulamalar, her ortagin dilinde mevcut olan ulusal girisimleri ve 6grenme materyallerini
iceriyordu. Arastirma ayrica, Doéngusel Ekonomi ve Sirdirdlebilirlik konularinin farkl ulusal okul
mufredatlarinda nasil ele alindigini, tlkeye 6zgi oncelikleri ve uygulamalari (6rnegin plastik atik, elektronik
atik, paylasim ekonomisi) dikkate alarak inceledi.

Ayrica, Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) ve Dénguisel Ekonomi konularinda profesyonel gorisler saglamak
amaciyla ulusal uzmanlar veya aktivistlerle (ortak Ulke basina bir kisi) alti video réportaj gergeklestirildi.
Ogrenciler tarafindan (retilebilecek dijital dykler igin érnek bir konu listesi ve bunlarin yayimi igin uygun
dijital araclar listesi de olusturuldu. Masa basi arastirmasi 4 farkli bélimden olugsmaktadir.

e Ortaokul Baglaminda DST.

Okullarda Dijital Hikaye Ogretimini (DST) uygulamak igin mevcut giincel dijital araglar ve cihazlar, Dijital
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Hikayelerin tanimlayici tirleri, ortaokullardaki mevcut kullanimlari ve siniftaki kullanilabilirlikleri hakkinda
rapor.

e En lyi Uygulamalar Koleksiyonu.

Herhangi bir alan veya sektdrde donglsel ekonomi Uzerine dijital hikaye anlatiminin en iyi uygulamalarinin
derlemesi.

e Egitimle ilgili Ulusal Raporlar.

Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iliskin Alti Ulusal Rapor (ingilizce ve alti projenin ulusal dilleri)

e Ulusal bir uzmanla yapilan réportaj.

Dijital Hikaye Anlatimi ve Doénglsel Ekonomi konularinda ulusal uzmanlar/aktivistlerle yapilan ylksek
kaliteli video roportajlarindan olusan bir derleme. Her ortak icin 1 adet.

3. Ortaokul Baglaminda Dijital Bilim ve Teknolojiye iliskin Temel
Bulgular

3.1 Ortaokul Baglaminda Dijital Destek Teknolojisinin
Kullanimu.

Dijital 6ykl anlatimi, italya'daki ortadgretim baglaminda giigli bir egitim araci olarak ortaya gikmis ve
ogrencileri ¢esitli derslerde 6grenmeye dahil etmek igin dinamik bir yaklagim sunmaktadir. Goruntuler,
videolar, ses ve etkilesimli 6zellikler gibi multimedya unsurlarini entegre eden dijital dyku anlatimi,
dgrenciler arasinda yaraticiligi, elestirel diisinmeyi ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirir. italyan
ortadgretim muifredatinda, dijital 6ykl anlatimi dil, sanat, tarih, fen bilimleri ve hatta matematik dahil olmak
lizere bircok derste uygulama alani bulmaktadir. Ogrencilerin dijital araclar kullanarak anlatilar
olusturmasina izin vererek, egitimciler geleneksel 6gretim yontemlerini gelistirebilir ve farkh 6grenme
stillerine hitap edebilirler. Ornegin, dil sanatlari derslerinde égrenciler, multimedya sunumlari araciligiyla
temalari, karakterleri ve olay 6rglistinii kesfederek edebi eserlere dayali dijital anlatilar olusturabilirler.

Dahasi, dijital dyku anlatimi, égrencilerin fikirlerini, bakis acilarini ve kultirel miraslarini ifade etmeleri
igin bir platform gérevi gériir. Zengin tarihi ve sanatsal geleneklerin bolca bulundugu italya'da, dijital dykii
anlatimi égrencilere yerel tarih, folklor ve giincel konulari derinlemesine inceleme firsati sunarak kulturel
kimlikleriyle daha derin bir bag kurmalarini saglar.

Dahasi, dijital hikaye anlatimi, italyan egitim sisteminin ig birligi, iletisim ve medya okuryazarligi gibi 21.
ylzyil becerilerini gelistirme hedefleriyle de értligmektedir. Ogrenciler, dijital hikaye anlatimi projelerinde
is birligi yaparak, ekip calismasi ve kisilerarasi becerilerini gelistirirken, dijital ortamda etkili iletisim kurma
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yeteneklerini de giclendirirler.

italya'daki ortaokullarda dijital éyki anlatiminin kullanimi, 6grenme deneyimini zenginlestirmenin yani
sira 6grencileri dijital cagda aktif yaraticilar ve katkida bulunanlar olmaya da tesvik ediyor. Teknoloji
gelismeye devam ettikge, egitimciler elestirel disinme ve 6ykl anlatimi yeteneklerini gelistirmek igin
dijital 6ykl anlatiminin potansiyelinden yararlanmaldir.

3.2 Dijital Hikaye Tiirleri

italyan ortadgretim okullarinda, farkl derslerde 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek igin cesitli dijital
oyka tarleri kullaniimaktadir:

Egitimciler bu tUr dijital dykuleri gesitli sekillerde 6gretim uygulamalarina entegre ediyorlar:

Anlati Ovykileri : Bu dijital éykler, genellikle 6grenciler tarafindan edebiyat, tarih veya kigisel
deneyimlerden bir 6yklyl yeniden anlatmak igin olusturulan dogrusal bir anlati yapisini takip
eder. Dil ve edebiyat derslerinde dgrenciler, inceledikleri edebi metinlere dayal anlati dykuleri
olugturabilirken, tarih derslerinde énemli olaylari veya dénemleri tasvir etmek icin tarihi anlatilar
olusturabilirler.

Belgesel Oykiiler : Belgesel tarzi dijital dykiiler, arastirma ve olgusal igerik igerir ve bilgileri gorsel
olarak ilgi ¢ekici bir formatta sunar. Ortaokullarda 6grenciler, bilim, cografya veya glincel olaylar
gibi konulari arastirmak icin belgesel éykiler tretebilirler. Ornegin, égrenciler gevre sorunlarini
arastirabilir ve farkindalik yaratmak veya ¢ozimler 6nermek icin belgeseller olusturabilirler.
Kisisel Hikayeler : Bu dijital hikayeler kisisel deneyimlere, duslncelere ve bakis acilarina
odaklanir. Ogrenciler kiltiirel kimlik, aile gegmisi veya sosyal sorunlarla ilgili kendi hikayelerini
paylasabilirler. Dil sanatlari veya sosyal bilgiler derslerinde, kisisel hikayeler o&grencilerin
baskalariyla baglanti kurmalari, empati gelistirmeleri ve farkli bakis agilarini anlamalarini
saglamalari i¢in bir arag olarak kullanilabilir.

Aciklayici Hikayeler : Aciklayici dijital hikayeler, multimedya 6geleri kullanarak kavramlari,
suregcleri veya fikirleri agiklamayi amaclar. Matematik veya fen bilimleri gibi konularda égdrenciler,
problem ¢ézme tekniklerini gdstermek, bilimsel prensipleri agiklamak veya tarihsel gelismeleri
izah etmek icin agiklayici hikayeler olusturabilirler. Bu hikayeler, gorsel yardimcilar ve anlatim
yoluyla karmasik konularin kavranmasini ve akilda kalmasini artirir.

Etkilesimli Hikayeler: Etkilesimli dijital hikayeler, izleyicilere anlatinin sonucunu etkileyen
secimler yapma olanagi saglayarak onlari etkilesime gegirir. Italyan ortaokullarinda égrenciler,
dallanan anlatilar veya multimedya testleri kullanarak etkilesimli hikayeler gelistirebilirler. Bu
hikayeler, 6grencilerin hikaye akisi igindeki farkli yollari ve sonuglari kesfetmeleriyle aktif
6grenmeyi ve elestirel digiinmeyi tesvik eder.

Odevler : Ogretmenler, 6grencilerin izlemesi gereken yonergeler ve hedefler belirleyerek, sinif
odevlerinin veya dederlendirmelerinin bir pargasi olarak dijital dyku anlatimi projeleri verirler.
isbirligine Dayali Projeler : Ogrenciler, ekip ¢alismasi ve iletisim becerilerini gelistirmek amaciyla
dijital 6ykller planlamak, arastirmak ve Uretmek igin gruplar halinde isbirligi yaparlar.
Multimedya Sunumlari: Dijital éykuler, sinif tartismalari, sunumlar veya sergiler sirasinda
multimedya sunumlari olarak kullanilir ve égrencilerin ¢alismalarini akranlariyla ve egitimcilerle
paylagsmalarina olanak tanir.
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® Yansima ve Geri Bildirim: Ogrenciler dijital dyki anlatma siregleri Gizerine dusinir, 6grenme
sonuglarini de@erlendirir ve 6yku anlatma becerilerini gelistirmek icin akranlarindan ve
ogretmenlerinden geri bildirim alirlar.

3.3 DST'nin sinifta kullanilabilirligi.

italya genelinde egitim ortamlarinda dijital ykii anlatiminin kullanildigi veya kullaniimis oldugu gesitli
deneyimler bulunmaktadir. Bu deneyimlerin amaci, 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek, yaraticiligi
tesvik etmek ve 6grencilerin temel becerilerini gelistirmektir. Iste bazi kullanilabilirlik drnekleri:

e Dijital Hikaye Anlatimi Laboratuvari : italya'daki Fondazione Mondo Digitale (Dijital Diinya
Vakfi), dijital hikaye anlatimini egitim ve sosyal icerme araci olarak tesvik etmeyi amaclayan bir
Dijital Hikaye Anlatimi Laboratuvari'na ev sahipligi yapiyor. Laboratuvar, egitimciler ve
ogrenciler igin gesitli konularda dijital hikayeler olugturmayi ve paylasmayi 6grenmeleri icin
atdlye calismalari, egitim programlari ve kaynaklar sunmaktadir.

e Dijital Egitim ve Anlati Yaraticihdi (Educazione Digitale e Creativita Narrativa - EDUCAN):
EDUCAN, italya'da dijital egitim ve anlati yaraticiligina odaklanan bir egitim projesidir. Atélye
calismalari ve ¢evrimici kaynaklar araciligiyla EDUCAN, dgretmenlerin dijital hikaye anlatimini
ogretim uygulamalarina entegre etmelerini saglayarak d6grenciler arasinda yaraticiligi, elestirel
dusunmeyi ve dijital okuryazarlik becerilerini gelistirir.

e MiRacconti.it: MiRacconti.it, italya'da egitimde dijital dykii anlatimina adanmis gevrimici bir
platformdur. Platform, llke genelindeki 6grenciler, 6gretmenler ve egitimciler tarafindan
olusturulan dijital dykulerden olusan bir koleksiyona ev sahipligi yapmaktadir. Dijital dyku
anlatimini mufredatlarina dahil etmek isteyen egitimciler i¢in ilham verici drnekler ve kaynaklar
deposu gorevi gérmektedir.

e Dijital Hikaye Anlatma Yarismasi : Indire (Istituto Nazionale di Documentazione, Innovazione e
Ricerca Educativa - ingilizce: Ulusal Belgeleme, inovasyon ve Egitim Aragtirmalari Enstitiis(),
italya'daki okullar icin bir dijital hikaye anlatma yarismasi diizenliyor. Yarisma, égrencileri ve
ogretmenleri mifredat konulari, glincel meseleler veya kiltirel mirasla ilgili belirli temalar veya
konular Uzerine dijital hikayeler olusturmaya tesvik ediyor.

e ProgettoNarrare.it : ProgettoNarrare.it, italya'da okullarda anlati tabanli 6grenmeyi ve dijital
hikaye anlatimini tesvik eden bir girisimdir. Proje, 6gretmenlere dijital hikaye anlatimini ders
planlarina entegre etmeleri igin egitim ve destek saglamakta olup, 6grencilerin iletisim
becerilerini, yaraticiliklarini ve empati yeteneklerini gelistirmeye odaklanmaktadir.

e DIST : Bu, farki Avrupa ortaklari (bunlardan biri italyandi) arasinda Erasmus+ fonuyla
desteklenen (2017-2019) ve dijital hikaye anlatimi kullanarak okul ortaminda kaliplasmis
distnceleri asmayi ve sosyal icermeyi amaglayan bir projeydi. Bu projede 6grenciler, gesitli
genel temalar Uzerine kendi hikayelerini video olarak anlatmak ve géstermek zorundaydi.




3.4 Dijital araglar ve cihazlar
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1.

isim

WeVideo

Aciklama (en fazla 500 karakter)

WeVideo, web, mobil, Windows ve MacOS ic¢in bulut
tabanh bir video dizenleme platformudur ve
kullanicilarin profesyonel kalitede videolari kolaylikla
olusturmalarini saglar. Cesitli dizenleme araclari ve is
birligi 6zellikleri sunan WeVideo, bireyler ve ekipler
icin video olusturma slrecini basitlestirir.

Anahtar Kelimeler

Video diizenleme, Bulut tabanli, Isbirligi

Dil(ler)

WeVideo, Ingilizce, ispanyolca, Fransizca, Almanca,
italyanca, Portekizce ve daha birgok dil dahil olmak
Uzere birden fazla dilde mevcuttur ve bu da onu diinya
¢apindaki kullanicilar igin erisilebilir kilmaktadir.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gerceklestirilebilecek gorevleri virgllle
ayirarak siralayin)

WeVideo, pazarlama videolari, egitim icerikleri, sosyal
medya Kklipleri ve Kkisisel projeler olusturmak gibi
gorevler icin idealdir. Ogrencilerden ve egitimcilerden
isletmelere ve igerik olusturuculara kadar genis bir
kullanici yelpazesine hitap eder.

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2

WeVideo, sezgisel surukle-birak igleviyle kullanici
dostu bir araylz sunarak yeni baslayanlar i¢in bile
erigilebilir hale geliyor. Basit dizenleme araclari ve
kapsamli sablon ve stok medya kutliphanesi, kullanim
kolayligini daha da artiriyor.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

WeVideo, sinirli 6zelliklere sahip Ucretsiz bir sirim ve
aylik 4,99 dolardan baglayan Uucretli abonelikler de
dahil olmak Uzere c¢esitli fiyatlandirma planlari
sunmaktadir. Fiyatlandirma, depolama kapasitesi,

video kalitesi ve is birligi secenekleri gibi faktorlere
baghdir.

Aletin logosu

video

Baglanti

https://www.wevideo.com/

2.

isim

Toonly

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Toonly, kapsamli teknik becerilere ihtiyagc duymadan
ilgi cekici ve profesyonel animasyon videolari
olusturmak igin tasarlanmig, kullanici dostu bir
animasyon yazilimidir. Genis karakter, obje ve arka
plan katiphanesiyle Toonly, kullanicilarin hikayelerini
Ozellestirilebilir animasyonlar araciigiyla hayata
gecirmelerini saglar.

Anahtar Kelimeler

Animasyonlu, Kullanici dostu, Ozellestirilebilir
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2.

Dil(ler)

Toonly éncelikle ingilizce olarak hizmet vermekte olup,
kiresel bir kitleye hitap etmektedir.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢ kullanilarak gergeklestirilebilecek
gobrevleri virgulle ayirarak siralayin)

Toonly, agiklayici videolar, animasyonlu sunumlar ve
tanitim igerikleri olusturmak gibi gorevler igin en uygun
platformdur. Isletmeler, egitimciler ve pazarlamacilar
tarafindan bilgiyi gorsel olarak ¢ekici ve ilgi gekici bir
sekilde iletmek icin yaygin olarak kullaniimaktadir.

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

1

Toonly, slrukle ve birak isleviyle basit ve sezgisel bir
arayUz sunarak kullanicilarin zahmetsizce animasyon
olusturmasina olanak tanir. Onceden hazirlanmis
sablonlari ve kullanima hazir varliklari, animasyon
surecini kolaylastirarak farkli deneyim seviyelerindeki
kullanicilar igin erisilebilir hale getirir.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Toonly abonelik tabanl bir modelle caligiyor ve
standart plan igin fiyatlar aylhk 39 dolardan basliyor.
Ucretsiz surimii bulunmuyor, ancak Toonly yeni
kullanicilara 30 gunluk para iade garantisi sunuyor.

Aletin logosu

Baglanti https://www.voomly.com/toonly
3.
isim StoryMapJS

Aciklama (en fazla 500 karakter)

StoryMapJS, haritalari, goérselleri, videolari ve anlati
metinlerini bir araya getirerek ilgi c¢ekici Oykuler
anlatan, etkilesimli ve multimedya agisindan zengin
OykU haritalar olusturmak igin kullanilan web tabanli
bir aractir. Kullanici dostu araylziu ve o6zellestirme
segenekleriyle surukleyici dijital anlatilar
olusturmaniza olanak tanir.

Anahtar Kelimeler

Etkilesimli, Multimedya, Hikaye Anlatimi

Dil(ler)

StoryMapJS oéncelikle Ingilizceyi destekler, ancak
kullanicilar kendi metinlerini ve medyalarini girerek
herhangi bir dilde i¢erik olusturabilirler.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

StoryMapJS, etkilesimli hikaye anlatimi deneyimleri,
egitim sunumlari, tarihi turlar ve cografi anlatilar
olusturmak igin idealdir. Genellikle egitimciler,
gazeteciler, mizeler ve kuruluglar tarafindan izleyicileri
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mekansal odakh igerikle etkilesime gecirmek igin
kullanilir.

Kullanim kolayhgi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

2

StoryMapJS, icerik ekleme ve harita ayarlarini
yapilandirma konusunda basit Ozelliklere sahip,
sezgisel araglar sunarak hikaye haritalari olugturmayi
ve duzenlemeyi kolaylastirir. Harita tabanli araylzlere
asinalik faydali olsa da, teknik uzmanligi olmayan
kullanicilar da kolaylikla ilgi ¢ekici anlatilar
olusturabilirler.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

StoryMapJS, bireyler ve kuruluslar igin dcretsizdir;
abonelik Ucreti veya premium surim
bulunmamaktadir. Kullanicilar tim 6zelliklere ve
kaynaklara Ucretsiz olarak erisebilir, bu da onu genis
bir kullanici kitlesi igin erisilebilir kilmaktadir.

Aletin logosu

StoryMap

Maps that tell stories.

Baglanti https://storymap.knightlab.com/
4.
isim Animoto

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Animoto, kullanicilarin 6zellestirilebilir sablonlar, muzik
ve multimedya igerik kullanarak profesyonel kalitede
videolari kolayca Uretmelerini saglayan bulut tabanli bir
video olusturma platformudur. Bireyler ve isletmeler
icin video olusturma surecini basitlestirerek pazarlama
videolari, slayt gosterileri ve daha fazlasini olugturmak
icin araglar sunar.

Anahtar Kelimeler

Video olusturma, Sablonlar, Multimedya

Dil(ler)

Animoto  éncelikle ingilizceyi destekler, ancak
kullanicilar kendi metinlerini ve medyalarini ekleyerek
herhangi bir dilde i¢erik olusturabilirler.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢ kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgllle ayirarak siralayin)

Animoto, pazarlama videolari, sosyal medya igerikleri,
slayt gosterileri ve sunumlar olusturmak gibi goérevler
icin en uygun aractir. Genellikle isletmeler, editimciler,
fotografcilar ve pazarlamacilar tarafindan drinleri
sergilemek, hikayeler paylasmak ve kitlelerle etkilesim
kurmak i¢in kullanilir.

Kullanim kolayhgi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

2

Animoto, slrukle-birak iglevine sahip kullanici dostu bir
araylz sunarak kullanicilarin hizli ve zahmetsizce
video olusturmasina olanak tanir. Onceden
tasarlanmis sablonlari ve &zellestirilebilir temalari,
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video olusturma surecini kolaylastirarak minimum
teknik beceriye sahip kullanicilar igin erisilebilir hale
getirir.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Animoto, sinirli 6zelliklere sahip Ucretsiz bir stirim ve
aylik 5 dolardan baslayan Ucretli abonelikler de dahil
olmak Uzere ¢esitli fiyatlandirma planlari sunmaktadir.
Fiyatlandirma, video kalitesi, depolama kapasitesi ve
premium sablonlara ve muzige erisim gibi faktorlere
baghdir.

Aletin logosu

ANIMOTO

Baglanti https://animoto.com/
5.
isim ThingLink

Aciklama (en fazla 500 karakter)

ThingLink, kullanicilarin gérantilere, videolara ve 360
derecelik medyaya etkilesimli alanlar ekleyerek
surUkleyici icerikler olusturmasina ve paylasmasina
olanak taniyan etkilesimli bir medya platformudur.
izleyicilerin igerigi dinamik ve bilgilendirici bir sekilde
kesfetmelerini ve etkilesimde bulunmalarini saglayarak
etkilesimi artirir.

Anahtar Kelimeler

Etkilesimli medya, Etkin noktalar, Surukleyici

Dil(ler)

ThingLink, Ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Almanca,
Italyanca, Portekizce ve daha birgok dili destekleyerek,
kiresel dlcekte genis bir kitleye hitap etmektedir.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu ara¢ kullanilarak gerceklestirilebilecek
gorevleri virgulle ayirarak siralayin)

ThingLink, etkilesimli sunumlar, sanal turlar, egitim
icerikleri ve pazarlama materyalleri olusturmak gibi
gorevler icin en uygun aractir. Genellikle egitimciler,
pazarlamacilar, yayincilar ve igerik olusturucular
tarafindan kitleleri etkilesimde tutmak ve bilgiyi etkili bir
sekilde iletmek icin kullanilir.

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son
derece zor seklinde bir derecelendirme verin)

2

ThingLink, surukle ve birak islevine sahip sezgisel bir
araylz sunarak kullanicilarin etkilesimli  dgeleri
sorunsuz bir sekilde eklemesine olanak tanir. Kullanici
dostu editori ve kapsamli Ozellestirilebilir etkilesim
noktalari  kltliphanesi, farkli  teknik  uzmanlik
seviyelerine sahip kullanicilar igin erisilebilir olmasini
saglar.

10
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5.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

ThingLink, temel 6zelliklere sahip Ucretsiz bir stirim ve
aylik 20 dolardan baslayan (cretli abonelikler de dahil
olmak Uzere ¢esitli fiyatlandirma planlari sunmaktadir.
Fiyatlandirma, kullanim limitleri, marka segenekleri ve
premium O6zelliklere erisim gibi faktdrlere bagh olarak
degdismektedir.

Aletin logosu

Baglanti

https://www.thinglink.com/

11
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4. Dongiisel Ekonomi Uzerine Dijital Hikaye Anlattminin En lyi
Uygulamalari Derlemesi

4.1 En iyi uygulamalarin se¢cimine giris

CEDIS projesinin konusuna uygun ve etkili olmasini saglamak icin, dénglsel ekonomi ve daha genel
olarak surdurulebilirlik 6gretiminde dijital hikaye anlatimi metodolojisinin kullanimina iligkin tg Italyan en
iyi uygulamasini segmek icin dort temel kriter kullaniimigtir. Izlenen kriterler sunlardir:

1.

. Etki: Son olarak, en iyi uygulamalar, bilgi edinimi, davranis degisikligi ve surdarilebilirlik ve

inovasyon: Secilen uygulamalar, sirdirilebilirlik ve ddngiisel ekonomiyle ilgili karmasik
kavramlari ilgi ¢ekici sekillerde aktarmak igin videolar, etkilesimli grafikler ve animasyonlar gibi
multimedya Ogelerini kullanan, dijital hikaye anlatimina yonelik vyenilikgi yaklagimlar
sergilemelidir.

Etkilesim: Uygulamalar, aktif katihmi ve elestirel disinmeyi tesvik eden etkilesimli hikaye
anlatimi tekniklerini kullanarak izleyici katilimina éncelik vermelidir. Bu, 6grenenleri cezbetmek
ve daha derin bir anlayis gelistirmek i¢in oyunlastirma unsurlari, kullanici tarafindan olusturulan
icerik veya surukleyici deneyimler igerebilir.

Olceklenebilirlik : Segilen érneklerin, farkl egitim ortamlarinda ve hedef kitlelerde yaygin olarak
benimsenmesine ve uyarlanmasina olanak taniyan oélgeklenebilirlik potansiyeline sahip olmasi
gerekir. Olgeklenebilirlik, strdirilebilirik ve doénglsel ekonomi egitiminde dijital hikaye
anlatiminin faydalarinin daha genis bir kitleye ulasmasini ve kalici bir etki yaratmasini saglar.

déngusel ekonomi ilkelerine yonelik tutum degisiklikleri agisindan élgllebilir bir etki gdstermelidir.
Artan farkindalk, sdrdardlebilir uygulamalarin benimsenmesi veya cevresel ayak izinde
Olgulebilir azalmalar gibi olumlu sonuglara dair kanitlar, dijital hikaye anlatiminin bir egitim araci
olarak etkinligini guclendirir.

4.2 En iyi uygulamalar

1

Vaka ¢aligmasinin adi italyan Déngiisel Ekonomi Atlasi

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin Yeniden  kullanim, atik azaltimi ve ikincil
agiklamasi hammaddelerin Uretim doéngusune yeniden

kazandirilmasina dayal deneyimleri bir araya getiren,
erdemli sirketlere ait yiiz hikaye, ilk Italyan Déngiisel
Ekonomi Atlasi'nin baslangic cekirdedini olusturuyor.

Proje, Ecodom (italyan Atik Elektrikli ve Elektronik
Cihazlar Yonetimi Konsorsiyumu) ve CDCA (Cevresel
Catismalar DokUmantasyon Merkezi) tarafindan
desteklenmektedir. Cografi referansli ve etkilesimli bir
web platformu olan bu argiv, doéngusel ekonomi
ilkelerini  uygulayabilen  ekonomik ve iligkisel
gerceklikleri  gostermektedir. Ayni  zamanda,
gazeteciler, video yapimcilari, fotografcilar, yazarlar ve
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Oyku anlaticilari icin, Atlas'ta zaten mevcut olan veya
yeni olan déngusel ekonomi dykulerini anlatmak Uzere
bir yarisma da baglatiimistir.

Yarisma, Cevre ve Bolge Koruma ve Denizcilik
Bakanhgi'nin himayesinde dizenlenmektedir.
Poliedra (cevre degerlendirmesi ve surdurilebilirlik
alanlarinda arastirmalar yudriten Milano Politeknik
Universitesi konsorsiyumu), A Sud (gevre koruma
alaninda faaliyet gosteren bagimsiz  dernek),
Ecosistemi  (surdurdlebilir  kalkinma  stratejileri
konusunda uzmanlasmis vakif), Banca Popolare
Etica (seffaflik ve esitlik ilkelerinden ilham alan banka)
ve Zona (uluslararasi alanda taninmig gazeteciler ve
fotograf editérleri dernegi) da litalyan Dénglsel
Ekonomi Atlasi'nin olusturulmasina katkida
bulunmustur.

Konum

italya

DST metodolojisinin donglsel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Doéngusel Ekonomi Atlasi'nin _amaci, potansiyel
sinerjiler yaratmak ve gorundrliklerini artirmak icin bu
alanda calisan ltalyan sirketleri ve derneklerinden
olusan bir ag kurmaktir. Kullanicilar, bolgeler ve/veya
sunulan Urln veya hizmetlerin ana kategorisine goére
arama yaparak toplanan deneyimlere 6zglrce g6z
atabilirler. Atlas duzenli olarak yeni deneyimlerle
glncellenmekte ve haritalama slreci katilimci bir
sekilde gerceklestiriimektedir.

Dijital Hikaye Anlatimi, etkilesimli platform Gzerinden
baslatilan yarismanin énemli bir pargasidir. Yarisma,
gazeteciler, video yapimcilari, fotograf¢ilar, yazarlar ve
hikaye anlaticilari igin dongusel ekonomi hikayeleri
anlatmak amaciyla baslatiimistir. Yarisma, video,
fotograf, ses veya vyazili haber yoluyla donglsel
ekonomi deneyimini tasvir etmesi gereken profesyonel
veya amator hikaye anlaticilarina agiktir. Amag, her
yastan italyan vatandasi arasinda farkindalg: artirmak
ve sUrdurdlebilir tiketici davranigini tesvik etmektir.

Hedef gruplar

Atlas'ta yer alan sirdurilebilir ve déngusel sirketler ve
deneyimler hakkinda erdemli oykuler derleyen ve
anlatan gazeteciler, video yapimcilari, fotografcilar ve
yazarlar;

italya genelindeki sirdiriilebilir sirketler, anlatilan
oykulerin konusu olarak;

italyan vatandaslari, hikayelerin hem yaraticilari hem
de dinleyicileri olarak.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Atlas, ekonomi ve ekoloji arasindaki dengeyi
onemseyen ve tuketimlerini sorumlu bir sekilde
yonlendirmek isteyen herkese ydnelik bir farkindalik
yaratma, bilgi ve dokimantasyon araci olmayi
amaglamaktadir.

Atlasin amaclarindan biri de, birbirleriyle baglanti
kurabilecek ve potansiyel sinerjileri ve gorinurligu
artirabilecek sirket ve derneklerin ag olusturmasidir.
Kullanicilar, bolgeler ve kategoriler arasinda
gezinerek, haritalandiriimis bireysel gercgekliklere ait
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aciklayici kartlara ve Oykulere/makalelere, videolara,
roportajlara, haberlere vb. lcretsiz olarak ulasabilirler.

Her bir deneyimin dénguselligi, Gretim strecinin tim
asamalarini dikkate alan bir dizi gosterge aracihgiyla
degerlendirilir: hammadde sec¢iminden tasarima, enerji
verimliliginden lojistige, atik yonetiminden ortak sosyal
deger yaratimina, bdlgesel degerlemeden tim tedarik
zincirinin analizine kadar.

Vaka caligsmasinin sonuglari (baglanti)

italyan Déngiisel Ekonomi Atlasi , Italya'da déngiisel
ekonomi ilkelerini uygulamaya kendini adamis
ekonomik kuruluslarin ve derneklerin deneyimlerini
derleyen ve aktaran etkilesimli bir web platformudur.
Platform, sirekli giincellenen katilimci bir haritalama
araci olarak tasarlanmistir: Kullanicilar, sektordeki
uzmanlardan olusan Bilimsel Komite ile is birligi icinde
teknik ekip tarafindan hazirlanan ve dizenlenen bir
form aracihdiyla diger olumlu deneyimleri dogrudan
girebilirler. Italya'daki Déngilisel Ekonomi ile ilgili
100'den fazla hikaye ve deneyim, Dongusel Ekonomi
Atlasi'na zaten dahil edilmigtir.

Haritada incelenen sirketler ve dernekler farkh
alanlarda faaliyet g0steriyor: %18'i atik toplama
hizmeti veriyor, %15'i giyim ve aksesuar Uretiyor,
%14'0 mobilya ve ingaat sektdriinde, %10'u ise gida
sektoérinde faaliyet gOsteriyor.

Haritalandirilan deneyimler arasinda Lombardiya %23
ile ilk sirada yer alirken, onu Lazio (%15,9), Toskana
(%12,7), Emilia Romagna (%7) ve Veneto (%7) takip
ediyor. Liguria, Trentino Alto-Adige, Piedmont (%4),
Puglia ve Marche (%3) de onlar izliyor. Roma, 15
ornekle siralamanin zirvesinde yer alirken, Milano 12
ornekle ikinci sirada.

WWww.economiacircolare.com

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#DonguselEkonomi
#DonguselEkonomiAtlasi
#EtkilesimliWebPlatformu
#KatilimciHaritalamaAraci
#DairesellikGostergeleri
#CografiReferansliHikayeler
#HikayeAnlaticilariYarismasi
#SUrdirulebilirTlketiciDavranigi

2

Vaka ¢aligmasinin adi

ILKOKULLARDA DIJITAL HIKAYE ANLATIMI
ATOLYESI
Cevre sorunlari konusunda farkindahgi artirmak
icin medya egitimi ve igbirligi calismalari.

CHEMELLO, LISA, Deneysel Yiksek Lisans Tezi
(2021/2022) ve Proje — Padua Universitesi

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
acgliklamasi

Istituto Comprensivo di Marostica'ya (VI) bagh "S.
Giovanni Bosco" ilkokulu, 6gretmen ve arastirmaci
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olma hayali kuran kisiyi, Dijital Hikaye Anlatimi
Metodolojisinin Cevre Egitimi alaninda ve &zellikle
"azalticl" uygulamalar konusunda uygulanmasina
yonelik bu deneyi gerceklestirmesine olanak saglamak
Uzere agirladi.

Konum

Marostica (VI), italya

DST metodolojisinin dénglisel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Anlati, insanlik tarihinin temelinde yer alir, insan
yasaminda bir yere sahiptir ve zaman ve mekéan
boyunca deneyimleri etkiler, disince ve kultari
sekillendirir. Teknolojinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
anlatilar da 2.0 haline geldi ve teknolojik anlatilar
arasinda Dijital Hikaye Anlatimi da yer almaktadir. Bu,
italyan okullarinda heniiz yeterince uygulanmayan ve
taninmayan bir 6gretim yontemidir; bu ydntemin
ilkokulda uygulanmasi, egitim icin faydal araclar
olabilecek dijital anlatilarin  egitimsel  6nemini
vurgulamayi amaglamaktadir. Metodolojiyi karakterize
eden anlati bigimi, soyut kavramlari ve igerikleri tesvik
etmenin ve yaymanin yani sira, 6grencilerin katilimini
ve motivasyonunu artirarak anlamli ve etkili bir egitimi
destekler. Teorik yaklasimlar agisindan, Bruner ve
Dewey gibi pedagoji onculerinin arastirmalari,
Ogretimde  teknolojinin  uygulanmasina iliskin
arastirmalar ve Ozellikle egitim alanini vurgulayarak,
cesitli alanlarda hikaye anlatimi ve dijital versiyonlari
Uzerine uluslararasi ve ulusal analizler dikkate
alinmistir. Bu projede, hipotez, dijital 6éykid anlatimi
metodolojisinin egitimsel gecerliligini, dijital anlatim
drtnlerinin genisletilebilirlik yetenegini, &gdrencilerin
ogretmenlerle isbirligi yaparken dijital projelerin aktif
Oznesi ve yazarlari oldugu uygulamal bir ortamda
gOstermeyi dngdrmektedir. Metodoloji her ders ve
sinifta uygulanabilir ve Fen Bilimleri, Sanat, italyanca,
Bilgisayar Bilimleri ve Matematik gibi derslerde bir
Ogretim Biriminde  deneme  amagli olarak
uygulanmistir.

Hedef grup dahil

Arastirmaya Pianezze (VI)'deki "S. Giovani Bosco"
ilkokulu'nun  dérdiinci  sinif  &grencileri  katild.
Arastirmanin her asamasinda Dijital Hikaye Anlatimi
metodolojisi uygulandi.

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

Sinifa dnerilen 6grenme deneyimi, ekolojik alanda ayri
atik toplamanin ve atik Uretiminin niceliksel olarak
azaltilmasinin énemine dair farkindaligi artirmak ve bu
konuyu tanitmak amaciyla bir atblye calismasinin
gerceklestiriimesinden olusuyordu.

Baslangi¢ durumu: Sinif 12 6grenciden olusuyordu; 5
erkek ve 7 kiz. Ogrenciler konuyu daha énce birkag
kez ele almiglardi ve atik (su, gida, eneriji) ve atik/geri
doénusum konularina karsi oldukga duyarliydilar.

Sorun durumu: Gunumuzde, yerylzindeki her insan
ayr atik toplama ve geri donisimin énemini kabul
etmektedir. Bu nedenle, Kkirliligin gezegenimiz
Uzerindeki sonuglari g6z énine alindiginda, projenin
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baslangi¢ sorusu suydu: "Ben, kendi kiigik ¢apimda,
bir fark yaratmak igin ne yapabilirim?" Bu soru,
dgrencilerin gevre kirliligi ve bunun gezegen ve hayvan
dinyas! Uzerindeki sonuglari hakkinda bir video
izledikten sonra kendiliginden ortaya ¢ikti. Zaten sahip
olduklari bilgiyi pekistirmek ve bunu sinifin diger
siniflarina yaymak igin ogrenciler dijital bir hikaye
anlatimi drunu olusturdular.

Vaka calismasinin sonuglari (baglanti)

https://hdl.handle.net/20.500.12608/29968

Egitim slrecinin  degerlendiriimesinde, nitel ve
sistematik gbézlemler yoluyla elde edilen veriler ve bir
Oykd anlatimi videosunun olusturulmasini igeren
objektif testler dikkate alinmistir. Ogrencilerin
katilimiyla elde edilen sonuglar 1s1ginda, dijital 6yka
anlatimi yoluyla Uretilen bir videonun dolagimindan
sonra, metodolojinin 6gretim igin nasil zorlayici ve etkili
olabilecedi ortaya ¢cikmaktadir.

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#DijitalHikayeAnlatimiAtolyesi
#MedyaEgitimi

#CevreEgitimi
#GeriDonlusimVeAzaltma
#ilkokul Egitimi

3

Vaka ¢aligmasinin adi

Dijital Hikaye Anlatimi: il riuso del calzino spaiato
(Ingilizce adi: “Dijital Hikaye Anlatimi: Uyumsuz
Corabin Yeniden Kullanimi”)

En iyi uygulamalarin geligtirildigi baglamin
acgiklamasi

“Dijital Hikaye Anlatimi: Uyumsuz Coraplarin Yeniden
Kullanimi”  etkinlidi, Kasim  2013'te  Istituto
Comprensivo di Sigillo'nun besinci sinif 6grencilerinde
gerceklestirildi. Bu deneyim, Avrupa Atik Azaltma
Haftasi 2013 sirasinda, atik azaltma, yeniden kullanim
ve geri donisim konusunda egitim vermek ve gorsel
programlama yazilimi Scratch kullanarak yenilikgi
ogretim kaynaklari olusturmak amaciyla dernekler ve
okullarla birlikte gergeklestirilen Eco-Scratch projesinin
bir parcasiydi. Ogrenciler, aksi takdirde c¢ope
donusecek nesnelerin yaratici bir sekilde yeniden
kullanimini disinmeye tesvik edildi. Yogurt kaplari,
karton kutular, gazete kagitlari ve kullanilimamis
coraplarla oynamaya koyuldular! Bunlarla Noel toplari
yapildi; daha sonra her 6grenci, kodlama kullanilarak
olusturulan bir animasyonla deneyimini anlatti.
Projeler, Eco-Scratch projesinin 6gretim kaynaklarini
toplamak igin olusturulan Scratch toplulugundaki bir
galeride yayinlandi.

Konum

italya'nin Sigillo (PG) kentindeki bir ilkokulda 6gretmen
Caterina Moscetti tarafindan tasarlanip yurtilen proje
(PON projesi - Avrupa Yapisal Fonlari kapsaminda
finanse edilmistir).

DST metodolojisinin dénglisel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Sigillo Ilkokulu'nda gergeklestirilen "Uyumsuz Corabin
Yeniden Kullanimi" adli 6zel Dijital Hikaye Anlatimi
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deneyimi, 6gretmen Caterina Moscetti'nin bir ortaokul
matematik 6gretmeniyle isbirligi icinde tasarladigi bir
projedir. Projenin ilk asamasi oldukga ‘fiziksel'di:
Atilacak ve yaratici bir sekilde yeniden kullanilabilecek
nesneler aradilar. ikinci asamada, atilmis nesnelerin
yeniden kullanimini kendileri denediler ve ardindan
gorsel programlama yaziimi Scratch araciligiyla
kodlama yoluyla dénisimu anlatmaya calistilar.
"Gorsel programlama sistemleri, programlamaya ilk
yaklasimdir ¢uinki talimatlar, birbirine kenetlendiginde
kodu canlandiran, animasyonlar ve video oyunlari
olusturan renkli bloklar seklinde grafik ddeler olarak
sunulur. (...) Scratch cevrimici olarak kullanilabilir,
ancak ag olmadan kullanmak i¢in kendi bilgisayariniza
da kurmak mdmkunddr. Son zamanlarda, orijinal
programdan farkl olarak, yazili kelimeler degil yalnizca
semboller (oklar, daireler vb.) kullanan talimatlara
sahip bir junior siriumd de ¢iktl, bu nedenle henlz
okuma ve yazmayi 6grenmemis ¢ocuklar tarafindan da
kullanilabilir." (Caterina Moscetti).

Hedef grup dahil

5. sinif 6grencileri (ilkokul)

Vaka incelemesinin ele aldigi en 6nemli Gi¢ konu

Urettigimiz atik miktari oldukga buylk, ayni sekilde
attigimiz seylerin blyudk bir kismini geri ddnugtirme ve
yeniden kullanma olasiligi da gok disik. Ogrencilerin
atik azaltma konusunda farkindaligini artirmak igin,
geleneksel derslerden uzaklasan etkinliklere blyuk
ihtiyag var: ellerimizi, zihnimizi ve teknolojiyi yaratici,
farkli ve eglenceli bir sekilde kullandigimiz atélye
calismalari yontemi.

Ogrencilerin sorunlari ¢gdzmek ve yeni bilgi Giretmek igin
farkli distiinme bigimlerine tesvik edilmeleri gerekir.
Kullanilan 6gretim yontemi ve etkinligin igerigi, proje
icin planlanan disiplinlerarasi hedeflere ulagsmada
Onemliydi: 6grencileri nesnelere bagka bir hayat verme
konusunda dusunerek bakis agilarini degistirmeye
tesvik etmek; atik azaltma konusunda farkindalik
yaratmak; farkli ve yaratici disinmenin olusmasina
katkida bulunmak; kanitlarla ve ilk hipotezle
yetinmeyerek durumlari analiz etme yetenegini
gelistirmek; yasanmis deneyimlerin anlatimi igin
kodlama kullanmak; problem ¢6zme becerilerini
gelistirmek ve hesaplamali didslinmenin gelisimini
tesvik etmek.

Projenin 6grenme hedefleri ¢cok disiplinliydi:

- Yaratict ve farkli dlstinme
gelistirmek;

- Yasanmig olaylari kronolojik siraya uyarak ve
hikayenin anlagilabilir olmasi igin gerekli
bilgileri aciklayarak anlatmak;

- ingilizce olarak kisa ve basit metinler yazarak
talimatlar verin;

- Dogal ¢evreye karsi 6zenli bir tutum sergileyin;

- Atik miktarini azaltmaya yonelik planlar yapin
ve bunlari uygulayin;

bicimlerini
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- Bilinen nesnelerin kullanimini  ve iglevini
yaratici bir sekilde déndstirin;

- Hesaplamali distinme becerisini gelistirin;

- Teknolojiyi vyaratici ve Kkisisel sekillerde
kullanin.

Ogrenme hedefleri asagidaki yetkinliklerin
gelistiriimesine katkida bulunur:
- Anadil ve ingilizce iletisim becerileri;
- Bilim ve teknoloji, matematik, dijital, sosyal ve
sivil alanlarda yetkinlik;
- Ogrenmeyi 6grenmek

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

http://forum.indire.it/repository/working/export/6657/i/R
3moscetti Template.pdf

Ogrenciler tarafindan programlanan animasyonlar
("Uyumsuz coraplarin yeniden kullanimi" baglikli)
EWWR (Avrupa Atk Azaltma Haftasi) cevrimigi
toplulugunda paylasildi ve hepsi Scratch'e yiklendi.

5. sinif 6grencilerinin ¢ektigi videolara 6rnekler:

https://scratch.mit.edu/projects/14646116/

https://scratch.mit.edu/projects/14695700/

https://scratch.mit.edu/projects/14644738/

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler (veya
hashtag'ler)

#DijitalHikayeAnlatimi

#ilkokullar
#AzaltmaYenidenKullanmaGeriDonligsim
#ScratchYazilimi

#Kodlama

#YaraticiYenidenKullanim
#FarkhDusinme
#DonglUselEkonomiEgitimi

5. Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iligkin Ulusal Raporlar

5.1 Giris

onemli bir rol oynuyor.

Geleneksel "al-liret-at" ekonomik modeli gezegenimiz iizerinde baski olusturuyor. Buna karsilik, italya
da birgok Avrupa Ulkesi gibi, kaynak verimliligini ve atik miktarini en aza indirmeyi 6nceliklendiren bir
sistem olan Déngusel Ekonomi'yi (DE) benimsiyor. Bu degisim, bilin¢li vatandaslar gerektiriyor ve okullar,
gelecek nesilleri bu yeni ekonomik ortamda yol alabilmeleri i¢in gerekli bilgi ve becerilerle donatmada gok

Dénglisel Ekonomi Egitimi, italya'daki ortaokullar igin ulusal egitim giindeminin kritik bir bileseni olarak
ortaya ¢ikmakta olup, geng 6grencileri surdurulebilir kalkinma igin gerekli bilgi ve becerilerle donatmayi
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amaclamaktadir. Bu, daha sirdurilebilir ve kaynak verimli bir toplum yaratmak i¢in geri déndsimdn,
yeniden kullanimin ve atik azaltmanin énemini vurgulayan Avrupa Birligi'nin strdurdlebilirlik ve dénglsel
ekonomiye gegise olan daha genis bagliligiyla uyumludur.

italya'da, déngiisel ekonomi ilkelerinin ortadgretime entegrasyonu gesitli devlet ve sivil toplum kuruluslari
tarafindan desteklenmektedir. Bu c¢abalar, 6grenciler arasinda c¢evre bilincini ve sorumlulugunu
gelistirmeye yénelik stratejik bir yaklasimin pargasidir. italyan Egitim Bakanligi, ¢evre kuruluslari ve
sektor ortaklariyla is birligi icinde, strdUrulebilir kaynak yénetimi, atik azaltimi ve tiuketici aligkanliklarinin
cevresel etkisi gibi konulari iceren mufredatlarin gelistiriimesinde énemli rol oynamistir.

italya'daki Déngiisel Ekonomi egitim cercevesi hem teorik hem de pratik bilesenleri icermektedir.
Ogrenciler, déngiisel ekonominin ilkelerini ve faydalarini kapsayan sinif igi derslerle bu kavramla
tanistinlirlar. Bu teorik temel, 63rencileri 6grendiklerini gergek diinya baglamlarinda uygulamaya tesvik
eden uygulamali projeler ve etkinliklerle tamamlanir. Bu tir etkinliklere 6rnek olarak geri déntsim
projeleri, surdirdlebilir Grin tasarimi ve topluluk temelli cevre girisimleri verilebilir.

Dahasi, yerel isletmeler ve gevre orgitleriyle yapilan ortakliklar, 6grencilere sinif disinda déngusel
ekonomi uygulamalarini gézlemleme ve bunlarla etkilesim kurma firsatlari sunmaktadir. Bu igbirlikleri
sadece egitim deneyimini zenginlestirmekle kalmaz, ayni zamanda akademik 6grenme ile pratik
uygulama arasindaki boslugu kapatmaya da yardimci olur.

Genel olarak, italyan ortaokullarindaki Déngiisel Ekonomi Egitimi, sirdirilebilir kalkinmaya katkida
bulunabilecek, c¢evre bilincine sahip bir nesil yetistirmeyi amacglamaktadir. Bu ilkeleri egitim sistemine
entegre ederek, italya uzun vadeli gevresel siirdiiriilebilirlik ve ekonomik direnc elde etme yolunda énemli
adimlar atmaktadir.

5.2 Dogrusal Ekonomiden Dongiisel Ekonomiye, Milli Egitim

Bakanlig: Direktifi

Dénglisel ekonomiye gegisin her adimini dzetleyen tek bir kapsamli belge olmamakla birlikte, italyan
hukumeti cesitli Snemli girisimler araciligiyla bu gegise aktif olarak rehberlik etmektedir:

e Ulusal Déngusel Ekonomi Stratejisi : Haziran 2022'de onaylanan bu strateji, gegis icin gerceveyi
belirliyor. Geri donustlriimis malzemeler igin bir pazar olusturmaya, inovasyonu tesvik etmeye
ve Uretici sorumlulugunu guglendirmeye odaklaniyor; bu da sirketlerin Urdnlerinin yasam
déngusu maliyetlerinin daha buyuk bir kismini Ustlenmesi anlamina geliyor.

e Ulusal Atik Yoénetimi Programi: Haziran 2022'de baslatilan bu program, Ulusal Stratejiyi
tamamlayici niteliktedir. Atik olusumunu kaynaginda azaltmayi, verimli ayri toplama sistemlerini
tesvik etmeyi ve geri donusim oranlarini iyilestirmeyi amaglamaktadir.

e Politika ve Dduzenleyici Tedbirler: Hukumet, dongusel uygulamalari tesvik etmek igin
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dizenlemeleri gézden gegiriyor. Bu, ¢evre dostu drlnler tasarlayan veya geri dénlsum
teknolojilerine yatirim yapan isletmeler icin vergi indirimlerini icerebilir.

Genel olarak, italyan Hikimeti, dogrusal ekonomiden déngiisel ekonomiye gegisi kolaylastirmak ve
surdurdlebilir ve dayanikli bir ekonomik model olusturmak amaciyla bazi dncelikler, eylem hatlar ve
girisimler belirlemistir. Bunlar, Avrupa Birligi'nin Dénglisel Ekonomi Eylem Plani ile uyumlu gériinmekte
ve atiklari en aza indirmeyi, kaynak verimliligini artirmayi ve sirdirulebilir tlketim ve Gretim
uygulamalarini tesvik etmeyi amaglamaktadir.

Ornegin, déngiisel ekonomi uygulamalarina yatirimi tesvik etmek icin italyan hiikiimeti mali tesvikler ve
fonlama firsatlari sunmaktadir. Bu, geri dénusum teknolojileri, atiktan enerji Gretme projeleri ve eko-
tasarim uygulamalari gibi doénglUsel ekonomi stratejilerini uygulayan igletmeler icin hibeler,
subvansiyonlar ve vergi indirimlerini icermektedir. Hikimet ayrica surdurilebilirlige yonelik kulturel bir
degisimi tesvik etmek igin egitim ve farkindalida 6ncelik vermektedir. Bu, ilkokullardan Universitelere
kadar tum seviyelerde egitim mifredatina dénglsel ekonomi kavramlarini entegre etmeyi ve vatandaslari
déngusel ekonominin faydalari konusunda bilgilendirmek igin kamuoyu bilinglendirme kampanyalari
yuritmeyi icermektedir.

Arastirma projeleri Milli Egitim, Universite ve Arastirma Bakanligi tarafindan finanse edilmekte olup,
kaynak verimliligini ve atik azaltimini tesvik eden yeni teknolojiler ve metodolojiler gelistirmek amaciyla
universiteler, arastirma kurumlari ve endiistriler arasinda gesitli isbirlikleri yiritiilmektedir. Ayrica, italyan
hidkimeti donguisel ekonomi glindemini ilerletmek igin kamu ve 6zel sektorler arasindaki isbirligini tegvik
etmektedir. Bu ortakliklar, surdurdlebilir kentsel gelisim, yesil altyapi ve déngusel tedarik zincirleri gibi
bayuk dlgekli projeleri uygulamak i¢in her iki sektériin uzmanhgindan ve kaynaklarindan yararlanmayi
amaglamaktadir.

5.3 italya'da Dongiisel Ekonomi Kavraminin Temelleri

italya'daki doéngiisel ekonomi kavramsal gergevesi, atiklari en aza indiren ve kaynaklarin verimli
kullanimini en Ust dizeye ¢ikaran surdurilebilir bir ekonomik sistem olusturmak tzere tasarlanmistir. Bu
cerceve, geleneksel "al, Uret, at" dogrusal ekonomi modelinden daha yenileyici ve onarici bir yaklagima
gecisi hedefleyen azaltma, yeniden kullanma ve geri donustirme ilkelerine dayanmaktadir.

italya'nin dénglisel ekonomi vizyonu (¢ temel ilke etrafinda sekilleniyor:

1. Déngiiyi Kapatmak : Uriin émrini uzatarak atik olusumunu en aza indirmek. Bu, onarim,
yeniden kullanim ve yeniden Uretim gibi uygulamalari icerir. Ornegin, tiketicileri yeni elektronik
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aranler yerine yenilenmis ardnler satin almaya tesvik etmek.

2. Malzemelerin Ardisik Kullanimi : Kaynaklardan maksimum degeri elde etmek. Bir Gran ilk
kullanim émrinin sonuna ulastiktan sonra, malzemeleri yeni uygulamalara aktarilir. Ornegin,
geri donustirilmus plastik siselerden giyim elyafi Gretmek gibi.

3. Dogal Sistemlerin Yeniden Canlandirilmasi : Cevresel etkiyi en aza indirir. Biyolojik olarak
parcalanabilir malzemeler kompostlanarak topraga besin maddeleri geri kazandirilirken, glines
ve ruzgar enerjisi gibi yenilenebilir kaynaklara éncelik verilir.

Bu ilkeler, farkli sektorlerde somut eylemlere dénisiyor. italya, (birkag cografi olarak sinirli istisna
diginda) AB ortalamasina kiyasla geri donlisimde Ustunlik sagliyor. Bununla birlikte, Grtinlerin daha
kolay sokulup yeniden kullanilabilmesi icin tasarlandigi eko-tasarim yéniinde de bir ¢aba var. Hikimet
ayrica, kaynak tiketimini daha da azaltmak icin mallara erisimin milkiyete gére oncelikli oldugu bir
"paylasim ekonomisi'ni tesvik etmeyi hedefliyor. italya, bu stratejileri uygulayarak daha direngli bir
ekonomi yaratmayi, bakir malzemelere olan bagimliligi azaltmayi ve nihayetinde daha saglikli bir gevreye
katkida bulunmayi hedefliyor.

5.4 Dongiisel Ekonomi ve Siirdiiriilebilir Kalkinma

italya, dénglisel ekonomi ve siirdirilebilir kalkinmayi iki yonlii bir yaklagimla ele aliyor:
1. Yukaridan Asagiya Stratejiler:

e Ulusal Diizeyde Planlama: italyan Hikimeti, ulusal stratejileri belirleyerek énemli bir rol
oynamaktadir. Ulusal Donglsel Ekonomi Stratejisi (2022), geri donUstlridlmis malzemeler igin
pazar yaratilmasina, inovasyona ve genisletiimis dretici sorumluluguna odaklanarak yon
belirlemektedir. Ulusal Atik Yonetimi Programi (2022) ise atik azaltimini ve geri dénisim
oranlarinin iyilestiriimesini tegvik ederek bu stratejiyi tamamlamaktadir.

e Politika ve Duzenlemeler: Hukumet, dongusel ekonomi uygulamalarini tegvik etmek igin
dizenlemeleri gézden gegiriyor. Bu, ¢evre dostu drlnler tasarlayan veya geri dénlsum
teknolojilerine yatirim yapan igletmeler icin vergi indirimlerini icerebilir.

2. Asagidan Yukariya Girigsimler:

e Egitim ve Farkindalik: Okullar, déngiisel ekonomi ilkelerini mifredatlarina giderek daha fazla
entegre ederek, gelecek nesilleri sorumlu tuketiciler ve bilingli karar vericiler olmaya tesvik ediyor.
"Her sey donustartliyor" gibi projeler, 6grencilerin atik ydnetimi ve kaynaklar konusunda
farkindaligini artiriyor.

e Paydas Katimi: italyan Dénglisel Ekonomi Platformu (ICESP) gibi platformlar, hikimet,
isletmeler ve STK'lar arasinda is birligini tesvik etmektedir. Bu is birligine dayali yaklasim,
dongusel ekonomi uygulamalarinin gelistiriimesi ve uygulanmasi sirasinda gesitli bakis agilarinin
dikkate alinmasini saglar.
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e Bolgesel ve Yerel Eylemler: italya'daki birgok bélge ve sehrin kendi dénglsel ekonomi girigimleri
bulunmaktadir. Bunlar, kompostlama programlarini tesvik etmekten, déngusel uygulamalari
benimseyen yerel isletmeleri desteklemeye kadar uzanabilir.

italya, ulusal liderligi yerel eylem ve kamuoyu farkindah@iyla birlestirerek, strdrtlebilir kalkinmayi
destekleyen déngusel bir ekonomiye sorunsuz bir gegis saglamayi hedefliyor.

5.5 italyan Bakis Acilari: Déngiisel Ekonomiler

italya, dénguisel ekonomiyi (DE) stratejik bir gereklilik ve daha siirdirilebilir bir gelecek igin Kilit bir itici
gug olarak gérmektedir. Ulusal bakis agisi su noktalara odaklanmaktadir:

e Kaynak Kithdi: Bol dogal kaynaklara sahip olmayan ltalya, kaynak verimliliginin énemini kabul
etmektedir. Donglsel Ekonomi (DE), bakir malzemelere olan bagimhligi en aza indirmenin ve
daha direngli bir ekonomi yaratmanin bir yolunu sunmaktadir.

e Ceuvresel Sirdiriilebilirlik: italya, cevresel ayak izini azaltmaya kararlidir. Atik azaltimi, malzeme
geri dénusumu ve yenilenebilir enerji kullanimi gibi dénglsel ekonomi ilkeleri, daha saglikh bir
gezegene katkida bulunur.

® Ekonomik Firsat : Doéngusel ekonomiye gegis, is firsatlari sunmaktadir. Eko-tasarim, geri
dénusum teknolojileri ve paylasim ekonomisindeki yenilikler, yeni igler yaratabilir ve ekonomik
bldyimeyi destekleyebilir.

e Liderlik: italya, Avrupa déngiisel ekonomi hareketinde lider olmayi hedefliyor. Geri déniistimdeki
gucli performansi ve politika gelistirmeye odaklanmasi, onlari 6nci bir konuma getiriyor.

® Toplumsal Degisim: Donglsel Ekonomi sadece atik yonetimiyle ilgili degil; kllturel bir degigimdir.
Italya, basarili bir gecis icin geng nesilleri egitmenin ve sorumlu tlketim aligkanliklarini tesvik
etmenin gerekliligini kabul etmektedir.

Genel olarak, italya'nin déngiisel ekonomiyi kazan-kazan bir dneri olarak goérdiigi sdylenebilir. Kaynak
kith@i, cevresel kaygilar ve ekonomik firsatlari ele alirken, gelecek nesiller icin daha sirdurilebilir bir
gelecegi de tesvik etmektedir.

6. Dijital Hikaye Anlatimi ve/veya Dongiisel Ekonomi konusunda ulusal
duzeyde bir uzmanla roportaj.
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6.1 Uzmanin tanitimi

noria

Dijital Hikaye Anlatimi Metodolojisi konusunda réportaj yapilan uzman, ilkokul 6gretmeni Lisa
dijital hikaye anlatimina odaklanmistir. Lisa'nin bu alanlardaki uzmanlig, dijital hikaye anlatimi gibi

icin ideal bir aday haline getirmigtir.

Chemello'dur. Egitimci olarak mesleki deneyimi, son birkag yildir ilkdgretim ve gevre egitimi baglaminda

yenilik¢i metodolojilerin egitim mifredatina pratik entegrasyonuna 6rnek teskil ettigi icin onu bu réportaj

6.2 Dongiisel Ekonomi Uzerine Réportajdan One Cikan
Noktalar

Gorisllen uzmanin deneyimi, gevre egitimine verilen artan 6nem ve geng 6grencilerde yanki
uyandirabilecek ilgi gekici pedagojik yaklagimlara duyulan ihtiya¢ g6z 6nune alindiginda, Déngusel
Ekonomi ve Cevre konusu igin 6zellikle 6nemlidir. Dahasi, dijital hikaye anlatimini ¢gevre bilinciyle
birlestiren uygulamali bir projeye katilimi, teorik kavramlari gergek diinya sinif ortamlarinda uygulama
becerisini ve pratik bilgisini vurgulamaktadir. Akademik ve pratik deneyimin bu birlesimi, dijital hikaye
anlatiminin égrenciler arasinda ¢evre bilincini gelistirmek icin nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegine
dair degerli bilgiler sunarak, bu alanlarin kesisimini tartismak igin onu uygun bir uzman haline
getirmektedir.

Réportajda Lisa Chemello, dijital hikaye anlatiminin 6égrenciler arasinda gevre sorunlari konusunda
farkindalik yaratma potansiyeline vurgu yapti. Projesi, 6zellikle hayvan dinyasi Uzerindeki etkileri
olmak Uzere, gevre kirliligine odaklanmisti ve bu konu ¢ocuklarda blytk yanki uyandirdi. Hikaye
anlatimi sayesinde 6grenciler, konuya derinlemesine dahil olabildiler, sahneler gizdiler ve ¢evreye
duyarl olmanin énemini vurgulayan hikayeler anlattilar.
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6.3 Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimina iliskin Réportajdan
One Cikan Noktalar

Lisa Chemello'nun tanimladigi gibi, dijital dykd anlatimi, okul mufredatindaki gesitli derslere etkili bir
sekilde entegre edilebilen ¢ok ydnli ve disiplinler arasi bir metodolojidir. Deneyimlerine gore, dijital
oykl anlatimi sadece égrencileri yaratici bir sekilde mesgul etmekle kalmaz, ayni zamanda gevresel
surdarulebilirlik ve dénglsel ekonomi gibi karmasik konulari i¢sellestirmelerine de olanak tanir.
Chemello, 6grenme hedefi belirlemekle baslayan, ardindan konu Gzerinde arastirma yapmayi ve son
olarak dijital dykuler olusturmayi iceren kapsamli bir yaklasim detaylandirdi. Bu sureg, bir dyki taslagi
hazirlama, sahneleri dizenleme ve son olarak ¢izimler, resimler ve kaydedilmis sesler kullanarak dijital
bir anlati Gretme gibi birden fazla agsamayi igerir.

Lisa, 6zellikle daha klguk 6grencilerle galigirken, metodolojinin ulasilabilir ve etkili olmasini saglamak
icin bu etkinliklerin dikkatlice yapilandiriimasinin énemini vurguladi. Ayrica, dijital hikaye anlatiminin
dgrencileri 6grenme siireglerinde aktif katilmci yaparak giiglendirdigine dikkat gekti. Ornegin,
projesinde 6grenciler, akranlari arasinda gevre bilincini artirmay1 amaglayan bir hikaye olusturmaktan
ve anlatmaktan sorumluydu. Bu sorumluluk, katilimlarini artirmakla kalmadi, ayni zamanda konu
hakkinda daha derin bir anlayis gelistirmelerine de yardimci oldu. Dahasi, Lisa, dijital hikaye
anlatiminin farkl yas gruplarina ve beceri seviyelerine uyarlanabilecegdini, daha kuigtik 6grencilerin
¢izim ve anlatim gibi temel gérevlere daha ¢ok odaklanirken, daha buylk 6grencilerin video diizenleme
gibi daha karmasik roller Ustlenebilecegini belirtti. Bu metodolojinin uygulamal dogasi, dijital araglarin
kullanimiyla birlestiginde, ¢evresel surdirilebilirlik ve dongusellik gibi dnemli temalari 6gretmenin ¢ekici
ve eftkili bir yolunu olusturuyor.

6.4 Okul derslerinde gelistirilecek ana konularin listesi

1. Atik Yénetimi ve Geri Déniisiim: Ogrenciler, atik azaltma, yeniden kullanma ve geri
dénusumin 6nemini gésteren dijital dykiler olusturabilirler. Bu, farkl atik Granlerinin nasil
islendigi ve geri dondsumin gevre kirliligini azaltmadaki etkisi hakkinda anlatilar igerebilir.

2. Sirdiiriilebilir Tiiketim: Ogrenciler, hikaye anlatimi yoluyla, gevre dostu Uriinler segmenin ve
tiketimi azaltmanin kaynaklari korumaya ve ¢evreyi muhafaza etmeye nasil yardimci
olabilecegine odaklanarak sirdurilebilir tiketim kavramini kesfedebilirler.

3. Yenilenebilir Enerji Kaynaklar: Dijital dykuler, gines, rizgar ve hidroelektrik enerjisi gibi
yenilenebilir enerji kaynaklarinin faydalarini agiklamak, karbon emisyonlarini azaltmadaki ve
iklim degisikligiyle mucadeledeki rollerini vurgulamak igin kullanilabilir.

4. Biyogesitlilik ve Ekosistem Koruma: Ogrenciler, tiirlerin birbirleriyle olan baglantisini ve
insan faaliyetlerinin dogal yasam alanlari Uzerindeki etkisini inceleyerek, biyogesitliligin
korunmasinin ve ekosistemlerin korunmasinin dnemini vurgulayan dykuler olusturabilirler.

5. Dongisel Ekonomi Prensipleri: Daha genis bir konu olarak, déngiisel ekonomi kavramini
aciklayan oykuler olusturmak, Urlnlerin atiklari en aza indirecek ve kaynaklardan en iyi sekilde
yararlanacak sekilde nasil tasarlanabilecegi, kullanilabilecegi ve geri donustirulebilecegine
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odaklanmak ele alinabilir. Bu, uzun dmdarld trlin érneklerini ve isletmelerin ve tuketicilerin daha
surdarulebilir uygulamalari nasil benimseyebilecegini igerebilir.

7. Sonug ve oneriler

italyan ortaokullarinda Dijital Hikaye Anlatiminin (DST) entegrasyonu, dégrenciler arasinda yaraticiligi,
elestirel disinmeyi ve dijital okuryazarhgi gelistirerek egitim deneyimlerini zenginlestirme konusunda
onemli bir potansiyel gdstermistir. Cesitli rnekler ve girisimlerin gosterdigi gibi, DST yalnizca farkh
ogrenme stillerini desteklemekle kalmaz, ayni zamanda égrencilerin kultarel kimlik ve strdurulebilirlik
gibi karmasik konulari kisisellestiriimis ve ilgi ¢ekici bir sekilde kesfetmelerine de olanak tanir. Dahasi,
DST, 21. ylzyil becerilerini tesvik etme ve dongisel ekonomiye katkida bulunabilecek ¢evre bilincine
sahip vatandaslar yetistirme egitim hedefleriyle de uyumludur.

Dijital Hikaye Anlatimi'nin (DST) faydalarindan tam olarak yararlanmak igin, egitimcilerin DST araclari
ve metodolojileri konusunda kapsamli egitim almalari ve 6grencileri hikaye anlatimi strecinde
yonlendirmek igin iyi donanimli olmalari énerilir. Ek olarak, okullar tim 6grencilerin teknik
uzmanlklarindan bagimsiz olarak DST etkinliklerine katilmalarini saglayacak erisilebilir dijital araglara
ve platformlara yatirim yapmalidir. DST'nin disiplinlerarasi potansiyelini en Ust diizeye gikarmak ve
ogrencilerin farkli konulardaki bilgileri birbirine baglamalarini saglamak igin isbirlik¢i projeler ve
disiplinler arasi entegrasyon tesvik edilmelidir.

Ayrica, Dijital Teknoloji ve Ogrenme (DST) uygulamalarinin siirekli degerlendirilmesi ve uyarlanmasi
cok 6nemlidir. Okullar, DST projelerinin etkinligini degerlendirmek, 6grencilerden geri bildirim toplamak
ve egitim hedeflerine daha iyi ulagmak i¢in yaklagimlari ayarlamak Uzere mekanizmalar olusturmahdir.
Yenilikgiligi ve yaraticiliyi énemseyen bir ortam olusturarak, egitimciler DST'nin italya'daki okul
mufredatinin dinamik ve etkili bir unsuru olarak kalmasini saglayabilirler. Bu, yalnizca 6grenci katilimini
ve 6grenme sonuglarini iyilestirmekle kalmayacak, ayni zamanda onlari giderek dijitallesen ve
surdurulebilir bir diinyada yol almaya ve katkida bulunmaya da hazirlayacaktir.
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8. Kaynak¢a

https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-schools-
waste-and-circular-economy

https://www.unibocconi.it/en/news/extending-life-cycle-products

https://www.fao.org/faolex/results/details/en/c/LEX-FAOC212828

https://www.italiadomani.gov.it/en/Interventi/riforme/riforme-settoriali/strategia-nazionale-per-l-economia-
circolare.html

https://www.unibocconi.it/en/news/extending-life-cycle-products

https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-schools-
waste-and-circular-
economy#:~:text=Everything%20is%20transformed%20%2D%20a%20new,be%20thrown%20away%20a
nd%20destroyed.

https://www.pubblicazioni.enea.it/download.html?task=download.send&id=599:icesp-italian-circular-
economy-stakeholder-
platform&catid=20#:~:text=ICESP%20involves%20and%20is%20open,set%20in%20their%20reference %
20sector.

https://www.mdpi.com/2071-1050/13/2/596

https://www.ft.com/partnercontent/embassy-of-italy-in-the-uk/green-manufacturing-the-steps-italy-is-
taking-to-reduce-impact-on-the-environment.html

https://www.media.enea.it/en/press-releases-and-news/years-archive/year-2023/environment-italy-
remains-the-leader-in-the-circular-economy-among-the-eu-s-top-five-
economies.html#:~:text=1t%20has%20kept%20the % 20same,a%20little % 20faster%20than%20Germany.
&text=The%20waste%20recycling%20rate%20in,Germany%20by%20about%2017%20points.

https://packmedia.net/index.php/facts-and-data/waste-recycling-italy-beats-european-average
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