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1. Baglam

Dijital Hikaye Anlatiminda Déngusel Ekonomi anlamina gelen CEDIS projesi, Avrupa genelinde 'déngusel
ekonomi', 'paylasim’, 'verimlilik', 'strdurdlebilir kalkinma' ve 'glinlik davranig' gibi temel kavramlari
yeniden disunmeyi amaglamaktadir. Amag, iklim degisikliginin katilimcilarin yasamlari Gzerindeki etkisini
azaltmaktir. Kapsayicilik ve gesitlilik, cevresel kaygilar, ddngusel ekonomi ilkeleri, dijital hikaye anlatimi
metodolojisi ve dijital dontusim yaklasimi projenin temel sutunlarini olusturmaktadir.

Son yillarda iklim degisikligi diinyanin birgok boélgesini etkileyerek gesitli sonuglara yol agmistir.
CEDIS tarafindan desteklenen Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitimi Metodolojisi, isbirligine ve glivene
dnem vermektedir. Ogretmenleri ve 6grencileri, korunan baglamlari iginde paylasim ve ortak sahiplik
bigcimlerini, ayrica ilgi alanlarina ve yasam ortamlarina dayal varliklari paylasmayi disinmeye tesvik
eder.

Dijital dyku anlatimi, ézellikle ortaokullarda, cagdas egitimin dnemli bir yonl olarak ortaya ¢ikmistir.
Geleneksel oyki anlatimi yontemlerini dijital medyayla birlestirerek, ifade ve 6grenme igin etkilesimli bir
arag saglar. Siniflarda slreg, tarihi olaylardan kisisel diigtincelere kadar 6grenciler igin ilgili bir konu
secimiyle baslar. Ogrenciler elestirel diisinme becerilerini kullanarak ve akranlariyla isbirligi yaparak,
oykaulerini ilgi ¢ekici ve etkili hale gelene kadar gelistirirler.

2. Masa bas1 arastirmasi

Bu calisma belgesinin temel amaci, bir §grenme metodolojisi olarak Dijital Hikaye Anlatimi (DST) ve
ortadgretim igin bir konu olarak Dénglisel Ekonomi (DE) ile ilgili genel ve ulusal verileri, bilgileri ve
kaynaklari arastirmak ve derlemektir.

Proje ortaklari, farkl alan ve sektorlerde dongusel ekonomi 6gretiminde dijital teknoloji kullanimina iligkin
onceki deneyimleri arastirdi. Toplanan materyal, 6zellikle mobil uygulamalar olmak tzere, dijital teknoloji
icin uygun dijital araglar ve yazilimlar hakkinda gtncel bir genel bakis sagladi. Bu araclar, 6grenciler igin
erisilebilirlik, kurulum ve kullanim kolayligi, maliyet etkinligi (tercihen Ucretsiz) ve genglerin YouTube gibi
platformlardan TikTok'a gegisi gibi medya tiiketimindeki glincel trendlerle ilgili olma agisindan analiz
edildi. Bu analiz, 6gretmenlerin ve 6grencilerin medya okuryazarligini, acik kaynakli yazihmlar ile tescilli
yazilimlar ve platform tabanli ekonomiler konusunda farkindahgi artirmaya katkida bulundu.

Ortaklar, DST ve Dongtisel Ekonomi egitimine iligkin en iyi uygulamalari (lilke basina U¢ uygulama) segti
ve belgeledi; bu uygulamalar, her ortagin dilinde mevcut olan ulusal girigsimleri ve 6grenme materyallerini
iceriyordu. Arastirma ayrica, Déngusel Ekonomi ve Surdirulebilirlik konularinin farkli ulusal okul
mufredatlarinda nasil ele alindigini, Glkeye 6zgu 6ncelikleri ve uygulamalar (6rnegin plastik atik,
elektronik atik, paylagim ekonomisi) dikkate alarak inceledi.

Ayrica, Dijital Bilim ve Teknoloji (DST) ve Dongusel Ekonomi konularinda profesyonel gérigsler saglamak
amaciyla ulusal uzmanlar veya aktivistlerle (ortak tlkelerin her birinden birer kigi) alti video réportaj
gerceklestirildi. Ogrenciler tarafindan (retilebilecek dijital dykiiler icin érnek bir konu listesi ve bunlarin
yayimi i¢in uygun dijital araglarin bir listesi de olusturuldu.

Masa basi arastirmasi 4 farkh bélimden olusmaktadir. Masa basi arastirmasi 4 farkli bélimden
olugsmaktadir.
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e Ortaokul Baglaminda DST.

Okullarda Dijital Hikaye Ogretimini (DST) uygulamak igin mevcut giincel dijital araglar ve cihazlar, Dijital
Hikayelerin tanimlayici tirleri, ortaokullardaki mevcut kullanimlari ve siniftaki kullanilabilirlikleri hakkinda
rapor.

e En lyi Uygulamalar Koleksiyonu.

Herhangi bir alan veya sektérde dongusel ekonomi Uzerine dijital hikaye anlatiminin en iyi
uygulamalarinin derlemesi.

e Egitimle ilgili Ulusal Raporilar.
Ortaokullarda Dénglisel Ekonomi Egitimine iligkin Alti Ulusal Rapor (ingilizce ve alti projenin ulusal dilleri)
e Ulusal bir uzmanla yapilan réportaj.

Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongiisel Ekonomi konularinda ulusal uzmanlar/aktivistlerle yapilan yiksek
kaliteli video réportajlarindan olugan bir derleme. Her ortak i¢in 1 adet.

3. Ortaokul Baglaminda Dijital Bilim ve Teknolojiye iliskin Temel Bulgular

3.1 Ortaokul Baglaminda Dijital Destek Teknolojisinin
Kullanima.

Dijital 6yki anlatimi (DST), 6ykl anlatma sanatini goruntiler, ses ve video gibi dijital multimedya ile
birlestirerek 6grencilerin kendi anlatilarini olusturmalarina ve paylagmalarina olanak tanir. Egitimde
dijital medyanin artan énemine ragmen, DST henliz Alman ortaokullarinda geleneksel 6gretim
yontemleriyle ayni yayginlik dizeyine ulagsmamistir.

Cesitli federal eyaletler, dijital egitimi tesvik etmek amaciyla girisimler baslatti; bu girisimler arasinda
dijital teknoloji kullanimi da yer alabilir. Ornegin, Kuzey Ren-Vestfalya'nin "Medienkompetenz macht
Schule" projesi, 6gretmenlerin dijital teknoloji de dahil olmak lGzere dijital medyay! sinifta akillica
kullanmalarini desteklemektedir. Bu proje, 6grenciler ve dgretmenler arasinda medya okuryazarligini
ve dijital yetkinlikleri gelistirmeyi amaclamaktadir.

Bireysel duzeyde, bazi 6gretmenler 6grencilerine kendi dijital dykilerini olusturma firsati sunarak Dijital
Hizmet Teknolojisi (DST) kullanimina énciluk ediyorlar. Bu projeler genellikle 6grencilerin katihmini,
yaraticiligini ve elestirel disinme becerilerini artiriyor.

Cesitli kuruluslar ve projeler, okullar igin dijital hikaye anlatimi firsatlari saglamaya 6zel olarak
odaklanmistir. Bu kuruluslar, 8gretmenlerin dijital hikaye anlatimini derslerine etkili bir sekilde entegre
etmelerine yardimci olmak igin mifredatlar, egitim kaynaklari ve araglar gelistirir. Atdlye galismalari,
egditimler ve gevrimigi platformlar araciligiyla, egitimcilerin dijital hikaye anlatimi araclarini kullanma
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becerilerini gelistirmelerine ve yenilik¢ci 6gretim ydntemleri gelistirmelerine yardimci olurlar.

Ancak, dijital bilim ve teknoloji entegrasyonu, sinirli kaynaklar, egitim eksikligi ve 6gretmenler arasinda
dijital okuryazarlik diizeylerindeki farkliliklar gibi zorluklarla kargi kargiyadir. Céziimler arasinda dijital
altyapiya yapilan yatirimlarin artirilmasi, 6gretmenler igin mesleki gelisim programlari ve en iyi
uygulamalari paylasmak Uzere isbirlikgi aglarin olusturulmasi yer almaktadir.

Gelecege baktigimizda, Alman ortaégretiminde Dijital Teknoloji Ogretiminin (DST) potansiyeli oldukca
blyuktar. Dijital medyanin gelismeye devam etmesi ve egitim girisimleri ve kuruluglarindan gelen
surekli destekle birlikte, DST mifredatin daha ayrilmaz bir pargasi haline gelebilir. Bu yenilik¢i 6gretim
yontemlerini benimseyerek, okullar 6grencileri dijital dinyaya daha iyi hazirlayabilir.

3.2 Dyjital Hikaye Tiirleri

Ulkenizdeki ortaokullar baglaminda dijital dykii tirlerini ve bunlarin mevcut kullanimini agiklayin.

Almanya'da egitim blyUk dlgide merkeziyetsizdir ve eyaletler arasinda farklilik gosterebilir. Her
eyAracin kendi Egitim Bakanligi vardir ve bu bakanliklar editim standartlarini ve mufredatlarini belirler.
Dijital dykd anlatimina 6zel olarak ayriimis bagimsiz bir mifredat olmasa bile, ilkeleri ve uygulamalari
cesitli derslerin mevcut mifredatina entegre edilebilir. Bu entegrasyon, 6zellikle Almanca, yabanci diller
ve sosyal bilgilerde, genellikle bireysel 6gretmenlerin inisiyatifiyle gerceklesir.

Anlati dykiileri Almanca veya yabanci diller dersinde kullanilir. Ogrenciler , hayali karakterler,
mekanlar ve olay 6rgusu i¢cerebilen kendi dykulerini olusturabilirler. Bu dykuler genellikle hayal glctine
dayall senaryolari ele alir veya edebiyattan esinlenir.

Belgesel oykiiler, Sosyal Bilimler dersinde kullanilir. Bu dijital dykuler, gergcek hayattaki olaylari, sosyal
sorunlari veya kiltiirel gelenekleri belgeleyen nesnel anlatilari temsil eder. Réportajlar, arastirma
verileri veya destekleyici materyaller gibi multimedya 6gdeleri icerebilirler. Sosyal bilimler derslerinde
ogrenciler, dnemli tarihi olaylari, glincel sosyal sorunlari veya kultirel konulari daha derinlemesine
incelemek ve kesfetmek icin dijital belgeseller olusturabilirler.

Kisisel oykiiler, ti¢ dersin hepsinde kullanilabilir. Bu dijital anlatilar, bireysel deneyimlere, duygulara ve
dusuncelere odaklanir. Aimanca derslerinde dgrenciler, kendi deneyimlerini ve duygularini kesfetmek,
yazma becerilerini ve kendini ifade etme yeteneklerini gelistirmek icin kisisel dykuler olusturabilirler.
Yabanci dil derslerinde, kisisel dykuler 6grencilerin kendi yagsam deneyimlerini hedef dilde yeniden
anlatarak konusma becerilerini ve kilturel ifadelerini gelistirmelerine yardimci olur. Sosyal bilgiler
derslerinde ise kisisel dykdler, tarihi olaylari, sosyal sorunlari veya kdltlirel konulari érneklemek igin
kullanilabilir. Kisisel bir bakis agisi sunar ve dgrencilerin daha karmasik konulari anlamalarina ve
bunlarla baglanti kurmalarina yardimci olur.

3.3 DST'nin sinifta kullanilabilirligi.

Daha 6nce de belirtildigi gibi, Almanya'da okullarda dijital 6yku anlatimini (DST) entegre etmeye ve
tesvik etmeye aktif olarak kendini adamis kuruluslar ve projeler bulunmaktadir. Farkli DST tekliflerine
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kisa bir bakis saglamak amaciyla, bu girisimlerin bazi somut érnekleri asagida sunulmaktadir:

DIST (Dijital Entegrasyon Hikaye Anlatimi) gibi projeler mevcut.

DIST, Erasmus+ fonuyla desteklenen ve dijital dyki anlatimi kullanarak okul ortaminda kaliplagsmig
dUsunceleri agsmayi ve sosyal icermeyi tegvik etmeyi amaclayan bir projedir. Bu projede 6grencilerden,
cesitli genis konular hakkinda kendi dykdlerini paylasmak ve gorsellestirmek igin videolar olugturmalari
istenmistir.

“Uygulamali Cocuk Medya Arastirmalari Enstitisu”, ilkokul ve tzeri 6grenciler icin Dijital Sosyal
Teknoloji (DST) kavramini tanitiyor ve DST'yi 6grencilerle adim adim uygulamak i¢in ¢esitli 6gretim
materyalleri saghyor.

"Staatliches Studienseminar fir das Lehramt an Realschulen plus Trier" tarafindan yuratilen "Dijital
Hikaye Anlatimi" projesi, analog ve dijital 6grenme yollarini birbirine baglayarak dil 6gretiminde DST
icin materyaller sunuyor.

Burada, 6rnegin, 6grencilerden dnce yaratici éykuler yazmalari isteniyor ve daha sonra bu dykuleri
dijital araglar kullanarak videolar gibi dijital dykiilere dénustiriyorlar. Ogretmen egitiminin ayrilmaz bir
parcasi olan bu proje, gelecegin egitimcilerinin dil ve edebiyat egitimine katilimini artirarak
kllturlerarasi yeterliligi ve cesitli degerler ile demokrasiye dair farkindaligi gelistiriyor.

3.4 Dijital araglar ve cihazlar

1.

isim Kitap Yaraticisi

Book Creator, kullanicilarin etkilesimli e-kitaplar, ¢izgi
romanlar, sunumlar ve daha fazlasini olugturmasina olanak
taniyan ¢ok yonli ve kullanici dostu bir uygulamadir. Hem
iOS hem de Android igin kullanilabilen uygulama, ¢ocuklar,
gengler ve yetigkinler icin erigilebilir sezgisel bir kullanici
arayuzi sunmaktadir.

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Anahtar Kelimeler Yaraticilik, etkilesim, takim calismasi

DiI(Ier) !ngilizce, Almanca, ispanyolca, Fransizca, Portekizce,

Italyanca, Felemenkge, Cince, Japonca, Korece, Rusca,
Arapca, Tirkge, isvecce, Norvegge, Danca, Fince, Lehge,
Macarca, Cekge, Yunanca ve Ibranice

"Kitap Olusturucu" uygulamasi genis bir hedef kitleye
uygundur ve farkli kullanici gruplari tarafindan farkli

o ) L baglamlarda kullanilabilir. Ornegin, her yastan égrenci

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgiille uygulamayi kendi hikayelerini olusturmak, sunumlar
ayrrarak siralayin) tasarlamak, proje calismalarini belgelemek ve multimedya
raporlari olusturmak igin kullanabilir; dgretmenler ise Kitap

En uygun oldugu kisiler:
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Olusturucu'yu etkilesimli 6grenme materyalleri olusturmak
icin kullanabilir.

e-kitaplar, ¢izgi romanlar, sunumlar, grafik romanlar,
seyahat gunlukleri

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi gok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2

Kullanici dostu bir araytizu, sablonlari ve talimatlari,
etkilesimli egitim videolari ve herhangi bir sorunuz
oldugunda iletisime gegebilecegdiniz bir destek ekibi
bulunmaktadir.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Baslangicta, arag Uicretsiz olarak kullanilabilir. Ucretsiz
surimde secenekler sinirlidir ve kullanici en fazla 40 kitap
olusturabilir. Premium paket aylik 10 euro'dur. Ayrica,
premium abonelik i¢in egitim kurumlarina 6zel indirim de
mevcuttur.

Aracin logosu

BOOK CREATOR

Baglanti https://bookcreator.com/
2.
isim Adobe Spark

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Adobe Spark, grafikler, web siteleri ve videolar olusturmak
icin kullanici dostu bir platformdur. Cesitli sablonlar ve
sezgisel araclarla kullanicilar, ilgi gekici multimedya
iceriklerini hizli ve kolay bir sekilde olusturabilirler.

Anahtar Kelimeler

Grafik tasarim, web tasarim, video diizenleme, sunumlar,
yaraticilik

Dil(ler)

Adobe Spark, ingilizce, Almanca, ispanyolca, Fransizca,
Italyanca, Portekizce, Cince, Japonca, Arapga ve daha
birgok dil dahil olmak lizere ¢ok gesitli dillerde mevcuttur.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgiille
ayirarak siralayin)

Sosyal medya gorselleri, blog yazilari, okul sunumlari, dijital
Oyku anlatimi projeleri, reklam materyalleri

Kullanim kolayligi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2

Kullanici dostu araylizii ve olusturma sirecini basitlestiren
cesitli sablonlar mevcuttur. Kapsamli teknik bilgi
gerektirmeyen basit dlizenleme araglari bulunmaktadir.
Bazi daha gelismis 6zellikler ise kisa bir 6grenme siireci
gerektirir.
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2.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Adobe Spark, sinirli iglevlere sahip Ucretsiz bir sirimin
yani sira, daha gelismis islevlere sahip Ucretli abonelikler
de sunmaktadir.

Aracin logosu

https://blog.adobe.com/de/topics/spark

Baglanti
3.
isim Microsoft PowerPoint

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Microsoft PowerPoint, dijital hikaye anlatimi alaninda da
cesitli sekillerde kullanilabilen, yaygin olarak kullanilan bir
sunum yazilimidir. Slayt olugturma, metin, resim, grafik, ses
ve video 6gdeleri ekleme gibi kapsamli iglevleriyle
PowerPoint, gérsel olarak hikaye anlatmak igin sezgisel bir
platform sunar. Animasyon, gegisler ve etkilesim
olanaklariyla hikaye anlaticilari karmasik fikirleri
gorsellestirebilir ve izleyiciyi hikayelerine dahil edebilirler.

Anahtar Kelimeler

Sunumlar, slaytlar, animasyonlar

Dil(ler)

PowerPoint tim yaygin dillerde mevcuttur.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgiille
ayirarak siralayin)

Microsoft PowerPoint, ¢ok cesitli kullanicilar ve kullanim
durumlari igin ideal olan ¢ok yonli bir sunum aracidir.

Sunumlar, slayt diizenleri, metinler, resimler, grafikler,
tablolar, diyagramlar, animasyonlar, etkilesimli igerik,
multimedya 6geleri

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

3

Ozel animasyonlar olusturmak ve etkilesimli sunumlar
tasarlamak gibi daha gelismis 6zellikler, etkili bir sekilde
kullanilabilmeleri i¢in belirli bir 5grenme egrisi ve ek zaman
gerektirir.

Fiyat

Microsoft PowerPoint, Microsoft Office paketinin bir pargasi
olarak ve Microsoft 365'e bagimsiz bir abonelik olarak farkl




(@) LernBar

3.

(Ucretsiz bir arag icin 0 yazin)

surimlerde mevcuttur. Fiyatlar Ulkeye, para birimine,
mevcut teklife ve lisans kosullarina gére degisir.

Aracin logosu

Baglanti https://www.microsoft.com/de-de/microsoft-
365/powerpoint?market=de

4.

i sim Storybird

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Storybird, kullanicilarin giizel gizimlerle kendi hikayelerini
olusturmalarina olanak taniyan yaratici bir platformdur.
Kullanicilar, ¢esitli sanatgilarin gérselleri araciligiyla kendi
anlatilarini gelistirebilir ve bunlari bagkalariyla
paylasabilirler.

Anahtar Kelimeler

Yaraticilik, illistrasyonlar, hikaye anlatimi

Dil(ler)

Storybird tim yaygin dillerde mevcuttur.

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgulle
ayirarak siralayin)

Ogretmenler ve egitimciler: Storybird, 6grencilerin dil ve
yazma becerilerini gelistirmeleri i¢cin motive edici bir yol
sunarak 6gretmenlerin yaratici yazma projelerini derslerine
entegre etmelerini saglar.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2

Storybird, daha dnce hi¢ deneyimi olmayan Kisiler igin bile
nispeten kullanici dostu ve sezgisel bir platformdur.
Platform, kullanicilarin kendi hikayelerini kolayca
olusturmalarini saglayan gesitli araglar ve sablonlar sunar.
Storybird'lin kullanim kolaylidi, onu her yastan ve egitim
seviyesinden insan icin erigilebilir kilar.

Fiyat

(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)

Storybird hem Ucretsiz bir sirim hem de gelismis 6zellikler
sunan licretli abonelikler sunmaktadir. Ucretli aboneliklerin
maliyetleri, 6zelliklere ve kullanim siiresine bagl olarak
degisebilir.
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4.

Aracin logosu

STORYBIRD

Baglanti https://storybird.com/
5
isim Sicim

Aciklama (en fazla 500 karakter)

Twine, etkilesimli hikayeler ve metin tabanli oyunlar
olusturmak igin kullanilan agik kaynakli bir platformdur.
Kullanicilarin, okuyucularin kararlar alabilecegi ve olay
drglsunin gidisatini etkileyebilecegdi hipermetin hikayeleri
olusturmasina olanak tanir.

Anahtar Kelimeler

Etkilesimli hikayeler, metin tabanli oyunlar

Dil(ler)

ingilizce

En uygun oldugu kisiler:

(Bu arag kullanilarak gergeklestirilebilecek gorevleri virgulle
ayirarak siralayin)

Gengler ve geng yetiskinler: Twine, yaratici dykuler
gelistirmek ve etkilesimli oyunlar oynamak isteyen gencler
ve geng yetiskinler icin cazip bir platform olabilir.

Kullanim kolayhigi

(1 = kullanimi ¢ok kolay, 5 = kullanimi son derece zor
seklinde bir derecelendirme verin)

2

Twine, kullanici dostu bir arayliz sunar ve programlama
bilmeyenlerin etkilesimli hikayeler olugturmasina ve
paylasmasina olanak taniyan basit bir isaretleme dili
kullanir.

Fiyat 0
(Ucretsiz bir arag igin 0 yazin)
Aracin logosu .
Baglanti
https://twinery.org/
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4. Dongiisel Ekonomi Uzerine Dijital Hikaye Anlatiminin En iyi Uygulamalan
Derlemesi

4.1 En 1y1 uygulamalarin se¢cimine giris

En lyi Uygulamalar icin secim kriterlerimiz, déngiisel ekonomi konusuyla ilgili olmalarina dayaniyordu.
Ddéngusel ekonomiyle dogrudan baglantili ve ortaokul meslek lisesi 6grencileri igin uygun uygulamalari
secmek cok 6nemliydi. Ayrica, En lyi Uygulamalarin cesitli konulari kapsamasi ve déngiisel ekonominin
farkli yonlerine deginmesi de énemliydi.

- " Dairesel Miinih Bilgi Merkezi " Bu uygulama, kentsel uygulamalara net bir sekilde

odaklanmasi yoluyla déngiisel ekonomiye olan yiiksek ilgisi nedeniyle secilmistir. lyi
tasarlanmig dijital platformu sayesinde kullanici dostu ve kolay erisilebilirdir. Temel bilgiler,
vaka galismalari, eylem kilavuzlari ve aktif 6grenme etkinlikleri de dahil olmak lGzere genis
konu yelpazesi, kapsamli bir egitim deneyimi sunmaktadir. Ayrica, farkli 6grenme stillerine
ve ilgi alanlarina hitap eden podcast'ler, belgeseller ve kitaplar gibi ¢esitli 6grenme
kaynaklari sundugu i¢in de segilmistir.

- “ Besikten Besige (C2C) " yaklasimi, Uretim ve tlketim aliskanliklarinda surdurulebilir
degisimleri tesvik eder. Odak noktasi, dislnce bigiminde bir degisimi tesvik etmek ve
surdurdlebilir uygulamalar olugturmaktir. C2C, dijital hikaye anlatimi ydntemleri, kayitlh
dersler, blog yazilari, etkilesimli 6grenme araglari ve okullar igin egitim materyalleri de dahil
olmak Uzere cgesitli egitim formatlariyla dikkat cekmektedir. Bu gesitlilik, farkli 6grenme
tercihlerini ve ihtiyaclarini karsilamasina olanak tanir.

- " Fareyle Yolculuk. Gergek Tarihler: Okullarda Gevre Koruma " adli program, ¢evre
koruma 6nlemlerini géstermek icin glnlik okul hayatindan canh ve somut érnekler
kullaniyor. Bu drnekler, okullarda dogrudan uygulanabildikleri ve égrencilerin glnlik
yasamlariyla dogrudan baglanti kurduklari icin 6zellikle egitimsel agcidan énemlidir.
Sunumun pratik dogasi, secimimizdeki bir diger dnemli nedendi. Program, kendi kendine
uretilen elektrik, ara¢ paylasim uygulamalari ve yakit tasarrufu egitimleri gibi kolayca
tekrarlanabilir ve uygulanabilir pratik projeleri sergiliyor. Ayrica, program multimedya
yaklasimiyla da 6ne ¢ikiyor. Kolay anlasilabilir ve agiklayici video formatlarinin kullanimi,
icerigi kiiclk yaslardan yetiskinlere kadar her yastan ¢ocuk igin erisilebilir ve ¢ekici hale
getiriyor. Son olarak, program 6grencilerin surdurulebilirlige nasil aktif olarak katkida
bulunabileceklerini gostererek onlarin girisimciligini tesvik ediyor.

Bu en iyi uygulamalari secerek, aktarilan icerigin hem teorik olarak saglam hem de pratik olarak
uygulanabilir olmasini saghyor ve bdylece dénglisel ekonomi alanindaki egitime degerli bir katki
sunuyoruz.
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4.2 En 1y1 uygulamalar

Vaka incelemelerinin kisa aciklamasi

(@' LernBar

1

Vaka galismasinin adi

Dairesel Munih Bilgi Merkezi

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
acgiklamasi

“Dairesel Munih Bilgi Merkezi”, dairesel ekonomi ve
dairesel sehirler hakkindaki mevcut kaynaklari ve
bilgileri bir araya getirmek Uzere tasarlanmig dijital bir
platformdur. Kullanicilari, dairesel ekonominin
sehirlerine nasil fayda saglayabilecedi konusunda
egitmeyi amaclamaktadir. Platform, en degerli bilgi ve
kaynaklari belirlemek igin anketler ve gérismeler
yoluyla Dairesel Minih toplulugundan gelen girdilerle
gelistiriimistir. Sonug olarak, dort ana alani kapsayan,
iyi dizenlenmis ve kolayca erisilebilir bir bilgi
koleksiyonu ortaya ¢ikmistir:

1. Kaynak: Dongusel Ekonomi 101, dinyanin
dort bir yanindaki déngusel sehirler, araclar
ve gocuklar igin dongisel ekonomi.

2. Munih érnek olaylari ve déngusel ekonomi
Oykuleri

3. Harekete gecin - dongusel ekonomi
uygulamalarini glnlik hayata entegre etme
adimlari

4. Aktif 6grenme etkinlikleri

Ayrica, Bilgi Merkezi, donglsel ekonomiye odaklanan
podcast'ler, kiltiirel ve eglence icerikleri (belgeseller,
sarkilar), kitap onerileri ve gevrimici kitiiphaneler de
dahil olmak tzere ¢esitli medya ve koleksiyonlar
sunmaktadir. Bu, platformun farkli 6grenme stillerine
ve ilgi alanlarina hitap etmesini saglar.

Konum

Munih ve gevresi

DST metodolojisinin déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

“Dairesel Munih Bilgi Merkezi”, dijital hikaye
anlatimini kullanarak déngusel ekonomi hakkinda ilgi
¢ekici ve anlagilabilir igerikler olusturuyor. Kisisel
hikayeleri, videolar ve infografikler gibi multimedya
ogelerini ve etkilesimli 6zellikleri entegre ederek,
karmasik donglsel ekonomi kavramlarini etkili bir
sekilde iletiyorlar. Bu yaklasim sadece
bilgilendirmekle kalmiyor, ayni zamanda toplulugu
surdurdlebilir uygulamalara katilmaya tesvik ediyor ve
motive ediyor.

Hedef grup dahil

Munih ve ¢evresinde yasayan/bulunan ve Munih'i
daha direngli, gelisen ve "gelecede hazir" bir sehir
haline getirmek icin 6grenmek, fikir paylagsmak ve
somut eylemlerde bulunmak isteyen isletmeler, egitim
kurumlari, politika yapicilar, STK'lar, topluluklar ve
tim vatandaglar.
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Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

1. Egitim ve Farkindalik Artirma: Vatandaslar,
isletmeler ve politika yapicilar arasinda déngusel
ekonomi ilkelerine iligkin bilgi ve anlayigi artirmayi
amaglamaktadir. Bu, strdUrllebilir uygulamalar ve
bunlarin faydalari hakkinda bilgi yayan egitim
kaynaklari, atdlye ¢alismalari ve etkinlikler araciligiyla
gergeklestirilir.

2. Isbirligi ve Topluluk Katihmi: Odak noktasi, yerel
yonetimler, igletmeler, sivil toplum kuruluslari ve
genel halk da dahil olmak Gzere farkli paydaslar
arasinda igbirligini tesvik etmektir. Topluluk
Onculugundeki girisimleri destekleyerek ve ag
olusturma firsatlarini kolaylastirarak, merkez
dongusel bir ekonomiye ydnelik kolektif eylemi tesvik
eder.

3. Pratik Uygulama : Merkez, paydaslarin déngusel
ekonomi uygulamalarini hayata gegirmelerine
yardimci olmak igin pratik araglar ve 6érnek olay
incelemeleri sunmaktadir. Bu, basarili projelerin
sergilenmesini, atik azaltimina iliskin rehberlik
saglanmasini ve gida ve atik ydnetimi gibi alanlarda
surdurulebilir kaynak yonetimi uygulamalarinin tesvik
edilmesini igerir.

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

https://ce-knowledge-hub.notion.site/Cases-
Learnings-cdbb8d3577b74b6aa41028e172c21aa5

Bu sonuglar, Go Circular Challenge'in pratik eylemler
ve hedefli farkindalik yaratma yoluyla déngusel
ekonomiyi tesvik etmede nasil olumlu bir etki
yarattigini acikga géstermektedir. Yarisma, dinya
capindaki katilimcilari, zihniyet degisikligi, atik
azaltma, Urdn kullanimi ve geri déntisime
odaklanarak dongusel ekonomi ilkelerini gtinlik
yasamlarina entegre etmeye tesvik etti. Katilimcilar,
tek kullanimhik ambalajlardan énemli dlgtide
kacindilar, artik atiklari azalttilar ve gida israfini en
aza indirmek igin etkili teknikler 6grendiler. Dahasi,
birgogu yeni déngulsel is modelleri kesfetti. Bu
basarilar, yarismanin surdurilebilir uygulamalar
konusunda farkindaligi nasil artirdi§ini ve daha gevre
dostu bir gelecege yonelik aktif katihmi nasil tegvik
ettigini vurgulamaktadir.

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#SifirAtikSehirler
#daireselsehir
#DaireselMunih
#DaireselMeydanOkuma2023

#KentselUygulamalar
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2

Vaka galismasinin adi

Besikten Besige (C2C)

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
acgiklamasi

Cradle to Cradle (C2C) eV, besik-besik tasarim
konseptini tesvik ederek atiksiz bir diinya i¢in ¢alisan
kar amaci gutmeyen bir kurulustur. Kurulus, hem
kuruluslari hem de bireyleri Uretim, tiketim ve
surdurdlebilirlik yaklagimlarini yeniden distinmeye ve
degistirmeye aktif olarak tesvik eder. Is diinyasi,
bilim, egitim, siyaset, kiltlr ve sivil toplum gibi farkli
sektorleri birbirine baglayarak, mesajini yaymak ve is
birligini tesvik etmek i¢in butlncull bir yaklasim saglar.
Kayith videolar araciligiyla sunulan konusmalar, bir
blog ve etkilesimli 6grenme aragclari gibi dijital hikaye
anlatimi yénteminin yani sira, déngisel ekonominin
ilkelerini ve basarisini yaymak i¢in okullar i¢in egitim
materyalleri de dahil olmak tizere ilkelerini tanitmak
icin ¢esitli formatlar sunar.

Konum

Berlin ve Almanya

DST metodolojisinin déngusel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

Besikten Besige (C2C), ddonglsel ekonomiyle ilgili
icerik gelistirmek ve yaymak icin dijital hikaye anlatimi
metodolojisini etkili bir sekilde kullanmigtir. Bu
yaklasimlar, cesitli egitim baglamlarinda farkli hedef
gruplarina uyarlanmis cesitli egitim formatlari ve
araclari araciligiyla entegre edilmistir. C2C, C2C
hakkinda temel bilgiler saglayan ve kullanicilari
tasarim odakl dugtinme yéntemlerini kullanarak bir
C2C Urunu igin yaratici bir tasarim strecinden
geciren LOOP gibi dijital grenme araclari
gelistirmistir. Berlin'deki C2C LAB'da dijital veya
yerinde turlar araciligiyla katilimcilar, yenilikgi C2C
konseptini fiziksel olarak deneyimleyebilir ve
surukleyici hikaye anlatimi yoluyla anlayislarini
gelistirebilirler. "Besikten Besige Tam Olarak Nedir?"
aciklayici videosu, C2C konseptini basit ve ilgi gekici
bir sekilde tanitmak icin dijital bir hikaye anlatimi araci
olarak hizmet vermektedir.

Hedef grup dahil

Her bireyden igletmelere, kuruluglara ve topluluklara
kadar

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug
konu

- Besikten Besige Tasarim Konseptinin
Tanitimi: Bu vaka galismasi, yalnizca
surdurdlebilir olmakla kalmayip ayni zamanda
biyolojik ve teknik déngulerde de dolasan
urdn ve malzemeler gelistirmeyi amaglayan
bir tasarim konseptini savunmaya
odaklanmaktadir.

- Uretim ve Tiiketim Uygulamalarini Yeniden
Dustinmek ve Degistirmek: C2C, isletmeleri
ve bireyleri surdurilebilirligi artirmak ve
atiklari en aza indirmek igin Gretim ve tiketim
uygulamalarini yeniden gézden gegirmeye ve
uyarlamaya aktif olarak tesvik eder.

- Cesitli Sektorlerin Entegrasyonu ve isbirliginin
Tesvik Edilmesi: Bu vaka ¢alismasi, déngisel
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ekonomi ilkelerinin yayginlastiriimasina
yonelik batlncill bir yaklagimi tesvik etmek
icin is dunyasi, bilim, egitim, siyaset, kiltir ve
sivil toplum gibi sektdrler arasinda
entegrasyon ve igbirliginin énemini
vurgulamaktadir.

Vaka calismasinin sonuglari (baglanti)

https://c2c.ngo/bildungsarbeit/

C2C tasarim konsepti, yalnizca surdurilebilir olmakla
kalmayip ayni zamanda biyolojik ve teknik dénguler
icinde dolagan UrUnler yaratir. Bu yenilikler,
isletmelerin ve kuruluslarin Grtinlerini daha kaynak
verimli ve ¢evre dostu hale getirmelerine yardimci
olur. C2C, surdurulebilirlik konusunda farkindahgi
aktif olarak tesvik eder ve dongtsel bir ekonomiye
dogru kapsamli bir gegisi savunur. Adil ve onurlu
¢alisma kosullarini tesvik ederek, C2C ayni zamanda
is yeri guvenligi ve adAracinde standartlari savunarak
sosyal surdurulebilirligi de destekler.

Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler
(veya hashtag'ler)

#BesiktenBesike
#SUrdurilebilirTasarim
#YesilUrlinler
#Ekoinovasyon
#Surdurilebilirisletme
#Ticaret Fuar

3

Vaka galigsmasinin adi

Die Sendung mit der Maus

En iyi uygulamalarin gelistirildigi baglamin
agiklamasi

“Die Sendung mit der Maus”, yani “Fareyle Sov”, 1971
yilindan beri yayinlanan, gocuklar igin tnld bir Aiman
televizyon programidir. Karmasik konulari gocuk
dostu bir sekilde aciklayan egitici icerigiyle 6ne ¢ikar.
Programin merkezinde, gunlik olaylari veya karmasik
baglantilari canh ve net bir sekilde gésteren gercek
olaylara dayali dykuler yer almaktadir.

Ornegin, bu dizide Fare, Fil ve Ordek, gocuklari
cevremizde bir kesif yolculuguna cikariyor.

"Die Sendung mit der Maus" adli program, bir
muhabirin okullari ziyaret ederek yenilikgi gevre
projelerini yerinde deneyimlemesini saglayan bir
program gelistirdi. Ornegin, KéIn'deki Lessing-
Gymnasium'da okulun kendi glines enerijisi tretimiyle
nasil maliyet tasarrufu sagladigini ve gevre
korumasina nasil katkida bulundugunu 6grendi.
Darmstadt'taki Marienhéhe Okul Merkezi'nde ise
ruzgar enerjisini elektrik Uretimi icin basariyla
kullaniyorlar. Lessing-Gymnasium, égrenciler igin arac
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paylasimini organize etmek ve okula giden trafigi
azaltmak amaciyla bir ara¢ paylasim uygulamasi
gelistirdi. Daha buyuk 6grenciler de ¢evre korumasina
daha fazla katkida bulunmak i¢in yakit tasarruflu
surus konusunda egitiliyor. Bu program sayesinde
ogrenciler, yaratici projelerin gevreyi iyilestirmeye
nasll aktif olarak katkida bulundugunu gériyorlar.

Konum

Almanya

DST metodolojisinin donglsel ekonomiyle ilgili
iceriklerin gelistiriimesinde nasil kullanildigi

"Die Sendung mit der Maus" (Fareyle Yolculuk) dyki
anlatimini arastirmaci gazetecilikle birlestiriyor. Fare,
fil ve ordek gibi karakterlerin maceralari araciligiyla
cevre sorunlari ilgi gekici ve yasa uygun bir sekilde
sunuluyor. Bu anlatilar gocuklarin sirdirtlebilirlik, atik
yonetimi ve geri dénusum gibi kavramlari
anlamalarina yardimci oluyor.

Ayrica programda, muhabirin halihazirda déngusel
ekonomiye aktif olarak katilan okullari ziyaret ettigi
bolumler de yer aliyor. Bu bdlimler, okullarin nasil
fark yarattigina dair somut 6rnekler sunuyor ve
gocuklara konuyu somut gosterilerle agiklyor.

Hedef grup dahil

Cocuklar

Vaka incelemesinin ele aldigi en énemli Ug¢
konu

- Cocuklar igin Cevre Egitimi: "Die Sendung mit
der Maus" (Fareyle Yolculuk), strdurilebilirlik,
atik yonetimi ve geri dontisum gibi 6nemli
gevre konularini okul 6ncesi ve ilkokul
cocuklarina ilgi gekici ve anlasilir bir sekilde
etkili bir bigimde aktariyor.

- Cevre Bilincinin Artirilmasi: Program, éykiler
ve raporlar araciliiyla gocuklarin gevre
sorunlarina iliskin farkindahgini artiriyor ve
basit eylemlerle gevre korumasina nasil
katkida bulunabileceklerini gosteriyor.

- Pratik Ornekler ve Gésteriler: Program, okul
hayatindan somut érnekler sunuyor ve
halihazirda dongusel ekonomiye aktif olarak
katilan okullari ziyaret ediyor. Bu, ¢ocuklarin
dongusel ekonomi kavramini anlamalarina ve
pratikte nasil uygulandigini gérmelerine
yardimci oluyor.

Vaka c¢aligmasinin sonuglari (baglanti)

https://kinder.wdr.de/tv/die-sendung-mit-der-
maus/av/video-sachgeschichte-umweltschutz-an-
schulen--teile-100.html

"Fareyle Yolculuk" adli program, gocuklari ¢gevre
koruma ve surdurulebilirlik konusunda egitmede ve
bilinglendirmede ¢ok énemli bir rol oynuyor. Hikayeleri
ve raporlariyla, geri ddnlisim ve atik azaltma gibi
karmasik konulari gocuk dostu bir sekilde agiklayarak,
cocuklari kendileri de aktif adimlar atmaya tesvik
ediyor. Program, toplumda ¢evre bilincini ve
surdurdlebilir dugtinceyi gelistirmeye katkida
bulunuyor.
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Vaka incelemesiyle ilgili anahtar kelimeler #FareyleGdosteri

(veya hashtag'ler) #DieSendungMitDerMaus
#CocuklariginCevreEgitimi
#CocuklaricinGeriDéniisiim
#CocukDostuEgitim

#Fare

#DieMaus

5. Ortaokullarda Déngiisel Ekonomi Egitimine iliskin Ulusal Raporlar

5.1 Giris

Ulkenizdeki ortaokullarda uygulanan Déngiisel Ekonomi Egitimine dair kisa bir giris yazin.

Almanya'daki okullarda dongusel ekonomi konusundaki egitim giderek daha énemli hale geliyor. Bu
konu, ortaokul mifredatina da daha guclu bir sekilde entegre ediliyor. Amag, 6grencilere kaynaklarin
verimli kullaniimasi, atiklarin en aza indirilmesi ve malzemelerin yeniden kullaniimasi gerektigini
ogretmektir. Mifredata entegrasyon, 6grencilerin kaynak verimli ve surdurilebilir bir toplumda yasamak
ve ¢alismak igin ihtiyag duyduklari beceri ve bilgileri edinmelerini saglamalidir.

Ornegin, Alman Federal Hiikiimeti tarafindan desteklenen "Sirdirilebilir Kalkinma igin Egitim" ulusal
eylem plani, ortadgretim dizeyindeki okullarda derslerde uygulanmaktadir. Donglsel ekonomi, bu
eylem planinin temel konularindan biridir.

Federal Egitim ve Arastirma Bakanligi ayrica okullarda dongusel ekonomi ve genel olarak
surdurulebilirlik konusunda egitim veren ve farkindalik yaratan gesitli projeleri ve girisimleri
desteklemektedir.

Ayrica, Almanya'daki ortaokullarda, okullarin ve 6gretmenlerin déngisel ekonomi konusunu derslere
entegre etmelerini destekleyen ¢ok sayida bolgesel ve yerel program bulunmaktadir. Ornegin, proje
gunleri ve atdlye calismalari dizenlenmekte ve disiplinlerarasi 6gretim tniteleri de sunulmaktadir. Bu
egitim girisimleri sayesinde 6grenciler, déngusel ekonomi hakkinda sadece teorik bilgi edinmekle
kalmayip, daha sirduralebilir bir gelecege aktif olarak katkida bulunmak igin pratik beceriler de
gelistirmektedirler.

5.2 Dogrusal Ekonomiden Dongilisel Ekonomiye, Milli
Egitim Bakanlig1 Direktifi

Dogrusal ekonomiden dongulsel ekonomiye gegis, bir Ulkenin surdurilebilir kalkinmasi igin ¢gok
6nemlidir. Bu nedenle Federal Egitim ve Arastirma Bakanligi, dénglsel ekonomiyi tesvik etmek ve
glclendirmek igin gesitli kilavuzlar ve stratejiler gelistirmigstir.

Oncelikle, 5.1'de zaten agiklandigi gibi, Strdrilebilir Kalkinma igin Egitim Ulusal Eylem Plani
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bulunmaktadir. Bu plan, déngusel ekonomi gibi strdurdlebilirlik konularini egitimin tim alanlarina
entegre etmeyi amaglamaktadir. Bu amagla, eylem plani strdurdlebilir uygulamalari tesvik eden
mufredatlarin gelistiriimesini ve 6gretmenlerin egitim ve kaynaklar yoluyla desteklenmesini
desteklemektedir. Bakanlik ayrica, dongusel ekonominin okul derslerine entegrasyonu igin kilavuzlar
gelistirmistir. Bu, 6grencilerin dongisel ekonomi ilkelerini farkh baglamlarda anlamalarini ve
uygulamalarini saglayan disiplinler arasi yaklagimlari icermektedir.

Federal Egitim ve Arastirma Bakanligi, dongusel ekonomi igin yenilikgi gozUmler gelistiren arastirma
projelerini finanse etmektedir. Bu projeler arasinda, malzemelerin yeniden kullanimi ve geri donisimi
icin teknolojilerin tesvik edilmesi ve dongusel ekonominin pratikte nasil isleyebilecedini gésteren pilot
projelerin desteklenmesi yer almaktadir. Bir diger odak noktasi ise surdurilebilir is modellerini tegvik
etmek icin isletmelerle birlikte calismaktir (https://www.bmbf.de/bmbf/de/forschung/umwelt-und-
klima/forschung-fuer-nachhaltigkeit/forschung-fuer-nachhaltigkeit_node.html).

Ayrica, déngusel ekonomi hakkinda bilgi yaymak ve 6gretmenleri ve 6grencileri desteklemek amaciyla
dijital platformlar ve e-6grenme araclari tesvik edilecektir. (https://www.bne-
portal.de/bne/de/einstieg/themen/digitalisierung-und-bne/digitalisierung-und-bne.html)

5.3 Almanya'da Doéngiisel Ekonomi Kavraminin
Temelleri

Almanya'daki déngusel ekonomi, kaynaklari verimli kullanma, atiklari en aza indirme ve malzemeleri
ekonomik dénglde mimkin oldugunca uzun slre tutma kavramina dayanmaktadir. Bu model, "al-tret-
at" ilkesine dayanan geleneksel dogrusal ekonominin tam tersidir.

Almanya, kaynak verimliligini artirmaya ¢alisiyor. Bu, daha verimli Uretim suregleri yoluyla ham
maddelerin kullanimini optimize etmek ve Urlnlerin kullanim émrint uzatmak anlamina geliyor. Ayrica
malzeme tasarrufu saglanacak ve enerji verimliligi artirilacak
(https://www.bmuv.de/themen/ressourcen/deutsches-ressourceneffizienzprogramm).

Almanya'da déngusel ekonominin temel hedeflerinden biri, Griin ve malzemelerin ilk kullanim émriinden
sonra yeniden kullaniimasi veya geri donustirtlmesidir. Bu, kapsamli geri donlsim programlari ve
yeni geri dénusim teknolojilerinin gelistiriimesiyle desteklenmektedir.

Ancak Urlin tasarimi da sirdurilebilir olmahdir. Uriinler, kolayca onarilabilecek, geri dénustirilebilecek
ve yeniden kullanilabilecek sekilde tasarlanmalidir. Bu, bir yandan tasarim slrecinde yeniden
dusunmeyi, diger yandan da surdurdlebilir malzemelerin kullanimini gerektirir.

Almanya'da da sirketlerin Urlin yerine hizmet odakl is modelleri gelistirmeleri tesvik ediliyor. Paylagim
modelleri buna 6rnek olarak verilebilir.

Almanya'da déngusel ekonomiyi gliclendiren siyasi ¢erceve kosullari ve dizenlemeler de
bulunmaktadir. Bir drnek, Déngusel Ekonomi Yasasi'dir. Bu, atik 6nleme, yeniden kullanim, geri
donusum ve atiklarin gevreye duyarli bir sekilde bertaraf edilmesi yoluyla dongiisel ekonomiyi tesvik
etme ve cevre korumasini saglama icin ¢cerceve kogullarini tanimlayan bir Alman yasasidir. Ayrica,
ambalaj Ureticilerinin ve dagiticilarinin ambalaj malzemelerini geri alma, geri dénustirme ve ¢evreye
duyarl bir sekilde bertaraf etme sorumlulugunu dizenleyen Ambalaj Yasasi da bulunmaktadir.
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5.4 Dongilisel Ekonomi ve Siirdiiriilebilir Kalkinma

Almanya'da déngusel ekonominin gelisimi, surdurilebilir kalkinma hedefleriyle yakindan baglantihdir.

Almanya'nin bu konuda "Deutsche Ressorceneffizienzprogramm" gibi siyasi bir gercevesi ve stratejileri
bulunmaktadir. Program, Almanya'daki kaynak kullanimini daha surdurtlebilir hale getirmeyi
amagclamaktadir. Uretim, ingaat ve tiiketim mallari sektérii de dahil olmak izere gesitli sektorlerde
kaynak verimliligini artirmaya yodnelik dnlemlerin gelistiriimesini ve uygulanmasini tesvik etmektedir
(https://www.bmuv.de/themen/ressourcen/deutsches-ressourceneffizienzprogramm).

"Almanya Dongtisel Ekonomi Girigimi" gibi girisimler de mevcut. Bu girisim, dongulsel bir ekonomi igin
yenilik¢i ¢cdzUmler gelistirmek amaciyla is dinyasi, bilim ve toplumdan paydaslari bir araya getiriyor.
Amag, kapal déngull bir ekonomik sisteme déntsimu hizlandirmak ve farkli sektorler arasinda is
birligini tesvik etmektir (https://www.acatech.de/projekt/circular-economy-initiative-deutschland/).
Almanya'da birgok sirket dongiisel ekonomi kavramina yénelik galismalar yiiriitiyor. Ornekler arasinda
geri donusum teknolojilerinin gelistiriimesine yonelik pilot projeler, Grtin-hizmet sistemlerinin
olusturulmasi ve tiiketim mallari igin geri alma ve geri donlisim sistemlerinin aktive edilmesi yer aliyor
(https://deutsche-recycling.de/blog/kreislaufwirtschaft-unternehmen/).

Egitim, dongusel ekonomi ve surdurdlebilir kalkinmanin tesvikinde ve gelistiriimesinde merkezi bir rol
oynamaktadir. Surdlrulebilirlik konularinin ve déngusel ekonominin mifredata entegre edilmesiyle,
gelecek nesillerin farkindaligi artirillir ve surdurulebilir uygulamalari hayata gegirmek igin gerekli
becerilerle donatilirlar.

5.5 Almanya'nin Déngilisel Ekonomilere Bakig Agis1

Almanya, dongusel ekonomiyi strdlrulebilir ve gelecede yonelik bir ekonominin temel bileseni olarak
gOérmektedir. Dogrusal ekonomiden déngusel ekonomiye gegis, dogal kaynaklari korumak, cevreyi
muhafaza etmek ve ayni zamanda ekonomik rekabet glictiini artirmak igin gerekli gérilmektedir.

Onceki temel noktalarda (5.1 ila 5.4) ayrintil olarak belirtildigi gibi, Almanya siirdirtlebilir bir ekonomi
yaratmaya kararlidir. Bu kararlilik, mevzuat, surdurulebilir sirketlerin tesvik edilmesi, dongusel ekonomi
Uzerine arastirmalar, konuyla ilgili girisimlerin desteklenmesi ve surduralebilir disinceyi tesvik eden
egitim yoluyla gosterilmektedir.
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6. Dijital Hikaye Anlatim1 ve Dongiisel Ekonomi konusunda ulusal diizeyde
uzman/aktivistle yapilan roportaj.

6.1 Uzmanin tanitimi

Lucie Brzakova, 6gretmenler, kolaylastiricilar ve motivasyon uzmanlarindan olusan bir ag iginde
calismaktadir. Avrupa duzeyinde, strdirulebilirlik, ddngusel ekonomi ve dijital hikaye anlatimi
konularinda hem koordinatér hem de ortak olarak gesitli Erasmus+ projelerini ydnetmistir. Bu nedenle,
bu konularda genis bir deneyime sahiptir.

Kendisi, surdurdlebilir uygulamalari tesvik etmek amaciyla ekonomi, ¢gevre bilimi ve tiketici davranigi
gibi disiplinlerarasi kavramlari entegre etmeye odaklanan, dongusel ekonomiyi destekleme konusunda
genis deneyime sahiptir.

ProEduc zs, egitim oturumlarinda 6grencileri etkilesimli hale getirmek igin dijital hikaye anlatimi
yontemini etkili bir arag olarak kullanmaktadir.

6.2 Dongiisel Ekonomi Uzerine Roportajdan One Cikan
Noktalar

Ddéngusel ekonomi karmasik bir konudur ¢inki geleneksel dogrusal ekonomiden, ekonomi, gevre
bilimi, teknoloji ve tlketici davranigi gibi bir¢cok disiplini iceren daha sutrduardlebilir bir modele gegisi
gerektirir.

Ogrencilerin bu karmasikliklari anlamalari 6zellikle énemlidir, ¢linkii onlar daha sirdirlebilir bir
dlnyaya gegcisi yonlendirecek gelecegin liderleridir. Dongusel ekonomi ilkelerine dair kavrayislari,
surdurulebilirligi destekleyen politikalari ve uygulamalari sekillendirmede hayati 6nem tasiyacaktir.
Doéngusel ekonominin ilkeleri basit olsa da —atidi1 en aza indirmeye ve kaynak verimliligini en Ust dizeye
cikarmaya odaklanmis olsa da— asil zorluk zihniyetleri ve aligkanliklari degistirmekte yatmaktadir. Hem
ogrenciler hem de genel halk i¢in zorluk, dénglsel ekonomiyi anlamakta degil, ilkelerini ginlik hayatta
tutarli bir sekilde uygulamakta yatmaktadir. Bu, yerlesik aliskanliklarin, kolayligin ve maliyet
kaygilarinin Gstesinden gelmeyi gerektirir ve nihayetinde surdurilebilirlige dogru kaltlrel bir degisimi
zorunlu kilar.

6.3 Dijital Hikaye Anlatiminin Kullanimina Tligkin
Roportajdan One Cikan Noktalar

Dijital hikaye anlatimi, dénglsel ekonomi gibi karmasik kavramlari daha anlasilir ve iligkilendirilebilir
hale getirmede ¢ok énemli bir rol oynar. Gergek hayattan 6rnekler ve kisisel hikayeler kullanarak,
ogrencilerin materyalle duygusal bag kurmasina yardimci olur ve soyut fikirleri giinlik yasamlarinda
daha kolay gorsellestirmelerini saglar. Temel prensip, gdrsel olarak ¢ekici icerik araciligiyla 6grencilerin
dikkatini ¢ceken, ilgi ¢ekici ve duygusal olarak yanki uyandiran hikayeler olusturmaktir. Etkili olmasi igin,
dil ve igerik, 6grencilerin seviyesine dikkatlice uyarlanmali ve karmasik konularin bile agikga iletiimesi
saglanmalidir.

Ancak, dijital hikaye anlatiminin uygulanmasi, 6grencilerin ilgisini korumak ve uygun dil kullanmak gibi
zorluklari da beraberinde getiriyor. Birden fazla egitimciyle is birligi yapmak ve igerigi 6grencilerle test
etmek, materyali iyilestirmeye yardimci olabilir. Etkili dijital hikaye anlatimi igerigi gelistirmek genellikle,
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senaryolari iyilestirme ve geri bildirimlere dayall olarak metni yeniden ifade etme de dahil olmak Gzere
birden fazla yineleme gerektirir ve bu da daha cilali ve ilgi gekici bir egitim aracina yol acar. ilkokul
ogrencileriyle devam eden bir proje, zorluklara ragmen, dijital hikaye anlatiminin Déngusel Ekonomiyi
erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale getirme potansiyelini gdstermektedir.

6.4 Okul derslerinde geligtirilecek ana konularin listesi

1. CE'nin Temelleri
o Konu : Donglsel ekonominin ilkelerine girig, geleneksel dogrusal ekonomiden nasil
farklilastiginin agiklanmasi. Yeniden kullanim, onarim ve geri déntisim gibi temel
kavramlarin anlagilmasina odaklanilacaktir.
2. CE'ye disiplinlerarasi yaklagim
o Konu : Farkh disiplinlerin (ekonomi, ¢evre bilimi, teknoloji vb.) nasil etkilesimde
bulundugunu kesfetmek. Dénglsel ekonomi (CE) gergevesinde etkilesim kurulabilir. Dijital
hikaye anlatimi, bu alanlarin sirdurilebilir uygulamalarda nasil értistigine dair gergek
hayattan 6rnekler géstermek icin kullanilabilir.
3. CE'nin gergek diinya uygulamalari
o Konu : Basaril déngisel ekonomi girisimlerinin drnek olay incelemelerini veya érneklerini
sunmak. Dijital hikaye anlatimi, bu érnekleri canlandirarak dongisel ekonominin gesitli
baglamlarda nasil etkili bir sekilde uygulanabilecedini gdsterebilir.
4. Dongiisel ekonomi uygulamasindaki zorluklar
o Konu : Donglsel ekonomi ilkelerinin benimsenmesindeki zorluklarin ele alinmasi, érnegin
aliskanliklarin degistiriimesi ve direncin asilmasi. Hikayeler, bu gegisi yapmis bireylerin
veya sirketlerin hem zorluklarini hem de basarilarini gdsterebilir.
5. CE kavramlarnyla duygusal bag kurma
o Konu : Dijital hikaye anlatimini kullanarak déngisel ekonomi kavramlariyla duygusal bir
bag kurmak. Burada odak noktasi, kisisel hikayeler ve gorsel anlatilar araciligiyla déngusel
ekonominin gevresel etkisini anlagilir kilmaktir.
6. Dusilince ve davraniglan degistirmek
Konu : Dogrusal ekonomiden dongisel ekonomiye zihniyet degisikliginin dnemini anlamak. Dijital
hikaye anlatimi, bu alanlarin sirdurilebilir uygulamalarda nasil értistigine dair gercek hayattan
ornekler goéstermek icin kullanilabilir.

7. Sonug¢ ve oneriler

Sonug :

Doéngusel Ekonomi, geleneksel ekonomik modellerden karmasik ancak temel bir gegisi temsil eder ve
disiplinlerarasi kavramlarin derinlemesine anlasiimasini ve zihniyet ve davranista dnemli bir degisikligi
gerektirir. Donglsel Ekonominin ilkeleri basit olsa da, ginlik yasamda ve egitimde basarili bir sekilde
uygulanmasi zordur. Dijital hikaye anlatimi, bu boslugu kapatmak i¢in gugli bir arag olarak ortaya gikar
ve karmasik fikirleri 6grenciler icin daha anlasilir ve ilgi cekici hale getirir. icerikle duygusal bag kurarak
ve segimlerinin etkisini gorsellestirerek, 6grenciler Déngisel Ekonominin ilkelerini daha iyi anlayabilir ve
benimseyebilirler. Bununla birlikte, egitimciler bu hikayeleri erisilebilir, ilgi gekici ve 6grenenlerin
seviyesine uygun olacak sekilde dikkatlice tasarlamalidir. DUslnceli gelistirme ve surekli iyilestirme
yoluyla, dijital hikaye anlatimi, strdirulebilirlige dogru kulttrel bir degisimi tesvik etmede ve dgrencileri
daha surdurdlebilir bir dinyanin gelecekteki liderleri olmaya hazirlamada ¢ok énemli bir rol oynayabilir.

Oneriler :
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Doéngusel Ekonomiyi etkili bir sekilde 6gretmek igin, Ekonomi, Teknoloji vb. ¢esitli disiplinleri dijital
hikaye anlatimi kullanarak entegre etmek énemlidir; bu, farkli alanlarin Déngusel Ekonomi iginde nasil
etkilesimde bulundugunu gdstermeye yardimci olur. Davranis degisikligine vurgu yapmak gok
onemlidir; egitim icerigi, dgrencilerin surdurdlebilir uygulamalari anlamalarina ve benimsemelerine
yardimci olmaya odaklanmalidir. Dijital hikaye anlatiminin etkili kullanimiyla, karmasik Déngusel
Ekonomi kavramlari, ¢ekici ve anlasilir bir sekilde anlatilarak daha anlasilir hale getirilebilir. Ayrica,
ierigin hedef kitlenin yasina ve kavrama diizeyine uygun oldugundan emin olunmalidir. Odrenci geri
bildirimlerine dayanarak materyali slrekli olarak iyilestirmek, etkinligini ve etkisini artiracaktir.

8. Kaynakc¢a

https://digikomp.bildung-rp.de/startseite/

https://ifak-kindermedien.de/theorie-und-praxis/paedagogische-konzepte/storytelling-im-
unterricht/#Quellen _und weiterfuehrende Informationen

https://studienseminar.rlp.de/aufbau-digitaler-kompetenzen/digital-storytelling.html

https://rethink-muenchen.de/angebote/circular-munich-knowledge-hub/

https://ce-knowledge-hub.notion.site/Cases-Learnings-cdbb8d3577b74b6aa41028e172c21aa5

https://c2c.ngo/

https://c2c.ngo/bildungsarbeit/

https://www.wdrmaus.de/extras/mausthemen/umwelt/index.php5

https://kinder.wdr.de/tv/die-sendung-mit-der-maus/av/video-sachgeschichte-umweltschutz-an-schulen--

teile-100.html

https://www.bne-portal.de/bne/de/einstieg/was-ist-bne/was-ist-bne _node.html /

https://www.bne-portal.de/bne/de/bundesweit/bne-2030/bne-2030 node.html

https://www.umweltbundesamt.de/themen/abfall-ressourcen/abfall-kreislaufwirtschaft /

https://www.bmuv.de/gesetz/kreislaufwirtschaftsgesetz

https://www.circular-economy-initiative.de/

https://www.bmuv.de/themen/kreislaufwirtschaft/kreislaufwirtschaftsstrategie
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