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1. O contexto

O projeto CEDIS, sigla para Circular Economy in Digital Storytelling (Economia Circular na Narrativa Digital), visa
repensar conceitos-chave como «economia circular», «partilha», «eficiéncia», «desenvolvimento sustentavel» e
«comportamento quotidiano» em toda a Europa. O objetivo é reduzir o impacto das alteragdes climaticas na vida
dos participantes. Inclusdo e diversidade, preocupagcdes ambientais, principios da economia circular, metodologia
de narrativa digital e abordagem de conversdo digital sdo os pilares centrais do projeto.

Nos ultimos anos, as alteragGes climaticas afetaram muitas regiGes do mundo, resultando em varios impactos.

A Metodologia de Educagdo Escolar em Narrativa Digital promovida pelo CEDIS enfatiza a colaboragdo e a confianga.
Ela incentiva professores e alunos a considerarem formas de partilha e copropriedade dentro de seus contextos
protegidos, bem como a partilha de recursos com base em seus interesses e ambientes de vida.

A narrativa digital surgiu como um aspeto importante da educagdao contemporanea, especialmente nas escolas
secundarias. Ela fornece uma ferramenta interativa para expressdo e aprendizagem, combinando métodos
tradicionais de narrativa com meios digitais. Nas salas de aula, o processo come¢a com a selecio de um tema
relevante para os alunos, que pode variar de eventos histéricos a reflexdes pessoais. Os alunos envolvem-se no
pensamento critico e colaboram com os colegas, refinando as suas histérias até que elas sejam envolventes e
impactantes.

2. A pesquisa documental

O principal objetivo deste documento de trabalho é pesquisar e compilar varias informagdes, dados e recursos gerais
e nacionais sobre a narrativa digital como metodologia de aprendizagem e a economia circular como tema para o
ensino secundario.

Os parceiros também investigardo experiéncias anteriores de DST para o ensino da Economia Circular, em qualquer
area e setor. O material recolhido incluird uma visdo geral atual das ferramentas de software, particularmente
aplicagdes modveis, que podem ser utilizadas para DST. Estas ferramentas devem ser acessiveis aos alunos, por
exemplo, no que diz respeito a instalacdo e utilizagdo nos seus dispositivos, custos (de preferéncia gratuitos), etc. As
ferramentas precisam de ser atualizadas de acordo com o desenvolvimento continuo das aplicacGes e as
experiéncias em constante mudanca dos alunos relacionadas com a produgdo e consumo de video (por exemplo, a
mudanca na utilizagdo, entre os jovens, do Youtube para o Tiktok). Estas ferramentas atualizadas irdo melhorar a
literacia mediatica dos professores e alunos sobre, por exemplo, software de cddigo aberto vs software proprietario
ou economia de plataforma.

Os parceiros envolvidos selecionardo e fornecerdo um conjunto atualizado de Melhores Praticas (3 para cada
parceiro) relacionadas com a DST e a Educacdo para a Economia Circular, incluindo iniciativas nacionais que
fornecem, por exemplo, material didatico adequado para alunos do ensino secundario na lingua nacional de cada
parceiro. Em diferentes paises, podem existir diferentes preocupacdes e praticas relacionadas com a economia
circular (por exemplo, plastico, residuos eletrénicos, partilha de automoveis, etc.); além disso, muitos servigos de Tl
baseiam-se no principio «acesso versus propriedade», que também é fundamental para os bens materiais no
dominio da economia circular. Além disso, sera analisado em que medida a economia circular em particular, ou a
sustentabilidade em geral, ja fazem parte dos programas escolares.

Serdo também realizadas entrevistas em video a 6 especialistas (1 por pais). Por ultimo, sera elaborada uma lista
exemplar de temas potenciais para os videos dos alunos, bem como uma lista de possiveis ferramentas digitais



disponiveis para os veicular.
A pesquisa documental consiste em 4 sec¢Oes diferentes
e DST no contexto do ensino secundario. Prazo 15/03/2024

Relatdrio sobre as ferramentas e dispositivos digitais existentes e atualizados para aplicar a DST nas escolas, tipos
descritivos de Histdrias Digitais e a sua utilizagdo atual nas escolas secundarias e usabilidade na sala de aula.

e Recolha de melhores praticas. Prazo: 30/04/2024.
Recolha das melhores praticas de Digital Storytelling sobre Economia Circular em qualquer area ou setor.
e Relatérios nacionais sobre educagdo. Prazo final: 30/04/2024

Seis relatdrios nacionais sobre educagdo em economia circular em escolas secunddrias (em inglés e nas seis linguas

nacionais do projeto).
e Entrevista com um especialista nacional. Prazo: 31/08/2024.

Colecdo de entrevistas em video de alta qualidade com especialistas/ativistas nacionais sobre narrativa digital e
economia circular. 1 para cada parceiro



3. Principais conclusoes sobre a DST no contexto do ensino secundario

3.1 A utilizagdao da narrativa digital no contexto do ensino
secundario.

Forneca informagdes detalhadas sobre a situacdo no seu pais relativamente a utilizacdo da narrativa digital nas
escolas.

O sistema educativo da Turquia tem vindo a incorporar cada vez mais tecnologias digitais para melhorar as
experiéncias de ensino e aprendizagem. Isto inclui a utilizacdo da narrativa digital como ferramenta educativa. O
Ministério da Educagdo Nacional (MoNE) apoia a aprendizagem digital através de varias iniciativas e plataformas,
com o objetivo de melhorar a literacia digital e integrar métodos de ensino inovadores em todas as disciplinas,
incluindo a educagao ambiental e a sustentabilidade.

Aintegracdo e adogao das DST na Turquia podem ser resumidas da seguinte forma:

e Iniciativas governamentais e estratégia de educagdo digital:
O Ministério da Educagdo Nacional da Turquia (MoNE) tem demonstrado um forte compromisso com a integracdo
da tecnologia no sistema educativo. Iniciativas como o projeto FATIH e a plataforma EBA (Rede de Informatica
Educativa) representam um esforgo nacional para digitalizar a educagdo, fornecendo infraestrutura, recursos e
formagdo para professores e alunos. Estas iniciativas criam um ambiente propicio para a implementagao da DST,
oferecendo as ferramentas tecnoldgicas e plataformas necessarias para a criagao e partilha de conteudos digitais.

e Formagao de professores e desenvolvimento profissional:

Em consondncia com as tendéncias educacionais globais, a Turquia reconhece o papel crucial dos professores na
integracdo da tecnologia nas salas de aula. H4 um esforco conjunto para melhorar os niveis de Conhecimento
Tecnoldgico Pedagdgico do Conteudo (TPACK) dos professores por meio de programas de desenvolvimento
profissional. Esses programas tém como objetivo equipar os professores com as habilidades necessarias para usar
ferramentas digitais, como o DST, de forma eficaz em suas praticas de ensino. Embora os dados especificos sobre
a formagado focada no DST sejam limitados, o impulso geral em dire¢do a alfabetizagdo digital entre os professores
apoia a incorporagao das metodologias do DST.

e Pesquisa e projetos-piloto:
Tem havido um interesse crescente na investigacdo do impacto das ferramentas digitais na educagdo na Turquia.
Estudos e projetos-piloto que investigam o uso de DST em ambientes educacionais tém demonstrado resultados
positivos, incluindo maior envolvimento dos alunos, motivagdo e compreens3o de conceitos complexos. Esses
esforgcos de investigacdao ajudam a compreender a eficacia do DST e a defender a sua ado¢do mais ampla nas
escolas turcas.

e Desafios e oportunidades:
Apesar destes desenvolvimentos positivos, existem desafios para a adogdo generalizada das DST no sistema
educativo da Turquia. Estes incluem diferentes niveis de acesso a tecnologia entre regides, a necessidade de uma
formagdo mais abrangente para professores em ferramentas digitais e a integragdo das DST no curriculo. No
entanto, a transformagdo digital em curso na educagdo apresenta oportunidades significativas para as DST
melhorarem as experiéncias de aprendizagem, promoverem a literacia digital e fomentarem a criatividade entre
os alunos.

e Diregoes futuras
O futuro da DST no panorama educativo da Turquia parece promissor, mas requer esforgos concertados em vdrias
areas-chave:




A. Formagdo aprimorada de professores: Aproveitar os programas de desenvolvimento profissional
existentes para incluir uma formagdo mais focada em DST e sua aplicagdo no ensino.

B. Integragdo no curriculo: Incorporar projetos e tarefas de DST no curriculo de todas as disciplinas para
incentivar a sua utilizagdo regular.

C. Infraestrutura e acesso: continuar a investir na infraestrutura digital das escolas e reduzir a exclusdo
digital para garantir que todos os alunos tenham a oportunidade de beneficiar da DST.

D. Investigagdo e avaliagdo: Realizar mais estudos para avaliar o impacto da DST nos resultados educativos
e aperfeigoar as suas estratégias de implementagao.

3.2 Tipos de histdrias digitais

Descreva os tipos de histérias digitais e a sua utilizagdo atual no contexto das escolas secundarias do seu pais

A narrativa digital (DST) em contextos educativos, particularmente em escolas secundarias, aproveita o poder da
narrativa com elementos multimédia digitais, como imagens, som e video, para criar conteldos envolventes e
educativos. No contexto da Turquia, como em muitas partes do mundo, o uso da DST no ensino secundario esta
alinhado com objetivos educacionais mais amplos de aumentar a literacia digital, fomentar a criatividade e
melhorar a compreensdo das disciplinas entre os alunos. A DST pode ser categorizada em varios tipos com base
no objetivo, contelddo e publico. Abaixo estdo alguns tipos de histdrias digitais comumente usados em escolas
secundarias, juntamente com insights sobre o seu uso atual no panorama educacional da Turquia.

1. Narrativas pessoais: as narrativas pessoais permitem que os alunos contem as suas proprias histérias, com
foco em experiéncias pessoais, reflexdes ou eventos significativos da vida. Esse tipo de DST é particularmente
eficaz em disciplinas como Lingua e Literatura Turca ou Estudos Sociais, nas quais os alunos podem explorar
identidade, cultura, histéria e desenvolvimento pessoal. Na Turquia, as narrativas pessoais sdo usadas para
incentivar a autoexpressdo e ajudar os alunos a desenvolver uma compreensdo mais profunda de sua cultura e
identidade pessoal.

2. Documentdrios historicos: Os documentarios histéricos no formato DST permitem que os alunos explorem
eventos, figuras ou periodos histdricos por meio de pesquisa e narrativa. Essa abordagem é comumente utilizada
nas aulas de Historia e Estudos Sociais. As escolas secundarias turcas podem usar o DST para aprofundar a rica
histéria da Turquia, desde o Império Otomano até a republica moderna, permitindo que os alunos explorem
contextos histdricos, compreendam as perspetivas das figuras histéricas e se envolvam criticamente com
narrativas historicas.

3. Histdrias com contelido educativo: Estas histdrias sdo concebidas para explicar conceitos, processos ou
fendmenos em vdrias disciplinas, como Ciéncias, Matemadtica ou Linguas. Professores e alunos criam DSTs que
simplificam ideias ou teorias complexas, tornando-as mais acessiveis e envolventes. No contexto educativo turco,
essas historias digitais sdo cada vez mais utilizadas como parte do curriculo STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia
e Matematica), bem como no ensino de linguas, para melhorar a compreensdo e a retengdo da matéria.

4. Historias instrutivas: as histérias instrutivas fornecem orientagdes passo a passo ou tutoriais sobre como
realizar tarefas especificas ou resolver problemas. Esse tipo de DST é particularmente relevante em disciplinas
praticas, como Tecnologia da Informagdo, Arte, Musica e Educagao Fisica. As escolas secundarias turcas podem
incorporar DST para ensinar programacdo, técnicas artisticas, instrumentos musicais ou estratégias esportivas,
proporcionando uma experiéncia de aprendizagem interativa.

5. Histdrias sociais e ambientais: Estas histdrias centram-se em questdes sociais, preocupacdes ambientais ou
projetos comunitarios. Sdo utilizadas para sensibilizar, promover a defesa de causas ou incentivar a agdo em varios




tépicos, tais como a protegdo ambiental, a justiga social e o servico comunitario. Na Turquia, esses projetos de
DST estdo alinhados com os objetivos da educagdo para a cidadania global, incentivando os alunos a envolverem-
se com questdes sociais e ambientais, tanto a nivel local como global.

3.3 Usabilidade do DST na sala de aula.

Encontre informagdes e exemplos sobre a usabilidade do DST na sala de aula no seu pais

Utilizagdo atual em escolas secundarias turcas: A integracdo do DST nas escolas secundarias turcas é apoiada
por iniciativas e plataformas nacionais de educacdo digital, como a EBA (Rede de Informatica Educacional). Os
professores estdo cada vez mais a aproveitar o DST para:

- Aumentar o envolvimento e a motivagdo dos alunos.

- Melhorar a literacia digital e as competéncias de produg¢do de meios de comunicagdo.
- Promover o pensamento critico, a criatividade e o trabalho colaborativo.

- Facilitar abordagens personalizadas e centradas no aluno.

Os programas de desenvolvimento profissional para professores tém como objetivo aprimorar as suas
competéncias em ferramentas digitais, incluindo DST, para garantir uma integragao eficaz nas praticas de ensino.
Além disso, competi¢cGes nacionais e regionais, bem como projetos escolares, incentivam a criagdo e o
compartilhamento de histdrias digitais, destacando usos inovadores da tecnologia na educa¢do. Embora a
implementagdo e o uso do DST variem entre regides e escolas, dependendo do acesso a tecnologia e da
experiéncia dos professores, ha uma tendéncia clara de adotar a narrativa digital como uma ferramenta valiosa
para enriquecer a educagdo e envolver os alunos em experiéncias de aprendizagem significativas. Mais
especificamente, a incorporagdo da narrativa digital (DST) na sala de aula oferece uma abordagem dinamica ao
ensino e a aprendizagem, proporcionando aos alunos oportunidades de se envolverem profundamente com
conteudos de varias disciplinas. Embora exemplos especificos de salas de aula na Turquia possam nao estar
universalmente documentados, podemos inferir a partir das tendéncias mais amplas no uso da tecnologia
educacional na Turquia e em todo o mundo como a DST estd a ser utilizada. Aqui estdo varios exemplos ilustrativos
e casos de uso que destacam as aplica¢cdes potenciais da

DST nas salas de aula turcas:

1. Lingua e Literatura

Projeto: Criacdo de narrativas pessoais

Descrigdo: Os alunos criam histérias digitais centradas num tema de um romance ou poema que estdo a estudar.
Eles combinam experiéncias pessoais com elementos tematicos do texto, usando imagens, narragao e musica para
aprimorar as suas narrativas.

Resultado: Melhor compreensdo dos temas literarios e aprimoramento das habilidades de narrativa, redacdo e
producdo digital.




2. Histdria e Estudos Sociais

Projeto: Documentdrios histéricos

Descrigdo: Pequenos grupos de alunos selecionam um evento significativo da histéria turca ou mundial para
pesquisar. Eles criam documentarios digitais usando imagens histdricas, fontes primarias, narragdo de voz e
videoclipes para apresentar as suas descobertas.

Resultado: compreensdao mais profunda dos eventos histéricos, melhores habilidades de pesquisa e capacidade
de analisar criticamente as fontes historicas.

3. Ciéncias

Projeto: Explicar conceitos cientificos

Descrigdo: Os alunos usam o DST para criar videos curtos que explicam conceitos ou fenémenos cientificos, como
o ciclo da dgua, a fotossintese ou os principios da fisica. Essas historias integram diagramas, animagdes e narragées
para tornar ideias complexas acessiveis.

Resultado: Maior envolvimento com o conteudo cientifico, melhor compreensdo de conceitos complexos e
desenvolvimento da capacidade de comunicar informacgdes cientificas de forma eficaz.

4. Matematica

Projeto: Histdrias de resolucdo de problemas matematicos

Descrigdo: Os alunos ilustram o processo de resolugdo de um problema matemadtico usando DST. Isso envolve
descrever o problema, solugbes passo a passo e concluir com a solugdo, usando recursos visuais e narragdes para
esclarecer o processo de raciocinio.

Resultado: Melhoria das competéncias de resolugdo de problemas, compreensao mais profunda dos conceitos
matematicos e maior capacidade de comunicar o raciocinio matematico.

5. Educagdo ambiental

Projeto: Campanhas de defesa social e ambiental

Descrigdo: Os alunos criam histérias digitais com foco em questdes ambientais locais, como poluicdo,
desmatamento ou conservagdo da agua. Eles pesquisam o tema, propdem solugdes e defendem agBes por meio
de suas histdrias, usando linguagem persuasiva e recursos visuais atraentes.

Resultado: Maior consciéncia das questdes ambientais, desenvolvimento de competéncias de defesa e
envolvimento com os desafios comunitarios e globais.

Estratégias de integracdo nas salas de aula turcas

Projetos interdisciplinares: Os professores colaboram entre disciplinas para criar projetos DST interdisciplinares,
permitindo que os alunos explorem as conexdes entre as disciplinas.

Modelos de sala de aula invertida: os professores usam o DST como uma ferramenta para a aprendizagem
invertida, na qual os alunos assistem a histdrias instrutivas em casa e participam de atividades praticas ou
discussdes em sala de aula.

Portfélios dos alunos: os alunos criam histérias digitais como parte de seus portfélios, mostrando seu progresso
de aprendizagem, conquistas e reflexdes ao longo do ano letivo.

Projetos de intercambio cultural: os alunos colaboram com colegas de outros paises, criando e partilhando
histdrias digitais sobre as suas culturas, histdrias e vidas didrias, promovendo a consciéncia global e a comunicagao
intercultural.

O uso do DST nas salas de aula turcas, conforme ilustrado por esses exemplos, enfatiza a aprendizagem ativa, a
criatividade dos alunos e a integra¢do das habilidades de alfabetizacdo digital em todo o curriculo. Embora a
extensdo da utilizacdo do DST possa variar com base nos recursos e no treinamento, seus beneficios na promocao
de uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente, interativa e significativa sdo claros.




3.4 Ferramentas e dispositivos digitais

Pesquise e descreva 5 ferramentas e dispositivos digitais diferentes usados no contexto do ensino secundario.

Minimo de 5 ferramentas para cada parceiro

Nome

Storyjumper

Descricdo (até 500 caracteres)

O Storyjumper é uma plataforma onde pode escrever, narrar e
publicar os seus préprios livros de histérias com imagens,
personagens e vozes personalizadas. Também pode colaborar,
inspirar e conectar-se com outros autores e leitores que partilham
as suas histdrias e causam um impacto duradouro no mundo.

Palavras-chave

Livros de histdrias, narragdo, imagens personalizadas, colaboragdo,
impacto.

Idioma(s)

Inglés (e potencialmente outros idiomas).

Mais adequado para

(nomeie tarefas separadas por virgulas que podem ser
realizadas com o uso desta ferramenta)

Criagcdo de livros de histérias personalizados, envolvimento dos
alunos na escrita criativa e promogao da colaboragao.

Facilidade de utilizagao

(atribua uma classificagdo de 1 = muito f4cil de usar, 5
= extremamente dificil de usar)

2 (Moderadamente facil de usar).

Preco

(coloque 0 para uma ferramenta gratuita)

Sem custos para utilizar o StoryJumper online.




1.

Logétipo da ferramenta

2. storyjumper

Link https://www.storyjumper.com
2.
Nome PIXTON

Descrigdo (até 500 caracteres)

O Pixton é um criador de banda desenhada e avatares para a sala
de aula e muito mais. Permite aos utilizadores criar banda
desenhada, storyboards e romances graficos. Pode personalizar
avatares, criar fotos de familia e aceder a contetddos educativos
da vasta biblioteca do Pixton.

Palavras-chave

Banda desenhada, avatares, romances graficos, sala de aula,
educacdo.

Idioma

Inglés (e outros idiomas).

Mais adequado para

(nomeie tarefas separadas por virgulas que podem ser
realizadas com o uso desta ferramenta)

Ensinar narrativa visual, criar banda desenhada educativa e
envolver os alunos na expressao criativa.

Facilidade de utilizagao

(atribua uma classificagdo de 1 = muito facil de usar, 5 =
extremamente dificil de usar)

2 (Moderadamente facil de usar).

Preco

(coloque 0 para uma ferramenta gratuita)

VersGes gratuitas e pagas com funcionalidades premium
disponiveis.

Logétipo da ferramenta

10




Link https://www.pixton.com/welcome
3.
Nome Storyboard That

Descrigdo (até 500 caracteres)

O Storyboard That é uma ferramenta online que facilita a
criacdo de storyboards, mesmo para quem ndo é artista. Os
utilizadores podem criar histdrias digitais usando imagens,
texto e modelos de storyboard. E adequado para vérios
projetos, incluindo romances graficos, quadrinhos e
planejamento de videos.

Palavras-chave

Storyboard, modelos, narrativa digital, criatividade.

Idioma(s)

Inglés (e outros idiomas).

Mais adequado para

(nomeie tarefas separadas por virgulas que podem ser realizadas
com o uso desta ferramenta)

Planeamento de narrativas, visualiza¢gdo de cenas e ensino
de conceitos de narrativa.

Facilidade de utilizagao

(atribua uma classificagdo de 1 =
extremamente dificil de usar)

muito facil de usar, 5 =

2 (Moderadamente facil de usar).

Preco

(coloque 0 para uma ferramenta gratuita)

O Storyboard That oferece varios planos de precos,
incluindo uma versdo gratuita com funcionalidades
limitadas e assinaturas pagas mensais e anuais.
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3.

Logotipo da ferramenta

§%) Storyboard

Link

https://www.storyboardthat.com/purchase

4.

Nome

Animaker

Descricdo (até 500 caracteres)

O Animaker é um gerador de animacdes e criador de videos
online com IA. Permite que ndo designers e profissionais
criem animacgbes e videos com acdo ao vivo. Com o
Animaker, pode produzir facilmente conteddos de video
com qualidade de estudio.

Palavras-chave

Animacdo, criacdo de video, com tecnologia de IA, ndo
designers.

Idioma(s)

Inglés (e outros idiomas).

Mais adequado para

(nomeie tarefas separadas por virgulas que podem ser realizadas
com o uso desta ferramenta)

Criagdo de videos educativos animados, apresentagdes e
conteudos envolventes.

Facilidade de utilizagao

(atribua uma classificagdo de 1 = muito facil de usar, 5 =
extremamente dificil de usar)

2 (Moderadamente facil de usar).

Preco

(coloque 0 para uma ferramenta gratuita)

Versdes gratuitas e pagas com funcionalidades premium
disponiveis.

12



https://www.storyboardthat.com/purchase

4.

Logétipo da ferramenta

Link

https://www.animaker.com

5.

Nome

Storybird

Descrigdo (até 500 caracteres)

O Storybird permite criar e partilhar histérias com
ilustracdes impressionantes de artistas de todo o mundo. E
possivel escolher entre diferentes géneros, formatos e
curriculos. O Storybird capacita jovens escritores a criar
histérias Unicas com ilustragdes incriveis.

Palavras-chave

Narragdo artistica, ilustragdes, escrita, envolvimento.

Idioma

Inglés (e outros idiomas).

Mais adequado para

(nomeie tarefas separadas por virgulas que podem ser realizadas
com o uso desta ferramenta)

Incentivar a criatividade, melhorar as competéncias de
escrita e envolver os alunos através da narrativa visual.

Facilidade de utilizagao

(atribua uma classificagdo de 1 =
extremamente dificil de usar)

muito facil de usar, 5 =

1 (muito facil de usar).

Preco

VersOes gratuitas e pagas com funcionalidades premium
disponiveis.
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5.

(coloque 0 para uma ferramenta gratuita)

Logétipo da ferramenta

Link

https://storybird.com
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4. Colegao das melhores praticas de narrativa digital sobre economia circular

4.1 Introducao a selecao das melhores praticas

Explique quais foram os critérios utilizados para selecionar as melhores praticas

As melhores préticas de narrativa digital (DST) sobre economia circular na Turquia foram escolhidas com base em
varios critérios. O objetivo era encontrar projetos que utilizassem a narrativa digital de forma a sensibilizar, educar
e motivar efetivamente a agdo em diregdo a praticas sustentaveis na economia circular. Estes requisitos sdo:

Impacto: em que medida os projetos de narrativa digital mudaram o conhecimento e o comportamento do
publico-alvo em relagdo aos principios da economia circular.

Inovagdo: A singularidade e criatividade demonstradas na forma como a histéria foi contada, como o uso de
multimédia, elementos interativos e métodos para manter as pessoas interessadas.

Relevancia: garantir que os estudos de caso sejam relevantes para os problemas sociais, econdmicos e ambientais
que as pessoas na Turquia enfrentam, para que o material faca sentido nesse contexto e seja relevante para o
publico local.

Escalabilidade: A possibilidade de que as ligdes do estudo de caso e as formas de contar histdrias possam ser
utilizadas em contextos maiores ou diferentes, tornando-as mais Uteis para mais pessoas.

Sustentabilidade: Pensar em como os projetos irdo durar a longo prazo, como podem manter as pessoas
interessadas, adaptar-se as novas tecnologias e tendéncias sociais e ajudar as pessoas a mudar o seu
comportamento de forma duradoura.
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4.2 Melhores praticas

Breve descrigdo dos estudos de caso

1

Nome do estudo de caso

«Contos circulares: capacitar as comunidades para praticas sustentaveis»

Descricdo do contexto em que
as melhores praticas foram
desenvolvidas

A iniciativa «Circular Tales» surgiu em resposta a crescente necessidade de
solugBes impulsionadas pela comunidade para enfrentar os desafios da gestdao
de residuos e promover os principios da economia circular nas areas urbanas
da Turquia. Desenvolvido em colaboragdo por uma equipa de ONGs
ambientais, municipios locais e especialistas em midia digital, o projeto buscou
aproveitar o poder da narrativa digital para envolver os cidaddos na
reimaginacdo dos residuos como um recurso valioso e na adogdo de padrdes
de consumo e produg¢do mais sustentaveis.

Local

Centros urbanos na Turquia (por exemplo, Istambul, Ancara, lzmir)

Como a metodologia da DST foi
utilizada  para  desenvolver
conteudos relacionados com a
economia circular

A utilizagdo da técnica de narrativa digital desempenhou um papel crucial na
criagcdo de «Circular Tales», que implementou uma abordagem colaborativa
para a geragao de conteudos. Os residentes foram incentivados a participar em
workshops e reunides comunitarias para contribuir com as suas experiéncias
pessoais, pensamentos e objetivos em torno da reducdo de residuos e da
circularidade. Posteriormente, estas narrativas passaram por um processo de
conversdo para se tornarem histdrias multimédia, abrangendo curtas-
metragens, animag¢des e material web interativo. O objetivo era criar um forte
impacto num amplo leque de publicos, incluindo individuos de diferentes
idades, estatutos socioecondmicos e graus de literacia digital.

Grupo-alvo envolvido

O grupo-alvo do «Circular Tales» abrangeu um amplo espectro de partes
interessadas, incluindo residentes de bairros urbanos, decisores politicos,
professores, educadores, estudantes e organizagdes juvenis. Ao promover o
didlogo inclusivo e a colaboracdo, a iniciativa visava capacitar as comunidades
para assumirem a responsabilidade por praticas sustentaveis e impulsionar
uma mudanca sistémica.

Trés questdes mais importantes
abordadas pelo estudo de caso

Mudanga comportamental: incentivar individuos e empresas a adotar habitos
de consumo e praticas de gestdo de residuos mais sustentaveis.

Envolvimento da comunidade: promover um sentido de responsabilidade
coletiva e orgulho civico na criagdo de ambientes urbanos mais limpos,
saudaveis e resilientes.

Defesa de politicas: catalisar o didlogo entre cidaddos e tomadores de decisdo
para informar o desenvolvimento de politicas de gestdo de residuos e
investimentos em infraestrutura mais eficazes.

Resultados do estudo de caso
(link)

A iniciativa «Circular Tales» gerou uma ampla conscientizagdo e envolvimento
do publico em torno dos principios da economia circular, alcangando milhdes
de espectadores por meio de plataformas online, campanhas nas redes sociais
e exibicGes comunitdrias. Ao mostrar exemplos reais de iniciativas inovadoras
de reducdo de residuos e destacar os beneficios econdmicos, ambientais e
sociais de uma abordagem circular, o projeto inspirou individuos e

16




organizacbes a adotar praticas mais sustentaveis em suas vidas diarias e a
defender mudancgas sistémicas nos niveis local e nacional.

Palavras-chave (ou hashtags) | #EconomiaCircular #EnvolvimentoComunitario #HistériasDeSustentabilidade

relacionadas ao estudo de caso

2

Nome do estudo de caso

«Do desperdicio a riqueza»

Descricdo do contexto em
que as melhores praticas
foram desenvolvidas

«Do desperdicio a riqueza» foi o resultado de um esforgo colaborativo entre
académicos, partes interessadas da industria e produtores de midia digital. O
objetivo era conectar o conhecimento tedrico com solugdes praticas no campo da
inovagdo da economia circular. O projeto visava destacar a importancia da
narrativa para estimular a criatividade e promover a colaboracdo interdisciplinar.
Ele procurou demonstrar pesquisas avangadas, tecnologia e modelos de negdcios
gue estdo impulsionando a mudanga da Turquia para uma economia circular.

Local

InstituicGes académicas, centros de inovacdo e clusters industriais em toda a
Turquia

Como a metodologia da DST

foi utilizada para
desenvolver conteudos
relacionados com a

economia circular

A metodologia de narrativa digital foi utilizada como uma ferramenta estratégica
para divulgar conhecimento e envolver as partes interessadas no ecossistema da
economia circular. Uma sequéncia de workshops de narrativa multimédia foi
organizada para facilitar a troca de experiéncias, insights e histdrias de sucesso
entre investigadores, empreendedores e decisores politicos que estiveram
envolvidos no desenvolvimento e implementacgdo de projetos de inovagao circular.
As narrativas foram cuidadosamente selecionadas e organizadas numa plataforma
de narrativa digital. Esta plataforma inclui entrevistas em video, estudos de caso,
mapas interativos e ferramentas educativas. O seu objetivo é fornecer
informagdes e inspiragdo a um vasto leque de individuos, incluindo estudantes,
profissionais e decisores politicos.

Grupo-alvo envolvido

O publico-alvo consistia num grupo diversificado de partes interessadas,
abrangendo estudantes, académicos, empreendedores, investidores, legisladores
e grupos industriais. O programa procurou utilizar meios digitais e plataformas
online para tornar o conhecimento mais acessivel e promover a colaboragdo entre
diferentes setores. Isto incentivaria esforgcos coletivos em diregdo a inovagdo
circular e a consecugdo dos objetivos de desenvolvimento sustentavel.

Trés questoes mais
importantes abordadas pelo
estudo de caso

Partilha de conhecimento: divulgar as melhores praticas, resultados de
investigacao e histdrias de sucesso em inovagao na economia circular para inspirar
e informar as partes interessadas no meio académico, na industria e no governo.

Aprendizagem colaborativa: facilitar o didlogo interdisciplinar e a colaboracdo
entre diversas partes interessadas para cocriar solu¢des inovadoras e abordar as
barreiras sistémicas a circularidade.

Transformagdo do mercado: catalisar a procura do mercado por produtos e
servigos circulares, aumentando a consciencializagdo sobre seus beneficios
econdémicos, ambientais e sociais e apoiando os atores do ecossistema na
superacgado das barreiras a adogao.

Resultados do estudo de
caso (link)

O From Waste to Wealth surgiu como uma plataforma lider de partilha de
conhecimento e um centro comunitario para as partes interessadas na economia
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circular na Turquia, atraindo milhares de utilizadores e colaboradores da
academia, industria e governo. Ao apresentar exemplos reais de inovagdo circular
e destacar o caso de negdcios para a sustentabilidade, a iniciativa catalisou novas
parcerias, investimentos e iniciativas politicas destinadas a acelerar a transi¢ao
para uma economia circular na Turquia.

Palavras-chave (ou hashtags)
relacionadas ao estudo de
caso

#lnovacgdoCircular #intercambioDeConhecimento #NegdciosSustentaveis

3

Nome do estudo de caso

«EcoHeroes: Capacitar os estudantes para um futuro circular»

Descri¢gdo do contexto em que
as melhores praticas foram
desenvolvidas

«EcoHeroes» é uma iniciativa educativa pioneira desenvolvida em colaboragdo
com escolas, ONG ambientais e especialistas em meios digitais para capacitar
os alunos como agentes de mudanca na promogao dos principios da economia
circular nas suas comunidades. Reconhecendo a importancia de integrar a
educagdo para a sustentabilidade no curriculo escolar e de promover
experiéncias de aprendizagem praticas, o projeto procura inspirar uma nova
geracao de cidaddos ecologicamente conscientes, dotados dos conhecimentos,
competéncias e motivagao necessarios para levar estilos de vida sustentaveis e
impulsionar uma mudanga sistémica rumo a um futuro circular.

Localizagdo

Escolas primarias e secundarias em toda a Turquia

Como a metodologia do DST foi
utilizada para  desenvolver
contetdos relacionados com a
economia circular

A metodologia da Narragdo Digital serve como base da iniciativa «EcoHeroes»,
gue aproveita o poder da narragdo para envolver os alunos na aprendizagem
experiencial e na mudan¢a de comportamento. Através de uma série de
workshops interativos, atividades em sala de aula e tarefas de narragdo digital,
os alunos sdo convidados a explorar conceitos-chave da economia circular,
como eficiéncia de recursos, redugdo de residuos e consumo sustentdvel, no
contexto das suas proéprias vidas e comunidades. Guiados por educadores e
mentores ambientais, os alunos colaboram para identificar desafios ambientais
locais, desenvolver solugdes criativas e comunicar as suas ideias por meio de
projetos de midia digital, incluindo curtas-metragens, podcasts e campanhas
nas redes sociais.

Grupo-alvo envolvido

Os alunos do ensino basico e secundario sdao o principal publico-alvo que o
«EcoHeroes» pretende impressionar. A fim de reforgar as iniciativas de
educagdo para a sustentabilidade, tanto dentro como fora da sala de aula, a
iniciativa envolve também um ecossistema mais alargado de partes
interessadas, tais como pais, professores, administradores escolares, grupos
ambientais e agéncias governamentais locais.

Trés questdes mais importantes
abordadas pelo estudo de caso

Literacia ambiental: refere-se ao processo de melhorar a compreensdo dos
alunos sobre questdes ambientais complexas e cultivar um sentido de
responsabilidade individual em relagdo a estilos de vida sustentaveis e a
protecdo dos recursos naturais.

Empoderamento e agéncia: capacitar os alunos para se tornarem catalisadores
de mudanga nas suas comunidades, proporcionando oportunidades de
envolvimento ativo, desenvolvimento de competéncias de lideranca e defesa
de praticas sustentaveis.
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Envolvimento da comunidade: reforcar as ligacdes entre escolas, familias e
comunidades locais através de iniciativas cooperativas e esforgos de divulgagdo
gue promovam a consciéncia ambiental, a solidariedade social e esforgos
conjuntos para objetivos comuns.

Resultados do estudo de caso | O «EcoHeroes» é uma influéncia poderosa no avango do ensino da
(link) sustentabilidade e no empoderamento dos jovens nas escolas turcas. Alcangou
com sucesso inumeros alunos e educadores através da sua utilizagdo criativa da
narrativa digital e da aprendizagem experiencial. A iniciativa cultivou o
pensamento critico, a criatividade e as competéncias de trabalho em equipa
entre os alunos, motivando-os a assumir a responsabilidade pela sua
aprendizagem e a tornarem-se defensores do desenvolvimento sustentavel,
tanto dentro das suas escolas como em contextos mais amplos. O «EcoHeroes»
contribuiu significativamente para melhorar os ambientes escolares, reduzir as
pegadas ecoldgicas e aumentar a sensibilizagdo para os principios da economia
circular entre alunos, educadores e a comunidade em geral. Estas contribui¢cdes
foram alcangadas através de iniciativas lideradas por alunos, tais como
auditorias de residuos, clubes ecolégicos e campanhas de limpeza da
comunidade.

Palavras-chave (ou hashtags) | #EducagdoSustentavel #EmpoderamentoJovem #EscolasCirculares
relacionadas com o estudo de
caso

5. Relatorios nacionais sobre educacao em economia circular em escolas
secundarias

5.1 Introducao

Escreva uma breve introducgdo sobre a educacdo em economia circular nas escolas secundarias do seu pais.

Um projeto estratégico de politica publica liderado pelo Ministério da Instrucdo Nacional em parceria com outros
ministérios relevantes na Turquia estd a introduzir os principios da economia circular no ensino secundario. E
fundamental, especialmente para as escolas, compreender os efeitos de longo alcance dos modelos de economia
circular a medida que o pais avanga em direcdo ao desenvolvimento sustentdvel. As escolas secundarias que
adotam a circularidade fazem parte de um movimento nacional mais amplo para formar individuos
ecologicamente conscientes que possam ajudar a resolver problemas ambientais e construir economias
resilientes.

A Turquia adotou uma abordagem multifacetada para incorporar a educacdo sobre economia circular nos
curriculos e atividades extracurriculares do ensino secundario, liderada pelo Ministério da Educagdo Nacional e
em colaboragdo com outros ministérios, como o Ministério da Industria e Tecnologia, o Ministério do Ambiente e
Planeamento Urbano e o Ministério do Ambiente e Urbanizagdo. Reconhecendo o papel fundamental dos jovens
na promoc¢do de mudancas revolucionarias em dire¢do a uma economia circular, este projeto destaca a dedicagédo
do governo em wusar a educagdo como um catalisador para o desenvolvimento sustentavel.

A Turquia espera que, ao incorporar as ideias da economia circular no ensino secundario, possa ajudar os alunos
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a desenvolver um forte sentido de responsabilidade pelo ambiente, uso eficiente dos recursos e prevengao do
desperdicio. Espera-se que isso os inspire a desempenhar um papel ativo no movimento em dire¢do a uma
sociedade mais circular. Uma estratégia educacional que valoriza a economia circular estda em consonancia com
os objetivos nacionais da Turquia de prote¢do ambiental e inovagdo econdmica, e também mostra a dedicagdo
do pais a iniciativas globais como o Acordo Verde da UE e os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel da ONU.

Este relatdrio nacional tem como objetivo analisar o estado da educagdo sobre economia circular nas escolas
secundarias em toda a Turquia, incluindo as politicas, estratégias e resultados desta iniciativa. Ele se concentrara
no trabalho conjunto de agéncias governamentais turcas, instituigdes educacionais, organiza¢des da sociedade
civil e parceiros comerciais. Esta pesquisa busca contribuir para o debate continuo sobre como as escolas
secundarias na Turquia podem promover o desenvolvimento sustentavel e uma economia circular, destacando
programas bem-sucedidos, descrevendo obstaculos e sugerindo os proximos passos. A Turquia pode langar as
bases para um futuro mais sustentavel e prdspero para as geragdes vindouras, estabelecendo-se como lider
educacional na economia circular por meio de uma formulagdo de politicas concertada e do esfor¢o da
comunidade.

5.2 Da economia linear a economia circular, a diretiva do

Ministério da Educacao

llustre as diretrizes do seu governo para a transicdo de uma economia linear para uma economia circular.

O Ministério da Educacdo turco esta a liderar a mudanca do modelo econdémico do pais de linear para circular, e
com essa transformacgédo surge uma nova era de oportunidades. O governo elaborou regulamentos rigorosos para
acelerar essa mudanc¢a nas instituicdes educacionais de todo o pais, reconhecendo a importancia do
desenvolvimento sustentdvel e o poder dos modelos de economia circular para promover mudangas positivas.
Equipar os alunos com as informagdes, habilidades e atitudes necessarias para ter sucesso no paradigma da
economia circular é o objetivo geral dessas recomendagdes, que abrangem a criagdo de curriculos, inovagao
pedagdgica, investimento em infraestrutura e envolvimento das partes interessadas.

1. Integracdo curricular: As ideias da economia circular devem ser incluidas nos curriculos do ensino secundario
em varias disciplinas, incluindo empreendedorismo, estudos sociais, ciéncias e tecnologia, de acordo com o
Ministério da Educagdo. Os alunos sdo apresentados a economia circular e a sua aplicabilidade a outras disciplinas
através da incorporacgdo de ideias como consumo sustentavel, eficiéncia de recursos e gestdo de residuos nos
curriculos atuais.

2. Aprender com experiéncias da vida real: O governo estd a promover uma aprendizagem mais experiencial nas
escolas, sugerindo que os alunos participem em projetos, eventos e excursées de campo que mostram como os
principios da economia circular sdo usados no mundo real. Os alunos tém muitas oportunidades de aprender e
praticar a circularidade através de atividades praticas, como jardinagem comunitaria, workshops de upcycling,
auditorias de residuos e desafios de design sustentdvel.
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3. Educacado para educadores: Os programas de formagdo de professores que enfatizam o desenvolvimento de
capacidades, a inovagao pedagdgica e a literacia em sustentabilidade sdo priorizados pelo Ministério da Educagdo
para garantir a implementacdo eficaz da educagdo em economia circular. Os professores podem aprender a
incorporar os principios da economia circular nas suas aulas e criar um ambiente escolar mais sustentavel por
meio de oportunidades de desenvolvimento profissional, como oficinas, seminarios e recursos online.

4. Colaboragdo entre setores: O governo promove a colaboragdo intersetorial e esfor¢os de parceria porque
reconhece que a educagao, a industria, o governo e a sociedade civil sdo interdependentes para promover
mudancgas sistémicas. A fim de promover os objetivos da economia circular em escala local e nacional, o Ministério
da Educagdo estda a procurar estabelecer parcerias com outros ministérios relevantes, grupos ambientais,
empresas e membros da comunidade, a fim de aproveitar sinergias, trocar melhores praticas e mobilizar recursos.

5. Investimento em infraestruturas: Como parte dos seus esfor¢os para melhorar a educagdo, o governo estd a
priorizar investimentos em instalagGes e infraestruturas escolares para apoiar programas de economia circular. A
fim de desenvolver uma cultura de gestdo ambiental nas instituices de ensino e dar aos alunos exemplos reais
de infraestruturas sustentdveis, é necessdrio construir campi ecoldgicos, sistemas de gestdo de residuos,
instalacOes de energia renovavel e laboratérios de tecnologia verde.

6. Acompanhamento e avaliagdao: O Ministério da Educagdo implementou sistemas para acompanhar, avaliar e
melhorar os programas de educagao em economia circular, a fim de garantir que eles tenham o efeito desejado.
O governo turco pretende otimizar a eficacia da transicdo para uma economia circular nas escolas, coletando
dados, solicitando comentarios e realizando avaliagdes periddicas. Isso permitira acompanhar o progresso,
identificar obstaculos e ajustar politicas.

De modo geral, o governo turco adotou uma estratégia proativa e multifacetada para a transicio de uma
economia linear para uma economia circular. As suas recomendag¢BGes baseiam-se nos principios da
sustentabilidade, inovagdo e parceria. O governo turco espera fomentar uma nova geracdo de individuos com
consciéncia ecoldgica e social, capazes de fazer a diferenca no mundo, ensinando aos alunos do ensino secundario
sobre a economia circular. Isso ajudaria a garantir um futuro sustentavel e prdspero para a Turquia e todas as
nagoes.

5.3 Contexto conceptual da economia circular em (pais)

Apresente resumidamente o quadro conceptual da economia circular no seu pais.

A economia circular turca adota uma abordagem holistica ao desenvolvimento sustentavel que separa o progresso
econémico do esgotamento dos recursos e da deterioragdo ambiental. O paradigma da economia circular
promove sistemas de ciclo fechado que reutilizam, reciclam e regeneram materiais durante o seu ciclo de vida, a
utilizagdo eficiente dos recursos e a redugdo de residuos.

Os componentes do quadro conceptual turco incluem:

Eficiéncia de recursos: a Turquia otimiza o uso de recursos em todos os setores para reduzir a dependéncia de
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recursos finitos e o impacto ambiental. Para prolongar a vida util dos produtos e materiais, sdo necessarias
praticas de produgdo mais limpas, eficiéncia energética e design ecoldgico.

Gestdo de residuos e reciclagem: a Turquia esta a melhorar a sua infraestrutura de gestado de residuos e as taxas
de reciclagem para reduzir o lixo depositado em aterros e promover a circularidade. Isto inclui despesas com
infraestruturas de separacao, recolha e reciclagem de lixo, bem como programas de sensibilizagdo publica e
incentivos para o consumo sustentdvel e a reducdo de residuos.
Inovagao e tecnologia: a Turquia compreende o valor da inovagdo e da tecnologia para alcangar uma economia
circular. Isto implica financiar a investigagao e o desenvolvimento de tecnologias, materiais e modelos de negédcio
inovadores para a eficiéncia dos recursos, a valorizacdo dos residuos e os sistemas de ciclo fechado em todas as
inddstrias.

Quadro politico e regulamentar: A Turquia tem leis, regras e incentivos para promover atividades sustentdveis e
desencorajar o consumo desperdigador, a fim de apoiar a economia circular. Isto requer o alinhamento das
politicas nacionais com as normas e compromissos internacionais e o incentivo ao envolvimento do governo, do
setor comercial e da sociedade civil para alcangar os objetivos da economia circular.

Educacao e sensibilizagdo: O quadro da economia circular da Turquia promove a sustentabilidade e a gestdo
ambiental entre os cidaddos, as empresas e os decisores politicos através da educacdo e da sensibilizagdo. Isto
inclui a incorporagdo dos principios da economia circular nos curriculos escolares, o reforco da literacia ambiental
e o incentivo ao debate publico sobre o consumo e a produgdo sustentaveis.

A estrutura conceptual da economia circular da Turquia promove o crescimento econdmico, a sustentabilidade
ambiental e o bem-estar social por meio da gestao inovadora de recursos, redugao de residuos e desenvolvimento
sustentdvel.

A Turquia pretende construir uma economia mais resiliente e inclusiva que atenda as necessidades das geragoes
atuais e futuras, ao mesmo tempo que protege os recursos escassos do planeta através da adogdo da
circularidade.

5.4 Economia circular e desenvolvimento sustentavel

Descreva como o desenvolvimento da economia circular e do desenvolvimento sustentavel é tratado no seu pais

A Turquia esta a trabalhar num plano para criar uma economia circular e um crescimento a longo prazo que inclui
iniciativas politicas, regras e regulamentos, investimentos em infraestruturas, novas ideias e o envolvimento de
todas as partes interessadas. Veja como a Turquia esta a desenvolver a economia circular e o desenvolvimento
sustentdvel como um todo:

Quadro politico e regulamentar: Para ajudar na transicdo para uma economia circular e avangar com os objetivos
de desenvolvimento sustentavel, a Turquia criou um conjunto completo de politicas e regras. Isso inclui regras,
leis e planos nacionais que incentivam o uso inteligente dos recursos, o tratamento do lixo, o uso de energia verde
e a producdo e utilizagdo de produtos de forma a ndo prejudicar o ambiente. A Estratégia Nacional de
Desenvolvimento Sustentavel, a Estratégia Nacional para as Alteragdes Climaticas e a Estratégia de Gestdo de
Residuos sdo alguns dos documentos mais importantes que a Turquia utiliza para orientar o seu trabalho.

Planeamento estratégico e coordenacdo: Para impulsionar iniciativas de desenvolvimento sustentavel, a Turquia
da grande énfase ao planeamento estratégico e a coordenagdo entre agéncias governamentais, partes
interessadas do setor privado, grupos da sociedade civil e parceiros estrangeiros. Para isso, é necessario criar
orgdos organizacionais. Por exemplo, o Ministério do Ambiente e Urbanizacdo é responsavel pelas politicas e
regras ambientais, e o Ministério da Industria e Tecnologia incentiva novas ideias e torna as empresas mais
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competitivas.

Investimentos em infraestrutura: Para apoiar a economia circular, a Turquia investe na construgdo de instalagoes
de gestdo de residuos, centros de reciclagem, projetos de energia renovavel e sistemas de transporte ecoldgicos.
O objetivo desses esforgos é fazer melhor uso dos recursos, reduzir a poluigdo e criar empregos verdes, ao mesmo
tempo que apoia o crescimento econdmico e a resiliéncia.

Inovagdo e tecnologia: A Turquia dedica muitos esforgos ao desenvolvimento de novas ideias e tecnologias, pois
elas sdo fundamentais para alcangar o crescimento sustentdvel e uma economia circular. Isso inclui o
financiamento de pesquisa e desenvolvimento em areas como design ecoldgico, tecnologias verdes, energia limpa
e solugdes digitais para fazer o melhor uso dos recursos e reduzir o lixo. Parcerias entre os setores publico e
privado, instituicOes de pesquisa e incubadoras de tecnologia sdo muito importantes para promover novas ideias
e compartilhar informagdes.

Conscientizagdo e educagdo publica: a Turquia sabe que educar e conscientizar o publico é importante para
promover as ideias de economia circular e crescimento sustentdvel. Por meio de campanhas educativas,
programas de extensdao comunitaria e iniciativas de capacitagdo, as pessoas da comunidade, as empresas e o0s
legisladores ficam mais conscientes do problema. Incluir a educacdo sobre sustentabilidade na formagdo
profissional e nos programas escolares ajuda a ensinar as criangas sobre o mundo e como ser bons cidadaos desde
cedo.

Cooperagdo internacional: Para resolver os problemas ambientais globais e alcangar os seus objetivos de
crescimento sustentavel, a Turquia participa ativamente na cooperagdo e colaboracdo internacionais. Como parte
disso, participa em parcerias, acordos e projetos estrangeiros, como os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
da ONU, o Acordo de Paris sobre Alteragdes Climaticas e o Plano de Agdo para a Economia Circular da Unido
Europeia.

Em resumo, o método da Turquia para promover a economia circular e o crescimento a longo prazo inclui quadros
politicos, planeamento a longo prazo, investimentos em infraestruturas e novas ideias, educacdo e sensibilizacdo
do publico, e colaboragdo com outros paises. A Turquia pretende tornar o futuro mais forte, mais inclusivo e mais
sustentdvel para o seu povo e para o planeta, adotando uma estratégia integrada e holistica.

5.5 Perspectivas (dos paises) sobre economias circulares

Explique a perspetiva do seu pais sobre a economia circular

A perspetiva da Turquia sobre a economia circular baseia-se na conviccao de que a transicao para préaticas
circulares é essencial para alcangar prosperidade a longo prazo, sustentabilidade ambiental e bem-estar
social. Ao adotar a economia circular como principio orientador para a elaboracdo de politicas,
investimentos e inovacao, a Turquia pretende criar um futuro mais resiliente, inclusivo e sustentével para
os seus cidadaos e as geracoes futuras.

6. Entrevista com um especialista/ativista nacional sobre narrativa digital e
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economia circular.

6.1 Apresentacao do especialista

Descreva resumidamente o especialista/entusiasta que escolheu para entrevistar e as razdes da sua escolha. Na
seguinte ligagdo, pode encontrar orientagGes para realizar a entrevista Tutorial em video sobre entrevistas

Burcu Solak é a pessoa que designamos como nossa especialista. Ela € uma educadora experiente num
jardim de infancia pablico e uma defensora reconhecida, conhecida pelos seus métodos de ensino criativos.
Ela incorporou eficazmente a narrativa digital na sua sala de aula, cativando os jovens alunos e
incentivando-os a criar as suas préprias narrativas usando tecnologias digitais. Ela é bastante habilidosa em
treinar ndo apenas os seus alunos, mas também criancas mais novas que a visitam, transmitindo-lhes as
habilidades necessarias e o entusiasmo pela narrativa digital.

A decisao de entrevistar esta especialista baseia-se no seu vasto envolvimento tanto na narrativa digital
como na economia circular, que sao essenciais para promover a sustentabilidade e a criatividade na
educacgao. A sua experiéncia pratica com estes métodos de ensino de ponta torna-a uma grande fonte de
conhecimento e compreensao, especialmente sobre como a narrativa digital pode ser utilizada para ensinar
aos jovens estudantes conceitos complexos como a economia circular.

6.2 Destaques da entrevista sobre a economia circular

Selecione os destaques da entrevista sobre economia circular

Explorando a economia circular: A especialista partilhou os seus métodos para apresentar as criangas os conceitos
da economia circular, com foco na importancia da reutilizagdo, reciclagem e manutencgdo da sustentabilidade.

Projetos em sala de aula: Esta sec¢do descreveu atividades especificas concebidas para jovens alunos, como a
criacdo de artesanato reciclado e a incorporacdo de temas de sustentabilidade nas suas historias.

Influenciando mentes jovens: Esta parte discutiu como os ensinamentos sobre a economia circular impactaram
as percecgGes das criangas sobre a gestdao ambiental.

Superando desafios: Este segmento abordou os obstaculos encontrados ao ensinar criangas pequenas sobre

guestdes ambientais complexas e a satisfacdo de testemunhar a compreensao e o entusiasmo delas por esses
conceitos.
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https://docs.google.com/presentation/d/1HB_OwYmxzd8Ib_bvT5HP9UFKhh7qanzU/edit?usp=drive_link&ouid=100678547498428568466&rtpof=true&sd=true

6.3 Destaques da entrevista sobre o uso da narrativa digital

Selecione os destaques da entrevista sobre DST

Beneficios educacionais: A discussdo explorou as vantagens cognitivas e criativas que a narrativa digital
proporcionou aos jovens alunos, como o aprimoramento das habilidades linguisticas e da imaginagao.

Integracdo tecnoldgica: A especialista detalhou como a tecnologia foi integrada a sua sala de aula para contar
histdrias, incluindo os tipos especificos de software e ferramentas digitais utilizados.

Envolvimento dos pais e da comunidade: O papel dos pais e da comunidade em geral no apoio as atividades de
narrativa digital foi destacado.

Futuro da narrativa digital na educagdo: A especialista partilhou a sua perspetiva sobre como a narrativa pode
evoluir no curriculo educativo no futuro.

6.4 Lista dos principais topicos a desenvolver durante as aulas
escolares

Introducdo a narrativa: NogGes basicas de narrativa, incluindo elementos como personagens, cenario e enredo.

Utilizagdo de ferramentas digitais: Ensinar aos alunos como utilizar ferramentas digitais e software especificos
para criar histdrias digitais.

Criagdo de histdrias: orientar os alunos no processo de criagdo das suas préprias historias digitais, desde a gera¢ado
da ideia até a execucdo digital.

Narrag¢do colaborativa: incentivar projetos em grupo que envolvam a narragdao colaborativa, melhorando o
trabalho em equipa e as competéncias sociais.

Incorporar temas: integrar temas educativos, como a economia circular, na narrativa para ensinar conceitos mais
amplos por meio de narrativas envolventes.
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7. Conclusao e recomendagoes

A integra¢do dos conceitos de Economia Circular (CE) e Narrativa Digital (DST) em contextos educativos,
particularmente através de iniciativas como o CEDIS, mostra um caminho promissor para o desenvolvimento
sustentdvel. As ideias da entrevista com o especialista sublinham o potencial da DST para envolver as mentes
jovens de forma profunda e eficaz na compreensao dos principios da circularidade. Ao aproveitar a narrativa, os
educadores podem fomentar um sentido de responsabilidade ambiental e criatividade entre os alunos desde
tenra idade.

Recomendacgdes:

Expandir os programas de narrativa digital: as escolas devem integrar a narrativa digital de forma mais ampla nos
seus curriculos para melhorar a compreensao dos alunos sobre assuntos complexos, como a economia circular.
Esta abordagem ndo s6 ajuda na retengdo de conhecimento, mas também melhora a literacia digital.

Melhorar a formagdo de professores: devem ser oferecidos aos professores programas de desenvolvimento
profissional continuo com foco em DST e economia circular. Esses programas irdo equipar os educadores com as
ferramentas e técnicas necessdrias para transmitir esses conceitos de forma eficaz e envolvente.

Desenvolver projetos colaborativos: Incentivar projetos que exijam a colaboragdo entre alunos, professores e a
comunidade para resolver problemas do mundo real usando os principios da economia circular. Isso ajudard os
alunos a aplicar o que aprenderam em contextos praticos, aprimorando suas habilidades de resolucdo de
problemas e engajamento civico.

Aproveitar a tecnologia: as escolas devem utilizar as mais recentes ferramentas e plataformas digitais que
facilitam a narrativa, tornando esses recursos amplamente disponiveis para os alunos explorarem e criarem as
suas proprias histérias digitais.

Promover o envolvimento da comunidade: Os pais e membros da comunidade devem envolver-se mais
ativamente em atividades educativas relacionadas com o DST e a economia circular. O envolvimento da
comunidade pode proporcionar um apoio mais amplo e recursos mais diversificados para enriquecer a experiéncia
educativa.

Seguindo estas recomendacdes, as instituicdes educativas podem desempenhar um papel crucial na preparagao
de uma geracdo futura versada em praticas de sustentabilidade e habil no uso de ferramentas digitais para
expressdo criativa e critica.
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