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1. Kontekst

Projekt CEDIS, czyli Circular Economy in Digital Storytelling (Gospodarka o obiegu zamknietym w
cyfrowym storytellingu), ma na celu ponowne przemyslenie kluczowych pojeé, takich jak ,gospodarka o
obiegu zamknietym”, ,dzielenie si¢”, ,efektywnosc¢”, ,zrbwnowazony rozwdj” i ,codzienne zachowania” w
catej Europie. Celem jest zmniejszenie wptywu zmian klimatycznych na zycie uczestnikéw. Integracja i
réznorodnosc¢, kwestie srodowiskowe, zasady gospodarki o obiegu zamknietym, metodologia cyfrowego
storytellingu i podejscie do transformac;ji cyfrowej to podstawowe filary projektu.

W ostatnich latach zmiany klimatyczne dotknety wiele regionéw sSwiata, powodujgc rézne skutki.
Metodologia edukacji szkolnej oparta na cyfrowym storytellingu promowana przez CEDIS ktadzie nacisk
na wspotprace i zaufanie. Zacheca nauczycieli i ucznidéw do rozwazenia form dzielenia sie i wspotwtasnosci
w ramach swoich chronionych kontekstow, a takze dzielenia sie zasobami w oparciu o0 swoje
zainteresowania i sSrodowisko zycia.

Cyfrowe opowiadanie historii stato sie waznym aspektem wspétczesnej edukacji, zwlaszcza w szkotach
$rednich. Stanowi interaktywne narzedzie wyrazania siebie i uczenia sie, tgczgce tradycyjne metody
opowiadania historii z mediami cyfrowymi. W salach lekcyjnych proces ten rozpoczyna sie od wyboru
tematu istotnego dla uczniéw, od wydarzen historycznych po osobiste refleksje. Uczniowie angazujg sie w
krytyczne myslenie i wspotpracujg z réwiesnikami, dopracowujgc swoje historie, az stang sie one
interesujace i wywierajg wptyw.

2. Badania wtorne

Gtéwnym celem niniejszego dokumentu byto zbadanie i zebranie réznych ogélnych i krajowych informacji,
danych i zasobéw dotyczacych cyfrowego opowiadania historii jako metodyki nauczania oraz gospodarki o
obiegu zamknietym jako tematu dla szkolnictwa sredniego.

Partnerzy zbadali réwniez dotychczasowe doswiadczenia zwigzane z wykorzystaniem DST do nauczania
0 gospodarce o obiegu zamknietym w dowolnej dziedzinie i sektorze. Zebrane materiaty zawierajg aktualny
przeglad narzedzi programowych, w szczegolnosci aplikacji mobilnych, ktére mogg by¢ wykorzystywane
do DST. Narzedzia te powinny by¢ dostepne dla uczniéw, np. pod wzgledem instalacji i uzytkowania na ich
urzadzeniach, kosztéw (najlepiej bezptatnych) itp. Narzedzia te muszg byé aktualizowane zgodnie z
ciggtym rozwojem aplikacji i zmieniajgcymi sie doswiadczeniami uczniébw zwigzanymi z produkcjg i
konsumpcjg wideo (np. zmiana w korzystaniu z serwiséw YouTube i TikTok wsréd miodziezy).
Zaktualizowane narzedzia poprawig umiejetnosci korzystania z medidéw przez nauczycieli i uczniéw, np. w
zakresie oprogramowania open source w poréwnaniu z oprogramowaniem wiasnosciowym lub gospodarka
platformowa.

Zaangazowani partnerzy wybrali i udostepnili aktualny zestaw najlepszych praktyk (3 dla kazdego partnera)
zwigzanych z DST i edukacjg w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym, w tym krajowe inicjatywy
zapewniajgce np. materiaty edukacyjne odpowiednie dla ucznidw szkét srednich w jezyku narodowym
kazdego partnera. W réznych krajach mogg istnie¢ ré6zne obawy i ré6zne praktyki dotyczgce gospodarki o
obiegu zamknietym (np. tworzywa sztuczne, odpady elektroniczne, wspdélne uzytkowanie samochodéw
itp.); ponadto wiele ustug informatycznych opiera sie na zasadzie ,dostepu a wtasnosci”, ktéra ma rowniez
kluczowe znaczenie dla débr materialnych w dziedzinie gospodarki o obiegu zamknietym. Ponadto
przeanalizowano, w jakim stopniu gospodarka o obiegu zamknietym w szczegodlnosci lub zréwnowazony
rozwoj w ogole sg juz czescig programdw nauczania w szkotach.
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Przeprowadzono réwniez 6 wywiadow wideo z ekspertami (po jednym w kazdym kraju). Na koniec
sporzgdzono przyktadows liste potencjalnych tematéw filmoéw wideo dla uczniéw, a takze liste mozliwych
narzedzi cyfrowych dostepnych do ich realizaciji.
Badania zrodiowe sktadajg sie z 4 roznych sekcji

e DST w kontekscie szkoly sredniej.

Raport na temat aktualnych, istniejgcych narzedzi i urzgdzen cyfrowych do stosowania DST w szkofach,
opisowych typoéw cyfrowych opowiesci i ich obecnego wykorzystania w szkotach s$rednich oraz
uzytecznosci w klasie.

e Zbiér najlepszych praktyk.

Zbioér najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii dotyczacych gospodarki o obiegu
zamknietym w dowolnej dziedzinie lub sektorze.

e Krajowe raporty dotyczace edukaciji.

Szes¢ krajowych raportéw dotyczgcych edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach
Srednich (w jezyku angielskim i szesciu jezykach krajowych projektu).

e Wywiad z krajowym ekspertem.

Zbior wysokiej jakosci wywiadéw wideo z krajowymi ekspertami/aktywistami na temat cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym. 1 dla kazdego partnera.

3. Kluczowe wnioski dotyczace DST w kontekscie szkoly Sredniej

3.1 Wykorzystanie DST w kontekscie szkét srednich.

W tureckim systemie edukacji coraz czesciej wykorzystuje sie technologie cyfrowe w celu poprawy
jakosci nauczania i uczenia sie. Obejmuje to wykorzystanie cyfrowego storytellingu jako narzedzia
edukacyjnego. Ministerstwo Edukacji Narodowej (MoNE) wspiera cyfrowe uczenie sie poprzez rézne
inicjatywy i platformy, majgce na celu poprawe umiejetnosci cyfrowych i wigczenie innowacyjnych metod
nauczania do wszystkich przedmiotéw, w tym edukacji ekologicznej i zrbwnowazonego rozwoju.
Integracje i wdrazanie technologii cyfrowych w Turcji mozna podsumowaé w nastepujgcy sposoéb:

e Inicjatywy rzadowe i strategia edukacji cyfrowej:
Tureckie Ministerstwo Edukacji Narodowej (MoNE) wykazato silne zaangazowanie w integracje
technologii z systemem edukacyjnym. Inicjatywy takie jak projekt FATIH i platforma EBA (Education
Informatics Network) stanowig ogolnokrajowe wysitki na rzecz cyfryzacji edukacji, zapewniajgc
infrastrukture, zasoby i szkolenia dla nauczycieli i uczniéw. Inicjatywy te tworzg sprzyjajgce srodowisko
dla wdrazania technologii cyfrowych w szkolnictwie, oferujgc niezbedne narzedzia technologiczne i
platformy do tworzenia i udostepniania tresci cyfrowych.

e Szkolenia nauczycieli i rozwéj zawodowy:
Zgodnie z globalnymi trendami edukacyjnymi Turcja uznaje kluczowg role nauczycieli w integraciji
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technologii z zajeciami szkolnymi. Podejmowane sg wspdlne wysitki w celu podniesienia poziomu wiedzy
nauczycieli w zakresie technologii, pedagogiki i tresci (TPACK) poprzez programy rozwoju zawodowego.
Programy te majg na celu wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci skutecznego wykorzystywania
narzedzi cyfrowych, takich jak DST, w ich praktyce dydaktycznej. Chociaz konkretne dane dotyczace
szkolen ukierunkowanych na DST sg ograniczone, ogdlny nacisk na umiejetnosci cyfrowe wsrod
nauczycieli sprzyja wdrazaniu metodologii DST.

e Badania i projekty pilotazowe:
W Turcji obserwuje sie rosngce zainteresowanie badaniem wptywu narzedzi cyfrowych na edukacje.
Badania i projekty pilotazowe dotyczace wykorzystania DST w $rodowisku edukacyjnym wykazaty
pozytywne wyniki, w tym zwiekszone zaangazowanie uczniéw, motywacje i zrozumienie ztozonych
pojec. Te dziatania badawcze pomagajg w zrozumieniu skutecznosci DST i promowaniu jego szerszego
stosowania w tureckich szkotach.

e Wyzwania i mozliwosci:
Pomimo tych pozytywnych zmian, istniejg wyzwania zwigzane z powszechnym wdrozeniem DST w
tureckim systemie edukacji. Nalezg do nich zréznicowany poziom dostepu do technologii w
poszczegolnych regionach, potrzeba bardziej kompleksowego szkolenia nauczycieli w zakresie narzedzi
cyfrowych oraz witgczenie DST do programu nauczania. Jednak trwajgca transformacja cyfrowa w
edukacji stwarza DST znaczgce mozliwosci poprawy jakosci nauczania, promowania umiejetnosci
cyfrowych i wspierania kreatywnosci wsréd uczniow.

e Kierunki na przysztosé¢
Przysztos¢ DST w tureckim systemie edukacji wyglada obiecujaco, ale wymaga wspélnych wysitkow w
kilku kluczowych obszarach:

A. Udoskonalone szkolenia dla nauczycieli: Opieranie sie na istniejgcych programach rozwoju
zawodowego w celu wigczenia bardziej ukierunkowanych szkolen dotyczacych DST i jego
zastosowania w nauczaniu.

B. Wiaczenie do programu nauczania: Wigczenie projektéw i zadan zwigzanych z DST do
programu nauczania wszystkich przedmiotéw, aby zacheci¢ do regularnego korzystania z tej
technologii.

C. Infrastruktura i dostep: kontynuacja inwestycji w infrastrukture cyfrowg szkét i zmniejszenie
przepasci cyfrowej, aby zapewni¢ wszystkim uczniom mozliwos¢ korzystania z DST.

A. Badania i ocena: przeprowadzenie dalszych badan w celu oceny wptywu DST na wyniki
edukacyjne i udoskonalenia strategii jego wdrazania.

3.2 Rodzaje cyfrowych opowiesci

Cyfrowe opowiadanie historii (DST) w $rodowisku edukacyjnym, szczegdlnie w szkotach $Srednich,
wykorzystuje potencjat opowiadania historii z wykorzystaniem cyfrowych elementéw multimedialnych,
takich jak obrazy, dzwiek i wideo, w celu tworzenia angazujgcych i edukacyjnych tresci. W kontekscie
Turcji, podobnie jak w wielu innych czesciach $wiata, wykorzystanie DST w szkolnictwie $rednim jest
zgodne z szerszymi celami edukacyjnymi, takimi jak zwiekszenie umiejetnosci cyfrowych, wspieranie
kreatywnosci i poprawa zrozumienia przedmiotow wsrod ucznidow. DST mozna podzieli¢ na rozne rodzaje
w zaleznosci od celu, tresci i odbiorcéw. Ponizej przedstawiono kilka rodzajow cyfrowych opowiesci
powszechnie stosowanych w szkotach srednich, wraz z informacjami na temat ich obecnego
wykorzystania w tureckim systemie edukacji.

1. Narracje osobiste: Narracje osobiste pozwalajg uczniom opowiadac¢ wtasne historie, skupiajgc sie
na osobistych doswiadczeniach, refleksjach lub waznych wydarzeniach z zycia. Ten rodzaj DST jest
szczegllnie skuteczny w takich przedmiotach, jak jezyk turecki i literatura lub nauki spoteczne, gdzie
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uczniowie moga zgtebia¢ tozsamosé, kulture, historie i rozwdj osobisty. W Turcji narracje osobiste sg
wykorzystywane do zachecania do wyrazania siebie i pomagania uczniom w pogtebianiu zrozumienia
ich kultury i tozsamo$ci osobiste;j.

2. Filmy dokumentalne o tematyce historycznej: Filmy dokumentalne o tematyce historycznej w
formacie DST umozliwiajg uczniom zgtebianie wydarzen historycznych, postaci lub okreséw poprzez
badania i opowiadanie historii. Podej$cie to jest powszechnie stosowane na lekcjach historii i nauk
spotecznych. Tureckie szkoty srednie mogg wykorzystywac¢ DST do zgtebiania bogatej historii Turcji, od
Imperium Osmanskiego po wspotczesng republike, umozliwiajgc uczniom poznawanie kontekstow
historycznych, zrozumienie perspektyw postaci historycznych i krytyczne podejscie do narracji
historycznych.

3. Opowiesci edukacyjne: Opowiesci te majg na celu wyjasnienie poje¢, procesoéw lub zjawisk z réznych
dziedzin, takich jak nauki Sciste, matematyka czy jezyki. Nauczyciele i uczniowie tworzg DST, ktére
upraszczajg ztozone idee lub teorie, czynigc je bardziej przystepnymi i interesujgcymi. W tureckim
kontekscie edukacyjnym takie opowiesci cyfrowe sg coraz czesciej wykorzystywane w ramach programu
nauczania STEM (nauki Sciste, technologia, inzynieria i matematyka), a takze w nauczaniu jezykéw, aby
poprawi¢ zrozumienie i zapamietywanie materiatu.

4. Historie instruktazowe: Historie instruktazowe zawierajg szczegétowe wskazowki lub tutoriale
dotyczace wykonywania okreslonych zadan lub rozwigzywania probleméw. Ten rodzaj DST jest
szczegOlnie przydatny w przedmiotach praktycznych, takich jak informatyka, sztuka, muzyka i
wychowanie fizyczne. Tureckie szkoty srednie mogg wykorzystywa¢ DST do nauczania kodowania,
technik artystycznych, gry na instrumentach muzycznych lub strategii sportowych, zapewniajgc
interaktywne doswiadczenie edukacyjne.

5. Opowiadania spoteczne i sSrodowiskowe: Opowiadania te koncentrujg sie na kwestiach
spotecznych, problemach $srodowiskowych lub projektach spotecznych. Sg one wykorzystywane do
podnoszenia $wiadomos$ci, promowania dziatan lub zachecania do podejmowania dziatah w réznych
obszarach, takich jak ochrona srodowiska, sprawiedliwos¢ spoteczna i praca spoteczna. W Turcji takie
projekty DST sg zgodne z celami edukacji obywatelskiej, zachecajgc uczniéw do angazowania sie w
kwestie spoteczne i Srodowiskowe zaréwno na poziomie lokalnym, jak i globalnym.

3.3 Przydatnos¢ DST w klasie.

Obecne wykorzystanie w tureckich szkotach srednich: Wigczenie DST do tureckich szkét srednich
jest wspierane przez krajowe inicjatywy i platformy edukacji cyfrowej, takie jak EBA (Education
Informatics Network). Nauczyciele coraz czesciej wykorzystujg DST w celu:

- zwiekszania zaangazowania i motywacji uczniow

- poprawy umiejetnosci cyfrowych i umiejetnosci tworzenia mediow

- Rozwijania krytycznego mys$lenia, kreatywnosci i wspotpracy.

- utatwiania spersonalizowanego i skoncentrowanego na uczniu podejscia.

Programy rozwoju zawodowego dla nauczycieli majg na celu podniesienie ich umiejetnosci w zakresie
narzedzi cyfrowych, w tym DST, aby zapewni¢ skuteczne wdrozenie tych technologii do praktyki
nauczania. Ponadto konkursy krajowe i regionalne, a takze projekty szkolne zachecajg do tworzenia i
dzielenia sie cyfrowymi opowiesciami, podkreslajgc innowacyjne zastosowania technologii w edukacii.
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Chociaz wdrazanie i wykorzystanie DST rozni sie w zaleznosci od regionu i szkoty, w zaleznosci od
dostepu do technologii i wiedzy nauczycieli, istnieje wyrazna tendencja do traktowania cyfrowego
storytellingu jako cennego narzedzia wzbogacajgcego edukacje i angazujgcego ucznidbw w znaczgce
doswiadczenia edukacyjne. Méwigc dokfadniej, witgczenie cyfrowego opowiadania historii (DST) do zaje¢
szkolnych oferuje dynamiczne podej$cie do nauczania i uczenia sie, zapewniajgc uczniom mozliwosé
gtebokiego zaangazowania sie w tresci z réznych przedmiotéw. Chociaz konkretne przyklady z sal
lekcyjnych w Turcji mogg nie by¢ powszechnie udokumentowane, na podstawie ogdlnych trendéw w
wykorzystaniu technologii edukacyjnych w Turcji i na catym $wiecie mozemy wywnioskowaé, w jaki
sposéb wykorzystuje sie DST. Oto kilka ilustrujgcych przyktadow i przypadkéw uzycia, podkreslajgcych
potencjalne zastosowania

DST w tureckich klasach:

1. Jezyk i literatura

Projekt: Tworzenie osobistych narracji

Opis: Uczniowie tworzg cyfrowe opowiesci skupione wokét tematu z powiesci lub wiersza, ktory studiuja.
taczg osobiste doswiadczenia z elementami tematycznymi z tekstu, wykorzystujgc obrazy, narracje
lektora i muzyke, aby wzbogaci¢ swoje narracje.

Wynik: Lepsze zrozumienie tematéw literackich oraz poprawa umiejetnosci opowiadania historii, pisania
i tworzenia tresci cyfrowych.

2. Historia i nauki spoteczne

Projekt: Dokumenty historyczne

Opis: Mate grupy uczniéw wybierajg wazne wydarzenie z historii Turcji lub $wiata, ktére nastepnie
badajg. Tworzg cyfrowe filmy dokumentalne, wykorzystujgc historyczne obrazy, zrédia pierwotne,
narracje gtosowg i klipy wideo, aby zaprezentowaé¢ swoje odkrycia.

Wynik: Giebsze zrozumienie wydarzen historycznych, poprawa umiejetnosci badawczych oraz
umiejetnos¢ krytycznej analizy zrédet historycznych.

3. Nauki Sciste

Projekt: Wyjasnianie poje¢ naukowych

Opis: Uczniowie wykorzystujg DST do tworzenia krotkich filméw wyjasniajacych pojecia lub zjawiska
naukowe, takie jak cykl wodny, fotosynteza lub zasady fizyki. Historie te zawierajg diagramy, animacje i
narracje, dzieki czemu ztozone idee stajg sie przystepne.

Wynik: wieksze zaangazowanie w tresci naukowe, lepsze zrozumienie ziozonych poje¢ i rozwdj
umiejetnosci skutecznego przekazywania informacji naukowych.

4. Matematyka

Projekt: Historie rozwigzywania probleméw matematycznych

Opis: Uczniowie ilustrujg proces rozwigzywania zadan matematycznych za pomocg DST. Obejmuje to
nakreslenie problemu, przedstawienie rozwigzan krok po kroku i zakonczenie rozwigzaniem, z
wykorzystaniem pomocy wizualnych i narracji w celu wyjasnienia procesu myslowego.

Wynik: Poprawa umiejetnosci rozwigzywania probleméw, gtebsze zrozumienie poje¢ matematycznych i
zwiekszona umiejetno$é przekazywania rozumowania matematycznego.

5. Edukacja ekologiczna

Projekt: Kampanie spoteczne i ekologiczne

Opis: Uczniowie tworzg cyfrowe historie skupiajgce sie na lokalnych problemach srodowiskowych, takich
jak zanieczyszczenie, wylesianie lub ochrona zasobow wodnych. Badajg temat, proponujg rozwigzania i
opowiadajg sie za podjeciem dziatan poprzez swoje historie, wykorzystujac przekonujacy jezyk i
atrakcyjne wizualnie materiaty.

Wynik: Zwiekszona swiadomos¢ problemoéw srodowiskowych, rozwdj umiejetnosci rzecznictwa oraz
zaangazowanie w wyzwania spoteczne i globalne.
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Strategie integracji w tureckich klasach

Projekty miedzyprzedmiotowe: Nauczyciele wspétpracujg miedzy przedmiotami, aby tworzyé
interdyscyplinarne projekty DST, umozliwiajgc uczniom odkrywanie powigzarn miedzy przedmiotami.
Modele odwréconej klasy: Nauczyciele wykorzystujg DST jako narzedzie do odwrdconej nauki, w ramach
ktdrej uczniowie ogladajg filmy instruktazowe w domu, a nastepnie angazujg sie w praktyczne zajecia
lub dyskusje w klasie.

Portfolio uczniow: Uczniowie tworzg cyfrowe historie w ramach swoich portfolio, prezentujgc swoje
postepy w nauce, osiggniecia i refleksje z catego roku szkolnego.

Projekty wymiany kulturowej: uczniowie wspétpracujg z réwiesnikami z innych krajow, tworzac i dzielgc
sie cyfrowymi opowiadaniami o swoich kulturach, historii i zyciu codziennym, co sprzyja globalnej
Swiadomosci i komunikacji miedzykulturowej.

Wykorzystanie DST w tureckich klasach, jak pokazujg te przykfady, ktadzie nacisk na aktywne uczenie
sie, kreatywnos¢ ucznidw i integracje umiejetnosci cyfrowych w catym programie nauczania. Chociaz
zakres wykorzystania DST moze sie rozni¢ w zaleznosci od zasobéw i szkolen, jego zalety w promowaniu
bardziej angazujacych, interaktywnych i znaczacych doswiadczen edukacyjnych sg oczywiste.

3.4 Narzedzia i urzadzenia cyfrowe

Nazwa StoryJumper

Opis StoryJumper pomaga dzieli¢ sie historiami z serca i
umystu — zaréwno z najblizszymi, jak i z catym
Swiatem.

Zostajgc publikowanym autorem, mozesz wywrzec¢
realny wpltyw, pozostawic¢ po sobie dziedzictwo i
dzieli¢ sie fascynujgcymi historiami, ktére pokochajg
inni.

Dzieki StoryJumper mozesz przeksztatci¢ swoje
pomysty w rzeczywistos$¢ — w trwaty i znaczacy
sposob!

Mozemy tworzy¢ cyfrowe historie z okna, ktére
pojawia sie w aplikaciji i oferuje nam kilka modeli
ksigzek, dzieki czemu mozemy wybrac szablon, ktory
najlepiej pasuje do naszej historii.

Posiada narzedzia do tworzenia scen, mozna
dodawac tekst i ilustracje. Mozemy réowniez dodac
wtasng narracje do historii.

Stowa kluczowe Opowies¢, narracja, cyfrowe opowiesci, ksigzki

Jezyk Angielski
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1

Najlepiej nadaje sie do

bardzo interesujgca strona internetowa do pracy nad
tworzeniem opowiesci.

Umozliwia publikowanie wtasnych ksigzek z
opowiadaniami.

Opowiedz swojg historie w formacie multimedialnym.

tatwosé uzytkowania

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

Latwosc¢ obstugi

Cena

Korzystanie z StoryJumper online jest bezptatne.

Logo narzedzia

$s storyjumper

Link https://www.storyjumper.com/

2

Nazwa pixton

Opis Pixton to narzedzie online stuzgce do tworzenia

kreatywnych postaci i komikséw. Mozna je wykorzystac
do utrwalenia tresci zwigzanych z réznymi obszarami
wiedzy zawartymi w programie nauczania obejmujgcym
etapy edukacji podstawowej i wyzszej. Oprécz utrwalania
wiedzy aplikacja ta pomaga poszerzaé wiedze i ocenia¢
przerobione tresci z globalnej perspektywy.

Narzedzie oferuje kilka opcji wprowadzania danych: dla
nauczycieli, uczniéw, rodzicoéw i przedsiebiorstw.

Pixton oferuje kilka opcji rozpoczecia tworzenia. Mozna
zaczg¢ od tta komiksu z motywem przewodnim lub nawet
od stworzenia postaci. Oferuje wiec rézne motywy i

pomysty na fabute, zapewniajgc szeroki zakres opcji
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modyfikacji i edycji. Oferuje rowniez mozliwosé dodania
wtasnych obrazéw.

Pixton jest zalecany dla oséb w wieku od szkoty
podstawowej w gore. Ma szerokie zastosowanie w
réznych przedmiotach nauczania, poniewaz mozna nad
nim pracowac w sposoéb globalny.

Stowa kluczowe

Komiks, scenariusz, historia, edukacja

Jezyk

Hiszpanski, angielski i francuski

Najlepiej nadaje sie do

Stwoérz scenariusz lub komiks, zaprojektuj komiks w
dowolnej formie lub rozpocznij prace od szablonu, potgcz|
obraz i tekst, dialogi i dymki z licznymi opcjami
formatowania i koloréw, opcje projektowania postaci z
wyrazem twarzy i dodatkami, komiksy zespotowe,
alternatywne sposoby organizowania komiksu Z
wtasnymi  obrazami i personalizacja, mozliwosé
udostepniania rodzinie i znajomym.

tatwos¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

Przy pierwszym uzyciu narzedzia potrzebujemy kilku
sesji, aby zrozumie¢, jak dziata. Gdy uczniowie nauczg
sie go obstugiwaé, uruchomienie go zajmie tylko kilka
minut lekcji.

Cena

Narzedzie nie jest darmowe, ale mozna je wyprébowac
za darmo przez jakis czas. Po zakonhczeniu okresu
prébnego trzeba zaptaci¢, zeby dalej korzysta¢ ze
wszystkich jego opcji.

Logo narzedzia

Link

https://www-es.pixton.com
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Nazwa

Storyboard That

Opis

Storyboard That to internetowe narzedzie do tworzenia
scenariuszy, ktore utatwia tworzenie scenariuszy nawet
osobom niebedgcym artystami. Uzytkownicy moga
tworzy¢ cyfrowe historie przy uzyciu obrazéw, tekstu i
szablonéw scenariuszy. Nadaje sie do réznych
projektow, w tym powiesci graficznych, komikséw i
planowania filmow.

Stowa kluczowe

Tworzenie scenariuszy, szablony, cyfrowe opowiadanie
historii, kreatywnos$¢.

Jezyk

Angielski (i inne jezyki).

Najlepiej nadaje sie do

Planowanie narracji, wizualizacja scen i nauczanie
koncepcji opowiadania historii.

Latwosé

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2 (umiarkowanie tatwe w uzyciu).

Cena

Storyboard That oferuje rézne plany cenowe, w tym
bezptatng wersje z ograniczonymi funkcjami oraz ptatne
subskrypcje miesieczne i roczne.

Logo narzedzia

§%) Storyboard

Link https://www.storyboardthat.com/purchase

4

Nazwa /Animaker

Opis Animaker to internetowy generator animacji Al i

narzedzie do tworzenia filméw. Umozliwia on zaréwno
osobom niebedacym projektantami, jak i
profesjonalistom tworzenie animacji i flméw z udziatem
aktorow. Dzieki Animakerowi mozna w prosty sposob
tworzy¢ tresci wideo o studyjnej jakosci.

Stowa kluczowe

/Animacja, tworzenie filméw, oparte na sztucznej
inteligencji, dla os6b niebedacych projektantami.

Jezyk

IAngielski (i inne jezyki).
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4

Najlepiej nadaje sie do

Tworzenie  animowanych  filméw
prezentacji i angazujgcych tresci.

edukacyjnych,

tatwosé

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2 (umiarkowanie tatwe w uzyciu).

Cena

Dostepne sg wersje bezptatne i pfatne z funkcjami
premium.

Logo narzedzia

Link https://www.animaker.com
Nazwa Storybird
Opis Storybird to kreatywna platforma, ktéra pozwala

uzytkownikom tworzy¢ wilasne historie z pieknymi
ilustracjami. Dzieki réznorodnym obrazom autorstwa
artystow uzytkownicy mogg opracowywaé wiasne
narracje i dzieli¢ sie nimi z innymi.

Stowa kluczowe

Kreatywnosé, ilustracje, opowiadanie historii

Jezyk

Storybird jest dostepny we wszystkich popularnych
iezykach.

Najlepiej nadaje sie do

Nauczyciele i pedagodzy: Storybird umozliwia
nauczycielom  wigczenie  kreatywnych  projektow
pisarskich do swoich lekcji, zapewniajgc uczniom
motywujgcy sposéb na doskonalenie umiejetnosci
iezykowych i pisarskich.

tatwosé

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2

Storybird jest stosunkowo przyjazny dla uzytkownika i
intuicyjny w obstudze, nawet dla oséb bez
wczesniejszego doswiadczenia. Platforma oferuje
réznorodne narzedzia i szablony, ktére pozwalajg
uzytkownikom w fatwy sposob tworzy¢ wtasne historie.

t atwos¢ obstugi Storybird sprawia, Ze jest on dostepny
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dla oséb w kazdym wieku i na kazdym poziomie
wyksztatcenia.

Storybird oferuje zaréwno wersje bezptatng, jak i ptatne
subskrypcje z rozszerzonymi funkcjami. Koszty ptatnych
subskrypcji mogg sie rézni¢ w zaleznosci od funkciji i
czasu uzytkowania.

Logo narzedzia . %

Cena

Link https://storybird.com/

4. Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii
dotyczacych gospodarki o obiegu zamknietym

4.1 Wprowadzenie do wyboru najlepszych praktyk

Najlepsze praktyki cyfrowego storytellingu dotyczgce gospodarki o obiegu zamknietym w Turcji zostaty
wybrane na podstawie szeregu kryteriéw. Celem bylo znalezienie projektéw, ktére wykorzystujg cyfrowy
storytelling w sposéb skutecznie podnoszacy swiadomosé, edukujgcy i motywujgcy do dziatan na rzecz
zréwnowazonych praktyk w gospodarce o obiegu zamknietym. Wymagania te sg nastepujgce:

Wplyw: w jakim stopniu projekty opowiadania cyfrowego zmienity wiedze i zachowania docelowych
odbiorcéw w zakresie zasad gospodarki o obiegu zamknigetym.

Innowacyjnosé: wyjagtkowos¢ i kreatywnos¢ sposobu opowiadania historii, np. wykorzystanie
multimedidw, elementéw interaktywnych i metod podtrzymujgcych zainteresowanie odbiorcéw.

Trafnosé: upewnienie sie, ze studia przypadkéw sg istotne dla problemoéw spotecznych, gospodarczych
i Srodowiskowych, z ktérymi borykajg sie mieszkancy Turcji, tak aby materiaty miaty sens w tym
kontekscie i przemawiaty do lokalnych odbiorcow.

Skalowalnosé: Mozliwos¢ wykorzystania wnioskdw plyngcych z analizy przypadkéw i sposobdéw
opowiadania historii w wiekszych lub innych kontekstach, dzieki czemu bedg one bardziej przydatne dla
wiekszej liczby osaéb.

Zrownowazony rozwoj: zastandw sie, jak projekty bedg funkcjonowaé w dtuzszej perspektywie, np. w
jaki sposdb mogg utrzymac zainteresowanie odbiorcéw, dostosowac sie do nowych technologii i trendéw
spotecznych oraz pomdc ludziom trwale zmienié¢ swoje zachowanie.
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4.2 Najlepsze praktyki
1

Nazwa studium przypadku

,Circular Tales: wzmacnianie spotecznosci w zakresie zréwnowazonych
praktyk”

Opis kontekstu,
opracowano
praktyki

w  ktérym
najlepsze

Inicjatywa ,Circular Tales” powstata w odpowiedzi na rosnaca potrzebe
rozwigzan spotecznosciowych majgcych na celu sprostanie wyzwaniom
zwigzanym z gospodarkg odpadami i promowanie zasad gospodarki o
obiegu zamknietym na obszarach miejskich w Turcji. Projekt,
opracowany wspodlnie przez zesp6t organizacji pozarzadowych
zajmujagcych sie ochrong srodowiska, lokalne gminy i ekspertéw ds.
mediow cyfrowych, miat na celu wykorzystanie potencjatu cyfrowego
storytellingu do zaangazowania obywateli w postrzeganie odpadow jako
cennego zasobu oraz przyjecie bardziej zrownowazonych wzorcéw
konsumpciji i produkciji.

Lokalizacja

Osrodki miejskie w Turcji (np. Stambut, Ankara, Izmir)

W jaki sposéb metodologia
DST zostata wykorzystana do
opracowania tresci
zwigzanych z gospodarkg o
obiegu zamknietym

Wykorzystanie techniki cyfrowego storytellingu odegrato kluczowa role w
tworzeniu ,Circular Tales”, ktoére realizowaty wspoélne podejscie do
generowania tresci. Mieszkancy byli zachecani do udziatu w warsztatach
i spotkaniach spotecznosciowych, aby podzieli¢ sie swoimi osobistymi
doswiadczeniami, przemysleniami i celami dotyczacymi redukgiji
odpaddéw i gospodarki o obiegu zamknietym. Nastepnie narracje te
zostaly poddane procesowi konwersji, aby sta¢ sie multimedialnymi
opowiesciami, obejmujgcymi krétkie filmy, animacje i interaktywne
materialy internetowe. Celem byto wywarcie silnego wptywu na szerokie
grono odbiorcéw, w tym osoby w réznym wieku, o réznym statusie
spoteczno-ekonomicznym i réznym poziomie umiejetnosci cyfrowych.

Grupa docelowa

Grupa docelowa projektu ,Circular Tales” obejmowata szerokie spektrum
interesariuszy, w tym mieszkancow dzielnic miejskich, decydentdw,
nauczycieli, wychowawcdw, ucznidw i organizacje miodziezowe.
Poprzez wspieranie integracyjnego dialogu i wspotpracy inicjatywa miata
na celu wzmocnienie spotecznosci lokalnych, aby przejety
odpowiedzialno$¢ za zréwnowazone praktyki i doprowadzity do
systemowych zmian.

Trzy najwazniejsze kwestie

Zmiana zachowan: Zachecanie oséb prywatnych i przedsiebiorstw do

poruszane w studium | przyjecia bardziej zrownowazonych nawykoéw konsumpcyjnych i praktyk

przypadku gospodarowania odpadami.
Zaangazowanie spoteczno$ci: Ksztaltowanie poczucia wspdlnej
odpowiedzialnosci i dumy obywatelskiej w tworzeniu czystszego,
zdrowszego i bardziej odpornego srodowiska miejskiego.
Promowanie polityki: stymulowanie dialogu miedzy obywatelami a
decydentami w celu opracowania skuteczniejszych  polityk
gospodarowania odpadami i inwestycji infrastrukturalnych.

Wyniki studium przypadku | Inicjatywa ,Circular Tales” przyczynita sie do szerokiego wzrostu

(link)

swiadomosci spotecznej i zaangazowania w kwestie zwigzane z
zasadami gospodarki o obiegu zamknietym, docierajgc do milionow
widzéw za posrednictwem platform internetowych, kampanii w mediach
spotecznosciowych i pokazéw spotecznosciowych. Prezentujac
rzeczywiste przyktady innowacyjnych inicjatyw na rzecz redukciji
odpadéw i podkre$lajagc  korzysci ekonomiczne, $rodowiskowe i
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spofeczne wynikajgce z podejscia opartego na obiegu zamknietym,
projekt zainspirowat osoby prywatne i organizacje do przyjecia bardziej
zrownowazonych praktyk w zyciu codziennym oraz do promowania
zmian systemowych na szczeblu lokalnym i krajowym.

Stowa kluczowe (lub | #GospodarkaOkrezna #ZaangazowanieSpotecznosci
hashtagi) zwigzane z studium | #HistorieZrownowazonegoRozwoju

przypadku

2

Nazwa studium przypadku

,Od odpadéw do bogactwa”

Opis kontekstu, w ktérym

,0d odpadéw do bogactwa” bylo wynikiem wspdtpracy miedzy

opracowano najlepsze | naukowcami, przedstawicielami branzy i producentami mediéw cyfrowych.
praktyki Celem byto potgczenie wiedzy teoretycznej z praktycznymi rozwigzaniami w
dziedzinie innowacji w gospodarce o obiegu zamknietym. Projekt miat na
celu podkre$lenie znaczenia opowiadania historii w stymulowaniu
kreatywnosci i promowaniu wspotpracy miedzydyscyplinarnej. Chciat
pokaza¢ zaawansowane badania, technologie i modele biznesowe, ktére
napedzajg przejscie Turcji na gospodarke o obiegu zamknietym.
Lokalizacja Instytucje akademickie, centra innowaciji i klastry przemystowe w catej Turcji
w jaki sposob | Metodologia cyfrowego storytellingu zostata wykorzystana jako strategiczne
metodologia DST zostata | narzedzie do rozpowszechniania wiedzy i angazowania interesariuszy w
wykorzystana do | ekosystem gospodarki o0 obiegu zamknietym. Zorganizowano serie
opracowania tresci | warsztatow z zakresu multimedialnego storytellingu, aby utatwi¢ wymiane

zwigzanych z gospodarkg
0 obiegu zamknietym

doswiadczen, spostrzezen i historii sukcesu miedzy naukowcami,
przedsiebiorcami i decydentami zaangazowanymi w opracowywanie i
wdrazanie projektow innowacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym.
Narracje zostaly starannie wybrane i zorganizowane na platformie
cyfrowego storytellingu. Platforma ta zawiera wywiady wideo, studia
przypadkow, interaktywne mapy i narzedzia edukacyjne. Jej celem jest
dostarczanie informacji i inspiracji szerokiemu gronu oséb, w tym
studentom, profesjonalistom i decydentom.

Grupa docelowa

Docelowi odbiorcy to zrdéznicowana grupa interesariuszy, obejmujgca
studentow, naukowcow, przedsiebiorcéw, inwestoréow, ustawodawcow i
grupy branzowe. Program miat na celu wykorzystanie mediéw cyfrowych i
platform internetowych w celu zwigkszenia dostepnosci wiedzy i
promowania wspotpracy miedzy réznymi sektorami. Miato to zacheci¢ do
wspolnych wysitkdw na rzecz innowacji w zakresie gospodarki o obiegu
zamknietym i osiggniecia celéw zréwnowazonego rozwoju.

Trzy najwazniejsze
kwestie poruszane w
studium przypadku

Dzielenie sie wiedzg: rozpowszechnianie najlepszych praktyk, wynikow
badan i historii sukceséw w zakresie innowacji w gospodarce o obiegu
zamknietym, aby inspirowac i informowaé interesariuszy ze $rodowisk
akademickich, przemystowych i rzgdowych.

Wspdlne uczenie sie: utatwianie interdyscyplinarnego dialogu i wspotpracy
miedzy réznymi interesariuszami w celu wspdlnego tworzenia
innowacyjnych rozwigzan i eliminowania systemowych barier dla
gospodarki o obiegu zamknietym.

Transformacja rynku: Stymulowanie popytu rynkowego na produkty i ustugi
oparte na obiegu zamknietym poprzez podnoszenie $wiadomosci na temat
ich korzyéci ekonomicznych, $rodowiskowych i spotecznych oraz
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wspieranie podmiotéw ekosystemu w pokonywaniu barier utrudniajgcych
ich wdrazanie.

Wyniki studium przypadku
(link)

From Waste to Wealth stalo sie wiodgcg platformg wymiany wiedzy i
centrum spotecznosciowym dla podmiotéw zainteresowanych gospodarka
o obiegu zamknietym w Turcji, przyciggajgc tysigce uzytkownikéw i
wspotpracownikow ze  Srodowisk akademickich, przemystowych i
rzgdowych. Prezentujgc rzeczywiste przykfady innowacji w zakresie
gospodarki o obiegu zamknietym i podkreslajgc korzysci biznesowe
wynikajgce ze zrobwnowazonego rozwoju, inicjatywa ta przyczynita sie do
powstania nowych partnerstw, inwestyciji i inicjatyw politycznych majgcych
na celu przyspieszenie przejscia Turcji na gospodarke o obiegu
zamknietym.

Stowa  kluczowe  (lub
hashtagi) zwigzane =z
studium przypadku

#Cyrkularnalnnowacja #WymianaWiedzy #ZréwnowazonyBiznes

3

Nazwa studium przypadku

.ECcOHeroes: wzmacnianie pozycji ucznidw na rzecz przysziosci opartej
na obiegu zamknietym”

Opis kontekstu, w ktérym | ,EcoHeroes” to pionierska inicjatywa edukacyjna opracowana we
opracowano najlepsze | wspotpracy ze szkotami, organizacjami pozarzagdowymi zajmujgcymi sie

praktyki

ochrong srodowiska i ekspertami ds. mediow cyfrowych, majgca na celu
wzmocnienie pozycji ucznidw jako podmiotéw zmian w promowaniu
zasad gospodarki o obiegu zamknietym w ich spotecznosciach. Uznajgc
znaczenie wigczenia edukacji na rzecz zréwnowazonego rozwoju do
programu nauczania oraz wspierania praktycznych doswiadczenh
edukacyjnych, projekt ma na celu zainspirowanie nowego pokolenia
obywateli $wiadomych ekologicznie, wyposazonych w wiedze,
umiejetnosci i motywacje do prowadzenia zréwnowazonego stylu zycia
oraz wprowadzania systemowych zmian w kierunku przysztosci opartej
na obiegu zamknietym.

Lokalizacja

Szkoty podstawowe i srednie w catej Turcji

W jaki sposdb metodologia | Metodologia cyfrowego opowiadania historii stanowi podstawe inicjatywy
DST zostata wykorzystana do | ,EcoHeroes”, ktéra wykorzystuje site opowiadania historii, aby
opracowania tresci | zaangazowaC ucznibw w nauke opartg na doswiadczeniu i zmianeg
zwigzanych z gospodarkg o | zachowan. Poprzez serig interaktywnych warsztatéw, zaje¢ w klasie i

obiegu zamknietym

zadan zwigzanych z cyfrowym opowiadaniem historii uczniowie sg
zachecani do zgtebiania kluczowych poje¢ gospodarki o obiegu
zamknietym, takich jak efektywne wykorzystanie zasobdw, redukcja
odpaddéw i zrobwnowazona konsumpcja, w kontekscie wtasnego zycia i
spoteczno$ci. Pod kierunkiem nauczycieli i mentorow ds. srodowiska
uczniowie wspotpracujg, aby zidentyfikowaé lokalne wyzwania
Srodowiskowe, opracowac kreatywne rozwigzania i przekaza¢ swoje
pomysty za posrednictwem projektéw mediéw cyfrowych, w tym filméw
krétkometrazowych, podcastéw i kampanii w mediach
spofecznosciowych.

Grupa docelowa

Gltéwng grupg docelowg programu ,EcoHeroes” sg uczniowie szkoét
podstawowych i $rednich. Aby wzmocni¢ inicjatywy edukacyjne
dotyczace zréwnowazonego rozwoju zaréwno w szkole, jak i poza nig, w
programie uczestniczy réwniez szersze grono interesariuszy, takich jak
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rodzice, nauczyciele, dyrektorzy szkoét, grupy ekologiczne i lokalne
agencje rzgdowe.

Trzy najwazniejsze kwestie | Wiedza o srodowisku: odnosi sie do procesu poprawy zrozumienia przez
poruszane w studium | uczniéw ztozonych kwestii Srodowiskowych oraz ksztattowania poczucia
przypadku indywidualnej odpowiedzialnosci za zréwnowazony styl zycia i ochrone
zasobow naturalnych.

Wzmocnienie pozycji i sprawczos¢: umozliwienie uczniom stania sie
katalizatorami zmian w swoich spotecznos$ciach poprzez zapewnienie im
mozliwosci  aktywnego zaangazowania, rozwoju  umiejetnosci
przywoédczych i promowania zrownowazonych praktyk.

Zaangazowanie spotecznosci: wzmacnianie wiezi miedzy szkotami,
rodzinami i lokalnymi spotecznosciami poprzez wspélne inicjatywy i
dziatania informacyjne, ktére sprzyjajg Swiadomosci ekologicznej,
solidarnosci spotecznej i wspdolnym wysitkom na rzecz osiggniecia
wspolnych celéw.

Wyniki studium przypadku | ,EcoHeroes” ma ogromny wplyw na promowanie nauczania
(link) zrébwnowazonedgo rozwoju i wzmacnianie pozycji mtodych ludzi w
tureckich szkotach. Dzigki kreatywnemu wykorzystaniu cyfrowego
storytellingu i uczenia sie przez doswiadczenie udato sie dotrze¢ do wielu
ucznidw i nauczycieli. Inicjatywa ta rozwineta wsréd uczniow
umiejetnosci krytycznego myslenia, kreatywnosci i pracy zespotowej,
motywujac ich do przejecia odpowiedzialnosci za swojg nauke i stania
sie oredownikami zrownowazonego rozwoju zaréwno w swoich szkotach,
jak i w szerszym kontekscie. ,EcoHeroes” w znacznym stopniu
przyczynito sie do poprawy srodowiska szkolnego, zmniejszenia sladu
ekologicznego oraz podniesienia swiadomosci zasad gospodarki o
obiegu zamknietym wsrdd ucznidw, nauczycieli i szerszej spotecznosci.
Osiggnieto to dzieki inicjatywom prowadzonym przez uczniow, takim jak
audyty odpadow, kluby ekologiczne i kampanie sprzatania spotecznosci.

Stowa kluczowe (lub | #Edukacjaduzréwnowazonegorozwoju #Wzmochieniepozycjimtodziezy
hashtagi) zwigzane z studium | #Szkotygospodarkiobiegowej
przypadku

5. Raporty krajowe dotyczace edukacji w zakresie gospodarki o obiegu
zamknietym w szkotach srednich

5.1 Wprowadzenie

Strategiczny projekt polityki publicznej, zainicjowany przez Ministerstwo Edukacji Narodowej we
wspotpracy z innymi odpowiednimi ministerstwami w Turcji, wprowadza zasady gospodarki o obiegu
zamknietym do programu nauczania w szkotach srednich. Szczegdlnie dla szkot kluczowe znaczenie ma
zrozumienie daleko idgcych skutkow modeli gospodarki o obiegu zamknietym w kontekscie dgzenia kraju
do zréwnowazonego rozwoju. Szkoty srednie, ktdre przyjmujg zasady obiegu zamknietego, sg czescig
wiekszego ruchu krajowego majgcego na celu wychowanie oséb swiadomych ekologicznie, ktére mogg
poméc w rozwigzywaniu probleméw Srodowiskowych i budowaniu odpornych gospodarek.

Turcja przyjeta wielotorowe podejscie do wigczenia edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknigtym
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do programdéw nauczania szkét srednich i zaje¢ pozalekcyjnych, zainicjowane przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej we wspotpracy z innymi ministerstwami, takimi jak Ministerstwo Przemystu i
Technologii, Ministerstwo Srodowiska i Planowania Urbanistycznego oraz Ministerstwo Srodowiska i
Urbanizacji. Uznajgc kluczowg role mtodych ludzi w wprowadzaniu rewolucyjnych zmian w kierunku
gospodarki o obiegu zamknietym, projekt ten podkresla zaangazowanie rzgdu w wykorzystanie edukac;ji
jako katalizatora zréwnowazonego rozwoju.

Turcja ma nadzieje, ze wigczenie idei gospodarki o obiegu zamknietym do programu nauczania szkot
Srednich pomoze uczniom rozwing¢ silne poczucie odpowiedzialnosci za $rodowisko, efektywne
wykorzystanie zasobdw i zapobieganie powstawaniu odpadéw. Miejmy nadzieje, ze zainspiruje to ich do
aktywnego udziatu w ruchu na rzecz spoteczenstwa o bardziej zamknietym obiegu. Strategia edukacyjna
ktadgca nacisk na gospodarke o obiegu zamknietym jest zgodna z krajowymi celami Turcji w zakresie
ochrony srodowiska i innowacji gospodarczych, a takze pokazuje zaangazowanie kraju w globalne
inicjatywy, takie jak Zielony tad UE i cele zréwnowazonego rozwoju ONZ.

Niniejszy raport krajowy ma na celu analize stanu edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym
w szkotach srednich w catej Turcji, w tym polityki, strategii i wynikow tej inicjatywy. Skupi sie on na
wspolnych dziataniach tureckich agencji rzgdowych, instytucji edukacyjnych, organizacji spoteczenstwa
obywatelskiego i partneréw biznesowych. Badanie to ma na celu wzbogacenie trwajgcej dyskusji na
temat tego, w jaki sposodb szkoty srednie w Turcji mogg promowac zréwnowazony rozwaj i gospodarke
0 obiegu zamknietym, poprzez podkreslenie skutecznych programéw, nakreslenie przeszkdd i
zaproponowanie kolejnych krokoéw. Turcja moze potozy¢ podwaliny pod bardziej zrbwnowazong i
dostatnig przyszios¢ dla przysztych pokolen, stajgc sie liderem edukacyjnym w dziedzinie gospodarki o
obiegu zamknietym dzieki wspdlnym dziataniom w zakresie ksztattowania polityki i wysitkom
spotecznosci.

5.2 Od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu

zamknietym — wytyczne Ministerstwa Edukacji

Tureckie Ministerstwo Edukacji przewodzi dziataniom majgcym na celu przejscie kraju z modelu
gospodarczego opartego na gospodarce linearnej na gospodarke o obiegu zamknietym, a wraz z tg
transformacjg nadchodzi nowa era mozliwosci. Rzad opracowat szczegotowe przepisy majgce na celu
przyspieszenie tej zmiany w instytucjach edukacyjnych w catym kraju, uznajac znaczenie
zrownowazonego rozwoju i potencjat modeli gospodarki o obiegu zamknietym w zakresie wprowadzania
pozytywnych zmian. Wyposazenie ucznidw w informacje, umiejetnosci i postawy niezbedne do
odniesienia sukcesu w paradygmacie gospodarki o obiegu zamknietym jest nadrzednym celem tych
zalecen, ktére obejmujg tworzenie programéw nauczania, innowacje pedagogiczne, inwestycje w
infrastrukture i zaangazowanie interesariuszy.

1. Integracja programéw nauczania: Wedlug Ministerstwa Edukacji idee gospodarki o obiegu
zamknietym muszg zosta¢ wigczone do programédw nauczania szkét Srednich w ramach réznych
przedmiotéw, w tym przedsiebiorczosci, nauk spotecznych, nauk Scistych i technologii. Uczniowie
zapoznajg sie z gospodarkg o obiegu zamknietym i jej zastosowaniem w innych dyscyplinach poprzez
wigczenie do obecnych programéw nauczania takich idei, jak zrownowazona konsumpcja, efektywne
wykorzystanie zasobow i gospodarka odpadami.

2. Nauka na podstawie rzeczywistych doswiadczen: rzad dgzy do zwiekszenia znaczenia nauki opartej
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na doswiadczeniu w szkofach, sugerujgc uczniom udziat w projektach, wydarzeniach i wycieczkach
terenowych, ktére pokazujag, jak zasady gospodarki o obiegu zamknigetym sg stosowane w rzeczywistym
Swiecie. Uczniowie majg wiele okazji do nauki i praktycznego zastosowania zasad obiegu zamknietego
poprzez dziatania praktyczne, takie jak ogrodnictwo spotecznosciowe, warsztaty upcyklingu, audyty
odpadoéw i wyzwania zwigzane ze zrbwnowazonym projektowaniem.

3. Edukacja dla nauczycieli: Programy szkoleniowe dla nauczycieli, ktére ktadg nacisk na budowanie
potencjatu, innowacje pedagogiczne i wiedze na temat zrownowazonego rozwoju, sg traktowane
priorytetowo przez Ministerstwo Edukacji w celu zapewnienia skutecznego wdrazania edukacji w
zakresie gospodarki o obiegu zamknietym. Nauczyciele moga nauczy¢ sie, jak wigcza¢ zasady
gospodarki o obiegu zamknietym do swoich lekcji i tworzy¢ bardziej zrGwnowazony klimat szkolny dzigki
mozliwosciom rozwoju zawodowego, takim jak warsztaty, seminaria i zasoby internetowe.

4. Wspotpraca miedzysektorowa: Rzgd promuje wspotprace miedzysektorowg i partnerstwa, poniewaz
uznaje, ze edukacja, przemyst, rzad i spoteczenstwo obywatelskie sg od siebie wzajemnie zalezne w
zakresie wprowadzania zmian systemowych. Aby realizowa¢ cele gospodarki o obiegu zamknietym w
skali lokalnej i krajowej, Ministerstwo Edukacji dgzy do nawigzania wspotpracy z innymi odpowiednimi
ministerstwami, grupami ekologicznymi, przedsiebiorstwami i czionkami spotecznosci w celu
wykorzystania synergii, wymiany najlepszych praktyk i mobilizacji zasobdw.

5. Inwestycje w infrastrukture: W ramach dziatan na rzecz poprawy edukaciji rzad priorytetowo traktuje
inwestycje w obiekty szkolne i infrastrukture wspierajgce programy gospodarki o obiegu zamknietym.
Aby rozwing¢ kulture odpowiedzialnosci za srodowisko w instytucjach edukacyjnych i przedstawi¢
uczniom rzeczywiste przyktady zrownowazonej infrastruktury, konieczne jest budowanie kampusow
przyjaznych dla srodowiska, systeméw gospodarowania odpadami, instalacji energii odnawialnej i
laboratoridow zielonych technologii.

6. Monitorowanie i ocena: Ministerstwo Edukacji wdrozyto systemy monitorowania, oceny i ulepszania
programéw edukacyjnych dotyczgcych gospodarki o obiegu zamknietym, aby zapewni¢ ich pozgdany
efekt. Rzad turecki dgzy do optymalizacji skutecznosci przejscia na gospodarke o obiegu zamknietym w
szkotach poprzez gromadzenie danych, zbieranie opinii i przeprowadzanie okresowych ocen. Pozwoli
to na monitorowanie postepow, identyfikowanie przeszkdd i dostosowywanie polityki.

Ogodlnie rzecz biorac, rzad turecki przyjagt proaktywng i wielotorowg strategie przejscia od gospodarki
linearnej do gospodarki o obiegu zamknietym. Jego =zalecenia opierajg sie na zasadach
zréwnowazonego rozwoju, innowacyjnosci i partnerstwa. Rzad turecki ma nadzieje wychowa¢ nowe
pokolenie osob swiadomych ekologicznie i spotecznie, ktére bedg w stanie zmienié swiat, uczgc uczniow
0 gospodarce o obiegu zamknietym w szkotach srednich. Pomogtoby to zapewni¢ zréwnowazong i
dostatnig przysztos¢ Turcji i wszystkim narodom.

5.3 Koncepcyjne podstawy gospodarki o obiegu

zamknietym w Turcji

Turecka gospodarka o obiegu zamknietym opiera sie na holistycznym podejsciu do zréwnowazonego
rozwoju, ktére oddziela postep gospodarczy od wyczerpywania zasobow i degradacji srodowiska.
Paradygmat gospodarki o obiegu zamknietym promuje systemy zamknietej petli, ktére ponownie
wykorzystujg, przetwarzajg i regenerujg materiaty w trakcie ich cyklu zycia, efektywne wykorzystanie
zasobéw i redukcje odpadow.
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Elementy koncepcyjne tureckiej gospodarki o obiegu zamknietym obejmuja:

Efektywne wykorzystanie zasobéw: Turcja optymalizuje wykorzystanie zasobow we wszystkich
sektorach, aby zmniejszy¢ zaleznos¢ od zasobéw ograniczonych i wptyw na srodowisko. Aby przedtuzy¢
zywotnosé produktow i materiatdw, konieczne sg czystsze praktyki produkcyjne, efektywnosé
energetyczna i ekoprojektowanie.

Gospodarka odpadami i recykling: Turcja poprawia swojg infrastrukture gospodarki odpadami i
wskazniki recyklingu, aby zmniejszy¢ ilo§¢ odpaddéw trafiajgcych na wysypiska $mieci i promowac
gospodarke o obiegu zamknietym. Obejmuje to wydatki na infrastrukture segregac;ji, zbiérki i recyklingu
odpadoéw oraz programy podnoszenia swiadomos$ci spotecznej i zachecajgce do zréwnowazonej
konsumpgiji i redukcji odpadow.
Innowacje i technologia: Turcja rozumie wartos¢ innowac;ji i technologii w osigganiu gospodarki o
obiegu zamknietym. Wymaga to finansowania badan i rozwoju innowacyjnych technologii, materiatow i
modeli biznesowych w celu zapewnienia efektywnego wykorzystania zasobow, waloryzacji odpadow i
systemow zamknietej petli w réznych gateziach przemystu.
Ramy polityczne i regulacyjne: Turcja posiada przepisy, zasady i zachety promujgce zrownowazong
dziatalnos¢ i zniechecajgce do marnotrawstwa, aby wspiera¢ gospodarke o obiegu zamknietym.
Wymaga to dostosowania polityki krajowej do norm i zobowigzan miedzynarodowych oraz zachecania
rzadu, sektora komercyjnego i spoteczenstwa obywatelskiego do zaangazowania sie w realizacje celéw
gospodarki o obiegu zamknietym.

Edukacja i Swiadomosé: Ramy gospodarki o obiegu zamknietym w Turcji promujg zréwnowazony
rozwdj i odpowiedzialnos¢ za srodowisko wsrdd obywateli, przedsiebiorstw i decydentéw poprzez
edukacje i podnoszenie swiadomosci. Obejmuje to wigczenie zasad gospodarki o obiegu zamknietym
do programdéw nauczania, zwiekszanie wiedzy na temat srodowiska oraz zachecanie do publicznej
dyskusji na temat zrbwnowazonej konsumpcji i produkciji.

Koncepcyjne ramy gospodarki o obiegu zamknietym w Turcji promujg wzrost gospodarczy,
zrownowazony rozwdj srodowiska i dobrobyt spoteczny poprzez innowacyjne zarzadzanie zasobami,
redukcje odpaddw i zrbwnowazony rozwo;.

Turcja chce zbudowaé bardziej odporng i integracyjng gospodarke, ktéra zaspokaja potrzeby obecnych
i przysztych pokolen, jednoczesnie chronigc ograniczone zasoby planety poprzez przyjecie modelu
gospodarki o obiegu zamknietym.

5.4 Gospodarka o obiegu zamknietym a zrbwnowazony

rozwoj

Turcja pracuje nad planem stworzenia gospodarki o obiegu zamknietym i dtugoterminowego wzrostu,
ktéry obejmuje inicjatywy polityczne, zasady i przepisy, inwestycje infrastrukturalne, nowe pomysty oraz
zaangazowanie wszystkich zainteresowanych stron. Zobacz, jak Turcja rozwija gospodarke o obiegu
zamknietym i zréwnowazony rozwoj jako cato$c:

Ramy polityczne i regulacyjne: Aby pomoc w przejsciu na gospodarke o obiegu zamknietym i realizowac
cele zrownowazonego rozwoju, Turcja opracowata kompletny zestaw polityk i zasad. Obejmuje on
przepisy, ustawy i plany krajowe, ktére zachecajg do rozsgdnego wykorzystywania zasobdw,
postepowania z odpadami, korzystania z zielonej energii oraz wytwarzania i wykorzystywania produktow
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w sposob nie szkodzacy srodowisku. Krajowa strategia zréwnowazonego rozwoju, krajowa strategia
przeciwdziatania zmianom klimatycznym oraz strategia gospodarowania odpadami to niektére z
najwazniejszych dokumentéw, ktérymi kieruje sie Turcja w swoich dziataniach.

Planowanie strategiczne i koordynacja: Aby wspiera¢ inicjatywy zréwnowazonego rozwoju, Turcja
ktadzie duzy nacisk na planowanie strategiczne i koordynacje dziatan miedzy agencjami rzgdowymi,
podmiotami sektora prywatnego, grupami spoteczenstwa obywatelskiego i partnerami zagranicznymi. W
tym celu konieczne jest utworzenie odpowiednich organdw organizacyjnych. Na przyktad Ministerstwo
Srodowiska i Urbanizacji odpowiada za polityke i przepisy dotyczace $rodowiska, a Ministerstwo
Przemystu i Technologii wspiera nowe pomysty i zwieksza konkurencyjnosc przedsiebiorstw.
Inwestycje w infrastrukture: Aby wspieraé gospodarke o obiegu zamknietym, Turcja inwestuje w budowe
zaktadoéw gospodarki odpadami, centrow recyklingu, projekty zwigzane z energig odnawialng i przyjazne
dla $rodowiska systemy transportowe. Celem tych dziatan jest lepsze wykorzystanie zasobow,
zmniejszenie zanieczyszczenia i tworzenie ekologicznych miejsc pracy, przy jednoczesnym wspieraniu
wzrostu gospodarczego i odpornosci.

Innowacje i technologia: Turcja wktada wiele wysitku w rozwdj nowych pomystow i technologii, poniewaz
sg one kluczem do osiaggniecia zrbwnowazonego wzrostu i gospodarki o obiegu zamknietym. Obejmuje
to finansowanie badan i rozwoju w takich obszarach, jak ekoprojektowanie, zielone technologie, czysta
energia i rozwigzania cyfrowe stuzgce optymalnemu wykorzystaniu zasobéw i zmniejszeniu ilosci
odpadéw. Partnerstwa miedzy sektorem publicznym i prywatnym, instytucjami badawczymi i
inkubatorami technologii sg bardzo wazne dla promowania nowych pomystéw i wymiany informaciji.
Swiadomo$é spoteczna i edukacja: Turcja zdaje sobie sprawe, ze edukacja i podnoszenie $wiadomosci
spotecznej sg wazne dla promowania idei gospodarki o obiegu zamknietym i zrbwnowazonego wzrostu.
Dzigki kampaniom edukacyjnym, programom spotecznym i inicjatywom budowania potencjatu,
cztonkowie spotecznosci, przedsiebiorstwa i prawodawcy stajg sie bardziej Swiadomi tego problemu.
Wiaczenie edukacji w zakresie zrownowazonego rozwoju do programéw szkolenia zawodowego i
programéw szkolnych pomaga uczy¢ dzieci o Swiecie i tym, jak byé dobrymi obywatelami od
najmtodszych lat.

Wspdtpraca miedzynarodowa: Aby rozwigza¢ globalne problemy s$rodowiskowe i osiggngc¢ cele
zréwnowazonego wzrostu, Turcja aktywnie uczestniczy we wspotpracy miedzynarodowej. W ramach
tych dziatan uczestniczy w zagranicznych partnerstwach, umowach i projektach, takich jak cele
zréwnowazonego rozwoju ONZ, porozumienie paryskie w sprawie zmian klimatu oraz plan dziatania Unii
Europejskiej na rzecz gospodarki o obiegu zamknietym.

Podsumowujgc, metoda Turcji promowania gospodarki o obiegu zamknietym i dtugoterminowego
wzrostu obejmuje ramy polityczne, dtugoterminowe planowanie, inwestycje w infrastrukture i nowe
pomysty, edukacje i podnoszenie Swiadomosci spotecznej oraz wspétprace z innymi krajami. Turcja
chce, aby przysztosc¢ byta silniejsza, bardziej integracyjna i zrbwnowazona dla jej mieszkancéw i planety,
stosujgc kompleksowg i zintegrowang strategie.

5.5 Perspektywy gospodarki o obiegu zamknietym

w Turgcji

Perspektywa Turcji na temat gospodarki o obiegu zamknietym opiera sie na przekonaniu, ze przejscie
na praktyki o obiegu zamknietym jest niezbedne do osiggniecia dtugoterminowego dobrobytu,
zréwnowazenia srodowiskowego i dobrobytu spotecznego. Przyjmujgc gospodarke o obiegu zamknietym
jako zasade przewodnig dla ksztattowania polityki, inwestycji i innowacji, Turcja dazy do stworzenia
bardziej odpornej, integracyjnej i zrownowazonej przyszitosci dla swoich obywateli i przysztych pokolen.
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6. Wywiad z krajowym ekspertem/aktywistg w dziedzinie cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym.

6.1 Przedstawienie eksperta

Burcu Solak jest osobg, ktérg wybraliSmy jako naszego eksperta. Jest doswiadczong wychowawczynig
w publicznym przedszkolu i uznang propagatorkg znang ze swoich nowatorskich metod nauczania.
Skutecznie wigczyta cyfrowe opowiadanie historii do swoich zaje¢, przyciggajgc uwage mtodych uczniéw
i zachecajgc ich do tworzenia witasnych narracji przy uzyciu technologii cyfrowych. Jest bardzo
utalentowana w szkoleniu nie tylko swoich uczniéw, ale takze miodszych dzieci, ktére odwiedzajg
przedszkole, przekazujgc im niezbedne umiejetnosci i entuzjazm do cyfrowego opowiadania historii.

Decyzja o przeprowadzeniu wywiadu z tg ekspertkg wynika z jej szerokiego zaangazowania zaréwno w
cyfrowe opowiadanie historii, jak i gospodarke o obiegu zamknietym, ktére sg niezbedne do promowania
zréwnowazonego rozwoju i kreatywnosci w edukaciji. Jej praktyczna wiedza specjalistyczna w zakresie
tych nowatorskich metod nauczania sprawia, ze jest ona doskonatym zrédtem wiedzy i zrozumienia,
zwlaszcza w zakresie wykorzystania cyfrowego opowiadania historii do nauczania mtodych uczniéw
skomplikowanych poje¢, takich jak gospodarka o obiegu zamknietym.

6.2 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
gospodarki o obiegu zamknietym

Odkrywanie gospodarki o obiegu zamknietym: Ekspertka podzielita sie swoimi metodami wprowadzania
matych dzieci w pojecia gospodarki o obiegu zamknietym, koncentrujgc sie na znaczeniu ponownego
wykorzystania, recyklingu i utrzymania zrbwnowazonego rozwoju.

Projekty klasowe: W tej sekcji przedstawiono konkretne dziatania przeznaczone dla miodych ucznidw,
takie jak tworzenie rekodzieta z materiatéw pochodzacych z recyklingu i witgczanie tematéw zwigzanych
ze zrébwnowazonym rozwojem do ich opowie$ci.

Wptyw na miode umysty: W tej czesci omowiono, w jaki sposdb nauczanie o gospodarce o obiegu
zamknietym wptyneto na postrzeganie przez dzieci kwestii ochrony $rodowiska.

Pokonywanie wyzwan: W tej czesci oméwiono przeszkody napotykane podczas nauczania matych dzieci
o ztozonych kwestiach srodowiskowych oraz satysfakcje ptyngca z obserwowania ich zrozumienia i
entuzjazmu dla tych koncepciji.

6.3 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
wykorzystania cyfrowego storytellingu

Korzysci edukacyjne: W dyskusji omowiono korzysci poznawcze i tworcze, jakie cyfrowe opowiadanie
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historii przynosi mtodym uczniom, takie jak poprawa umiejetnosci jezykowych i wyobrazni.

Integracja technologiczna: Ekspertka szczegétowo opisata, w jaki sposéb technologia zostata
zintegrowana z jej zajeciami w celu opowiadania historii, w tym konkretne rodzaje oprogramowania i
narzedzi cyfrowych, ktére zostaty wykorzystane.

Zaangazowanie rodzicow i spotecznosci: Podkreslono role rodzicéw i szerszej spotecznosci we
wspieraniu dziatan zwigzanych z cyfrowym storytellingiem.

Przyszios¢ cyfrowego storytellingu w edukacji: Ekspertka podzielita sie swojg opinig na temat tego, jak
storytelling moze ewoluowac w przysztosci w ramach programu nauczania.

6.4 Lista glownych tematow do omoéwienia podczas
lekcji szkolnych

Wprowadzenie do opowiadania historii; Podstawy opowiadania historii, w tym elementy takie jak
postacie, sceneria i fabuta.

Korzystanie z narzedzi cyfrowych: Nauczanie uczniéw korzystania z konkretnych narzedzi cyfrowych i
oprogramowania do tworzenia cyfrowych opowiesci.

Tworzenie opowiesci: Prowadzenie uczniow przez proces tworzenia wtasnych opowiesci cyfrowych, od
generowania pomystow po realizacje cyfrowa.

Wspdlne opowiadanie historii: zachecanie do realizacji projektéw grupowych obejmujgcych wspdine
opowiadanie historii, wzmacniajgcych umiejetno$¢ pracy w zespole i umiejetnosci spoteczne.

Wigczanie tematow: Wigczanie tematéw edukacyjnych, takich jak gospodarka o obiegu zamknietym, do
opowiadania historii w celu hauczania szerszych pojeé poprzez angazujgce narracje.

7. Wnioski i zalecenia

Wiaczenie koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym (CE) i cyfrowego opowiadania historii (DST) do
srodowisk edukacyjnych, szczegodlnie poprzez inicjatywy takie jak CEDIS, stanowi obiecujgca droge do
zréwnowazonego rozwoju. Whnioski z wywiadu z ekspertem podkreslajg potencjat DST w zakresie
gtebokiego i skutecznego angazowania mtodych umystéw w zrozumienie zasad obiegu zamknigtego.
Wykorzystujgc opowiadanie historii, nauczyciele mogg ksztattowaé poczucie odpowiedzialnosci za
Srodowisko i kreatywno$¢ wsrdd uczniéw od najmtodszych lat.

Zalecenia:

Rozszerzenie programéw cyfrowego opowiadania historii: Szkoty powinny szerzej wtgczaé cyfrowe
opowiadanie historii do swoich programdéw nauczania, aby zwiekszy¢ zrozumienie przez uczniéw
ztozonych tematow, takich jak gospodarka o obiegu zamknietym. Takie podejscie nie tylko pomaga w
utrwalaniu wiedzy, ale takze poprawia umiejetnosci cyfrowe.

Ulepszenie szkolenia nauczycieli: Nauczycielom nalezy zapewni¢ programy ciggtego rozwoju
zawodowego skupiajgce sie na DST i gospodarce o obiegu zamknietym. Programy te wyposazg
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nauczycieli w niezbedne narzedzia i techniki, aby skutecznie przekazywac¢ te koncepcje w angazujacy
sposob.

Opracowanie projektow opartych na wspétpracy: Nalezy zachecaé do realizacji projektdw wymagajgcych
wspotpracy miedzy uczniami, nauczycielami i spotecznoscig lokalng w celu rozwigzywania rzeczywistych
problemoéw z wykorzystaniem zasad gospodarki o obiegu zamknietym. Pomoze to uczniom zastosowac
zdobytg wiedze w praktyce, poprawiajgc ich umiejetnosci rozwigzywania problemow i zaangazowanie
obywatelskie.

Wykorzystanie technologii: Szkoty powinny korzysta¢ z najnowszych narzedzi i platform cyfrowych, ktére
utatwiajg opowiadanie historii, udostepniajgc te zasoby uczniom, aby mogli oni odkrywaé i tworzyé
wiasne cyfrowe historie.

Wspieranie zaangazowania spotecznosci: Rodzice i cztonkowie spotecznosci powinni bardziej aktywnie
angazowa¢ sie w dziatania edukacyjne zwigzane z DST i gospodarkg o obiegu zamknietym.
Zaangazowanie spotecznosci moze zapewni¢ szersze wsparcie i bardziej zréznicowane zasoby
wzbogacajgce doswiadczenia edukacyjne.

Postepujgc zgodnie z tymi zaleceniami, instytucje edukacyjne mogg odegra¢ kluczowg role w
przygotowaniu przysztego pokolenia, ktére bedzie dobrze zorientowane w praktykach zrownowazonego
rozwoju i biegte w korzystaniu z narzedzi cyfrowych do kreatywne;j i krytycznej ekspresiji.

8. Bibliografia

Digital Storytelling Association. (2023). The Impact of Digital Storytelling in Education. [Online]. Dostep:
https://www.digitalstorytellingassociation.org/impact-in-education

Ministry of National Education. (2024). Guidelines for Integrating Circular Economy in Schools. Ankara:
Ministry of National Education.

Smith, J., & Doe, A. (2023). Circular Economy and Sustainable Development: Approaches in Secondary
Education. Environmental Education Research Journal, 29(2), 150-165.

European Union. (2024). Circular Economy Action Plan. [Online]. Dostep: https://europa.eu/circular-
economy-plan

Green, L. (2024). Digital Tools for Education: Engaging Young Minds. London: EduTech Press.

Interview with Burcu Solak on Digital Storytelling and Circular Economy. (2024). Personal communication.

24


https://www.digitalstorytellingassociation.org/impact-in-education
https://europa.eu/circular-economy-plan
https://europa.eu/circular-economy-plan

