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1. Kontekst

Projekt CEDIS, czyli Circular Economy in Digital Storytelling (Gospodarka o obiegu zamknietym w
cyfrowym storytellingu), ma na celu ponowne przemyslenie kluczowych pojeé, takich jak ,gospodarka o
obiegu zamknietym”, ,dzielenie sig”, ,efektywnosc¢”, ,zrownowazony rozwoj” i ,codzienne zachowania” w
catej Europie. Celem jest zmniejszenie wptywu zmian klimatycznych na zycie uczestnikéw. Integracja i
réznorodnosc¢, kwestie srodowiskowe, zasady gospodarki o obiegu zamknietym, metodologia cyfrowego
storytellingu i podejscie do transformac;ji cyfrowej to podstawowe filary projektu.

W ostatnich latach zmiany klimatyczne dotknety wiele regionéw sSwiata, powodujgc rézne skutki.
Metodologia edukacji szkolnej oparta na cyfrowym storytellingu promowana przez CEDIS ktadzie nacisk
na wspoitprace i zaufanie. Zacheca nauczycieli i uczniéw do rozwazenia form dzielenia sie i wspotwlasnosci
w ramach swoich chronionych kontekstow, a takze dzielenia sie zasobami w oparciu o0 swoje
zainteresowania i sSrodowisko zycia.

Cyfrowe opowiadanie historii stato sie waznym aspektem wspétczesnej edukacji, zwlaszcza w szkotach
srednich. Stanowi interaktywne narzedzie wyrazania siebie i uczenia sie, tgczgce tradycyjne metody
opowiadania historii z mediami cyfrowymi. W salach lekcyjnych proces ten rozpoczyna sie od wyboru
tematu istotnego dla uczniéw, od wydarzen historycznych po osobiste refleksje. Uczniowie angazujg sie w
krytyczne mys$lenie i wspotpracujg z rowiesnikami, dopracowujgac swoje historie, az stang sie one
interesujgce i wywierajg wptyw.

2. Badania wtorne

Gtéwnym celem niniejszego dokumentu byto zbadanie i zebranie réznych ogodlnych i krajowych informaciji,
danych i zasobéw dotyczacych cyfrowego opowiadania historii jako metodyki nauczania oraz gospodarki o
obiegu zamknietym jako tematu dla szkolnictwa sredniego.

Partnerzy zbadali réwniez dotychczasowe do$wiadczenia zwigzane z wykorzystaniem DST do nauczania
0 gospodarce o obiegu zamknietym w dowolnej dziedzinie i sektorze. Zebrane materiaty zawierajg aktualny
przeglad narzedzi programowych, w szczegdlnosci aplikacji mobilnych, ktére mogg by¢ wykorzystywane
do DST. Narzedzia te powinny by¢ dostepne dla uczniéw, np. pod wzgledem instalacji i uzytkowania na ich
urzadzeniach, kosztéw (najlepiej bezptatnych) itp. Narzedzia te muszg by¢ aktualizowane zgodnie z
cigglym rozwojem aplikacji i zmieniajgcymi sie doswiadczeniami ucznidw zwigzanymi z produkcjg i
konsumpcjg wideo (np. zmiana w korzystaniu z serwiséw YouTube i TikTok wsréd miodziezy).
Zaktualizowane narzedzia poprawig umiejetnosci korzystania z mediéw przez nauczycieli i uczniéw, np. w
zakresie oprogramowania open source w poréwnaniu z oprogramowaniem wiasnosciowym lub gospodarkag
platformowa.

Zaangazowani partnerzy wybrali i udostepnili aktualny zestaw najlepszych praktyk (3 dla kazdego partnera)
zwigzanych z DST i edukacjg w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym, w tym krajowe inicjatywy
zapewniajgce np. materiaty edukacyjne odpowiednie dla uczniéw szkot srednich w jezyku narodowym
kazdego partnera. W réznych krajach mogg istnie¢ ré6zne obawy i rézne praktyki dotyczgce gospodarki o
obiegu zamknietym (np. tworzywa sztuczne, odpady elektroniczne, wspdlne uzytkowanie samochodéw
itp.); ponadto wiele ustug informatycznych opiera sie na zasadzie ,dostepu a wtasnosci”, ktéra ma rowniez
kluczowe znaczenie dla débr materialnych w dziedzinie gospodarki o obiegu zamknietym. Ponadto
przeanalizowano, w jakim stopniu gospodarka o obiegu zamknietym w szczegdlnosci lub zrébwnowazony
rozwoj w ogole sg juz czescig programdw nauczania w szkotach.

Przeprowadzono réwniez 6 wywiadéw wideo z ekspertami (po jednym w kazdym kraju). Na koniec
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sporzgdzono przyktadowg liste potencjalnych tematow filméw wideo dla uczniéw, a takze liste mozliwych
narzedzi cyfrowych dostepnych do ich realizacji.

Badania zrédtowe skfadajg sie z 4 roznych sekg;ji
e DST w kontekscie szkoly sredniej.

Raport na temat aktualnych, istniejgcych narzedzi i urzgdzen cyfrowych do stosowania DST w szkofach,
opisowych typow cyfrowych opowiesci i ich obecnego wykorzystania w szkotach $rednich oraz
uzytecznosci w klasie.

e Zbior najlepszych praktyk.

Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii dotyczacych gospodarki o obiegu
zamknietym w dowolnej dziedzinie lub sektorze.

o Krajowe raporty dotyczace edukaciji.

Szes¢ krajowych raportéw dotyczgcych edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach
Srednich (w jezyku angielskim i sze$ciu jezykach krajowych projektu).

e Wywiad z krajowym ekspertem.

Zbior wysokiej jakosci wywiadéw wideo z krajowymi ekspertami/aktywistami na temat cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym. 1 dla kazdego partnera.

3. Kluczowe wnioski dotyczgce DST w kontekscie szkoly sredniej

3.1 Wykorzystanie DST w kontekscie szkét srednich.

W Hiszpanii w ostatnim czasie wzrosto wykorzystanie aplikacji cyfrowych i platform wirtualnych w
szkotach. Oczekuje sie, ze w przysziosci bedg pojawiac¢ sie nowe technologie. Oznacza to zmiane w
ksztatceniu nauczycieli i opracowywaniu programdéw nauczania, obejmujgcg nowe interaktywne
doswiadczenia i umiejetnosci edukacyjne, lepszg interakcje miedzy nauczycielem a uczniem, zaréwno
W nauczaniu bezposrednim, jak i na odlegto$¢, oraz proces nauczania bardziej zorientowany na rynek.
Skuteczna komunikacja w srodowisku edukacyjnym ma zasadnicze znaczenie, dlatego wprowadzenie
innowacyjnych technik, takich jak storytelling, jest wtasciwym rozwigzaniem.

Oczywiste jest, ze tworzenie cyfrowych opowiesci pomaga uczniom w nabywaniu kluczowych
umiejetnosci w ramach edukaciji. W rezultacie wykorzystanie cyfrowych opowiesci w edukacji odnotowato
w ostatnich latach szczegdlnie znaczacy wzrost.

Badanie przeprowadzone przez Uniwersytet w Murcji dotyczace wiedzy i wykorzystania cyfrowego
storytellingu w klasach szkot Srednich daje nastepujace wyniki:

51,3% respondentéw stwierdzito, ze wie o istnieniu narracji cyfrowych; podobnie 55,1% nauczycieli wie,
jakie rodzaje narracji istniejg; i wreszcie 51,3% respondentéw wie, Ze narracje cyfrowe sa
wykorzystywane jako metodologia w srodowisku edukacyjnym.

Badani nauczyciele przechodzg szkolenie z zakresu obstugi narzedzi cyfrowych, aby poprawi¢ jakos¢
edukacji zgodnie z technologiami stosowanymi w systemie edukacji. 50% nauczycieli ,zgadza si¢”, ze
stosowanie narracji jest wazne.
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Ostatecznie stwierdzono, ze wykorzystanie narracji cyfrowych wskazuje na zadowalajgcy poziom w
odniesieniu do wysokich wynikbw w nauce pod wzgledem koncowych ocen z poszczegdlnych
przedmiotéw.

3.2 Rodzaje cyfrowych opowiesci

Technika cyfrowego opowiadania historii w edukacji pozwala na tworzenie réznych rodzajéw opowiesci.
Mozna je podzieli¢ na trzy grupy:

1. Narracje osobiste. Mogg to by¢é zaréwno opowiesci o wiasnych doswiadczeniach zyciowych, jak i
kreatywne opowiesci fikcyjne. Aby byly one skuteczne, muszg mieé interesujgcy poczatek, srodek i
koniec z puentg. Mozna je wykorzysta¢ do pracy nad kreatywnym pisaniem, a takze do poruszania
tematow przekrojowych lub edukacji w zakresie wartosci.

2. Opowiesci analizujgce wydarzenia historyczne. Opowiadajg one i analizujg kamienie milowe, ktére
naznaczyly historie. Mozna je ilustrowac za pomoca materiatow archiwalnych, takich jak nagrania audio,
zdjecia, filmy, nagtowki ze starych gazet.

3. Opowiadania informacyjne lub instruktazowe. Stuzg one do przedstawiania i rozwijania réznych
tematéw lub tresci, a nawet do wyjasniania procesow.

W Hiszpanii istnieje wiele inicjatyw dotyczacych wykorzystania tego narzedzia w szkofach. Przyktadem
tego jest projekt EDIA, promowany przez CEDEC, organ podlegajgcy Ministerstwu Edukaciji, Szkolenia
Zawodowego i Sportu poprzez Narodowy Instytut Technologii Edukacyjnych i Ksztatcenia Nauczycieli
(INTEF). Projekt ten promuje i wspiera tworzenie dynamiki transformacji cyfrowej i metodologicznej w
szkotach w celu poprawy jakosci nauczania uczniéw i promowania nowych modeli placowek
edukacyjnych. Zapewnia réwniez szkotom wysokiej jakosci cyfrowe zasoby edukacyjne i tresci do
wykorzystania i rozwoju DST w klasie.

Ponadto Poddyrekcja Generalna ds. Wspétpracy Terytorialnej i Innowacji w Hiszpanii zacheca do
opracowywania i promowania badan i raportéw dotyczgcych innowac;ji i dobrych praktyk w edukacji, w
tym wykorzystania cyfrowego storytellingu w edukac;ji.

3.3 Przydatnosé DST w klasie.

LHistorie z przesztosci dla ludzi dzisiaj” to zadanie, w ramach ktérego uczniowie musza stworzyé
animowane cyfrowe opowiesci, wykorzystujgc technike zwang ,stop motion” (sekwencja nieruchomych
obrazéw), powstate w wyniku przeksztatcenia fragmentéw klasycznej narracji w jezyku hiszpanskim.
Zadanie to jest czescig inicjatywy rzadu krajowego.

.Projekt Storytelling Robots”. Inicjatywa centrum edukacyjnego w Vila-seca w prowincji Tarragona.
Projekt ten ma na celu wprowadzenie robotyki edukacyjnej, tworzenia materiatéw audiowizualnych, nauki
poprzez praktyke i pracy zespotowej w klasie w celu realizacji motywujgcych i znaczacych dziatan
stuzgcych przyswajaniu nowych tresci, przy jednoczesnym wykorzystaniu jezyka obcego.
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Praca zespofowa polega na stworzeniu gry zwigzanej z ilustrowanym albumem i tresciami
audiowizualnymi w celu tworzenia opowiesci.

Gra ta moze by¢ przeniesiona do réznych rzeczywistosci i moze byé wykorzystywana przez ucznidéw z
innych szkét, aby cieszy¢ sie ich dzietami, a jednoczesnie uczy¢ sie jezyka angielskiego.

.labela okresowa opowiadania historii”.

Historie mozna taczyc¢, tworzgc czgsteczki oparte na priorytetowych elementach, ktére stuzg do ich
definiowania. Historia opowiada o siedmiu pierwiastkach tworzgcych potmetale: borze, krzemie,
germanie, arsenie, antymonie, tellurze i polonie. Ponadto sg one opowiadane w tej samej kolejnosci, aby
utatwi¢ ich umiejscowienie w tablicy okresowej. Jest to dziatanie, ktére zgodnie z uzyskanymi wynikami
pomaga poprawi¢ oceny uczniow z fizyki i chemii.

3.4 Narzedzia i urzadzenia cyfrowe
1.

Nazwa CreAPPcuentos

Opis Ta aplikacja pozwala tworzy¢ wtasne historie i stac sie
bohaterem swoich przygdd!

Mozesz:

- Wybra¢ tto dla swojej historii.
- Uzywacé naklejek, aby ozywi¢ swoje dzieto.

- taczy¢ postacie i przedmioty z réoznych zestawow
naklejek.

- Wymysli¢ historie: pisac i edytowac tekst w roznych
rozmiarach i Kkolorach oraz umieszcza¢ go w
dowolnym miejscu.

- Dodawac¢ dzwiek: nagra¢ wtasng narracje lub uzy¢
dzwiekow z biblioteki aplikacii.

- Twérz dowolng liczbe stron, zmieniaj ich kolejnosé i
przegladaj istniejgce strony.

Stowa kluczowe CreAPPcuentos ipad story
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1.

Jezyk

Hiszpanski

Najlepiej nadaje sie do

Tworzenie  opowiadan. Tworzenie  opowiadan
cyfrowych. Zachecanie uczniéw do kreatywnosci.
Poszerzanie wiedzy uczniow w zakresie umiejetnosci
cyfrowych.

tatwos¢é

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

Uzytkownicy aplikacji zgadzajg sie, ze jest ona bardzo
tatwa i intuicyjna w obstudze. Nie trzeba posiadac
rozlegtej wiedzy z zakresu umiejetnosci cyfrowych.

Cena

Bezptatne

Logo narzedzia

Link https://apps.apple.com/es/app/creappcuentos/id7779
78879

2.

Nazwa Sway

Opis Sway to aplikacja do cyfrowego tworzenia opowiesci,

ktéra pomoze Ci w ciggu kilku minut stworzy¢
profesjonalne, interaktywne uktady obrazow, tekstu,
filméw i innych plikbw multimedialnych. Jest to
aplikacja firmy Microsoft.

Dzieki tej aplikacji mozesz:

- Tworzy¢ tresci cyfrowe
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- przeksztatcaé zdjecia, filmy, pliki audio, grafiki,
tweety i inne elementy w elegancki format i projekt,
aby dzieli¢ sie nimi z uczniami, nauczycielami i
rodzicami.

Rodzice i inne osoby mogag przeglada¢ Sways na
dowolnym urzgdzeniu, jesli otrzymajg link.

Stowa kluczowe

Cyfrowe opowiadanie historii, tresci cyfrowe,
edukacja, rodzice, multimedia

Jezyk

Hiszpanski

Najlepiej nadaje sie do

Uczniowie bedg mogli wykorzystac¢ je do prezentacji, a
ponadto jest to odpowiednie narzedzie dla nauczycieli.
Warto réwniez podkreslic kompatybilnos¢ z innymi
aplikacjami Microsoft, dzieki czemu mozna uzyskac
interesujgce efekty synergii.

tatwos¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

Sway jest narzedziem tatwym w uzyciu, ale wymaga
pewnego naktadu pracy, aby opanowac¢ jego obstuge.

Cena

Bezptatne dla oséb prywatnych

Logo narzedzia
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2.
Link https://sway.cloud.microsoft/
3.
Nazwa StoryJumper
Opis StoryJumper pomaga dzieli¢ sie historiami z serca i

umystu — zaréwno z najblizszymi, jak i z catym
Swiatem.

Zostajgc publikowanym autorem, mozesz wywrzec
realny wplyw, pozostawic¢ po sobie dziedzictwo i dzieli¢
sie fascynujgcymi historiami, ktére pokochajg inni.

Dzieki StoryJumper mozesz przeksztalcic swoje
pomysty w rzeczywistos¢ — w trwaty i znaczgcy
sposob!

Mozemy tworzy¢ cyfrowe historie z okna, ktére pojawia
sie w aplikaciji i oferuje nam kilka modeli ksigzek, dzieki
czemu mozemy wybra¢ szablon, ktéry najlepiej pasuje
do naszej historii.

Posiada narzedzia do tworzenia scen, mozna
dodawac¢ tekst i ilustracje. Mozemy roéwniez dodac
wiasng narracje do historii.

Stowa kluczowe

Opowie$é, narracja, cyfrowe opowiesci, ksigzki

Jezyk

Angielski

Najlepiej nadaje sie do

bardzo interesujgca strona internetowa do pracy nad
tworzeniem opowiesci.

Umozliwia publikowanie wilasnych ksigzek =z
opowiadaniami.

Opowiedz swojg historie w formacie multimedialnym.

tatwos¢ uzytkowania

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

tatwos¢ obstugi

Cena

Korzystanie z StoryJumper online jest bezptatne.
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3.

Logo narzedzia

$3s storyjumper

Link https://lwww.storyjumper.com/

4.

Nazwa pixton

Opis Pixton to narzedzie online stuzgce do tworzenia

kreatywnych postaci i komiksow. Mozna je
wykorzystac do utrwalenia tresci zwigzanych z réznymi
obszarami wiedzy zawartymi w programie nauczania
obejmujgcym etapy edukacji podstawowej i wyzsze;.
Oprécz utrwalania wiedzy aplikacja ta pomaga
poszerza¢ wiedze i oceniaé przerobione tresci z
globalnej perspektywy.

Narzedzie oferuje kilka opcji wprowadzania danych:
dla nauczycieli, uczniéw, rodzicoéw i przedsiebiorstw.

Pixton oferuje kilka opcji rozpoczecia tworzenia.
Mozna zacza€ od tta komiksu z motywem przewodnim
lub nawet od stworzenia postaci. Oferuje wiec rézne
motywy i pomysty na fabute, zapewniajac szeroki
zakres opcji modyfikacji i edycji. Oferuje rowniez
mozliwo$¢ dodania wtasnych obrazéw.

Pixton jest zalecany dla os6b w wieku od szkoly
podstawowej w gére. Ma szerokie zastosowanie w
réznych przedmiotach nauczania, poniewaz mozna
nad nim pracowac w sposob globalny.

10
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Stowa kluczowe

Komiks, scenariusz, historia, edukacja

Jezyk

Hiszpanski, angielski i francuski

Najlepiej nadaje sie do

Stworz scenariusz lub komiks, zaprojektuj komiks w
dowolnej formie lub rozpocznij prace od szablonu,
potacz obraz i tekst, dialogi i dymki z licznymi opcjami
formatowania i koloréw, opcje projektowania postaci z
wyrazem twarzy i dodatkami, komiksy zespotowe,
alternatywne sposoby organizowania komiksu z
wlasnymi obrazami i personalizacjg, mozliwos¢
udostepniania rodzinie i znajomym.

tatwos¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

Przy pierwszym uzyciu narzedzia potrzebujemy kilku
sesji, aby zrozumieé, jak dziata. Gdy uczniowie naucza
sie go obstugiwaé, uruchomienie go zajmie tylko kilka
minut lekcji.

Cena

Narzedzie nie jest darmowe, ale mozna je wyprébowac
za darmo przez jaki$ czas. Po zakonczeniu okresu
prébnego trzeba zaptaci¢, zeby dalej korzysta¢ ze
wszystkich jego opcji.

Logo narzedzia

Link

https://www-es.pixton.com
5.
Nazwa Buncee

11
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Opis

Buncee to internetowe narzedzie do tworzenia i
prezentacji tresci edukacyjnych. Od cyfrowych
opowiesci po angazujgce lekcje i projekty —
mozliwosci tworzenia sg nieograniczone.

Dzieki tatwemu w obstudze interfejsowi typu
sprzeciagnij i upusc’, tysigcom unikalnych grafik i
animaciji oraz niezliczonym narzedziom do tworzenia
tresci, Buncee utatwia tworzenie zabawnych i
angazujgcych tresci multimedialnych, takich jak lekcje,
projekty, ¢wiczenia, portfolio, biuletyny, prezentacje i
wiele innych! Dzieki nieograniczonym mozliwosciom
ozywiania nauki, Buncee jest poteznym rozwigzaniem
dla wszystkich uzytkownikéw w szkole.

W ramach aplikacji nauczyciele majg réwniez dostep
do gotowych szablonéw do wykorzystania w klasie, a
takze do Buncee Ideas Lab — zawierajgcego
réznorodne porady, samouczki i szablony ¢wiczen,
ktére utatwiajg wprowadzanie innowacji w nauczaniu w
szkole — w dowolnym miejscu, o dowolnej porze i w
niemal kazdym zakresie. Dzieki ponad 1000
szablonom i ponad 300 pomystom do wyboru
nauczyciele mogg szybko tworzy¢ lekcje i materiaty
dydaktyczne, dzieki czemu majg wiecej czasu na
nauczanie.

Buncee to proste, ale potezne narzedzie dla Twojej
szkoty. Dzieki Buncee nauczyciele i administratorzy
majg pewnos¢, ze dysponujg wszystkimi zasobami
potrzebnymi do personalizacji nauczania i fatwego
osiggania celdéw edukacyjnych.

Stowa kluczowe

Nauczyciele, tworzenie, uczniowie, narzedzie
komunikacyjne, multimedia, dzielenie sie pomystami.

Jezyk

Angielski

Najlepiej nadaje sie do

Buncee jest przeznaczone dla
-Kreatywnos¢

-Komunikaciji
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-krytycznego myslenia

-komunikaciji

-Inspirowanie ucznidw do wyrazania swoich opinii
-Przygotowanie uczniéw do przysztosci
-Projektowanie

-Robienie notatek

-Budowanie kultury szkolnej

-Cyfrowe opowiadanie historii
-Przestrzen twoércza

-Refleksja

-Odwrocona klasa

-Zréznicowane nauczanie
-Alternatywne formy oceny

-Dzielenie sie pomystami

Latwos¢ uzytkowania

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

tatwy w uzyciu

Cena

Nie jest bezptatne. Oferuje 30-dniowy bezptatny
okres prébny.

Logo narzedzia

Link

https://app.edu.buncee.com/
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4. Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii
dotyczacych gospodarki o obiegu zamknietym

4.1 Wprowadzenie do wyboru najlepszych praktyk

Wychodzac z zatozenia, ze ,najlepsze praktyki” to praktyki, ktére sprawdzity sie w dziataniu i
przynosza dobre wyniki, a zatem sg zalecane jako wzér do nasladowania.

Kryteria odpowiadajg dwom wymiarom analizy:

1) Trese.

a. Adekwatno$¢ do celu ogdlnego i celow szczegétowych.

b. Zaangazowane podmioty.

c. Zasoby przeznaczone na jego realizacje.

d. Metodologia interwencji.

e. Wysoki stopien pokrycia populacji docelowej praktyki.

f. Innowacyjnos¢ w odniesieniu do wykorzystanych zasobéw, metodologii, populacji docelowe;...

g. Zréwnowazony rozwoj i odpowiedzialnos¢ spoteczna.

2) Wyniki.

a. Skutecznos¢ lub stopien osiggniecia celow.

b. Efektywnos¢ lub osiggniecie wynikow w stosunku do wykorzystanych zasobow.

c. Wptyw lub stopien osiggniecia rezultatow.

4.2 Najlepsze praktyki
1

Nazwa studium przypadku La Familia Soste-Nible (Zrownowazona rodzina)
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Opis kontekstu, w
najlepsze praktyki

ktéorym  opracowano

La Familia Soste-Nible to tytut miniserialu
animowanego poswieconego edukacji ekologicznej i
gospodarce o obiegu zamknigetym, sktadajgcego sie z
47 mikroodcinkow, wpisujgcego sie w ramy celow
zrbwnowazonego rozwoju na rok 2030. W
szczegolnosci odnosi sie on do celéw 3 (zdrowie i
dobrobyt), 6 (czysta woda i urzadzenia sanitarne), 11
(zrbwnowazone miasta i  spotecznosci), 12
(odpowiedzialna produkcja i konsumpcja), 13
(dziatania w dziedzinie klimatu), 14 (zycie podwodne),
15 (zycie ekosystemdw lgdowych) i 17 (partnerstwa na
rzecz osiggniecia celow).

Ten miniserial wyjasnia, czym jest gospodarka o
obiegu zamknietym i jak jest zorganizowana w
Hiszpanii (a tym samym w Europie) na poziomie
obywatela. Gtéwna czes¢ dotyczy poszczegdlnych
rodzajéw odpadéw, tego, co sie przyjmuje, a czego
nie. Ostatnie mikro-rozdzialy zawierajg wskazéwki, jak
zmniejszy¢ nasz $lad weglowy. Serial zostat
przettumaczony na 4 oficjalne jezyki krajowe.

Lokalizacja

Hiszpanska Wspdlnota Aragonia

W jaki sposdb metodologia DST zostata
wykorzystana do opracowania tresci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknigtym

Ta cyfrowa opowies¢ zostata wyprodukowana,
zamowiona i stworzona przez Stowarzyszenie
Llobregats.

Zostata ona uznana przez Ministerstwo Transformac;ji
Ekologicznej za bardzo przydatne narzedzie stuzace
podnoszeniu $wiadomosci i edukacji dzieci w zakresie
Srodowiska.

Gtéwnym  celem jest stworzenie  prostego,
praktycznego przewodnika, niezbednego ze wzgledu
na wysoki poziom niewiedzy obywateli na temat
gospodarki o obiegu zamknietym i ich obowigzkéw
jako mieszkahcow planety.

Grupa docelowa

Uczniowie i ogét obywateli

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

Wiaczenie cyfrowego i atrakcyjnego narzedzia do
wprowadzenia koncepcji gospodarki o obiegu
zamknietym.

Zaangazowanie odbiorcOw poprzez sprawienie, by
poczuli sie bohaterami cyfrowej opowiesci.

Wywotanie  rzeczywistej  $wiadomosci  zmian
klimatycznych.
Wyniki studium przypadku (link)
Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z | Gospodarka o obiegu zamknietym, cyfrowe
studium przypadku opowiadanie historii, zmiany klimatyczne,

zréwnowazony rozwoj
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Nazwa studium przypadku

Cyfrowe opowiadanie historii dla nauczycieli

Opis kontekstu, w
najlepsze praktyki

ktéorym  opracowano

Cyfrowe opowiadanie historii dla nauczycieli to
inicjatywa rzadu hiszpanskiego w ramach dziatan
majacych na celu podniesienie umiejetnosci
nauczycieli w zakresie technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK) w celu zastosowania ich w ich
pracy zawodowe;.

Cyfrowe opowiadanie historii dla nauczycieli to
pierwszy internetowy kurs szkoleniowy dla nauczycieli
oferowany przez INTEF (Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y de Formacion del
profesorado).

W ramach tego kursu nauczyciele z réznych instytuciji
przez dwa miesigce wykonywali interaktywne zadania
polegajgce na tworzeniu cyfrowych narracji z
wykorzystaniem réznych przestrzeni wspotpracy,
uczestniczgc w serwisie Twitter i tworzgc spotecznosé
edukacyjng potaczong z wirtualng klasg kursu.

~Jesli uktadanka sprawia, ze chcemy jg utozyé¢, aby
poczu¢ przyjemnos¢ z rozwigzania zadania, to w
przypadku opowiesci odczuwamy pilng potrzebe
odkrycia jej, zanurzajgc sie w magicznym kregu, w
ktorym jestesmy uwazni, aktywni i zmotywowani, aby
dowiedzie¢ sie, jak rozwija sie historia, dla czystej
przyjemnos$ci jej przezywania”.

Ta wewnetrzna motywacja widza, ktéra pojawia sie jak
za dotknieciem czarodziejskiej rézdzki, moze zostac
wzmochiona poprzez zachecenie go nie tylko do
stuchania historii, ale takze do interakcji z nig. Innymi
stowy, przeksztatcenie widza w uzytkownika, ktéry
moze stysze¢ | widzie¢, ale takze dziata¢ i
zamieszkiwaé. Digital Storytelling daje nam takg
mozliwosé: musimy umie¢ wykorzystaC te inercje,
ktéra przycigga widza, ktéry chce zwiekszyé swojg
przyjemnos$¢ z odkrywania rozwoju historii, i utatwic
mu wewnetrzng motywacje, umozliwiajgc mu
interakcje z nia.

Lokalizacja

Hiszpania

W jaki sposdb metodologia DST zostata
wykorzystana do opracowania tresci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym

Nauczyciel wyposazony w niezbedne zasoby, aby
motywowac¢ ucznidw do tworzenia cyfrowych
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opowiesci, moze zastosowaé te metode w kazdej
dziedzinie edukacji.

Podstawg zastosowania cyfrowych opowiesci w
nauczaniu o gospodarce o obiegu zamknietym jest
posiadanie przez nauczycieli wystarczajgcego
przeszkolenia i zasobdéw, aby mdc wykorzystaé to
potezne narzedzie jako skuteczny srodek edukacyjny.

Grupa docelowa

Nauczyciele w placéwkach edukacyjnych, zaréwno w
szkotach, jak i instytucjach szkolnictwa wyzszego

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

Szkolenia dla nauczycieli
Rzgdowe zasoby na szkolenia nauczycieli

Zasoby cyfrowe dostepne w szkotach do realizacji
dziatan zwigzanych z cyfrowym storytellingiem.

Wyniki studium przypadku (link)

Wynikiem szkolenia bedzie poszerzenie wiedzy i
kwalifikacji nauczycieli w tej dziedzinie, co przyniesie
wieksze korzysci uczniom korzystajgcym z tego
zasobu.

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

#Digitalstorytelling #TrainingTeachers
#CircularEconomy #DigitalStoriesInTheClassroom

3

Nazwa studium przypadku

¢, Qué es la economia circular?

https://www.youtube.com/watch?v=aB2mK5QKyvY

Opis kontekstu, w
najlepsze praktyki

ktérym  opracowano

Ministerstwo Transformacji Ekologicznej i Wyzwan
Demograficznych w ramach swojej strategii przejscia
na gospodarke o obiegu zamknietym opracowato film
wyjasniajgcy  koncepcje gospodarki o obiegu
zamknietym i jej konsekwencje poprzez opowiedziang
historie.

Za pomocg elementéw graficznych i wizualnych
opowies$¢ ta ma na celu dotarcie do mtodych ludzi i
uswiadomienie im, jak gospodarka o obiegu
zamknietym moze pozytywnie wptyng¢ na nasze zycie.

Lokalizacja Film zostat opublikowany w serwisie
spoftecznosciowym YouTube i jest dostepny dla
wszystkich uzytkownikow.

W jaki sposdb metodologia DST zostata | Skutki zmian klimatycznych sg juz widoczne. Ich wptyw

wykorzystana do opracowania tredci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknigtym

na cykl hydrologiczny i réznorodnos¢ biologiczng
zwigzang z ekosystemami rzecznymi jest bardzo
znaczacy. To od nas wszystkich zalezy, czy
podejmiemy dziatania. Czy istnieje lepszy sposéb na
przyswojenie tych koncepcji niz obejrzenie opowiesci,
w ktorej mozna gtebiej doceni¢ wplyw zmian
klimatycznych i sytuacje, do ktérej mozemy
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doprowadzié, jesli nie przejdziemy na gospodarke o
obiegu zamknigtym?

Wykorzystano obrazy, dane liczbowe itp., aby wywotaé
emocje u odbiorcow i zwiekszy¢ swiadomos¢ wsrod

publicznosci.
Grupa docelowa Miodzi ludzie, studenci i uzytkownicy serwisu
spotecznosciowego YouTube.
Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w |- Przyblizenie koncepcji gospodarki o obiegu
studium przypadku zamknietym mtodym ludziom, ktérzy sg gtownymi

uzytkownikami tej aplikacji.

- Uswiadomienie osobom ogladajgcym film tej
koncepcji i jej wplywu na nasze codzienne zycie.

- Przekazanie koncepcji gospodarki o obiegu
zamknietym w zabawny i rozrywkowy sposéb, aby
wywrze¢ pozytywny wplyw na odbiorcéw.

Wyniki studium przypadku (link) Osiagnieto nastepujace wyniki 54 549 wyswietlen
Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z | #EconomiaCircular #EspanaCircular2030
studium przypadku #TransicionALaEconomiaCircular

5. Raporty krajowe dotyczace edukacji w zakresie gospodarki o obiegu
zamknietym w szkotach srednich

5.1 Wprowadzenie

Ramy prawne w Hiszpanii charakteryzujg sie nieodpowiednig i niewystarczajgcg obecnosciag w
programach nauczania, ograniczong do konkretnego traktowania tematéw w okreslonych przedmiotach,
CO oznacza, ze tresci zwigzane ze zrdwnowazonym rozwojem i zmianami klimatycznymi w tresciach
ustawodawstwa sg niewystarczajgce. W obecnym okresie transformacji regulacyjnej uznaje sie, ze ramy
prawne nie ulegty wystarczajgcej poprawie, poniewaz tresci te nie zostaty uogélnione w preambule nowe;j
ustawy o edukacji.

Technicy i menedzerowie majg pozytywne i petne nadziei spojrzenie na nowe ramy regulacyjne, chociaz
podkresla sie potrzebe ich rozwiniecia w dekretach krélewskich regionéw autonomicznych, aby dotarty
one do sal lekcyjnych. Rozwdj dziatan edukacyjnych jest ograniczony do dobrowolnosci nauczycieli i
szkét w ich wdrazaniu.

Prowadzenie dziatan edukacyjnych jest ograniczone do dobrowolnosci nauczycieli i szkot, a ciezar
dziatania spoczywa na nauczycielach swiadomych tego problemu.

Skuteczne dziatania sg realizowane zaréwno w klasie, jak i w szkole. Ich celem jest uwidocznienie
problemu, podnoszenie $wiadomos$ci w zakresie recyklingu, opracowywanie projektow edukacji
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ekologicznej, szkolenie nauczycieli, zapewnienie nauczycielom narzedzi edukacyjnych oraz zachecanie
do zmiany modelu konsumpcji.

Nauczyciele wszystkich szczebli, zaréwno poczatkujacy, jak i doswiadczeni oraz prowadzacy szkolenia
zawodowe, powinni by¢ przeszkoleni w zakresie edukacji na rzecz zréwnowazonego rozwoju. Bedzie to
miato wpltyw na ucznidw, postrzeganych jako przyszli decydenci, zapewniajagc im odpowiednie
wyksztatcenie. Wreszcie, wtgczenie mechanizmoéw wspomagajgcych umozliwi interwencje utatwiajgce
opracowywanie dziatan sprzyjajgcych procesom metapoznawczym, a w rezultacie zmianie nawykow.

Aby szkoty staty sie motorem zmian, konieczne jest opracowanie przez nie wtasnych projektow, ktore
zostang wigczone do Projektu Edukacji Szkolnej (PEC), oraz zaangazowanie kadry kierowniczej i
uczniéw w ich wdrazanie.

5.2 Od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu

zamknietym — wytyczne Ministerstwa Edukacji

Hiszpanska strategia gospodarki o obiegu zamknietym ktadzie podwaliny pod promowanie nowego
modelu produkciji i konsumpciji, w ktorym wartos¢ produktow, materiatdw i zasobow jest utrzymywana w
gospodarce tak dtugo, jak to mozliwe, w ktdrym generowanie odpaddéw jest zminimalizowane, a te,
ktérych nie da sie unikngé¢, sg wykorzystywane w jak najwiekszym stopniu. Strategia ta przyczynia sie
zatem do wysitkbw Hiszpanii na rzecz osiggniecia zréwnowazonej, zdekarbonizowanej,
zasobooszczednej i konkurencyjnej gospodarki.

Strategia ma dtugoterminowa wizje, Hiszpania Cyrkularna 2030, ktéra zostanie zrealizowana poprzez
kolejne trzyletnie plany dziatania, ktére zostang opracowane i bedg zawieraty niezbedne dostosowania,
aby zakohczy¢ transformacje do 2030 r.

Strategia ustanawia wytyczne strategiczne w formie dekalogu i okresla szereg celdw ilosciowych, ktére
majg zostac osiggniete do 2030 r.:

e 30% redukcja krajowego zuzycia materiatéw w stosunku do PKB, przyjmujgc rok 2010 jako rok
odniesienia.

e Zmniejszenie ilosci wytwarzanych odpadéw o 15% w poréwnaniu z rokiem 2010.

e Zmniejszenie ilosci odpadow spozywczych w catym tancuchu zywnosciowym: 50% redukcja na
mieszkanca na poziomie gospodarstw domowych i handlu detalicznego oraz 20% redukcja w
tancuchach produkc;ji i dostaw od 2020 r.

e Zwiekszenie ponownego wykorzystania i przygotowania do ponownego wykorzystania do 10%
wytwarzanych odpadéw komunalnych.

e Poprawa efektywnosci wykorzystania wody o 10%.

e Zmniejszenie emisji gazéw cieplarnianych ponizej 10 min ton ekwiwalentu CO2.

Z drugiej strony, gtéwne kierunki dziatania, na ktorych skoncentrujg sie polityki i instrumenty strategii
gospodarki o obiegu zamknietym oraz odpowiadajgce im plany dziatania, sg osiem. Pie¢ z nich dotyczy
zamkniecia obiegu: produkcji, konsumpciji, gospodarki odpadami, surowcéw wtérnych i ponownego
wykorzystania wody. Pozostate trzy majg charakter przekrojowy: podnoszenie $wiadomosci i
uczestnictwo, badania, innowacje i konkurencyjnos¢ oraz zatrudnienie i szkolenia.
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5.3 Koncepcyjne podstawy gospodarki o obiegu

zamknietym w Hiszpanii

W Hiszpanii pierwszg ustawa, ktéra zawierata definicje prawng pojecia gospodarki o obiegu zamknietym,
byta ustawa 16/2017, ktéra weszta w zycie 1 sierpnia 2017 r. i dotyczyta zmian klimatycznych wytgcznie
w Autonomicznej Wspodlnocie Katalonii. Dopiero piec lat pdzniej, w 2022 r., wraz z wejsciem w zycie
ustawy 7/2022 z dnia 8 kwietnia w sprawie odpaddw i zanieczyszczonych gleb na potrzeby gospodarki
o obiegu zamknietym, ustawodawca przedstawit definicje pojecia gospodarki o obiegu zamknietym dla
catego kraju.

W ciggu ostatniej dekady zrownowazona konsumpcja przeszta proces ekspansiji, zyskujgc obecnos¢ w
sferze publicznej i programach politycznych. Okres miedzy kryzysem finansowym z 2009 r. a kryzysem
spowodowanym pandemig COVID-19 sktonit Hiszpanie do poszukiwania i konsolidacji alternatywnych
modeli gospodarczych w obliczu niezadowolenia spotecznego oraz rosngcej swiadomosci skutkow
kryzysu klimatycznego i ekospotecznego. Jednak w poréwnaniu z Europg Hiszpania pozostaje daleko w
tyle w tych kwestiach.

Konsumpcja produktow ekologicznych odnotowata staty wzrost, ktory byt szczegoélnie intensywny w ciggu
ostatnich pieciu lat w Hiszpanii. Wynika to z ogromnej zmiany w postrzeganiu przez spoteczenstwo
potrzeby podjecia dziatan na rzecz klimatu, a takze z wiekszego uznania instytucjonalnego dla
konsumpciji i promowania zrownowazonego stylu zycia. Spotdzielnie zajmujgce sie produkcija i sprzedaza
energii odnawialnej przezywaty boom w 2010 r., co przyczynia sie do wzrostu popytu.

5.4 Gospodarka o obiegu zamknietym a zrbwnowazony

rozwoj

Hiszpania zarzgdza gospodarkg o obiegu zamknietym poprzez hiszpanska strategie gospodarki o obiegu
zamknietym.

Strategia gospodarki o obiegu zamknietym jest realizowana w kontekscie, w ktérym zaréwno na szczeblu
krajowym, regionalnym, jak i lokalnym istniejg juz inicjatywy, na podstawie ktérych mozna zbudowac
spojny i systematyczny model gospodarki o obiegu zamknietym.

Dokument ,Ogdlne wytyczne dla nowej hiszpanskiej polityki przemystowej 2030”, przygotowany przez
Ministerstwo Przemystu, Turystyki i Handlu, zawiera w swoich gtéwnych kierunkach dziatania odniesienia
do kwestii zrbwnowazonego rozwoju i gospodarki o obiegu zamknietym. Dlatego tez przejScie na
gospodarke o obiegu zamknietym, poczawszy od pierwszej hiszpanskiej strategii w tej dziedzinie, jest
spojne i zgodne z tym podejsciem, majgcym na celu promowanie wiekszego wzrostu wielkosci
przedsiebiorstw.
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Przyjecie tej strategii przewidziano w agendzie zmian, przyjetej przez rzad w lutym 2019 r. jako plan
dziatania na rzecz reform niezbednych do osiggniecia zréwnowazonego i sprzyjajgcego wigczeniu
spotecznemu wzrostu gospodarczego, a takze w deklaracji w sprawie stanu wyjatkowego klimatycznego
i Srodowiskowego, zatwierdzonej w lutym 2020 r., ktéra uwzglednia jg wsrod priorytetowych kierunkéw
dziatania. Ponadto zostata ona uznana za polityke dzwigniowg w planie dziatania rzgdu hiszpanskiego
na rzecz realizacji agendy 2030 i jest zgodna z hiszpanskg agenda miejskg, uwzgledniong przez Rade
Ministrow w dniu 22 lutego 2019 r., ktéra w swoich ramach strategicznych zawiera konkretny cel SO.4
dotyczacy ,.zréwnowazonego gospodarowania zasobami i gospodarki o obiegu zamknietym”.

5.5 Perspektywy gospodarki o obiegu zamknietym w

Hiszpanii

W Hiszpanii dziatania zwigzane z wdrazaniem i promowaniem gospodarki o obiegu zamknietym mozna
uzna¢ za stosunkowo nowe. Hiszpanska strategia gospodarki o obiegu zamknietym, zwana Spain
Circular 2030, zostata zatwierdzona przez hiszpanskg Rade Ministrow 2 czerwca 2020 r. Strategia ta
obejmuje okres do 2030 r. i ma na celu stworzenie polityki i dziatan majgcych na celu walke ze zmianami
klimatycznymi.

Hiszpania nie posiada ustawy o gospodarce o obiegu zamknietym, takiej jak te, ktére znamy z innych
krajow UE, wiec sposéb regulacji tej kwestii okresla ustawa o zmianach klimatycznych i transformacji
energetycznej, ktéra wyznacza cel osiggniecia neutralnosci klimatycznej do 2050 r.

W tym kontekscie w kraju promuje sie szereg organdéw wspoltpracujgcych, zaréwno miedzy
administracjami publicznymi, jak i poprzez plany udziatu obywateli, ktére sg bardzo wyraznym
przykladem promowania wielopoziomowej kultury obiegu zamknietego w celu osiggniecia niezbednych
celow.

Strategie gospodarki o obiegu zamknietym mogg zmniejszy¢ globalng emisje gazéw cieplarnianych o
39% i odgrywajg kluczowg role w zapobieganiu zatamaniu klimatu. Tworzenie bardziej wydajnych i
zréownowazonych produktéw pomoze zmniejszy¢ zuzycie energii i zasobdw, poniewaz szacuje sie, ze
ponad 80% wptywu produktu na srodowisko jest determinowane na etapie projektowania, dlatego wazne
jest, aby nadal promowa¢ zréwnowazong produkcje. Z drugiej strony przejscie na gospodarke bardziej
opartg na obiegu zamknietym zwiekszy konkurencyjnosé, pobudzi innowacje, przyspieszy wzrost
gospodarczy i stworzy miejsca pracy, co przyniesie Hiszpanii ogromne korzysci, poniewaz jest to jeden
z krajow o najwyzszym bezrobociu w UE.

Krétko moéwigc, Hiszpania uwaza, ze przejscie na gospodarke o bardziej zamknietym obiegu moze
przynies¢ korzysci, takie jak zmniejszenie presji na Srodowisko, poprawa bezpieczenstwa dostaw
surowcow, stymulowanie konkurencyjnosci, innowacji i wzrostu gospodarczego. Osiggnie to poprzez
wdrozenie plandw i regulacji majacych na celu zaangazowanie wszystkich podmiotéw spotecznych w
tworzenie bardziej zrownowazonej przysziosci.
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6. Wywiad z krajowym ekspertem/aktywistg w dziedzinie cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym.

6.1 Przedstawienie eksperta

Ignacio Masso (Nacho) pracuje dla Recurrent Energy (https://recurrentenergy.com/), miedzynarodowe;j
firmy zajmujacej sie bezposrednio energig odnawialng. Firma ta ma dwa gtéwne obszary dziatalnosci:
pierwszy z nich koncentruje sie na sprzedazy paneli stonecznych na catym $wiecie zaréwno dla os6b
prywatnych, jak i duzych przedsiebiorstw. Drugi obszar dziatalnosci to opracowywanie projektéw
promujgcych i wykorzystujgcych energie odnawialng, zaréwno w zakresie tworzenia tych projektéw, jak
i ich realizacji. Ignacio pracuje w drugim obszarze dziatalnosci, zajmujac sie projektami. Pracuje w tej
firmie od ponad 3 lat.

WybraliSmy go jako kandydata, poniewaz jest bardzo zaangazowany w gospodarke o obiegu
zamknietym zaréwno w zyciu osobistym, jak i w firmie, ktéra jest bezposrednio powigzana z jednym z
gtéwnych filaréw gospodarki o obiegu zamknietym, jakim jest energia odnawialna. Wiele projektéw, nad
ktérymi obecnie pracuje, jest zwigzanych z promocjg energii odnawialnej jako sposobu na pomoc
Srodowisku.

6.2 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
gospodarki o obiegu zamknietym

W wywiadzie Nacho moéwi o rosngcym znaczeniu gospodarki o obiegu zamknietym, poniewaz obecnie
stosowany model liniowy powoduje coraz wieksze zanieczyszczenie srodowiska, wiec wszyscy musimy
dotozy¢ swojg cegietke, aby ztagodzi¢ ten problem. Méwi o skupieniu sie na wykorzystaniu juz
dostepnych zasobow i ich recyklingu, ponownym uzyciu lub naprawie zamiast kupowania nowych. Mowi
o tym, jak wazna jest energia odnawialna dla gospodarki o obiegu zamknietym, poniewaz jej gtdwnym
celem jest wykorzystanie juz istniejgcych zasobow i maksymalne wykorzystanie ich potencjatu. Jako
spoteczenstwo przechodzimy obechie na wieksze wykorzystanie tego typu energii, co jest bardzo
pozytywng i niedawng zmiang. W tym zakresie poczyniono wiele inwestycji zarowno w sektorze
prywatnym, jak i publicznym w Hiszpanii i innych krajach. Jego firma koncentruje sie na panelach
stonecznych, ale twierdzi on, ze nie jest to jedyny rodzaj energii odnawialnej i ze istnieje wiele sposobéw
wykorzystania energii odnawialnej z korzy$cig dla bardziej zrownowazonej przysztosci. Méwi réwniez o
duzej ilosci paneli stonecznych obecnych w Hiszpanii na obszarach wiejskich, ktére przynoszg ogromne
korzysci zaréwno gospodarce naszego kraju, jak i $rodowisku naturalnemu. W ostatnich latach
technologia w tym zakresie znacznie sie rozwineta, ale wazne jest, aby kontynuowaé dziatania,
poniewaz, jak podkresla, wiekszo$C energii zuzywanej przez ludzi nadal pochodzi ze zrddet
nieodnawialnych, co oznacza, ze nie ma gospodarki o obiegu zamknietym. Zmniejszenie zuzycia energii
nieodnawialnej jest obecnie jednym z gtdwnych celéw, nie tylko dlatego, ze jest ona szkodliwa dla
srodowiska, ale takze dlatego, ze sg to zasoby ograniczone, ktore predzej czy pdzniej przestang byé
dostepne.

Oprdcz tego, o czym moéwit, czyli korzy$ciach ptyngcych z przejscia na gospodarke o obiegu zamknietym,
rozmawialiSmy réwniez o barierach, ktére napotykamy, prébujgc promowac takie rozwigzania w naszym
spoteczenstwie. Jedng z najwiekszych barier, o ktérych wspomina, sg bariery kulturowe — zwraca uwage
na to, ze spoteczenstwa sg przyzwyczajone do korzystania z energii nieodnawialnej, poniewaz w
przeszitosci byta ona najczesciej stosowana. Innym powodem moga by¢ w niektérych przypadkach
wzgledy ekonomiczne zwigzane z konwencjonalnymi metodami (np. plastikowa butelka wody jest tafsza
niz kartonowa butelka wody). Usuniecie tych barier zajmuje duzo czasu, ale wazne jest, aby nadal
promowac te idee, aby je pokonac.
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6.3 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
wykorzystania cyfrowego storytellingu

Jak wyjasnia rozmoéwca, ma on wiedze na temat DST, ale nie w kontekscie akademickim. Uwaza, ze
moze to by¢ bardzo skuteczne narzedzie do dotarcia do wszystkich odbiorcow, w tym dzieci i dorostych.
Twierdzi, ze korzystanie z tak dynamicznego narzedzia jest korzystne dla promowania i poznawania
réznych tematdw, takich jak gospodarka o obiegu zamknietym. Mowi, ze dzigki tym narzedziom ludzie
tatwiej przyswajajg informacje, dodajgc réwniez, ze w ostatnich latach wszyscy przyzwyczailiSmy sie do
ekranéw telewizoréw lub telefondw, wiec posiadanie tego rodzaju narzedzi jest konieczne, aby dotrzeé
do nowych pokolen i utatwi¢ nauke nowych rzeczy.

6.4 Lista gibwnych tematéw do omoéwienia podczas
lekcji szkolnych

- Gospodarka linearna a gospodarka o obiegu zamknietym

- Energia odnawialna

-Ograniczanie zuzycia

-Ponowne wykorzystanie + naprawa

-Recykling

-Jak mozemy przyczyni¢ sie do ochrony srodowiska w codziennym zyciu

7. Wnioski i zalecenia

W ostatnich latach w hiszpanskich szkotach $rednich znacznie wzrosta popularno$é cyfrowego
storytellingu (DST). Wzrost ten jest zgodny z rosnacg integracjg narzedzi i platform cyfrowych, ktére
poprawiajg interakcje miedzy nauczycielami a uczniami i wspierajg nauczanie bezposrednie, cyfrowe i
mieszane. Nauczyciele coraz lepiej radzg sobie z narzedziami cyfrowymi, doceniajgc wartos¢ DST jako
metodyki pobudzajgcej kreatywnos$é, komunikacje i zaangazowanie ucznidow.

Dane z Uniwersytetu w Murcji pokazuja, ze ponad potowa ankietowanych nauczycieli zna DST i
dostrzega jego potencjat w edukaciji. Nauczyciele nie tylko sg $wiadomi istnienia narracji cyfrowych, ale
takze aktywnie angazujg sie w ich wykorzystanie jako metodyki nauczania. Tendencja ta wskazuje na
pozytywng zmiane w Kierunku przyjmowania innowacyjnych praktyk edukacyjnych, ktére lepiej
przygotowujg uczniéw do zycia w Swiecie opartym na technologii. Ponadto r6zne rodzaje DST stosowane
w klasie, takie jak narracje osobiste, analizy historyczne i tredci instruktazowe, zapewniajg nauczycielom
wszechstronne mozliwoséci dostosowania sie do réznych stylow uczenia sie i przedmiotéw. Ta
elastyczno$¢ sprawia, ze DST jest poteznym narzedziem poprawiajgcym zaangazowanie uczniow,
kreatywnos¢ i wyniki w nauce w szkotach.

Réwnolegle z rozwojem DST kitadzie sie duzy nacisk na witgczenie koncepciji gospodarki o obiegu
zamknietym do programu nauczania w Hiszpanii. Koncentruje sie ona na promowaniu zréwnowazonych
praktyk, ktére minimalizujg ilo§¢ odpaddéw i maksymalizujg ponowne wykorzystanie zasobdw, co jest
bardzo wazne w obliczu obecnych wyzwanh $rodowiskowych. Inicjatywy edukacyjne, takie jak te
wspierane przez hiszparnskg strategie gospodarki o obiegu zamknietym, majg na celu wigczenie tych
zasad do edukac;ji sredniej, zapewniajgc, ze uczniowie nie tylko uczg sie o zrbwnowazonym rozwoju, ale
takze aktywnie angazujg sie w praktyki, ktére promujg go w ich codziennym zyciu.
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taczgc DST z edukacjg w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym, szkoty wyposazajg uczniow
zaréwno w umiejetnosci techniczne, jak i Swiadomos$¢ ekologiczng niezbedng do odniesienia sukcesu w
przysztosci, ktora bedzie wymagata innowacyjnych rozwigzan ziozonych globalnych wyzwan.
Wykorzystanie DST do nauczania poje¢ zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym nie tylko
sprawia, ze nauka staje sie bardziej interaktywna i angazujgca, ale takze pomaga uczniom przyswoic te
pojecia, ksztaltujgc pokolenie lepiej przygotowane do dziatania na rzecz bardziej zréwnowazonej
przysztosci.
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