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1. Kontekst Mﬁﬂ.ﬁﬂ

Projekt CEDIS, czyli Circular Economy in Digital Storytelling (Gospodarka o obiegu zamknietym w
cyfrowym storytellingu), ma na celu ponowne przemyslenie kluczowych poje¢, takich jak ,gospodarka o
obiegu zamknietym”, ,dzielenie sig”, ,efektywnos¢”, ,zréwnowazony rozwdj” i ,codzienne zachowania” w
catej Europie. Celem jest zmniejszenie wplywu zmian klimatycznych na zycie uczestnikéw. Integracja i
réznorodnosc¢, kwestie srodowiskowe, zasady gospodarki o obiegu zamknietym, metodologia cyfrowego
storytellingu i podejscie do transformac;ji cyfrowej to podstawowe filary projektu.

W ostatnich latach zmiany klimatyczne dotknety wiele regionéw Swiata, powodujgc rézne skutki.
Metodologia edukacji szkolnej oparta na cyfrowym storytellingu promowana przez CEDIS kfadzie nacisk
na wspoltprace i zaufanie. Zacheca nauczycieli i uczniéw do rozwazenia form dzielenia sie i wspétwtasnosci
w ramach swoich chronionych kontekstéw, a takze dzielenia sie zasobami w oparciu o swoje
zainteresowania i Srodowisko zycia.

Cyfrowe opowiadanie historii stato sie waznym aspektem wspoiczesnej edukacji, zwtaszcza w szkotach
Srednich. Stanowi interaktywne narzedzie wyrazania siebie i uczenia sie, fgczgce tradycyjne metody
opowiadania historii z mediami cyfrowymi. W salach lekcyjnych proces ten rozpoczyna sie od wyboru
tematu istotnego dla uczniéw, od wydarzen historycznych po osobiste refleksje. Uczniowie angazuja sie w
krytyczne mys$lenie i wspodipracujg z réwiesnikami, dopracowujgc swoje historie, az stang sie one
interesujgce i wywierajg wptyw.

2. Badania wtorne

Gléwnym celem niniejszego dokumentu byto zbadanie i zebranie réznych ogdlnych i krajowych informacii,
danych i zasobow dotyczgcych cyfrowego opowiadania historii jako metodyki nauczania oraz gospodarki o
obiegu zamknietym jako tematu dla szkolnictwa sredniego.

Partnerzy zbadali rowniez dotychczasowe doswiadczenia zwigzane z wykorzystaniem DST do nauczania
0 gospodarce o obiegu zamknietym w dowolnej dziedzinie i sektorze. Zebrane materialy zawierajg aktualny
przeglad narzedzi programowych, w szczegdlnosci aplikacji mobilnych, ktére mogg by¢ wykorzystywane
do DST. Narzedzia te powinny by¢ dostepne dla uczniéw, np. pod wzgledem instalacji i uzytkowania na ich
urzadzeniach, kosztéw (najlepiej bezpfatnych) itp. Narzedzia te muszg byé aktualizowane zgodnie z
ciggtym rozwojem aplikacji i zmieniajgcymi sie doswiadczeniami ucznidéw zwigzanymi z produkcjg i
konsumpcjg wideo (np. zmiana w korzystaniu z serwiséw YouTube i TikTok wsréd miodziezy).
Zaktualizowane narzedzia poprawig umiejetnosci korzystania z mediéw przez nauczycieli i uczniéw, np. w
zakresie oprogramowania open source w poréwnaniu z oprogramowaniem witasnosciowym lub gospodarkg
platformowa.

Zaangazowani partnerzy wybrali i udostepnili aktualny zestaw najlepszych praktyk (3 dla kazdego partnera)
zwigzanych z DST i edukacjg w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym, w tym krajowe inicjatywy
zapewniajgce np. materiaty edukacyjne odpowiednie dla uczniéw szkét Srednich w jezyku narodowym
kazdego partnera. W réznych krajach mogg istnie¢ rézne obawy i r6zne praktyki dotyczgce gospodarki o
obiegu zamknietym (np. tworzywa sztuczne, odpady elektroniczne, wspdlne uzytkowanie samochoddéw
itp.); ponadto wiele ustug informatycznych opiera sie na zasadzie ,dostepu a wtasnosci”, ktéra ma réwniez
kluczowe znaczenie dla débr materialnych w dziedzinie gospodarki o obiegu zamknietym. Ponadto
przeanalizowano, w jakim stopniu gospodarka o obiegu zamknietym w szczegdlnosci lub zréwnowazony
rozwoj w ogole sg juz czescig programdw nauczania w szkotach.

Przeprowadzono réwniez 6 wywiadéw wideo z ekspertami (po jednym w kazdym kraju). Na koniec
sporzgdzono przyktadowg liste potencjalnych tematéw filméw wideo dla ucznidw, a takze liste mozliwych
narzedzi cyfrowych dostepnych do ich realizaciji.
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e DST w kontekscie szkoly sredniej.

Raport na temat aktualnych, istniejgcych narzedzi i urzadzen cyfrowych do stosowania DST w szkotach,
opisowych typow cyfrowych opowiesci i ich obecnego wykorzystania w szkoftach s$rednich oraz
uzytecznosci w klasie.

e Zbiér najlepszych praktyk.

Zbioér najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii dotyczacych gospodarki o obiegu
zamknietym w dowolnej dziedzinie lub sektorze.

e Krajowe raporty dotyczace edukacji.

Szes¢ krajowych raportéw dotyczgcych edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach
$rednich (w jezyku angielskim i szes$ciu jezykach krajowych projektu).

e Wywiad z krajowym ekspertem.
Zbior wysokiej jakosci wywiadow wideo z krajowymi ekspertami/aktywistami na temat cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym. 1 dla kazdego partnera.

3. Kluczowe wnioski dotyczgce DST w kontekscie szkoly sredniej
3.1 Wykorzystanie DST w kontekscie szkét srednich.

Wykorzystanie cyfrowego storytellingu w portugalskich szkotach $rednich jest coraz cze$ciej stosowane
jako innowacyjne narzedzie edukacyjne stuzgce promowaniu kompetencji spotecznych, emocjonalnych
i akademickich wsréd mtodych ludzi. W ostatnich dziesiecioleciach znacznie wzrosta liczba programéw
majagcych na celu promowanie umiejetnosci cyfrowego storytellingu wsréd dzieci i mtodziezy. W
portugalskim kontekscie szkolnym istnieje obecnie kilka przyktadéw ich wdrozenia, chociaz czesciej
spotyka sie je na poziomie szkoty podstawowej lub wyzsze;.

W Portugalii Ministerstwo Edukacji opublikowato w latach 90. podrecznik programu edukacyjnego,
pionierskg inicjatywe bedgcg wynikiem dziesieciu lat badan z udziatem uczniéw szkdt podstawowych i
srednich, ktéra doprowadzita do bardziej systematycznego i empirycznie potwierdzonego promowania
kompetencji w zakresie cyfrowego storytellingu w kolejnych dziesiecioleciach. Gtéwnymi wektorami
programu byly: znaczenie charakteru prewencyjnego i promujgcego umiejetnosci, przydatnosé
promowania tych umiejetnodci w kontekscie szkolnym oraz potrzeba szkolenia nauczycieli w celu
wdrozenia programu (Matos, Programa de promogédo de competéncias sociais: manual de utilizacao,
1997) .

W ramach srodka polityki edukacyjnej ,Terytoria edukacyjne priorytetowej interwencji” (TEIP) podmioty
zajmujgce sie edukacjg zostaly przeszkolone w zakresie dynamiki wspétpracy miedzy réznymi
podmiotami w celu ciggtej poprawy wynikéw szkolnych poprzez rézne metody, w tym edukacje DST.
Dzieki takim dziataniom jak ,,Cyfrowe opowiesci w szkotach TEIP” celem jest zaangazowanie uczniéw ze
szkot TEIP w tworzenie cyfrowych opowiesci, ktore odzwierciedlajg ich osobiste doswiadczenia,
pochodzenie kulturowe i aspiracje (Andrade, 2012) .

W 2013 r. w Srodowisku edukacyjnym, z perspektywy psychologicznej, promowano innowacyjne strategie
integrujace catg spotecznos¢ szkolng, zwiekszajace dobre samopoczucie ucznidéw i promujgce zdrowe
relacje ze szkotg. Celem byto wigczenie catej spotecznosci edukacyjnej: rodzin, uczniéw, wychowawcow,
liderébw, nauczycieli, innych pracownikéw stuzby zdrowia i pomocy spotecznej poprzez wykorzystanie
cyfrowego opowiadania historii.
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3.2 Rodzaje cyfrowych opowiesci

W Portugalii nauczyciele wykorzystujg rézne formaty do réznych celéw. Na przyktad w przypadku narracji
osobistych, opowiesci opisujgcych wazne wydarzenia z zycia narratora, takich jak przyktady w ,,Opowiedz
nam historie!” w formacie podcastu (poziom podstawowy).

Inne rodzaje opowiesci cyfrowych to narracje instruktazowe i szkoleniowe, ktére sg sposobem na
podejscie do tresci programowych i przekazywanie wiedzy w okreslonej dziedzinie, czesto
wykorzystywanym na lekcjach jezykdw obcych, zwtaszcza w nauczaniu jezyka angielskiego jako jezyka
obcego.

Poza tym wykorzystuje sie opowiesci cyfrowe dotyczgce narracji tematycznych i wydarzen historycznych,
w ktérych uczniowie opowiadajg o wydarzeniach historycznych i dotgczajg zdjecia, nagtéwki gazet,
nagrania audio i filmy. (Marie, Réquio, & Laranjeiro, 2022)

W ten sposdb uczestnicy zapoznali sie z tym narzedziem multimedialnym, aby w kreatywny sposob
ilustrowa¢ programy nauczania, zarzgdza¢ réznymi stylami uczenia sie, ufatwia¢ organizacje i
strukturyzacje pomystéw oraz usprawnia¢ dzielenie sie opiniami i krytyczne i refleksyjne myslenie, a takze
opracowywac projekty do pézniejszej pracy z uczniami

w swoich szkotach.

3.3 Przydatnos¢ DST w klasie.

Na lekcjach literatury portugalskiej uczniowie korzystajg z cyfrowych opowiesci lub majg za zadanie
stworzy¢ cyfrowe opowiesci oparte na klasycznych dzietach literackich, takich jak utwory poety Fernanda
Pessoa. Uczniowie wykorzystujg narzedzia mediow cyfrowych do ilustrowania kluczowych scen,
analizowania motywacji bohateréw lub zgtebiania elementéw tematycznych (Escola Secundaria Afonso
Lopes Vieira, 2021) .

Na lekcjach jezykéw obcych uczniowie wykorzystujg DST do ¢wiczenia umiejetnosci jezykowych poprzez
tworzenie cyfrowych opowieéci w jezyku docelowym. Na przyktad, produkujgc krétkie filmy lub animacje,
ktére opowiadajg historie, zawierajgce dialogi, narracje i napisy. Niektére szkoty wdrozyty inicjatywy, takie
jak ,Opowiedz nam historie!”, aby zacheci¢ uczniéw do opracowywania projektéw zwigzanych z
opowiadaniem historii, ktére stawiajg ucznidéw w trudnych sytuacjach edukacyjnych (Conceicao, 2014) .

Ponadto inicjatywy takie jak PROPS — Interactive Narratives Propose Pluralist Discourse (Interaktywne
narracje proponujg pluralistyczny dyskurs) pomagaty uczniom w tworzeniu interaktywnych opowiesci
cyfrowych w ramach zaje¢ z zakresu obywatelstwa i rozwoju w oparciu 0 programy nauczania szkoét
podstawowych i $rednich (CIAC, s.d.) . W podobny sposdb na lekcjach wiedzy o spoteczenstwie lub nauk
spotecznych uczniowie wykorzystujg DST do podnoszenia $wiadomosci na temat probleméw spotecznych
lub promowania zmian w swoich spotecznosciach (CIAC, 2023) . Na przyktad uczniowie tworzg filmy
dokumentalne lub cyfrowe opowiesci poruszajgce takie tematy, jak zrownowazony rozwoj srodowiska,
sprawiedliwo$¢ spoteczna lub prawa cztowieka, wykorzystujgc wywiady, Swiadectwa i wizualizacje
danych, aby przedstawi¢ przekonujgce argumenty. Dzieki temu uczniowie mogg wykorzysta¢ swoj glos i
umiejetnosci cyfrowe, aby wprowadzac pozytywne zmiany w spoteczenstwie.
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3.4 Narzedzia i urzgdzenia cyfrowe

Nazwa

Go! Animate

Opis

Go! Animate to narzedzie, ktore pozwala tworzy¢
animowane filmy w bardzo atrakcyjny sposob i w
bardzo krotkim czasie. Nalezy utworzyé
bezptatne konto uzytkownika, a nastepnie
wybra¢ rodzaj scenerii, postacie, efekty
specjalne, muzyke, efekty dzwiekowe itp. Teksty
sg dostepne w kilku jezykach, mozna zamienic
tekst na gtos, posta¢ wypowiada napisane przez
Ciebie stowa lub mozesz nagra¢ wiasny gtos za
pomocg mikrofonu.  Efekt korncowy mozna
zapisaC na komputerze lub udostepni¢ na
Facebooku, YouTube, Twitterze i przez e-mail.
Interfejs jest w jezyku angielskim.

Stowa kluczowe

Dostepne postacie; realistyczne ruchy;

Jezyk

angielski

Najlepiej nadaje sie do

Indywidualne szkolenia oparte na scenariuszach

tatwosé

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5
= bardzo trudna w uzyciu)

Cena

23 euro

Logo narzedzia

VYoND

Link

https://www.vyond.com/solutions/training-
andelearning-videos/



https://www.vyond.com/solutions/training-and-elearning-videos/
https://www.vyond.com/solutions/training-and-elearning-videos/
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Nazwa MakeBeliefsComix
Opis Make Beliefs Comix oferuje biblioteke

fantastycznych, bezptatnych ebookéw dla SEL.
Biblioteka prowadzona przez Make Beliefs
Comix zawiera pliki PDF 2z mozliwoscig
wypetniania, ktére mozna pobra¢ bezptatnie.

Stowa kluczowe

Mtodsi uczniowie; kreatywne pisanie

Jezyk Angielski

Najlepiej nadaje sie do Mtodzi ludzie

tatwosé 1

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5

= bardzo trudna w uzyciu)

Cena 0

Logo narzedzia MAARE (BELIEES Gomir
EMPOWERING %Jr;'s_s‘;au IN COMIX!

Link https://makebeliefscomix.com/

3.

Nazwa Animoto

Opis Animoto to oparta na chmurze platforma do

tworzenia filméw, ktéra umozliwia uzytkownikom
tatwe tworzenie profesjonalnej jakosci filméw przy
uzyciu dostosowywalnych szablondéw, muzyki i
treSci multimedialnych. Upraszcza proces
tworzenia filméw dla osob prywatnych i firm,
oferujgc  narzedzia do tworzenia filméw
marketingowych, pokazéw slajdéw i nie tylko.

Stowa kluczowe

Tworzenie filmow

Jezyk

Angielski



https://makebeliefscomix.com/
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Najlepiej nadaje sie do

Animoto najlepiej nadaje sie do zadan takich jak
tworzenie filmow marketingowych, tresci w
mediach spotecznosciowych, pokazéw slajdéw i
prezentacji. Jest powszechnie uzywane przez
firmy, nauczycieli, fotograféw i marketeréw do
prezentowania produktéw, dzielenia sie historiami
i angazowania odbiorcow.

Latwosé

1

Cena

Logo narzedzia

R
2 ANIMOTO

Link https://animoto.com/

4.

Nazwa Storybird

Opis Storybird to kreatywna platforma, ktéra pozwala

uzytkownikom tworzy¢ wtasne historie z pieknymi
ilustracjami.  Dzieki réznorodnym  obrazom
autorstwa artystéw uzytkownicy mogag
opracowywac wlasne narracje i dzieli¢ sie nimi z
innymi.

Stowa kluczowe

Kreatywnosg, ilustracje, opowiadanie historii

Jezyk

Storybird jest dostepny we wszystkich
popularnych jezykach.

Najlepiej nadaje sie do

Nauczyciele i pedagodzy: Storybird umozliwia
nauczycielom wigczenie kreatywnych projektéw
pisarskich do swoich lekcji, zapewniajgc uczniom
motywujacy sposob na doskonalenie umiejetnosci
jezykowych i pisarskich.



https://animoto.com/
https://animoto.com/
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Latwosé

2

Storybird jest stosunkowo przyjazny dla
uzytkownika i intuicyjny w obstudze, nawet dla
0sbb bez wczesniejszego doswiadczenia.
Platforma oferuje réznorodne narzedzia i
szablony, ktore pozwalajg uzytkownikom w tatwy
sposob tworzy¢ wtasne historie. Latwos¢ obstugi
Storybird sprawia, ze jest on dostepny dla oséb w
kazdym wieku i na kazdym poziomie
wyksztatcenia.

Cena

Storybird oferuje zaréwno wersje bezptatng, jak i
ptatne subskrypcje z rozszerzonymi funkcjami.
Koszty ptatnych subskrypcji mogg sie rézni¢ w
zaleznosci od funkcji i czasu uzytkowania.

Logo narzedzia

Link https://storybird.com/

5.

Nazwa Vev

Opis Najlepsze historie w sieci to historie oparte na

doswiadczeniach. Dowiedz sig, jak ozywic
narracje dzieki wciggajgcym mediom wizualnym,
wizualizacji danych i animacjom. Vev utatwia
wigczenie wizualizacji opowiadania historii do
dowolnej tresci cyfrowej — bez koniecznosci
pisania ani jednej linii kodu. Dostosuj wstepnie
zakodowane elementy projektu i animacje Vey,
aby stworzy¢ wtasng wizualng historie.

Stowa kluczowe

Wciggajgce media wizualne

Jezyk

Angielski



https://storybird.com/
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Najlepiej nadaje sie do Interaktywne strony docelowe i strony produktéw,
raporty, artykuty i treSci modutowe.

Latwosé 1

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

Cena 0

Logo narzedzia

eV

Link https://www.vev.design/

4.  Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania
historii dotyczacych gospodarki o obiegu zamknietym

4.1 Wprowadzenie do wyboru najlepszych praktyk

W dazeniu do zréwnowazonego rozwoju i odpowiedzialnego zarzgdzania srodowiskiem koncepcja
gospodarki o obiegu zamknietym stata sie kluczowym elementem ramowym. Istotg gospodarki o obiegu
zamknietym jest minimalizacja ilo$ci odpaddw i wyczerpywania zasobow poprzez ktadzenie nacisku na
ponowne wykorzystanie, naprawe i recykling. W tym kontekscie cyfrowe opowiadanie historii stanowi
potezne narzedzie stuzgce rozpowszechnianiu wiedzy, inspirowaniu do dziatania i wspieraniu
zaangazowania w praktyki gospodarki o obiegu zamknietym (Pozzetto, Colurcio, & Vianelli, 2023) .

Portugalia, dzieki bogatemu dziedzictwu kulturowemu i dynamicznie rozwijajgcemu sie ekosystemowi
innowacji, stanowi doskonaty przyktad wykorzystania cyfrowego storytellingu do promowania zasad
gospodarki o obiegu zamknietym. W wyniku starannego procesu selekcji wyrézniono wzorcowe inicjatywy
i kampanie, ktére oddajg istote skutecznego cyfrowego storytellingu w tej dziedzinie.

Od innowacyjnych start-upéw po uznane organizacje, Portugalia moze pochwali¢ sie réznorodng gamg
podmiotéw aktywnie zaangazowanych w promowanie zasad gospodarki o obiegu zamknietym poprzez
cyfrowe opowiadanie historii. Inicjatywy te wykorzystujg potencjat tresci multimedialnych, w tym filmow,
interaktywnych stron internetowych, kampanii w mediach spotecznosciowych i immersyjnych
doswiadczen, aby przekazywaé ztozone koncepcje w przystepny i atrakcyjny sposéb. Wybrane najlepsze
praktyki prezentujg roznorodne podejscia, od kampanii edukacyjnych skierowanych do konsumentéw po
inicjatywy branzowe promujgce zrownowazone wzorce produkcji i konsumpcji.
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Ponadto podczas procesu selekcji brane sg pod uwage skalowalnosé, ocena skutecznosci i ATLANTICA
inkluzywnos$¢, aby zapewni¢, ze wybrane najlepsze praktyki nie tylko inspiruja, ale takze
zapewniajg zauwazalne wyniki, ktére prowadzg do bardziej zréwnowazonej i cyrkularnej przysztosci.
Portugalia stanowi przyktad tego, jak innowacyjnos$¢ i zrownowazony rozwdj mogg sie fgczyé, aby
budowac bardziej obiecujgcg i odporng przyszitos¢ dla przysziych pokolen.

INSTITUTD UNIVERSITARID

4.2 Najlepsze praktyki

1

Nazwa studium przypadku

Program ,,Circular Schools” realizowany przez
Quercus — Krajowe Stowarzyszenie Ochrony Przyrody

Opis kontekstu, w ktérym opracowano
najlepsze
praktyk

Quercus, we wspotpracy z instytucjami edukacyjnymi
w catej Portugalii, uruchomit program Circular
Schools Program, aby wtgczy¢ koncepcje gospodarki
o obiegu zamknietym do programu nauczania. Dzieki
narzedziom do cyfrowego opowiadania historii, takim
jak interaktywne e-booki, filmy edukacyjne i
warsztaty online, program angazuje ucznidw,
nauczycieli i administratoréow szkét w zgtebianie
takich tematow, jak redukcja odpaddéw, efektywne
wykorzystanie zasobdw i zréwnowazona konsumpcja.
Dzieki wykorzystaniu przyktadéw z zycia wzietych,
studiow przypadkow i gamifikacji nauki program
,Circular Schools” inspiruje ucznidw do rozwijania
Swiadomosci ekologicznej, krytycznego myslenia i
umiejetnosci rozwigzywania problemow,
umozliwiajac im stanie sie aktywnymi agentami
zmian w swoich szkotach i spotecznosciach.

Lokalizacja

Portugalia ogdlnie

W jaki sposdb metodologia DST zostata
wykorzystana do opracowania tresci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu
zamknietym

gospodarki

W ramach tego studium przypadku opracowano
interaktywne e-booki i filmy edukacyjne. Ponadto
dzieki technikom narracyjnym, takim jak studia
przypadkow, éwiczenia z odgrywaniem rél i wirtualne
symulacje, uczniowie sg zanurzeni w rzeczywistych
scenariuszach, w ktérych moga zgtebia¢ wyzwania i
mozliwosci zwigzane z przejsciem na model
gospodarki o obiegu zamknietym. W programie
wykorzystano réwniez grywalizowane doswiadczenia
edukacyjne, wykorzystujgc DST do opracowania gier
edukacyjnych, quizéw i wyzwan, ktére w zabawny i
interaktywny sposdb utrwalajg zasady gospodarki o
obiegu zamknietym. W ramach studium przypadku
zebrano réwniez tresci stworzone przez ucznidéw,
produkujac filmy i dzieta sztuki cyfrowej, ktére
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przekazujg ich rozumienie gospodarki o obiegu
zamknietym.

Grupa docelowa

Studenci, nauczyciele i instytucje edukacyjne

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

Edukacja ekologiczna; promowanie zasad gospodarki
o obiegu zamknietym; wzmacnianie pozycji
mtodziezy

Wyniki studium przypadku (link)

https://www.greencork.org/o-projecto/

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

Spotecznosci; Szkoty; Organizacje pozarzagdowe

2

Nazwa studium przypadku

Dziatania edukacyjne: Edukacja na rzecz zmian
klimatycznych autorstwa LPN

Opis kontekstu, w ktérym opracowano
najlepsze
opracowano najlepsze praktyki

W nastepstwie internetowej akcji edukacyjnej dla
nauczycieli ,,Edukacja na rzecz zmian klimatycznych”
LPN zorganizowato rowniez internetowg akcje i
program , Edukacja na rzecz gospodarki o obiegu
zamknietym”, biorgc pod uwage integracje tych
dwdch tematéw w sektorze edukacji. Jest to
ukierunkowany program edukacyjny majgcy na celu
zwiekszenie zrownowazonego rozwoju na poziomie
krajowym.

Lokalizacja

Portugalia oraz sesje online.

W jaki sposéb metodologia DST zostata
wykorzystana do opracowania tresci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu
zamknietym

gospodarki o obiegu zamknietym

Odbyta sie seria szkolen zapewniajgcych ciggta nauke.
Materiaty zebrane przez LPN (podmiot
odpowiedzialny za organizacje programu
szkoleniowego zwigzanego z cyfrowym
storytellingiem na rzecz gospodarki o obiegu
zamknietym) pokazaty techniki DST stuzgce
stworzeniu doskonatych ram dotyczacych znaczenia i
wagi tematu gospodarki o obiegu zamknietym.
Przedstawiono rézne koncepcje i metodologie
gospodarki linearnej w poréwnaniu z gospodarkg o
obiegu zamknietym, podkreslajgc rézne zasoby i
przyktady praktyk edukacyjnych.

LPN zaprosito sekretarz stanu ds. Srodowiska — Inés
Costa, Cristine Souse z zarzadu LPN i zatozycielke
ZeroWastelab, Terese Oliveire, nauczycielke
oddelegowang do SPEA oraz Marcio Oliveire,
nauczyciela i koordynatora klubu ekologicznego w
szkole EBI/S Cardeal Costa Nunes — Madalena do Pico
School Group. Udziat gosci specjalnych, takich jak
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sekretarz stanu ds. Srodowiska i inni eksperci,
wzbogaca opowiadania o ich doswiadczeniach,
spostrzezeniach i wizjach dotyczacych rozwoju
gospodarki o obiegu zamknietym.

Grupa docelowa

Eksperci ds. edukacji, podmioty edukacyjne,
uczniowie, trenerzy i doradcy szkolni

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

Recykling, zrGwnowazony rozwdj i krytyczne myslenie

Wyniki studium przypadku (link)

https://www.lpn.pt/pt/noticias/jornadas-de-
ambiente-da-escola-secundaria-jose-saramago

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

#srodowisko #plastik #nowehoryzonty #kreatywnos¢

3

Nazwa studium przypadku

Odkryjmy przyszto$é na nowo

Opis kontekstu, w ktérym opracowano
najlepsze

Jest to program swiadomosci ekologicznej i edukacji
opracowany przez portugalski Pakt na rzecz Tworzyw

praktyk Sztucznych (PAC) w celu promowania gospodarki o
obiegu zamknietym i podnoszenia Swiadomosci na
temat prawidtowego stosowania opakowan i
artykutéw jednorazowego uzytku oraz zarzadzania
odpadami z nimi zwigzanymi. W programie tym
wykorzystano tresci cyfrowe w formie opowiesci, aby
dotrzec do grupy docelowe;j.

Lokalizacja Portugalia

W jaki sposéb metodologia DST zostata
wykorzystana do opracowania tresci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu
zamknietym

gospodarki

Stworzono opowiesé o PAC, chtopcu prébujgcym
ocali¢ planete przed tworzywami sztucznymi i
produkujgcym filmy wzywajgce do dziatania na rzecz
lepszego zarzgdzania tworzywami sztucznymi i ich
ponownego wykorzystania.

Grupa docelowa

Dzieci, nauczyciele i opiekunowie

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

Gospodarka o obiegu zamknietym w odniesieniu do
tworzyw sztucznych; Wykorzystanie tworzyw
sztucznych pochodzacych z recyklingu w nowych
opakowaniach z tworzyw sztucznych; Zapewnienie
recyklingu opakowan z tworzyw sztucznych

Wyniki studium przypadku (link)

www.reinventarofuturo.pactoplasticos.pt
https://youtu.be/DHt DRoz VM

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

#PAC #PetPlastics
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5. Raporty krajowe dotyczace edukacji w zakresie ATLANTICA

gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach srednich

5.1 Wprowadzenie

Edukacja w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach srednich w Portugalii to przysztosciowe
podejscie majgce na celu zwiekszenie zrownowazonych nawykéw wsréd mtodych ucznidow. To podejscie
edukacyjne koncentruje sie na zasadach ograniczania ilosci odpaddéw, ponownego wykorzystywania
materiatéw i recyklingu zasobow, tworzgc zrownowazong petle, ktéra minimalizuje wptyw na Srodowisko.
Wigczajgc te zasady do edukacji sredniej, kraj ten dgzy do wychowania pokolenia przygotowanego do
promowania zrbwnowazonego rozwoju i rozwigzywania pilnych problemoéw srodowiskowych.

Ministerstwa odpowiedzialne za edukacje i srodowisko podpisaty protokédt o wspétpracy, ktoéry miedzy
innymi doprowadzit do utworzenia sieci nauczycieli posiadajgcych umiejetnosci techniczno-
pedagogiczne, aby koordynowaé i promowac projekty opracowane we wspotpracy z pozarzgdowymi
organizacjami zajmujgcymi sie ochrong srodowiska lub oparte na sprzecie wspierajacym edukacje
ekologiczng. Inne inicjatywy obejmujg programy, w ramach ktérych uczniowie odwiedzajg
przedsiebiorstwa i firmy, ktére juz stosujg zasady gospodarki o obiegu zamknietym, lub zapraszajg ich do
dzielenia sie swoimi doswiadczeniami w srodowisku szkolnym (Secretaria-Geral do Ministério do
Ambiente e Agéo Climatica) .

W ciggu ostatnich kilku lat stato sie mozliwe rozpowszechnianie innowacyjnych praktyk w realizacji
projektow edukacji ekologicznej, opartych na partnerstwach miedzy szkotami, wtadzami lokalnymi,
organizacjami pozarzgdowymi i innymi organizacjami lokalnymi i regionalnymi, pod koordynacjg
specjalistow ds. edukacji i srodowiska. Warto réwniez podkresli¢ wkiad tych protokotéw w szkolenie
nauczycieli na réznych poziomach edukacji i nauczania w zakresie tematéw zwigzanych z edukacjg
ekologiczng na rzecz zréwnowazonego rozwoju, a takze w rozszerzenie edukacji ekologicznej na ogot
spoteczenstwa poprzez lokalne, regionalne i krajowe dziatania interwencyjne i dynamizujgce (Circular
Economy Portugal., 2022).

5.2 Od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu
zamknietym — wytyczne Ministerstwa Edukacji

Portugalskie Ministerstwo Edukacji wydato kompleksowe wytyczne majace na celu utatwienie przejscia
od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu zamknietym. Wyzwanie zwigzane z tg transformacja
wymaga wspotpracy miedzy Ministerstwem Srodowiska a Ministerstwem Edukagii, ktére przewiduje 16
dziatan w ramach trzech celdéw strategicznych: bardziej przekrojowa edukacja ekologiczna, bardziej
otwarta edukacja ekologiczna oraz edukacja ekologiczna oparta na uczestnictwie. Cele te stuzg trzem
gtéwnym filarom polityki Srodowiskowej rzadu: dekarbonizacji spoteczenstwa, wprowadzeniu gospodarki
0 obiegu zamknietym oraz zwiekszeniu wartosci terytorium. Kluczowe znaczenie ma podnoszenie
Swiadomosci i edukacja spoteczenstwa, zwtaszcza miodego pokolenia. Wytyczne opowiadajg sie za
wigczeniem koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym do programéw nauczania na wszystkich
poziomach, zapewniajgc przysztym pokoleniom wiedze i umiejetnosci niezbedne do zréwnowazonego
zycia. Ponadto nacisk ktadzie sie na przedmioty Sciste, technologiczne, inzynieryjne i matematyczne
(STEM), aby wyposazyé ucznidbw w umiejetnosci techniczne niezbedne do tworzenia innowacyjnych
rozwigzan w gospodarce o obiegu zamknietym (Secretaria-Geral do Ministério do Ambiente e Agéo
Climatica) .
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Ponadto ministerstwo wspiera praktyczne projekty i partnerstwa ze szkotami, uniwersytetami i M&MHM
przedsiebiorstwami w celu opracowania innowacyjnych rozwigzan i praktycznych doswiadczen
edukacyjnych. Projekty te zachecajg ucznidéw do angazowania sie w dziatania, ktore ilustrujg korzysci i
zastosowania koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym w rzeczywistych warunkach. Szkoty sg rowniez
zachecane do udziatu w krajowych kampaniach majgcych na celu podnoszenie swiadomosci na temat
gospodarki o obiegu zamknietym, angazujgc nie tylko ucznidw, ale takze ich rodziny i szerszg
spotecznosé.

Innym waznym aspektem dziatalnosci portugalskiego Ministerstwa Edukacji jest promowanie programow
szkoleniowych dla nauczycieli, ktére maja na celu zapewnienie im odpowiedniego przygotowania do
skutecznego nauczania koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym. Obejmujg one warsztaty, seminaria i
dostep do aktualnych zasobdéw edukacyjnych (Dire¢do-Geral da Educacao , 2022) .

Takie podejscie gwarantuje, ze edukacja stanowi kluczowe narzedzie napedzajgce zréwnowazony rozwoj
i innowacje w Portugalii.

5.3 Koncepcyjne podstawy gospodarki o obiegu
zamknietym w Portugalii

Koncepcyjne ramy gospodarki o obiegu zamknietym w Portugalii opierajg sie na zasadach
zrbwnowazonego rozwoju, efektywnego gospodarowania zasobami i innowacyjnosci. Ich celem jest
przejscie od tradycyjnej gospodarki linearnej, charakteryzujgcej sie modelem ,pobierz-wyprodukuj-
wyrzuc”, do systemu regeneracyjnego, w ktorym zasoby sg ponownie wykorzystywane, odnawiane i
poddawane recyklingowi, co minimalizuje ilo$¢ odpaddw i wptyw na srodowisko. Inicjatywy, ktdre majg
zostac¢ opracowane, sg zgodne z tematem ,Gospodarka o obiegu zamknietym” i zachecajg do wspoétpracy
miedzy podmiotami zajmujgcymi sie edukacjg ekologiczng, sprzyjajac synergii i optymalizacji dostepnych
zasobow. Inicjatywy te zostaty okreslone w zawiadomieniu nr 4656-B/2019 opublikowanym w Diario da
Republica, seria 2 — nr 55 — 19 marca 2019 r. Transformacja ta jest zgodna z szerszg strategig Unii
Europejskiej w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym i obejmuje kilka kluczowych zasad i celdw
strategicznych, takich jak zrdwnowazone zarzgdzanie zasobami, wydtuzenie cyklu zycia produktow,
minimalizacja iloSci odpadéw oraz integracja gospodarcza i srodowiskowa (Didrio da Republica, 2019) .

Dzieki temu kompleksowemu podejsciu Portugalia dgzy do zbudowania zréwnowazonej, odpornej
gospodarki, ktéra przynosi korzysci sSrodowisku, spoteczeristwu i gospodarce.

5.4 Gospodarka o obiegu zamknietym a zrownowazony
rozwoj

W Portugalii rozwéj gospodarki o obiegu zamknietym i zréwnowazonego rozwoju jest wieloaspektowym
przedsiewzieciem obejmujgcym polityke rzgdowa, inicjatywy sektora prywatnego i zaangazowanie
spotecznosci. Rzad portugalski zainicjowat kilka strategii promujgcych zréwnowazony rozwdj. W
Portugalii wprowadzono surowe przepisy dotyczgce gospodarki odpadami (np. od 1 stycznia 2024 r.
portugalskie gminy sg prawnie zobowigzane do oddzielnego zbierania i gospodarowania odpadami
organicznymi). Przepisy te majg na celu rozwigzanie problemu gospodarowania odpadami organicznymi,
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promowanie recyklingu i zmniejszenie obcigzenia sktadowisk odpaddéw (Ministério do |mmsis
Ambiente e Acdo Climatica, 2023) .

Dla zréwnowazonych praktyk i technologii przewidziano zachety podatkowe i dotacje. Obejmujg one
obnizone podatki dla przedsiebiorstw, ktére wdrazajg praktyki gospodarki o obiegu zamknietym i
inwestujg w energie odnawialng. Poza tym wiele portugalskich firm wdraza zasady gospodarki o obiegu
zamknietym, koncentrujagc sie na zréwnowazonym projektowaniu produktow, efektywnym
wykorzystaniu zasobéw i redukcji odpaddéw. Wspodtpraca miedzy rzadem, przedsiebiorstwami i
instytucjami badawczymi jest promowana i napedza innowacje w zakresie praktyk zréwnowazonego
rozwoju. Partnerstwa te pomagajg w upowszechnianiu zréwnowazonych rozwigzan i promowaniu
najlepszych praktyk w rdéznych branzach (Fonseca, Domingues, Pereira, Martins, & Zimon, 2018) .
Finansowane i wspierane sg réwniez inicjatywy majgce na celu edukacje spoteczenstwa w zakresie
zrbwnowazonego rozwoju i korzysci ptyngcych z gospodarki o obiegu zamknietym. Obejmujg one
programy szkolne, kampanie publiczne i projekty spoteczne, ktére promujg zréwnowazone praktyki zycia
(Secretaria-Geral do Ministério do Ambiente e A¢do Climatica) .

Ogélnie rzecz biorgc, podejscie Portugalii do wspierania gospodarki o obiegu zamknietym i
zrownowazonego rozwoju ma charakter holistyczny i obejmuje skoordynowane dziatania w ramach
polityki rzgdowej, inicjatyw korporacyjnych i udziatu spotecznosci.

5.5 Perspektywy gospodarki o obiegu zamknietym w
Portugalii

Portugalia postrzega gospodarke o obiegu zamknietym jako strategiczng metode osiggniecia
zrébwnowazonego rozwoju, zwiekszenia efektywnosci wykorzystania zasobdw i wzmocnienia odpornosci
gospodarczej. Poprzez szereg przepiséw i programow kraj ten zobowigzat sie do zmiany swojego modelu
gospodarczego w celu ograniczenia ilosci odpadéw i promowania ciggtego wykorzystania zasobow.
Wspiera rozwéj projektéw i programéw edukacji ekologicznej, ktdre zachecajg do zmiany paradygmatu
gospodarczego — z liniowego systemu konsumpcji opartego na erozji kapitatu naturalnego na system
regeneracyjny, ktdry ma na celu jak najdiuzsze zachowanie uzytecznosci i wartosci zasobdéw
(materiatowych, energetycznych) — co powinno prowadzi¢ do ochrony ekosystemdw, a takze kapitatu
finansowego przedsiebiorstw i spoteczenstwa obywatelskiego. .

Ogdlnie rzecz biorac, rzad jest zaangazowany w gospodarke o obiegu zamknietym poprzez takie wytyczne,
jak plan dziatania na rzecz gospodarki o obiegu zamknietym (PAEC). Wprowadzony w 2017 r. plan PAEC
ma na celu przejscie od liniowego modelu , pobierania-wytwarzania-utylizacji” do modelu o obiegu
zamknietym, ktadacego nacisk na redukcje odpaddw, recykling i efektywne gospodarowanie zasobami.
Plan dotyczy kluczowych sektoréw, takich jak budownictwo, rolnictwo i produkcja, w celu wdrozenia
praktyk cyrkularnych. Jako panstwo cztonkowskie UE, inicjatywy Portugalii w zakresie gospodarki o
obiegu zamknietym sg $cisle powigzane z planem dziatania Unii Europejskiej na rzecz gospodarki o obiegu
zamknietym. Takie powigzanie gwarantuje, ze krajowe dziatania s3 wzmacniane przez szersze polityki,
finansowanie i ramy regulacyjne UE.

Cele gospodarcze i Srodowiskowe Portugalii koncentrujg sie gtdéwnie na efektywnym gospodarowaniu
zasobami. Dzieki dtuiszemu wykorzystywaniu zasobdéw Portugalia dazy do stworzenia bardziej
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zrbwnowazonej i samowystarczalnej gospodarki. Przyjecie zasad gospodarki o obiegu Turnusi
zamknietym jest postrzegane jako impuls do innowacji i konkurencyjnosci, prowadzacy do
powstania nowych modeli biznesowych i technologii. Oczekuje sie, ze zmiana ta zwiekszy
konkurencyjnos¢ Portugalii na rynku globalnym, sprzyjajgc wzrostowi gospodarczemu i tworzeniu miejsc
pracy w ekologicznych gateziach przemystu (Ministério do Ambiente e Ac¢do Climatica, 2017) .

Podsumowujac, Portugalia postrzega gospodarke o obiegu zamknietym jako kluczowg dla osiggniecia
zrbwnowazonego rozwoju, odpornosci w obliczu trudnosci gospodarczych i ochrony S$rodowiska,
koordynujgc krajowe inicjatywy z bardziej kompleksowymi planami UE majgcymi na celu promowanie
zmian systemowych.

6. Wywiad z krajowym ekspertem/aktywistg w dziedzinie cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym.

6.1 Przedstawienie eksperta

Wybranym ekspertem zostat Fabio Borges, mowca, trener i coach specjalizujgcy sie¢ w pozytywnej
komunikacji. Przybyt do Portugalii z Brazylii w 2021 roku, aby prowadzi¢ szkolenia z coachingu,
wystgpien publicznych i cyfrowego storytellingu. Obecnie pracuje jako konsultant dla osoéb
indywidualnych i zespotéw w tych obszarach. Ekspert ten zostat wybrany ze wzgledu na swojg
elastycznos¢ w dostosowywaniu i wdrazaniu narzedzia cyfrowego storytellingu do réznych
tematéw, w tym gospodarki o obiegu zamknietym, oraz réznych srodowisk edukacyjnych, w tym
szkot srednich. Pod uwage wzieto réwniez jego wczesniejsze doswiadczenie, poniewaz pracowat
nad projektem stworzenia cyfrowej ksigzki dla dzieci promujgcej gospodarke o obiegu zamknietym.
Stworzono postag, ktéra mieszkata w wrazliwej spotecznosci w poblizu wysypiska $mieci. Podczas
tej podrézy bohaterowie odkrywaja, jak wykorzystaé Smieci do promowania wzrostu i
zréwnowazonego rozwoju spotecznosci.
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6.2 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat gospodarki AR

o obiegu zamknietym

Ekspert uznat, ze gtéwne wyzwania zwigzane z nauczaniem miodziezy o gospodarce o obiegu
zamknietym dotyczg dwoch obszardéw. Z jednej strony chodzi o zmiane kultury, nad ktérg zaczyna
sie pracowa¢ wsrod mtodszych ucznidw, ale ktéra nadal wymaga wzmocnienia w$rdd osob
starszych, pochodzacych z innej epoki i znajgcych inne sposoby postepowania z odpadami. Z
drugiej strony chodzi o infrastrukture i technologie niezbedne do wdrozenia tych polityk. Konieczne
jest powigzanie rzeczywisto$ci ucznidw z tematami i zastosowaniami polityki. Zdaniem eksperta
mozna to osiggnaé poprzez dostosowanie materiatdbw dydaktycznych, nadajgc im charakter, ktory
uczniowie bedg sledzi¢ przez caly okres nauki, jednoczesnie wykonujgc zadania sprzyjajgce
autorefleksji. Gdy program nauczania udaje sie potgczy¢ te rézne punkty integracji z réznymi
dyscyplinami i kontekstami, wzbogaca to doswiadczenia ucznidw i zwieksza zrozumienie informaciji.
Ekspert podkreslit, ze przed nami jeszcze wiele do zrobienia, ale kontekst w Portugalii jest
pozytywny dzieki statej polityce, srodkom i strategiom edukacyjnym realizowanym przez rzad
krajowy i organizacje lokalne.

6.3 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat wykorzystania
cyfrowego storytellingu

Ekspert podkreslit znaczenie wtgczenia tego tematu do akademickiego szkolenia pedagogéw i
specjalistow ds. edukac;ji. Najwazniejszym krokiem jest wigczenie tego tematu przez profesoréw do
programu nauczania oraz w sposoéb interdyscyplinarny do szkolenia i przygotowywania lekcji dla
swoich studentéw. Sposobem wsparcia tych profesoréw jest przedstawienie materiatéw, pokazanie
sposobéw tworzenia zaje¢ i materiatdw dostosowanych do klasy oraz sposobéw wprowadzania ich
w Srodowisku edukacyjnym. Podkreslono réwniez znaczenie wyboru przedmiotéw i tematéw, ktére
naprawde wzbudzajg zainteresowanie uczniéw, oraz wykorzystania blisko$ci rzeczywistosci zycia
uczniow do wprowadzania statych tematéw pedagogicznych. Przedmioty i tematy, ktére majg by¢
nauczane, muszg by¢ powigzane z rzeczywistymi sytuacjami ucznidéw, w ktérych mogg oni poczu¢
przynalezno$¢ i zwigzek z tematem i dziataniem. Udziat ucznibw w wyborze, stymulujgcy
wspoéttworzenie tresci, ma fundamentalne znaczenie. Zachecanie do wspétpracy i kreatywnosci w
grupach oraz utatwianie wyboru tatwo dostepnych zasobdéw do wdrozenia to dziatania, ktére
ostatecznie przynoszg najwiekszy sukces w zaangazowaniu ucznidw i zrozumieniu
przekazywanych informac;ji.
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6.4 Lista gtdwnych tematow do omdwienia podczas lekc;ji ACATES

szkolnych

Kluczowe tematy powinny ktas¢ nacisk zaréwno na podstawowe idee, jak i praktyczne
zastosowania, jednoczesnie uczac o gospodarce o obiegu zamknietym za pomocg cyfrowego
storytellingu, aby zwiekszy¢ zaangazowanie uczniéw. Oto lista zalecanych tematéw:

- Przeglad gospodarki o obiegu zamknietym: wyjasnienie gospodarki o obiegu zamknietym i
poréwnanie jej z liniowg gospodarka typu ,wez-wykorzystaj-wyrzué” (pojecia takie jak minimalizacja
odpadow, zrownowazony rozwoj i efektywne wykorzystanie zasobdow)

- Cykl zycia produktow: sledzenie $ciezki popularnych produktéw poprzez projektowanie, produkcije,
uzytkowanie i utylizacje z wykorzystaniem cyfrowego storytellingu.

- Studia przypadkow przedsiebiorstw dziatajacych w oparciu o gospodarke o obiegu zamknietym:
przedstawienie rzeczywistych przyktadéw przedsigbiorstw wdrazajgcych koncepcje gospodarki o
obiegu zamknietym, takich jak produkt jako ustuga, naprawa i ponowne wykorzystanie.

- Zbadanie, w jaki sposob technologie cyfrowe (sztuczna inteligencja, blockchain i loT) sag
wykorzystywane do sledzenia materiatdw, optymalizacji zuzycia zasobow i wspierania systemow o
obiegu zamknietym w gospodarce o obiegu zamknietym.

- Wptyw na srodowisko i spoteczenstwo: Opisz, w jaki sposéb gospodarka o obiegu zamknietym
pomogtaby spoteczenstwu i srodowisku poprzez zmniejszenie zanieczyszczenia, zmniejszenie
zapotrzebowania na wydobycie zasobow i tworzenie miejsc pracy. Zbadaj, jak praktyki gospodarki
0 obiegu zamknietym roznig sie w skali lokalnej i globalnej, biorgc pod uwage zmienne kulturowe i
ekonomiczne.

- Projekty gospodarki o obiegu zamknietym opracowane przez uczniéw: Zmotywuj uczniéw do
tworzenia wiasnych projektéw gospodarki o obiegu zamknietym, prezentujgcych ich koncepcje za
pomocg interaktywnych aplikacji, filmow i animac;ji.
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7. Wnioski i zalecenia ATlANTIEA

W catym raporcie pokazano potencjat cyfrowego storytellingu jako narzedzia edukacyjnego,
szczegoblnie w zakresie wigczania gospodarki o obiegu zamknietym do programdw nauczania.
Uwaza sie, ze kluczowe znaczenie ma wigczenie projektow cyfrowego storytellingu do istniejgcych
przedmiotéw, takich jak nauka o srodowisku lub technologia. Uczniowie mogg tworzy¢ historie
ilustrujgce koncepcje gospodarki o obiegu zamknietym, takie jak zréwnowazona produkcja,
recykling lub zarzadzanie zasobami, korzystajgc z narzedzi cyfrowych, takich jak filmy, podcasty
lub media interaktywne. Po drugie, konieczne jest réwniez przeszkolenie nauczycieli zarébwno w
zakresie zasad gospodarki o obiegu zamknietym, jak i metod cyfrowego storytellingu. Warsztaty lub
szkolenia online mogg wyposazy¢ nauczycieli w umiejetnosci potrzebne do prowadzenia uczniéw
w tworzeniu atrakcyjnych, bogatych w informacje narracji na temat zrébwnowazonego rozwoju.
Kolejng skuteczng strategig sg projekty oparte na wspétpracy. Uczniowie mogg pracowaé¢ w
zespotach nad tworzeniem opowiesci, ktore zgtebiajg lokalne, oparte na rzeczywistosci wyzwania
lub rozwigzania, nawigzujgc kontakt z przedsiebiorstwami lub spotecznos$ciami w celu podkreslenia
przyktadéw z zycia wzietych. Taka wspétpraca sprzyja praktycznej nauce i zaangazowaniu
spoteczno$ci. Aby jeszcze bardziej zaangazowacé ucznidw, szkoly mogag oferowac platformy
cyfrowe, na ktérych mozna dzieli¢ sie opowiesciami, ocenia¢ je i omawiaé. Organizowanie
wirtualnych konkurséw opowiadania historii lub prezentowanie prac ucznibw w mediach
spotecznosciowych moze zwiekszy¢ swiadomosé i zmotywowac ucznidw. Wreszcie, promowanie
kreatywnosci i krytycznego myslenia poprzez opowiadanie historii zacheca uczniéw do gtebokiej
refleksji nad kwestiami gospodarki o obiegu zamknietym, pomagajgc im potgczy¢ teorie z
rzeczywistymi skutkami w sposéb zapadajgcy w pamie¢ i angazujgcy. Ogdlnie rzecz biorgc, w
Portugalii istnieje zaangazowanie w promowanie podej$¢ edukacyjnych, ktore zwigkszajg
Swiadomos¢ i zastosowanie tematu gospodarki o obiegu zamknietym w klasach.
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