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1. Kontekst

Projekt CEDIS, czyli Circular Economy in Digital Storytelling (Gospodarka o obiegu zamknietym w
cyfrowym storytellingu), ma na celu ponowne przemyslenie kluczowych pojeé, takich jak ,gospodarka o
obiegu zamknietym”, ,dzielenie sie”, ,efektywno$¢”, ,zréwnowazony rozwdj” i ,codzienne zachowania” w
catej Europie. Celem jest zmniejszenie wptywu zmian klimatycznych na zycie uczestnikow. Integracja i
réznorodnos¢, kwestie srodowiskowe, zasady gospodarki o obiegu zamknietym, metodologia cyfrowego
storytellingu i podejscie do transformacji cyfrowej to podstawowe filary projektu.

W ostatnich latach zmiany klimatyczne dotknety wiele regionéw sSwiata, powodujgc rézne skutki.
Metodologia edukacji szkolnej oparta na cyfrowym storytellingu promowana przez CEDIS ktadzie nacisk
na wspoiprace i zaufanie. Zacheca nauczycieli i ucznidéw do rozwazenia form dzielenia sie i wspotwlasnosci
w ramach swoich chronionych kontekstéw, a takze dzielenia sie zasobami w oparciu o swoje
zainteresowania i sSrodowisko zycia.

Cyfrowe opowiadanie historii stato sie waznym aspektem wspétczesnej edukacji, zwlaszcza w szkotach
srednich. Stanowi interaktywne narzedzie wyrazania siebie i uczenia sie, tgczgce tradycyjne metody
opowiadania historii z mediami cyfrowymi. W salach lekcyjnych proces ten rozpoczyna sie od wyboru
tematu istotnego dla uczniéw, od wydarzen historycznych po osobiste refleksje. Uczniowie angazujg sie w
krytyczne myslenie i wspotpracujg z réwiesnikami, dopracowujgc swoje historie, az stang sie one
interesujgce i wywierajg wptyw.

2. Badania wtorne

Gtéwnym celem niniejszego dokumentu byto zbadanie i zebranie réznych ogoéinych i krajowych informacji,
danych i zasobéw dotyczacych cyfrowego opowiadania historii jako metodyki nauczania oraz gospodarki o
obiegu zamknietym jako tematu dla szkolnictwa sredniego.

Partnerzy zbadali rowniez dotychczasowe do$wiadczenia zwigzane z wykorzystaniem DST do nauczania
0 gospodarce o obiegu zamknietym w dowolnej dziedzinie i sektorze. Zebrane materiaty zawierajg aktualny
przeglad narzedzi programowych, w szczegdlnosci aplikacji mobilnych, ktére mogg by¢ wykorzystywane
do DST. Narzedzia te powinny by¢ dostepne dla uczniéw, np. pod wzgledem instalacji i uzytkowania na ich
urzadzeniach, kosztéw (najlepiej bezptatnych) itp. Narzedzia te muszg by¢ aktualizowane zgodnie z
cigglym rozwojem aplikacji i zmieniajgcymi sie doswiadczeniami ucznidw zwigzanymi z produkcjg i
konsumpcjg wideo (np. zmiana w korzystaniu z serwiséw YouTube i TikTok wsréd miodziezy).
Zaktualizowane narzedzia poprawig umiejetnosci korzystania z medidéw przez nauczycieli i uczniéw, np. w
zakresie oprogramowania open source w poréwnaniu z oprogramowaniem wiasnosciowym lub gospodarkag
platformowa.

Zaangazowani partnerzy wybrali i udostepnili aktualny zestaw najlepszych praktyk (3 dla kazdego partnera)
zwigzanych z DST i edukacjg w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym, w tym krajowe inicjatywy
zapewniajgce np. materiaty edukacyjne odpowiednie dla uczniéw szkdt srednich w jezyku narodowym
kazdego partnera. W réznych krajach mogg istnie¢ ré6zne obawy i rézne praktyki dotyczgce gospodarki o
obiegu zamknietym (np. tworzywa sztuczne, odpady elektroniczne, wspdlne uzytkowanie samochodéw
itp.); ponadto wiele ustug informatycznych opiera sie na zasadzie ,dostepu a wtasnosci”, ktéra ma rowniez
kluczowe znaczenie dla débr materialnych w dziedzinie gospodarki o obiegu zamknietym. Ponadto
przeanalizowano, w jakim stopniu gospodarka o obiegu zamknietym w szczegdlnosci lub zrbwnowazony
rozwoj w ogole sg juz czescig programdw nauczania w szkotach.

Przeprowadzono réwniez 6 wywiadoéw wideo z ekspertami (po jednym w kazdym kraju). Na koniec
sporzgdzono przykladowa liste potencjalnych tematéw filmoéw wideo dla uczniéw, a takze liste mozliwych

3
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narzedzi cyfrowych dostepnych do ich realizacji.

Badania zrédtowe skfadajg sie z 4 roznych sekg;ji
e DST w kontekscie szkoly sredniej.

Raport na temat aktualnych, istniejgcych narzedzi i urzadzen cyfrowych do stosowania DST w szkotfach,
opisowych typow cyfrowych opowiesci i ich obecnego wykorzystania w szkotach $rednich oraz
uzytecznosci w klasie.

e Zbior najlepszych praktyk.

Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii dotyczacych gospodarki o obiegu
zamknietym w dowolnej dziedzinie lub sektorze.

e Krajowe raporty dotyczace edukaciji.

Szes¢ krajowych raportéw dotyczgcych edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach
Srednich (w jezyku angielskim i sze$ciu jezykach krajowych projektu).

e Wywiad z krajowym ekspertem.

Zbior wysokiej jakosci wywiadow wideo z krajowymi ekspertami/aktywistami na temat cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym. 1 dla kazdego partnera.

3. Kluczowe wnioski dotyczgce DST w kontekscie szkoly Sredniej

3.1 Wykorzystanie DST w kontekscie szkét srednich.

DST w kontekscie szkét srednich w Polsce stanowi innowacyjne podejscie do edukacji. Metoda ta jest
coraz czesciej stosowana na réznych poziomach edukacji, w tym w szkoftach $rednich, poniewaz
nauczyciele dgzg do zwiekszenia zaangazowania uczniéw, ich kreatywno$ci i wynikdw w nauce.
Wiaczenie DST do edukac;ji sredniej jest zgodne z szerszymi reformami edukacyjnymi majgcymi na celu
wigczenie umiejetnosci cyfrowych i krytycznego myslenia do programu nauczania. DST pozwala
uczniom tworzyé wiasne narracje przy uzyciu narzedzi cyfrowych, takich jak oprogramowanie do edycji
wideo, aplikacje komputerowe i réznorodne urzgdzenia cyfrowe, wspierajac nie tylko umiejetnosci
techniczne, ale takze promujgc kreatywnos¢ i osobistg ekspresije.

W szczegolnosci polskie inicjatywy edukacyjne zaczety klasé nacisk na nauke opartg na projektach, w
ktérej DST moze odgrywac kluczowg role. Dzigki projektom obejmujgcym cyfrowe opowiadanie historii
uczniowie pracujg nad rzeczywistymi problemami, zwiekszajgc swoje umiejetnosci w zakresie badan,
wspotpracy i skutecznej komunikacji. Podejscie to jest wspierane przez rézne programy edukacyjne i
warsztaty oferowane zaréwno przez organizacje rzgdowe, jak i pozarzagdowe, majgce na celu szkolenie
nauczycieli w zakresie umiejetnosci cyfrowych i technik opowiadania historii.

Ponadto wykorzystanie DST w polskich szkotach srednich nie ogranicza sie do zaje¢ z jezyka polskiego
lub informatyki. Obejmuje ono rézne przedmioty, w tym historie, nauki spoteczne, a nawet nauki Sciste,
umozliwiajgc realizacje interdyscyplinarnych projektéw, ktére angazujg ucznibw w gtebsze
doswiadczenia edukacyjne. Na przyktad podczas lekcji historii uczniowie moga tworzy¢ cyfrowe
opowiesci, aby badac¢ i przedstawia¢ wydarzenia historyczne z ré6znych perspektyw.

Nieoficjalne dane z kraju sugerujg, ze metoda ta jest pozytywnie odbierana zaréwno przez ucznidéw, jak
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i nauczycieli. Z roku na rok zyskuje ona coraz wigcej zwolennikéw, a jej zastosowanie rozszerza si¢ na
coraz wigkszg liczbe przedmiotow szkolnych i zaje¢ pozalekcyjnych. Nauczyciele z powodzeniem
wykorzystujg DST na przyktad podczas zaje¢ wyréwnawczych dla uczniéw osiggajgcych stabe wyniki.
Zdolnos¢ tej metody do zaspokajania potrzeb réznych stylow uczenia sie wskazuje na obiecujgcg
przyszto$¢ DST w polskiej edukacji.

3.2 Rodzaje cyfrowych opowiesci

Cyfrowe opowiesci w polskich szkotach srednich wystepujg w réznych formatach, z ktérych kazdy
odpowiada innym celom edukacyjnym i strategiom angazowania uczniéw. Sg one zréznicowane, aby
skutecznie osigga¢ zamierzone przez nauczycieli cele lekcji i dostosowac¢ sie do preferencji uczniéw. W
tym kontek$cie wazne sg zatem opinie otrzymane od uczniéw. Do tego rodzaju cyfrowych opowiesci
nalezg w szczegolnosci:

e Osobiste narracje: uczniowie tworzg cyfrowe opowiesci odzwierciedlajgce ich osobiste
doswiadczenia, opinie lub rozwéj. Ten rodzaj opowiesci jest szeroko stosowany na lekcjach
literatury i jezyka, aby rozwija¢ umiejetnosci narracyjne, kreatywnos¢ i samoekspresje uczniéw.

e Filmy dokumentalne o tematyce historycznej: na przedmiotach takich jak historia i nauki
spoteczne uczniowie wykorzystujg cyfrowe opowiadanie historii do zgtebiania i przedstawiania
wydarzen historycznych, postaci lub epok. Projekty te czesto wymagajg badan, analizy i syntezy
informacji, co sprzyja krytycznemu mysleniu i gtebszemu zrozumieniu kontekstow historycznych.

e Filmy wyjasniajgce: popularne na lekcjach przedmiotéw $cistych i matematyki, filmy wyjasniajace
pozwalajg uczniom zagtebi¢ sie w pojecia lub procesy, wyjasniajgc je w przystepny i angazujgcy
sposob. Ten rodzaj opowiesci zacheca ucznidw do zrozumienia i jasnego przekazywania
ztozonych idei.

e Przewodniki instruktazowe: Wykorzystywane w réznych przedmiotach, te cyfrowe opowiesci
zawierajg szczego6towe wyjasnienia lub tutoriale dotyczace konkretnych zadan lub umiejetnosci.
Zachecajg one ucznidw do zostania nauczycielami, wzmacniajgc ich zrozumienie poprzez
nauczanie innych.

e Ogtoszenia publiczne (PSA): Poruszajgce tematy od edukacji zdrowotnej po kwestie spoteczne,
ogtoszenia publiczne umozliwiajg uczniom wykorzystanie cyfrowego storytellingu do kampanii
promocyjnych i uswiadamiajgcych. Zastosowanie to promuje zaangazowanie obywatelskie i
umiejetnosci perswazyjnej komunikaciji.

W polskim kontekscie edukacyjnym te rodzaje cyfrowych opowiesci sg witgczone do programoéw
nauczania w celu zwigkszenia umiejetnosci cyfrowych, krytycznego myslenia i kreatywnej ekspresji. Sg
one zgodne z celami krajowej reformy edukacyjnej, majgcej na celu przygotowanie uczniéw do zycia w
cyfrowym Swiecie. Wykorzystanie cyfrowych opowiesSci w szkotach srednich jest wspierane przez
programy szkolenia nauczycieli i narzedzia cyfrowe, utatwiajgce stosowanie innowacyjnych metod
nauczania, ktére przemawiajg do wspotczesnych uczniéw.

3.3 Przydatnos¢é DST w klasie.

W Polsce nauczyciele wykorzystujg DST w celu wzbogacenia doswiadczen edukacyjnych uczniéw,
rozwijania biegtosci cyfrowej i stymulowania gtebszego zaangazowania w tresci akademickie poprzez
sztuke narracyjnego opowiadania historii. Stuzy to jako innowacyjne narzedzie pedagogiczne, tgczgce
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technologie z tradycyjnymi metodami nauczania w celu stworzenia dynamicznego i interaktywnego
Srodowiska nauki.

Przyktady zastosowania DST w Polsce sg réznorodne i majg duzy wptyw. Wigczajgc DST do lekgcji
kreatywnego pisania i literatury, polscy nauczyciele umozliwiajg uczniom ozywienie swoich narracji w
formie cyfrowej. Metoda ta pozwala na gtebsze zgtebienie pojeé literackich, postaci i tematow,
wzmachniajgc zdolnosci analityczne i twércze ucznidw. Stanowi réowniez platforme dla uczniéw do
rozwijania umiejetnosci opowiadania historii za pomocg multimediow, tgczac tekst z elementami
wizualnymi i dzwiekowymi, aby przekaza¢ swoje historie w bardziej zywy sposéb. W kontek$cie historii i
nauk spofecznych DST staje sie poteznym narzedziem tgczgcym ucznidw z przesztymi i obecnymi
problemami spotecznymi. Tworzgc cyfrowe opowiesci, uczniowie mogg wciela¢ sie w rézne postacie
historyczne lub reprezentowa¢ rézne punkty widzenia, co sprzyja empatii i wielowymiarowemu
zrozumieniu wydarzen historycznych i dynamiki spotecznej. Wykorzystanie DST na lekcjach jezykéw
obcych w Polsce daje uczniom wyjgtkowg mozliwos¢ éwiczenia i doskonalenia swoich umiejetnosci
jezykowych. Tworzenie opowiesci w jezyku obcym nie tylko pomaga poszerzy¢ stownictwo i poprawic
biegtos¢ gramatyczng, ale takze pozwala opanowaé¢ wymowe i niuanse kulturowe. Takie podejscie
zacheca uczniow do aktywnego udziatu w nauce jezyka, promujgc pewnos$¢ siebie i ptynnos¢ poprzez
kreatywng ekspresje.

Ponadto wdrozenie DST w polskiej edukacji podkresla znaczenie umiejetnosci cyfrowych w dzisiejszym
Swiecie opartym na technologii. Przygotowuje ucznidéw do przyszlych wyzwan, wyposazajgc ich w
niezbedne umiejetnosci XXI wieku, takie jak krytyczne myslenie, kompetencje cyfrowe i skuteczna
komunikacja. Dzieki DST uczniowie sg zachecani do krytycznego myslenia o tresciach, ktére konsumuja
i tworzg, co sprzyja rozwijaniu poczucia cyfrowego obywatelstwa i odpowiedzialnosci.

3.4 Narzedzia i urzadzenia cyfrowe

1.

Nazwa Canva

Opis Canva to przyjazne dla uzytkownika narzedzie do
projektowania graficznego, ktére umozliwia tworzenie
atrakcyjnych wizualnie tresci, od grafik do mediow
spotecznosciowych po prezentacje. Oferuje obszerng
biblioteke szablonéw, obrazéw, czcionek i elementow
projektowych. Canva wspiera wspétprace,
umozliwiajgc zespotom wspdlng prace w czasie
rzeczywistym. Dostepnos¢ na réznych urzgdzeniach i
platformach sprawia, Ze jest to idealne rozwigzanie
zaréwno dla poczatkujgcych, jak i profesjonalistow
pragngcych ulepszy¢ swoje tresci cyfrowe.

Stowa kluczowe projektowanie, wspotpraca, szablony, dostepnosc,
kreatywnos¢
Jezyki narzedzie jest obstugiwane w wielu jezykach, w tym

angielskim, niemieckim, hiszpanskim, polskim,
wtoskim i francuskim

Najlepiej nadaje sie do tworzenie  kreatywnych  projektéw,  tworzenie
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prezentacji, tworzenie plakatow, tworzenie infografik,
tworzenie krétkich filmow, projektowanie graficzne,
edycja zdje¢, tworzenie zasobdéw edukacyjnych

tatwosé

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

1

Cena

narzedzie mozna uzywac¢ za darmo, ale wersja PRO
jest ptatna (optata wynosi 119,99 USD rocznie za
osobe)

Logo narzedzia

Link https://www.canva.com/

2.

Nazwa Genially

Opis Genially to wszechstronna platforma internetowa

przeznaczona do tworzenia interaktywnych i
atrakcyjnych wizualnie tresci cyfrowych, w tym
prezentacji, infografik i materiatbw edukacyjnych.
Oferuje szeroki wachlarz opcji integracji multimediow,
konfigurowalne szablony i funkcje wspotpracy, dzieki
czemu idealnie nadaje sie dla nauczycieli, marketeréw
i profesjonalistow pragngcych zwiekszy¢
zaangazowanie odbiorcéw. Dzieki przyjaznemu dla
uzytkownika interfejsowi i funkcjom analitycznym
Genially  umozliwia uzytkownikom tworzenie
dynamicznych tresci, kidre przyciggajg uwage i
dostarczajg informac;ji.

Stowa kluczowe

interaktywnos$¢, integracja multimediow, szablony,
wspotpraca, analityka
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Jezyk angielski, hiszpanski, francuski, portugalski, witoski,

niemiecki

Najlepiej nadaje sie do

tworzenie interaktywnych prezentacji online, tworzenie

infografik, tworzenie filmow, grywalizacja,
interaktywne obrazy, tworzenie biuletynow
informacyjnych

Latwosé 2

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =

bardzo trudna w uzyciu)

Cena 0

Logo narzedzia

genially

Link https://genial.ly/

3.

Nazwa Prezi

Opis Prezi to dynamiczne narzedzie do tworzenia

prezentacji, ktére na nowo definiuje sposdb dzielenia
sie historiami i pomystami. W odréznieniu od
tradycyjnego oprogramowania opartego na slajdach,
Prezi wykorzystuje powiekszane pole robocze,
umozliwiajgc prezenterom nieliniowe poruszanie sie
po tematach, tworzac bardziej angazujgce i
zapadajgce w pamie¢ doswiadczenie opowiadania
historii. Jego podejscie  skoncentrowane na
wizualizacji wspiera integracje bogatych mediéw, od
obrazéw i filméw po wykresy, utatwiajgc zrozumienie
ztozonych idei. Funkcje wspotpracy umozliwiajg
zespotom wspolne tworzenie i edytowanie prezentacji
w czasie rzeczywistym, sprzyjajgc kreatywnosci i
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zapewniajgc spojny przebieg narraciji.

Stowa kluczowe

interaktywne prezentacje, wizualne opowiadanie
historii, wspotpraca, powiekszany interfejs
uzytkownika, nieliniowa nawigacja

Jezyk

Prezi jest dostepne w wielu jezykach, co pozwala
uzytkownikom tworzy¢ prezentacje w swoim ojczystym

jezyku.

Najlepiej nadaje sie do

tworzenie infografik, tworzenie  dynamicznych
prezentacji online, tworzenie projektéw opartych na
wspotpracy, interaktywne opowiadanie historii,
wizualne burze mézgéw, sesje szkoleniowe, wyklady
edukacyjne

tatwosc

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2

Cena

Wersja podstawowa: 0 USD/miesigc
Wersja standardowa: 5 USD/miesigc
Wersja Plus: 12 USD/miesigc
Wersja premium: 16 USD/miesigc

Mozliwy 14-dniowy bezptatny okres probny

Logo narzedzia
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Prezi

Link

https://prezi.com/
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Nazwa Mentimeter
Opis Mentimeter to interaktywne narzedzie do prezentacji,

ktére doskonale sprawdza sie w opowiadaniu historii,
angazujgc odbiorcow poprzez informacje zwrotne w
czasie rzeczywistym i interaktywne quizy. Pozwala
prezenterom wigcza¢ elementy interaktywne do
swoich narracji, tworzgc dynamiczne i angazujgce
doswiadczenia zwigzane z opowiadaniem historii.
Uzytkownicy mogg wtgczac ankiety, pytania i slajdy,
zachecajgc odbiorcéw do udziatu i sprawiajgc, ze
historia staje sie bardziej przystepna i zapadajgca w
pamie¢. Narzedzie to przeksztatca biernych stuchaczy
w aktywnych uczestnikbw, wzbogacajgc proces
opowiadania historii o réznorodne perspektywy i
natychmiastowe zaangazowanie.

Stowa kluczowe

zaangazowanie odbiorcow, ankiety w czasie
rzeczywistym, interaktywne prezentacje, zbieranie
opinii, tworzenie quizéw i ankiet

Jezyk

angielski, hiszpanski, francuski, niemiecki,
holenderski, portugalski, szwedzki i inne

Najlepiej nadaje sie do

tworzenie interaktywnych prezentacji, aktywne
angazowanie odbiorcéw, uzyskiwanie informac;ji
zwrotnych w czasie rzeczywistym, sesje burzy
mozgow, éwiczenia warsztatowe, quizy, sesje pytanh i
odpowiedzi

tatwosé

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

3

Cena

Wersja bezptatna: 0 USD/miesigc
Wersja podstawowa: 11,99 USD/miesigc
Wersja Pro: 24,99 USD/miesiac

Wersja premium: 16 USD/miesigc
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Logo narzedzia

Mentimeter

Link https://www.mentimeter.com/

5.

Nazwa Adobe Spark

Opis Adobe Spark to przyjazna dla uzytkownika platforma

do tworzenia grafiki, stron internetowych i filmow.
Dzieki roéznorodnym szablonom i intuicyjnym
narzedziom uzytkownicy moga szybko i tatwo tworzy¢
atrakcyjne tre$ci multimedialne.

Stowa kluczowe

Projektowanie  graficzne,  projektowanie  stron
internetowych, edycja filmow, prezentacje,
kreatywnos¢

Jezyk

Adobe Spark jest dostepny w wielu jezykach, w tym
angielskim, niemieckim, hiszpanskim, francuskim,
wioskim, portugalskim, chinskim, japoriskim, arabskim
i wielu innych.

Najlepiej nadaje sie do

Grafiki do medidw spotecznosciowych, posty na blogu,
prezentacje szkolne, projekty zwigzane z cyfrowym
storytellingiem, materiaty reklamowe

Latwosc¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2

Intuicyjny interfejs uzytkownika i réznorodne szablony
upraszczajg proces tworzenia. Dostepne sg proste
narzedzia do edycji, ktére nie wymagajg rozlegtej
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wiedzy technicznej. Niektore bardziej zaawansowane
funkcje wymagajg krotkiego okresu nauki.
Cena Adobe Spark oferuje bezptatng wersje =z

ograniczonymi funkcjami, a takze pfatne subskrypcje z
rozszerzonymi funkcjami.

Logo narzedzia

Link https://blog.adobe.com/de/topics/spark

4. Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii
dotyczacych gospodarki o obiegu zamknietym

4.1 Wprowadzenie do wyboru najlepszych praktyk

Zbiér najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego storytellingu dotyczgcego gospodarki o obiegu
zamknietym przedstawia innowacyjne i skuteczne podejscia do przekazywania zasad i korzysci
ptyngcych z tego zréwnowazonego modelu. Kryteria wyboru tych najlepszych praktyk zostaty starannie
dobrane, aby podkresli¢ inicjatywy, ktére nie tylko edukujg i inspiruja, ale takze napedzajg realne zmiany
w kierunku bardziej zréwnowazonej przysztosci.

Gtéwnym kryterium byta trafno$é opowiesci do gospodarki o obiegu zamknietym, ze szczegdlnym
uwzglednieniem narracji, ktére jasno pokazujg zasady obiegu zamknietego, takie jak redukcja, ponowne
wykorzystanie, recykling i odzyskiwanie. Projekty zostaty wybrane na podstawie ich potencjalnego
wplywu na swiadomosé spoteczng, zrozumienie i motywacje do przyjecia praktyk gospodarki o obiegu
zamknietym. Nacisk potozono na wykorzystanie kreatywnych i innowacyjnych technik opowiadania
historii, ktére angazujg odbiorcow w fascynujgcy sposoéb. Obejmuje to wykorzystanie elementéw
multimedialnych, platform interaktywnych i unikalnych podej$¢ narracyjnych, ktére jednoczesnie
fascynujg i edukujg. Ponadto wybrano najlepsze praktyki w oparciu o ich zdolnos¢ do dotarcia do
szerokiego grona odbiorcow, w tym oséb niebedgcych specjalistami. Priorytetowo potraktowano projekty,
ktore sprawiaty, ze ztozone koncepcje byty przystepne i angazujgce dla ogoétu spoteczenstwa, a takze te,
ktére zachecaty do integracji i udziatu réznych grup. Pod uwage wzieto rowniez zréwnowazony charakter
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przekazywaniu przestania gospodarki

opowiadanie historii.

samego podejscia do opowiadania historii pod katem wptywu na srodowisko i wykorzystania zasobdw.
Ponadto wysoko oceniono praktyki, ktére wykazywaty potencjat skalowalnosci i adaptacji przez inne
spotecznosci lub sektory. Wreszcie, kluczowym kryterium wyboru byta skutecznos¢ kazdej inicjatywy w
0 obiegu zamknietym. Obejmuje to jasno$é¢ przekazu,
zaangazowanie emocjonalne i intelektualne odbiorcéw oraz zdolnos¢ do inspirowania do dziatania.

Inicjatywy te stuzg jako punkt odniesienia dla przyszitych dziatah majgcych na celu komunikowanie
zrébwnowazonego rozwoju i odpowiedzialnosci za srodowisko poprzez potezne medium, jakim jest

4.2 Najlepsze praktyki

1

Nazwa studium przypadku

Opowiesci o gospodarce o obiegu zamknietym
autorstwa Circular Economy Club (CEC)

Opis  kontekstu,
najlepsze praktyki

w  ktéorym opracowano

Circular Economy Club (CEC) uruchomit inicjatywe
»The Circular Economy Stories” (Historie dotyczace
gospodarki o obiegu zamknietym), aby dzieli¢ sie
historiami sukceséw, innowacyjnymi praktykami i
spostrzezeniami edukacyjnymi dotyczgcymi
gospodarki o obiegu zamknigtym z catego Swiata.
Projekt ma na celu zainspirowanie do dziatania i
wspieranie globalnej spotecznosci praktykéw poprzez
przedstawianie rzeczywistych przyktadéw stosowania
zasad gospodarki o obiegu zamknietym.

Lokalizacja

Globalna

W jaki sposdb metodologia DST =zostata
wykorzystana do opracowania tredci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym

CEC wykorzystuje cyfrowe opowiadanie historii w
réznych formatach, w tym wywiady wideo, pisemne
studia przypadkow i interaktywne webinaria. Historie te
zawierajg spostrzezenia przedsiebiorcow, firm,
decydentéw i nauczycieli, ktérzy sag liderami we
wdrazaniu gospodarki o obiegu zamknietym.
Podejscie DST jest wykorzystywane do uczynienia
koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym namacalng
i zrozumialg, pokazujgc réznorodne sposoby
stosowania zasad obiegu zamknigtego w réznych
sektorach i kulturach.

Grupa docelowa

Docelowymi odbiorcami sg entuzjasci gospodarki o
obiegu zamknietym, profesjonalisci, przedsiebiorstwa,
decydenci polityczni oraz ogét spoteczenstwa
zainteresowany  zrbwnowazonym  rozwojem i
praktykami gospodarki o obiegu zamknietym.

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

e Innowacje w gospodarce o0 obiegu
zamknietym: Podkreslanie innowacyjnych
modeli biznesowych i technologii, ktore
promujg efektywne wykorzystanie zasobdw i

redukcje odpaddw.
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o Polityka i przywodztwo: pokazanie, w jaki
sposob inicjatywy przywddcze i polityczne
mogg sprzyja¢ wdrazaniu praktyk gospodarki
0 obiegu zamknietym.

e Edukacja i zaangazowanie spotecznosci:
pokazanie roli edukacji w rozpowszechnianiu
zasad gospodarki o obiegu zamknietym i
angazowaniu spotecznosci w zrobwnowazone
praktyki.

Wyniki studium przypadku (link)

Inicjatywa skutecznie zwigkszyta $wiadomos$é na
temat gospodarki o obiegu zamknietym, potgczyta
globalng spotecznos¢ praktykdéw gospodarki o obiegu
zamknietym oraz ufatwita wymiane wiedzy i
wspotprace. Zainspirowata przedsiebiorstwa i rzagdy do
wdrazania praktyk gospodarki o obiegu zamknietym i
przyczynita sie do wzrostu popularnosci ruchu
gospodarki o obiegu zamknietym na catym swiecie.

https://www.circulareconomyclub.com/gd-
home/about-cec/

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

#KlubGospodarkiOObieguZamknietym #CECStories
#GospodarkaOObieguZamknietym
#ZrownowazonyRozwdj #lnnowacja

2

Nazwa studium przypadku

Rekopol Organizacja Odzysku Opakowan S.A.

Opis  kontekstu,
najlepsze praktyki

w  ktéorym opracowano

Rekopol Organizacja Odzysku Opakowan S.A. jest
doskonatym przyktadem zaangazowania Polski w
gospodarke o obiegu zamknietym, koncentrujgcq sie

na odzyskiwaniu i recyklingu odpadow
opakowaniowych. Utworzona w ramach szerszej
strategii Polski majagcej na celu zwigkszenie

wskaznikéw recyklingu i ograniczenie wykorzystania
sktadowisk odpaddéw, firma Rekopol odgrywa
kluczowg role w zarzgdzaniu cyklem zycia materiatow
opakowaniowych, od zbidrki po recykling i ponowne
wykorzystanie.

Lokalizacja

Dziatalno$¢ na terenie catej Polski

W jaki sposdb metodologia DST =zostata
wykorzystana do opracowania tredci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym

Chociaz nie jest to wylacznie projekt oparty na
cyfrowym storytellingu, inicjatywy Rekopolu sg czesto
prezentowane w roznych mediach i kampaniach
edukacyjnych, ktére podkreslajg znaczenie recyklingu
i gospodarki o obiegu zamknietym. Za posrednictwem

swojej strony internetowej, kanatdbw mediow
spotecznosciowych oraz wspotpracy ze szkotami i
spotecznosciami  lokalnymi,  Rekopol edukuje

spoteczenstwo w  zakresie = odpowiedzialnego
gospodarowania odpadami i korzysci ptyngcych z
recyklingu, wykorzystujgc historie i studia przypadkéw,
aby zaangazowac i informowad.
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Grupa docelowa Grupy docelowe obejmuja konsumentow,
przedsiebiorstwa (zwtaszcza producentow i

sprzedawcow detalicznych), instytucje edukacyjne
oraz spotecznosci lokalne w catej Polsce.

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

e Redukcja odpadéw: promowanie redukciji
odpadéw powstajgcych w wyniku pakowania.
e Recykling i odzysk: Ulepszanie infrastruktury i

procesow recyklingu materiatow
opakowaniowych.

e Swiadomo$¢  spoteczna i edukacja:
podnoszenie  swiadomosci na temat
znaczenia  recyklingu i  angazowanie

spoteczenstwa w zréwnowazone praktyki
gospodarowania odpadami.

Wyniki studium przypadku (link)

Wzrost wskaznikéw recyklingu materiatéw
opakowaniowych, wieksze zaangazowanie
spoteczenstwa w programy recyklingu oraz wkftad w
realizacje celdéw Polski w zakresie zrownowazonego
rozwoju srodowiska.

https://kampania17celow.pl/parter-glowny-rekopol-
organizacja-odzysku-opakowan-s-a/

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

#Rekopol
#GospodarkaOObieguZamknietym
#ZréwnowazoneOpakowania #OgraniczenieOdpadow

#RecyklingPolska

3

Nazwa studium przypadku

Inicjatywy ekologiczno-edukacyjne w Gdansku

Opis  kontekstu,
najlepsze praktyki

w  ktérym opracowano

Miasto Gdansk aktywnie wigcza zasady
zrébwnowazonego rozwoju i gospodarki o obiegu
zamknietym do swoich programéw rozwoju miejskiego

i edukacyjnych. Inicjatywy te maja na celu
zaangazowanie spotecznosci w praktyki
zrbwnowazonego rozwoju, ograniczenie  ilosci

odpaddw oraz promowanie recyklingu i ponownego
wykorzystania.

Chociaz przyktad ten nie stanowi studium przypadku
cyfrowego storytellingu w Scistym tego stowa
znaczeniu, ilustruje on, jak platformy cyfrowe i tresci
mogg odgrywac role w edukowaniu i angazowaniu
spoteczenstwa w kwestie zrbwnowazonego rozwoju i
gospodarki o obiegu zamknietym w kontekscie
polskim. Rosngce zainteresowanie Polski
zréwnowazonym rozwojem i gospodarkg o obiegu
zamknietym prawdopodobnie zainspiruje w przysztosci

bardziej ukierunkowane projekty cyfrowego
storytellingu.

Lokalizacja Gdansk, Polska

W jaki sposdb metodologia DST zostata | Chociaz nie jest to jedyne studium przypadku

wykorzystana do opracowania tredci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym

poswiecone wylgcznie cyfrowemu storytellingowi,
podej$cie Gdanska obejmuje wykorzystanie platform
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cyfrowych, medidw spoteczno$ciowych i internetowych
zasobow edukacyjnych do szerzenia swiadomosci na
temat gospodarki o obiegu zamknietym. Obejmuje to
interaktywne kampanie, filmy informacyjne i warsztaty
online majgce na celu edukacje spoteczehstwa i
zachecanie do stosowania zrownowazonych praktyk.

Grupa docelowa Inicjatywy skierowane sg do szerokiego grona
odbiorcow, w tym uczniéw, rodzin, lokalnych
przedsiebiorstw i ogdtu spoteczenstwa w Gdansku i

okolicach.
Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w o Edukacja ekologiczna: wtgczenie koncepcji
studium przypadku gospodarki o obiegu zamknietym do systemu

edukacji w celu wychowania pokolenia
nastawionego na zréwnowazony rozwoj.

e Zaangazowanie spotecznosci: zachecanie do
aktywnego udziatu w recyklingu, ograniczaniu
ilosci odpadow i zréwnowazonym zyciu w
miescie.

e Polityka i wdrazanie: opracowywanie i
wdrazanie polityk wspierajgcych praktyki
gospodarki o obiegu zamknietym w zakresie
rozwoju miast i gospodarki odpadami.

Wyniki studium przypadku (link) Inicjatywy te  doprowadzity do  zwiekszenia
zaangazowania spoteczenstwa w praktyki
zrOwnowazonego rozwoju, poprawy gospodarki
odpadami i wskaznikdow recyklingu oraz opracowania
polityki wspierajgcej gospodarke o obiegu zamknietym
w Gdansku.

https://informacja-lokalna.pl/co-slychac-w-pilotazu-
programu-zielonej-edukacji-hevelianum-raportuje-17-

01-2024/

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z | #GdanskZieloneMiasto

studium przypadku #GospodarkaOObieguZamknietymPL
#ZréwnowazonyGdansk #EcoEdukacja

#PolskaRecyklinguje

5. Raporty krajowe dotyczace edukacji w zakresie gospodarki o obiegu
zamknietym w szkotach srednich

5.1 Wprowadzenie

Edukacja w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach srednich w Polsce stanowi pionierskie
podejscie do wigczenia zasad zrownowazonego rozwoju do krajowych ram edukacyjnych. Uznajgc
kluczowa role mtodszych pokolen w ksztattowaniu zréwnowazonej przysztosci, polski system edukac;ji
podjat dziatania majgce na celu wigczenie koncepcji gospodarki o obiegu zamknietym do programow
nauczania w szkofach $rednich. Inicjatywa ta wynika z zaangazowania Polski w realizacje dyrektyw Unii
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Europejskiej dotyczgcych zréwnowazonego rozwoju $rodowiska i gospodarki o obiegu zamknietym,
majgcych na celu przejscie od liniowego modelu konsumpcji do bardziej zréwnowazonego modelu o
obiegu zamknietym. W ramach takich przedmiotéw jak biologia, geografia i technologia uczniowie
zapoznajg sie z zasadami ograniczania ilosci odpaddéw, ponownego wykorzystywania zasobow i
recyklingu materiatdw w celu zminimalizowania wptywu na $rodowisko. Stosowane sg innowacyjne
metody nauczania, w tym nauka oparta na projektach, warsztaty oraz wspotpraca z lokalnymi
przedsiebiorstwami i organizacjami ekologicznymi, aby zapewni¢ uczniom praktyczne doswiadczenie w
zakresie praktyk gospodarki o obiegu zamknietym. Ta zmiana w edukacji nie tylko wyposaza polskag
mtodziez w wiedze i umiejetnosci niezbedne do uczestnictwa w zrownowazonej gospodarce, ale takze
ksztattuje poczucie odpowiedzialno$ci za Srodowisko i przyszte pokolenia. Wigczajgc edukacje w
zakresie gospodarki o obiegu zamknietym do programow szkét srednich, Polska podejmuje znaczgce
kroki w kierunku osiggniecia swoich celéw w zakresie zréwnowazonego rozwoju i przygotowania uczniow
do przyczyniania sie do tworzenia bardziej odpornego i Swiadomego ekologicznie spoteczenstwa.

5.2 Od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu

zamknietym — wytyczne Ministerstwa Edukacji

Wytyczne polskiego rzadu dotyczace przejscia od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu
zamknietym opierajg sie na kompleksowej strategii, ktdra ktadzie nacisk na zréwnowazony rozwgj,
efektywne gospodarowanie zasobami i innowacje. Kluczowym elementem tego przejscia jest przyjecie
polityki ,Closed Loop — Circular Economy” (Obieg zamkniety — gospodarka o obiegu zamknietym), ktéra
okresla konkretne cele i dziatania majgce na celu zminimalizowanie ilosci odpadéw oraz maksymailne
wykorzystanie ponowne i recykling zasobow w réznych sektorach gospodarki.

Kluczowe elementy tej polityki obejmuija:

o Wprowadzenie przepiséw i regulacji zachecajgcych do stosowania praktyk gospodarki o obiegu
zamknietym. Obejmuje to zachety dla przedsigbiorstw do projektowania produktéw, ktére sg
tatwiejsze do naprawy, ponownego wykorzystania i recyklingu, oraz wdrozenie bardziej
rygorystycznych przepisow dotyczacych gospodarowania odpadami w celu ograniczenia
wykorzystania sktadowisk.

o Mechanizmy finansowe, takie jak dotacje, granty i ulgi podatkowe, majgce na celu wspieranie
przedsiebiorstw, ktére przyjmujg modele gospodarki o obiegu zamknietym. Obejmuje to
finansowanie badan i rozwoju w zakresie zréwnowazonych materiatéw i technologii, a takze
wsparcie dla start-upéw i MSP, ktére przyczyniajg sie do rozwoju gospodarki o obiegu
zamknietym.

e Programy edukacyjne i kampanie majgce na celu podnoszenie Swiadomosci konsumentow,
przedsiebiorstw i decydentéw politycznych na temat korzysci ptyngcych z gospodarki o obiegu
zamknietym. Obejmuje to wigczenie zasad gospodarki o obiegu zamknietym do programow
nauczania oraz zapewnienie szkoleh dla pracownikéw sektoréw przechodzgcych na bardziej
zrownowazone praktyki.

e Rzad promuje wspoiprace miedzy podmiotami publicznymi, przedsiebiorstwami sektora
prywatnego, instytucjami akademickimi i organizacjami pozarzgdowymi w celu wspierania
innowacji i dzielenia sie najlepszymi praktykami w zakresie gospodarki o obiegu zamknigtym.
Obejmuje to tworzenie platform i sieci stuzgcych wymianie wiedzy i realizacji wspdlnych
projektow.

e Inwestycje w badania i rozwdj nowych technologii i rozwigzan utatwiajgcych przejscie na
gospodarke o obiegu zamknietym. Obejmuje to wsparcie dla zréwnowazonego projektowania
produktow, energii odnawialnej i technologii przetwarzania odpadéw na energie.
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Wdrazajgc te wytyczne, rzad polski dazy do przeksztaicenia gospodarki krajowej w bardziej
zrownowazong, odporng i konkurencyjng w skali globalne;j.

5.3 Koncepcyjne podstawy gospodarki o obiegu

zamknietym w Polsce

Koncepcyjne ramy gospodarki o obiegu zamknietym w Polsce sg zakorzenione w przejsciu na
zrownowazony rozwoj, majgcym na celu zmniejszenie wptywu na srodowisko i zwiekszenie odpornosci
gospodarczej poprzez redefinicje wzrostu i skupienie sie na pozytywnych korzysciach dla catego
spoteczenstwa. Ramy te opierajg sie na zasadach eliminowania odpadéw i zanieczyszczen,
utrzymywania produktéw i materialdw w uzyciu oraz regeneracji systeméw naturalnych. W praktyce
oznacza to systemowa zmiane w réznych sektorach — od produkcji i energetyki po rolnictwo i gospodarke
odpadami — zachecajgca do innowacji i efektywnego wykorzystania zasobow.

Podejscie Polski do gospodarki o obiegu zamknietym jest zgodne z planem dziatania Unii Europejskiej,
ale dostosowane do jej wyjgtkowego kontekstu gospodarczego, srodowiskowego i spotecznego.
Obejmuje ono szeroki zakres polityk, inicjatyw i praktyk, w tym promowanie recyklingu, rozwoj zielonych
technologii oraz zachecanie do zrownowazonych wzorcow konsumpcji i produkcji. Ponadto ramy te ktadag
duzy nacisk na wspoiprace miedzy podmiotami rzgdowymi, przedsiebiorstwami, instytucjami
akademickimi i spoteczenstwem obywatelskim w celu promowania kultury zréwnowazonego rozwoju.
Poprzez programy edukacyjne, zachety finansowe i srodki legislacyjne Polska dgzy do utatwienia
wigczenia zasad gospodarki o obiegu zamknietym do struktury polskiego spoteczehstwa, dgzgc do
modelu gospodarczego, ktéry jest nie tylko zrownowazony pod wzgledem srodowiskowym, ale takze
optacalny ekonomicznie i sprzyjajgcy wigczeniu spotecznemu. Takie holistyczne podejscie podkresla
zaangazowanie kraju w odgrywanie aktywnej roli w globalnej transformacji w kierunku bardziej
zréwnowazonej przysztosci opartej na obiegu zamknietym.

5.4 Gospodarka o obiegu zamknietym a zrbwnowazony

rozwoj

Kompleksowe podejscie Polski do rozwoju gospodarki o obiegu zamknietym i zrGwnowazonego rozwoju
charakteryzuje sie strategicznym potgczeniem integracji polityki, zaangazowania interesariuszy i
innowacji. Kraj ten aktywnie dostosowat swoje strategie krajowe do ambitnego pakietu Unii Europejskiej
dotyczgcego gospodarki o obiegu zamknietym oraz celéw zréwnowazonego rozwoju (SDG), aby
wspiera¢ gospodarke, ktora z zatozenia ma charakter regeneracyjny i odnawialny. W szczegdélnosci
Polska wdrozyta polityki, ktére zachecajg przedsiebiorstwa do stosowania praktyk zgodnych z zasadami
gospodarki o obiegu zamknietym, takich jak ograniczanie ilosci odpaddw, zwiekszanie recyklingu oraz
wspieranie rozwoju zréwnowazonych produktéw i ustug. Rzad skupit sie réwniez na modernizacji
systemow gospodarowania odpadami i promowaniu efektywnosci energetycznej w ré6znych sektorach.
Ponadto Polska zainwestowata w badania i rozwéj w celu pobudzenia innowacji w zakresie zielonych
technologii, uznajgc role postepu naukowego w utatwianiu przejscia na zréwnowazony rozwdj.
Partnerstwa publiczno-prywatne odgrywajg kluczowg role w tej transformaciji, a wspoétpraca ma na celu
promowanie inicjatyw opartych na obiegu zamknietym w réznych branzach, od produkcji po energetyke.
Nieodzowne sg rowniez kampanie i programy edukacyjne, majgce na celu podnoszenie swiadomosci
obywateli i przedsiebiorstw na temat korzysci ptyngcych ze zréwnowazonego rozwoju i praktyk
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gospodarki o obiegu zamknietym. taczgc wszystkie te dziatania, Polska nie tylko pracuje nad
zmniejszeniem swojego wptywu na srodowisko, ale takze zwieksza swojg konkurencyjnosé gospodarczg
i zapewnia dobrobyt spoteczny. Jednocze$nie Polska dgzy do stworzenia zrbwnowazonego podejscia
do zréwnowazonego rozwoju w swoich granicach.

5.5 Perspektywy gospodarki o obiegu zamknietym w

Polsce

Perspektywa Polski w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym jest gteboko zintegrowana z jej ramami
strategicznymi, w szczegodlnosci poprzez wdrozenie modelu gospodarki o obiegu zamknietym (GOZ) i
Krajowego Planu Odbudowy (KPO). Model GOZ stanowi fundamentalny filar transformacji Polski w
kierunku zréwnowazonej gospodarki efektywnie wykorzystujgcej zasoby, ktadgc nacisk na minimalizacje
ilosci odpaddéw, wydtuzenie cyklu zycia produktéw oraz promowanie recyklingu i ponownego
wykorzystania materiatow. Podejscie to jest zgodne z szerszymi celami Polski w zakresie ochrony
srodowiska oraz jej zaangazowaniem w realizacje celdow Unii Europejskiej dotyczgcych gospodarki o
obiegu zamknietym, koncentrujgcych sie na innowacyjnosci, zréwnowazonym rozwoju i
konkurencyjnosci. Krajowy plan odbudowy (KPO), strategiczna inicjatywa majaca na celu pobudzenie
ozywienia gospodarczego Polski po pandemii, dodatkowo podkresla ambicje kraju w zakresie gospodarki
0 obiegu zamknietym. Przeznacza on znaczne s$rodki na zielone inwestycje, cyfryzacje i projekty
zréwnowazonej infrastruktury, ktére majg kluczowe znaczenie dla przejscia na gospodarke o obiegu
zamknietym. KPO podkresla synergie miedzy ozywieniem gospodarczym a zrébwnowazonym rozwojem,
majgc na celu popchniecie Polski w kierunku bardziej ekologicznej, cyfrowej i odpornej przysztosci.
Wohplatajgc zasady gospodarki o obiegu zamknietym w te strategiczne ramy, Polska nie tylko dgzy do
osiggniecia korzysci dla srodowiska, ale takze przewiduje holistyczng transformacje gospodarczg. To
zintegrowane podejscie podkresla proaktywne stanowisko Polski w zakresie przyjmowania praktyk
gospodarki o obiegu zamknietym, koncentrujgc sie na zmniejszeniu wptywu na srodowisko, jednoczeénie
stymulujgc innowacje gospodarcze, poprawiajac efektywnos¢ wykorzystania zasobdéw i podnoszac
jakosc¢ zycia swoich obywateli. Dzieki modelowi GOZ i KPO Polska wytycza jasng $ciezke w kierunku
zréownowazonej gospodarki o obiegu zamknietym, podejmujgc znaczace kroki na drodze do
odpowiedzialnego zarzgdzania srodowiskiem i odpornosci gospodarcze;j.

6. Wywiad z krajowym ekspertem/aktywista w dziedzinie cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym.

6.1 Przedstawienie eksperta

Krystyna Khorrami jest ekspertkg ds. gospodarki o obiegu zamknietym w Polskim Stowarzyszeniu
Ekologicznym oraz profesorem uniwersyteckim. Jej dziatalno§¢ naukowg uzupetnia wspodipraca z
biznesem i administracjg jako trenerka i konsultantka.

Jest réwniez aktywna w inicjatywach Erasmusa na Politechnice Rzeszowskiej i koordynowata projekt
TOUCAN (The future of tOUrism without a CArbon footprint), nr 2021-1-PL01-KA220-VET000025053,
ktéry byt realizowany w okresie 01.01.2022 — 01.01.2024. Projekt zostat zainicjowany dla sektora
turystycznego w celu promowania rozwigzan gospodarki o obiegu zamknietym, aby uczyni¢ sektor
turystyczny bardziej zréwnowazonym i zgodnym z celami $rodowiskowymi wyznaczonymi przez UE.
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6.2 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
gospodarki o obiegu zamknietym

W wywiadzie ekspertka podkreslita, ze ksztattowanie swiadomosci mtodego pokolenia w zakresie
zrébwnowazonego rozwoju opiera sie na dwoéch kluczowych obszarach: edukacji formalnej i
doswiadczeniu praktycznym. Wedlug niej wazne jest, aby miodzi ludzie otrzymali odpowiednie
wyksztatcenie na poziomie szkoty podstawowej, sredniej i wyzszej, ktére pomoze im podejmowac
decyzje s$wiadome z punktu widzenia ochrony srodowiska. Jednoczesnie zauwazyta, ze rownie wazne
jest srodowisko, w ktérym mtodzi ludzie funkcjonujg na co dzien, poniewaz to wiasnie ich codzienne
dos$wiadczenia i praktyki majg najwiekszy wptyw na ich postawy.

Zauwazyta, ze w polskim systemie edukacji wprowadzono znaczgce zmiany, aby umozliwi¢ mtodym
ludziom zdobycie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do funkcjonowania w gospodarce o obiegu
zamknietym. Programy edukacyjne zostaly zmienione tak, aby uczniowie mogli $wiadomie wybierac
zachowania proekologiczne. Ponadto wskazata na mozliwosci, jakie dajg praktyczne doswiadczenia,
takie jak wizyty w firmach przestrzegajgcych zasad zréwnowazonego rozwoju oraz program Erasmus,
ktéry pozwala mtodym ludziom poréwnac rozwigzania srodowiskowe w réznych krajach.

Podkreslita jednak, ze jedng ze stabych stron obecnego systemu edukacyjnego sg kompetencje
nauczycieli, zwtaszcza w kontekscie réznic pokoleniowych. Mtodsze pokolenie nauczycieli, ktore
dorastato w innym $rodowisku edukacyjnym, moze lepiej rozumie¢ nowoczesne technologie i kwestie
zréwnowazonego rozwoju niz starsze pokolenie. Niemniej jednak kobieta podkreslita, Ze konieczne sg
dalsze dziatania w celu poprawy kompetencji nauczycieli w tej dziedzinie.

W wywiadzie pojawito sie rowniez przekonanie, ze procesy edukacyjne w dziedzinie zréwnowazonego
rozwoju i gospodarki o obiegu zamknietym muszg by¢ dostosowane do potrzeb réznych pokolen.
Ekspertka zauwazyla, ze starsze pokolenia preferujg bardziej tradycyjne metody uczenia sie, podczas
gdy mtodsze pokolenia sg bardziej sktonne do korzystania z nowoczesnych narzedzi, takich jak gry
online. Podkreslita znaczenie dostosowania metod nauczania do tych zréznicowanych potrzeb.

6.3 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
wykorzystania cyfrowego storytellingu

Respondentka podkreslita znaczenie dostosowania metod edukacyjnych do zréznicowanych potrzeb
réznych pokolen, w szczegdlnosci poprzez wykorzystanie narzedzi cyfrowych, takich jak na przyktad
cyfrowe opowiadanie historii. Zauwazyta, ze mtodsze pokolenia sg bardziej sktonne do interaktywnych i
atrakcyjnych wizualnie metod nauczania, takich jak te oferowane przez platformy cyfrowe i techniki
opowiadania historii. Metody te pozwalajg uczniom nie tylko przyswajac informacje, ale takze aktywnie
angazowac sie w tres¢, dzieki czemu nauka staje sie bardziej dynamiczna i istotna.

Ekspertka zwrécita uwage, ze podczas gdy starsze pokolenia mogg preferowac tradycyjne metody
edukacyjne, miodsi uczniowie czerpig korzysci z innowacyjnych podejs¢, takich jak DST, ktére moga
przeksztalci¢ ztozone pojecia w przystepne i zrozumiate narracje. Metoda ta jest zgodna z preferencjami
miodszych osoéb, ktére czesto korzystajg z technologii do nauki i sg przyzwyczajone do Srodowisk
cyfrowych.

Wskazata réwniez, ze DST moze odegra¢ znaczgcg role w niwelowaniu réznic pokoleniowych w
edukaciji, oferujgc wszechstronne narzedzie, ktére mozna dostosowaé do réznych stylow uczenia sie.
Dla mtodszych uczniéw DST moze sprawié¢, ze nauka bedzie bardziej przyjemna i angazujgca, natomiast
dla starszych pokolerh moze stuzy¢ jako skuteczny sposdb przekazywania nowych idei w bardziej
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angazujgcej formie.

6.4 Lista giownych tematow do omowienia podczas
lekcji szkolnych

e Technologia i innowacje w zakresie zréwnowazonego rozwoju i gospodarki o obiegu zamknietym
— analiza roli nowoczesnych technologii w promowaniu zréownowazonego rozwoju, w tym
narzedzi cyfrowych, odnawialnych Zrédet energii i innowacyjnych rozwigzan stuzgcych
ograniczeniu ilosci odpadow.

o Miedzypokoleniowe uczenie sie i wspoétpraca — oméwienie réznic w postrzeganiu i podejsciu do
zrownowazonego rozwoju przez rézne pokolenia, wspieranie wzajemnego zrozumienia i
wspotpracy miedzy mtodszymi i starszymi uczniami.

e Zaangazowanie poprzez media cyfrowe — zachecanie uczniéw do tworzenia tresci cyfrowych
(filméw, infografik, opowiadan) w celu podnoszenia swiadomosci na temat wyzwan i rozwigzan
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym.

e Praktyczne przykiady gospodarki o obiegu zamknietym — badanie rzeczywistych przykiadéw,
takich jak firmy wdrazajgce praktyki o obiegu zamknietym, ktére ekspert uznat za kluczowe dla
uczniéw, aby mogli oni zobaczy¢ zréwnowazony rozwdéj w praktyce.

e Globalne praktyki gospodarki o obiegu zamknietym — Poréwnanie miedzynarodowych podejs¢
do gospodarki o obiegu zamknietym poprzez inicjatywy takie jak Erasmus, ktére ekspert uznat
za wazne dla poszerzenia perspektywy uczniéw na temat zrbwnowazonego rozwoju.

7. Wnioski i zalecenia

o Cyfrowe opowiadanie historii jest bardzo skutecznym narzedziem do nauczania koncepc;ji
gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach s$rednich. Pozwala uczniom zapoznac¢ sie ze
ztozonymi zagadnieniami zrownowazonego rozwoju w interaktywny i przystepny sposob,
zwiekszajgc ich zrozumienie i zapamietywanie.

e Interaktywny charakter DST jest szczegdlnie dobrze dostosowany do potrzeb ucznidow
wychowanych w erze cyfrowej, ktérzy czerpig korzysci z atrakcyjnych wizualnie i angazujgcych
form nauki. Podejscie to zacheca do kreatywnosci i aktywnego udziatu, dzieki czemu proces
uczenia sie staje sie bardziej dynamiczny i skuteczny.

o Istnieje silna potrzeba bardziej systematycznego wigczenia DST do programu nauczania.
Powinno to obejmowac specjalne projekty i zadania wykorzystujgce DST do zgtebiania tematow
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym, takich jak redukcja odpadéw, recykling i
efektywne wykorzystanie zasobow. Nalezy promowac¢ projekty interdyscyplinarne tgczace DST
z przedmiotami takimi jak nauki Sciste, geografia i ekonomia. Projekty te nie tylko pogtebiajg
zrozumienie gospodarki o obiegu zamknietym przez uczniéw, ale takze rozwijajg niezbedne
umiejetnosci, takie jak krytyczne myslenie, rozwigzywanie problemow i wspétpraca.
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e Jednym z istotnych wyzwan jest zrdéznicowany poziom umiejetnosci cyfrowych wsréd
nauczycieli, ktéry moze ogranicza¢ skuteczne wykorzystanie technologii cyfrowych w klasie.
Kluczowe znaczenie ma rozwigzanie tego problemu poprzez ukierunkowane programy rozwoju
zawodowego. Nauczyciele potrzebujg wsparcia w nauce skutecznego korzystania z narzedzi
cyfrowych i wtgczania ich do swoich praktyk dydaktycznych. Szkoty powinny zapewnia¢ ciggte
szkolenia i zasoby, aby nauczyciele byli pewni w korzystaniu z technologii cyfrowych i mogli
pomagac uczniom w tworzeniu znaczacych narracji cyfrowych zwigzanych z zrébwnowazonym
rozwojem.

o Zwiekszona wspotpraca miedzy szkotami, przedsiebiorstwami i spotecznosciami lokalnymi ma
zasadnicze znaczenie dla zapewnienia uczniom praktycznych, rzeczywistych przyktadéw CE w
dziataniu. Partnerstwa moga obejmowac wizyty w firmach, wyktady goscinne ekspertéw
branzowych oraz projekty spotecznosciowe skupiajgce sie na zrownowazonym rozwoju. Taka
wspotpraca pozwolitaby uczniom zobaczy¢, jak zasady CE sg stosowane w réznych sektorach i
kontekstach, dzieki czemu ich nauka stataby sie bardziej konkretna i istotna.
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