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Projekt CEDIS, czyli Circular Economy in Digital Storytelling (Gospodarka o obiegu zamknietym w
cyfrowym storytellingu), ma na celu ponowne przemyslenie kluczowych pojeé, takich jak ,gospodarka o
obiegu zamknietym”, ,dzielenie si¢”, ,efektywnosc¢”, ,zrbwnowazony rozwdj” i ,codzienne zachowania” w
catej Europie. Celem jest zmniejszenie wptywu zmian klimatycznych na zycie uczestnikéw. Integracja i
réznorodnos¢, kwestie srodowiskowe, zasady gospodarki o obiegu zamknietym, metodologia cyfrowego
storytellingu i podejscie do transformac;ji cyfrowej to podstawowe filary projektu.

1. Kontekst

W ostatnich latach zmiany klimatyczne dotknety wiele regionéw sSwiata, powodujgc rézne skutki.
Metodologia edukacji szkolnej oparta na cyfrowym storytellingu promowana przez CEDIS ktadzie nacisk
na wspotprace i zaufanie. Zacheca nauczycieli i ucznidéw do rozwazenia form dzielenia sie i wspotwtasnosci
w ramach swoich chronionych kontekstow, a takze dzielenia sie zasobami w oparciu o0 swoje
zainteresowania i sSrodowisko zycia.

Cyfrowe opowiadanie historii stato sie waznym aspektem wspétczesnej edukacji, zwlaszcza w szkotach
$rednich. Stanowi interaktywne narzedzie wyrazania siebie i uczenia sie, tgczgce tradycyjne metody
opowiadania historii z mediami cyfrowymi. W salach lekcyjnych proces ten rozpoczyna sie od wyboru
tematu istotnego dla uczniéw, od wydarzen historycznych po osobiste refleksje. Uczniowie angazujg sie w
krytyczne myslenie i wspotpracujg z réwiesnikami, dopracowujgc swoje historie, az stang sie one
interesujace i wywierajg wptyw.

2. Badania wtorne

Gtéwnym celem niniejszego dokumentu byto zbadanie i zebranie réznych ogélnych i krajowych informacii,
danych i zasobéw dotyczacych cyfrowego opowiadania historii jako metodyki nauczania oraz gospodarki o
obiegu zamknietym jako tematu dla szkolnictwa Sredniego.

Partnerzy zbadali réwniez dotychczasowe doswiadczenia zwigzane z wykorzystaniem DST do nauczania
0 gospodarce o obiegu zamknietym w dowolnej dziedzinie i sektorze. Zebrane materiaty zawierajg aktualny
przeglad narzedzi programowych, w szczegdlnoéci aplikacji mobilnych, ktére mogg byé wykorzystywane
do DST. Narzedzia te powinny by¢ dostepne dla uczniéw, np. pod wzgledem instalacji i uzytkowania na ich
urzadzeniach, kosztéw (najlepiej bezptatnych) itp. Narzedzia te muszg by¢ aktualizowane zgodnie z
cigglym rozwojem aplikacji i zmieniajgcymi sie doswiadczeniami ucznidw zwigzanymi z produkcjg i
konsumpcjg wideo (np. zmiana w korzystaniu z serwiséw YouTube i TikTok wsréd miodziezy).
Zaktualizowane narzedzia poprawig umiejetnosci korzystania z mediéw przez nauczycieli i uczniéw, np. w
zakresie oprogramowania open source w poréwnaniu z oprogramowaniem wiasnosciowym lub gospodarkag
platformowa.

Zaangazowani partnerzy wybrali i udostepnili aktualny zestaw najlepszych praktyk (3 dla kazdego partnera)
zwigzanych z DST i edukacjg w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym, w tym krajowe inicjatywy
zapewniajgce np. materiaty edukacyjne odpowiednie dla ucznidw szkét srednich w jezyku narodowym
kazdego partnera. W réznych krajach mogg istnie¢ ré6zne obawy i rézne praktyki dotyczgce gospodarki o
obiegu zamknietym (np. tworzywa sztuczne, odpady elektroniczne, wspdlne uzytkowanie samochodéw
itp.); ponadto wiele ustug informatycznych opiera sie na zasadzie ,dostepu a wtasnosci”, ktéra ma rowniez
kluczowe znaczenie dla débr materialnych w dziedzinie gospodarki o obiegu zamknietym. Ponadto
przeanalizowano, w jakim stopniu gospodarka o obiegu zamknietym w szczegodlnosci lub zréwnowazony
rozwoj w ogole sg juz czescig programdw nauczania w szkotach.
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Przeprowadzono réwniez 6 wywiadow wideo z ekspertami (po jednym w kazdym kraju). Na koniec
sporzgdzono przykfadowg liste potencjalnych tematéw filmoéw wideo dla uczniéw, a takze liste mozliwych
narzedzi cyfrowych dostepnych do ich realizacji.
Badania zrodiowe sktadajg sie z 4 roznych sekcji

e DST w kontekscie szkoly sredniej.

Raport na temat aktualnych, istniejgcych narzedzi i urzgdzen cyfrowych do stosowania DST w szkofach,
opisowych typow cyfrowych opowiesci i ich obecnego wykorzystania w szkotach $rednich oraz
uzytecznosci w klasie.

e Zbior najlepszych praktyk.

Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii dotyczacych gospodarki o obiegu
zamknietym w dowolnej dziedzinie lub sektorze.

e Krajowe raporty dotyczace edukaciji.

Szes¢ krajowych raportéw dotyczgcych edukacji w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym w szkotach
srednich (w jezyku angielskim i szesciu jezykach krajowych projektu).

e Wywiad z krajowym ekspertem.

Zbior wysokiej jakosci wywiadéw wideo z krajowymi ekspertami/aktywistami na temat cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym. 1 dla kazdego partnera.

3. Kluczowe wnioski dotyczace DST w kontekscie szkoly Sredniej

3.1 Wykorzystanie DST w kontekscie szkét srednich.

Cyfrowe opowiadanie historii (DST) taczy sztuke opowiadania historii z cyfrowymi multimediami, takimi
jak obrazy, dzwiek i wideo, umozliwiajgc uczniom tworzenie i dzielenie sie wkasnymi narracjami. Pomimo
rosngcego znaczenia mediow cyfrowych w edukacji, DST nie osiggneto jeszcze takiego samego poziomu
rozpowszechnienia jak tradycyjne metody nauczania w niemieckich szkotach $rednich.

Rézne kraje zwigzkowe podjely inicjatywy majgce na celu promowanie edukacji cyfrowej, ktére mogag
réwniez obejmowaé wykorzystanie DST. Na przykfad projekt ,Medienkompetenz macht Schule” w
Nadrenii Po6tnhocnej-Westfalii wspiera nauczycieli w rozsgdnym wykorzystaniu mediéw cyfrowych w
klasie, w tym DST. Projekt ten ma na celu zwiekszenie umiejetnosci korzystania z medidw i kompetencji
cyfrowych wsrdd uczniéw i nauczycieli.

Na poziomie indywidualnym niektérzy nauczyciele sg pionierami w stosowaniu DST, oferujgc swoim
uczniom mozliwo$¢ tworzenia wtasnych cyfrowych opowiesci. Projekty te czesto skutkujg zwigkszeniem
zaangazowania uczniow, kreatywnosci i umiejetnosci krytycznego myslenia.

Kilka organizaciji i projektéw koncentruje sie konkretnie na zapewnianiu szkotom mozliwosci korzystania
z DST. Organizacje te opracowujg programy nauczania, materiaty szkoleniowe i narzedzia, aby pomoc
nauczycielom w skutecznym wigczaniu DST do swoich lekcji. Poprzez warsztaty, szkolenia i platformy
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internetowe pomagajg one nauczycielom doskonali¢ umiejetnosci korzystania z narzedzi do cyfrowego
opowiadania historii i opracowywaé innowacyjne metody nauczania.

Jednak integracja DST napotyka na przeszkody, takie jak ograniczone zasoby, brak szkolen i
zréznicowany poziom umiejetnosci cyfrowych wsrdd nauczycieli. Rozwigzania obejmujg zwiekszenie
inwestycji w infrastrukture cyfrowa, rozwéj zawodowy nauczycieli oraz tworzenie sieci wspotpracy w celu
dzielenia sie najlepszymi praktykami.

Patrzagc w przysztos¢, potencjat DST w niemieckim szkolnictwie $rednim jest znaczgcy. Wraz z cigglym
rozwojem mediéw cyfrowych i przy statym wsparciu ze strony inicjatyw i organizacji edukacyjnych, DST
moze sta¢ sie bardziej integralng czescig programu nauczania. Dzieki zastosowaniu tych innowacyjnych
metod nauczania szkoty moga lepiej przygotowac uczniéw do zycia w cyfrowym swiecie.

3.2 Rodzaje cyfrowych opowiesci

W Niemczech edukacja jest w duzej mierze zdecentralizowana i moze sie rézni¢ w poszczegdlnych
krajach zwigzkowych. Kazdy kraj zwigzkowy ma wtasne ministerstwo edukacji, ktére ustala standardy
edukacyjne i programy nauczania. Nawet jesli nie ma odrebnego programu nauczania poswieconego
wytgcznie cyfrowemu storytellingowi, jego zasady i praktyki mozna witgczyé do istniejgcego programu
nauczania roznych przedmiotéow. Integracja ta czesto odbywa sie z inicjatywy poszczegdinych
nauczycieli, szczegodlnie w przypadku jezyka niemieckiego, jezykéw obcych i nauk spotecznych.

Opowiesci narracyjne sg wykorzystywane w ramach przedmiotu jezyka niemieckiego lub jezykéw
obcych. Uczniowie moga tworzy¢ wiasne opowiesci, ktére mogg zawiera¢ wymyslone postacie, scenerie
i fabuty. Opowiesci te czesto dotyczg scenariuszy opartych na wyobrazni lub sg inspirowane literatura.

Opowiesci dokumentalne sg wykorzystywane w ramach przedmiotu nauk spotecznych. Te cyfrowe
opowieéci stanowig obiektywne narracje, ktére dokumentujg rzeczywiste wydarzenia, kwestie spoteczne
lub tradycje kulturowe. Mogg one zawieraé elementy multimedialne, takie jak wywiady, dane badawcze
lub materiaty pomocnicze. Na lekcjach nauk spotecznych uczniowie mogg tworzy¢ cyfrowe filmy
dokumentalne, aby zgtebia¢ i analizowa¢ wazne wydarzenia historyczne, aktualne kwestie spoteczne lub
tematy kulturowe.

Opowiesci osobiste mogg by¢ wykorzystywane we wszystkich trzech przedmiotach. Te cyfrowe
narracje koncentrujg sie na indywidualnych do$wiadczeniach, emocjach i refleksjach. Na lekcjach jezyka
niemieckiego uczniowie moga tworzy¢ osobiste historie, aby zgtebia¢ wtasne doswiadczenia i uczucia
oraz doskonali¢ umiejetnosci pisania i wyrazania siebie. Na lekcjach jezykéw obcych osobiste historie
pomagajg uczniom ¢wiczy¢ umiejetnosci konwersacyjne i ekspresje kulturowg poprzez opowiadanie
wiasnych doswiadczen zyciowych w jezyku docelowym. Na lekcjach nauk spotecznych osobiste historie
mogg by¢ wykorzystywane do ilustrowania wydarzen historycznych, probleméw spotecznych lub kwestii
kulturowych. Zapewniajg one osobistg perspektywe i pomagajg uczniom zrozumie¢ bardziej ztozone
tematy i nawigzaé z nimi kontakt.
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3.3 Przydatnosé DST w klasie.

Jak juz wspomniano, w Niemczech istnieja organizacje i projekty, ktére aktywnie angazujg sie w
integracje i promowanie cyfrowego storytellingu (DST) w szkoftach. Ponizej przedstawiono kilka
konkretnych przyktadéw tych inicjatyw, aby dac krétki wglad w rézne oferty DST:

Istniejg projekty takie jak DIST (Digital Integration Storytelling).

DIST to projekt finansowany w ramach programu Erasmus+, ktérego celem jest przetamanie stereotypéw
i promowanie integracji spotecznej w kontekscie szkolnym poprzez wykorzystanie cyfrowego
storytellingu. W ramach tego projektu uczniowie mieli za zadanie stworzy¢ filmy, aby podzieli¢ sie i
zilustrowaé wiasne historie na rézne tematy.

sInstytut Stosowanych Badah nad Mediami dla Dzieci” wprowadza koncepcje DST dla uczniéw szkét
podstawowych i starszych oraz zapewnia rézne materialy dydaktyczne do stopniowego wdrazania DST
Z uczniami.

Projekt ,Digital Storytelling” realizowany przez ,Staatliches Studienseminar flir das Lehramt an
Realschulen plus Trier” oferuje materiaty do DST w nauczaniu jezykéw poprzez potgczenie analogowych
i cyfrowych $ciezek nauczania.

W tym przypadku uczniowie sg najpierw proszeni o napisanie kreatywnych opowiadan, ktére nastepnie
przeksztatcajg w cyfrowe historie, takie jak filmy wideo, przy uzyciu narzedzi cyfrowych. Projekt,
stanowiacy integralng czesc¢ szkolenia nauczycieli, zwieksza zaangazowanie przysztych pedagogéw w
edukacje jezykowag i literacka, sprzyjajgc kompetencjom miedzykulturowym oraz $wiadomosci
réznorodnych wartosci i demokraciji.

3.4 Narzedzia i urzadzenia cyfrowe

Nazwa Book Creator

Book Creator to wszechstronna i przyjazna dla
uzytkownika aplikacja, ktéra pozwala tworzyc
interaktywne e-booki, komiksy, prezentacje i wiele
innych. Aplikacja jest dostepna zaréwno na iOS, jak i
Androida i oferuje intuicyjny interfejs uzytkownika,
ktory jest przystepny zaréwno dla dzieci, nastolatkow,
jak i dorostych.

Opis

Stowa kluczowe Kreatywnos$¢, interaktywno$c¢, praca zespotowa

Angielski, niemiecki, hiszpanski, francuski,
portugalski, wtoski, holenderski, chinski, japonski,
koreanski, rosyjski, arabski, turecki, szwedzki,
norweski, dunski, finski, polski, wegierski, czeski,
grecki i hebrajski

Jezyk
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Najlepiej nadaje sie do

Aplikacja ,Book Creator” jest odpowiednia dla
szerokiej grupy docelowej i moze by¢ uzywana przez
rézne grupy uzytkownikéw w réznych kontekstach. Na
przyktad uczniowie w kazdym wieku mogg uzywac tej
aplikacji do tworzenia wtasnych opowiadan,
projektowania prezentacji, dokumentowania prac
projektowych i tworzenia raportéw multimedialnych, a
nauczyciele mogg uzywac Book Creator do tworzenia
interaktywnych materiatéw edukacyjnych, takich jak

e-booki, komiksy, prezentacje, powiesci graficzne,
dzienniki podrézy

Latwosc¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo tatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2

Aplikacja posiada przyjazny dla uzytkownika interfejs,
szablony i instrukcje, interaktywne samouczki oraz
zespot wsparcia, z ktérym mozna sie skontaktowac w
razie pytan.

Cena

Poczatkowo z narzedzia mozna korzysta¢ bezptatnie.
Wersja bezptatna ma ograniczone opcje, a uzytkownik
moze utworzy¢ maksymalnie 40 ksigzek. Pakiet
premium kosztuje 10 euro miesiecznie. Istnieje
rowniez znizka dla instytucji edukacyjnych na
subskrypcje premium.

Logo narzedzia

BOOK CREATOR

Link https://bookcreator.com/
Nazwa Adobe Spark
Opis Adobe Spark to przyjazna dla uzytkownika platforma

do tworzenia grafiki, stron internetowych i filmow.
Dzieki roznorodnym szablonom i intuicyjnym
narzedziom uzytkownicy moga szybko i tatwo tworzy¢
atrakcyjne tresci multimedialne.

Stowa kluczowe

Projektowanie  graficzne,  projektowanie  stron
internetowych, edycja filmow, prezentacje,
kreatywnos¢

Jezyk

Adobe Spark jest dostepny w wielu jezykach, w tym
angielskim, niemieckim, hiszpanskim, francuskim,




@) LernBar

wioskim, portugalskim, chinskim, japonskim, arabskim
i wielu innych.

Najlepiej nadaje sie do

Grafiki do mediéw spotecznosciowych, posty na blogu,
prezentacje szkolne, projekty zwigzane z cyfrowym
storytellingiem, materiaty reklamowe

tatwos¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2

Intuicyjny interfejs uzytkownika i r6znorodne szablony
upraszczajg proces tworzenia. Dostepne sg proste
narzedzia do edycji, ktére nie wymagajg rozlegtej
wiedzy technicznej. Niektore bardziej zaawansowane
funkcje wymagajg krotkiego okresu nauki.

Cena

Adobe Spark oferuje bezptatng wersje z
ograniczonymi funkcjami, a takze pfatne subskrypcije z
rozszerzonymi funkcjami.

Logo narzedzia

Link https://blog.adobe.com/de/topics/spark
Nazwa Microsoft PowerPoint
Opis Microsoft PowerPoint to powszechnie stosowane

oprogramowanie do tworzenia prezentacji, ktére moze
by¢ réwniez wykorzystywane na wiele sposobow w
dziedzinie cyfrowego storytellingu. Dzieki
rozbudowanym  funkcjom  tworzenia  slajddw,
dodawania tekstu, obrazéw, grafiki, elementéw audio i
wideo, PowerPoint stanowi intuicyjng platforme do
wizualnego opowiadania historii. Dzieki mozliwosci
stosowania animacji, przejs¢ i interaktywnosci,
narratorzy mogg wizualizowaé ziozone idee i
angazowac odbiorcow w swoje opowiesci.
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Stowa kluczowe

Prezentacje, slajdy, animacje

Jezyk

Program PowerPoint jest dostepny we wszystkich
popularnych jezykach.

Najlepiej nadaje sie do

Microsoft PowerPoint to wszechstronne narzedzie do
tworzenia prezentacji, idealne dla szerokiego grona
uzytkownikow i réznych zastosowan.

Prezentacje, ukfady slajdow, teksty, obrazy, grafiki,
tabele, diagramy, animacje, tresci interaktywne,
elementy multimedialne

tatwos¢ obstugi

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

3

Poniewaz bardziej zaawansowane funkcje, takie jak
tworzenie niestandardowych animacji i projektowanie
interaktywnych prezentacji, wymagajg pewnego
naktadu pracy i dodatkowego czasu, aby opanowac je
skutecznie.

Cena

Program Microsoft PowerPoint jest dostepny w
réznych wersjach, w tym jako czes$¢ pakietu Microsoft
Office oraz jako samodzielna subskrypcja Microsoft
365. Ceny rdéznig sie w zaleznosci od kraju, waluty,
aktualnej oferty i warunkow licenciji.

Logo narzedzia

Link https://www.microsoft.com/de-de/microsoft-
365/powerpoint?market=de

Nazwa Storybird

Opis Storybird to kreatywna platforma, ktéra pozwala

uzytkownikom tworzy¢ wiasne historie z pieknymi
ilustracjami. Dzieki réznorodnym obrazom autorstwa
artystow uzytkownicy mogg opracowywac¢ wiasne
narracje i dzieli¢ sie nimi z innymi.
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Stowa kluczowe

Kreatywnosé, ilustracje, opowiadanie historii

Jezyk

Storybird jest dostepny we wszystkich popularnych
jezykach.

Najlepiej nadaje sie do

Nauczyciele i pedagodzy: Storybird umozliwia
nauczycielom wigczenie kreatywnych projektéw
pisarskich do swoich lekcji, zapewniajgc uczniom
motywujgcy sposéb na doskonalenie umiejetnosci
jezykowych i pisarskich.

tatwosé

(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 =
bardzo trudna w uzyciu)

2

Storybird jest stosunkowo przyjazny dla uzytkownika i
intuicyjny w obstudze, nawet dla o0s6b bez
wczesniejszego doswiadczenia. Platforma oferuje
roznorodne narzedzia i szablony, ktére pozwalajg
uzytkownikom w tatwy sposob tworzy¢ wiasne historie.
tatwos$c¢ obstugi Storybird sprawia, ze jest on dostepny
dla oséb w kazdym wieku i na kazdym poziomie
wyksztatcenia.

Cena

Storybird oferuje zaréwno wersje bezptatng, jak i
platne subskrypcje z rozszerzonymi funkcjami. Koszty
ptatnych subskrypcji moga sie rézni¢ w zaleznosci od
funkcji i czasu uzytkowania.

Logo narzedzia

Link https://storybird.com/

Nazwa Twine

Opis Twine to otwarta platforma stuzgca do tworzenia
interaktywnych  opowiadan i gier tekstowych.
Umozliwia uzytkownikom tworzenie opowiadanh
hipertekstowych, w  ktérych czytelnicy moga

podejmowac decyzje i wptywac na przebieg fabuty.

Stowa kluczowe

Interaktywne opowiadania, gry tekstowe

Jezyk

Angielski

Najlepiej nadaje sie do

Nastolatki i mtodzi doro$li: Twine moze by¢ atrakcyjng
platformg dla nastolatkéw i mtodych dorostych, ktérzy
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chcieliby tworzy¢ kreatywne historie i graé w
interaktywne gry.
tatwosé 2

Twine oferuje przyjazny dla uzytkownika interfejs i
(ocena od 1 = bardzo fatwa w uzyciu do 5 = | wykorzystuje prosty jezyk znacznikéw, ktéry pozwala
bardzo trudna w uzyciu) osobom niebedacym  programistami  tworzyé i
udostepniac interaktywne historie.

Cena 0

Logo narzedzia -

Link
https://twinery.org/

4. Zbior najlepszych praktyk w zakresie cyfrowego opowiadania historii
dotyczacych gospodarki o obiegu zamknietym

4.1 Wprowadzenie do wyboru najlepszych praktyk

Nasze kryteria wyboru najlepszych praktyk opieraty sie na ich znaczeniu dla tematu gospodarki o obiegu
zamknietym. Kluczowe znaczenie miato wybranie praktyk bezposrednio zwigzanych z gospodarkg o obiegu
zamknietym i odpowiednich dla uczniéw szkét zawodowych. Ponadto waine byto, aby najlepsze praktyki
obejmowaty réznorodne tematy i dotyczyty réznych aspektow gospodarki o obiegu zamknietym.

— ,Circular Munich Knowledge Hub” Praktyka ta zostata wybrana ze wzgledu na jej duze znaczenie dla
gospodarki o obiegu zamknietym poprzez wyrazne skupienie sie na zastosowaniach miejskich. Jest ona
przyjazna dla uzytkownika i fatwo dostepna dzieki dobrze zaprojektowanej platformie cyfrowej. Szeroki
zakres tematéw, obejmujacy podstawowe informacje, studia przypadkdéw, przewodniki dziatania i
aktywne wydarzenia edukacyjne, zapewnia kompleksowe doswiadczenie edukacyjne. Ponadto praktyka
ta zostata wybrana, poniewaz oferuje rdéinorodne zasoby edukacyjne, takie jak podcasty, filmy
dokumentalne i ksigzki, dostosowane do réznych styléw uczenia sie i zainteresowan.

— ,Cradle to Cradle (C2C)” Promuje zrGwnowazone zmiany w nawykach produkcyjnych i konsumpcyjnych.
Koncentruje sie na zachecaniu do zmiany sposobu myslenia i ustanowieniu zréwnowazonych praktyk.
C2C imponuje rdéznorodnoscig formatéw edukacyjnych, w tym metodami cyfrowego opowiadania
historii, nagranymi wyktadami, wpisami na blogu, interaktywnymi narzedziami edukacyjnymi i
materiatami edukacyjnymi dla szkét. Ta réznorodnosé pozwala mu zaspokajaé rézne preferencje i
potrzeby edukacyjne.

— ,Die Sendung mit der Maus. Sachgeschichten: Umweltschutz an Schulen” (Program z myszkg. Historie z
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zycia wziete: ochrona srodowiska w szkotach) wykorzystuje zywe i namacalne przyktady z codziennego
zycia szkolnego, aby zilustrowac dziatania na rzecz ochrony srodowiska. Przyktady te sg szczegdlnie
istotne z edukacyjnego punktu widzenia, poniewaz mozna je bezposrednio wdrozy¢ w szkotach, tworzac
bezposredni zwigzek z codziennym zyciem ucznidw. Praktyczny charakter prezentacji byt kolejnym
kluczowym powodem naszego wyboru. Program przedstawia praktyczne projekty, takie jak samodzielna
produkcja energii elektrycznej, aplikacje do carpoolingu i szkolenia z zakresu oszczedzania paliwa, ktére
sq tatwe do powielenia i wdrozenia. Ponadto program wyrdznia sie multimedialnym podejsciem.
Wykorzystanie tatwo zrozumiatych i ilustracyjnych formatéw wideo sprawia, ze tres¢ jest przystepna i
atrakcyjna zaréwno dla dzieci w mtodym wieku, jak i dla dorostych. Wreszcie, program zacheca uczniéw
do podejmowania inicjatyw, pokazujac, w jaki sposdb mogg oni sami aktywnie przyczyniaé sie do
zrbwnowazonego rozwoju.

Woybierajac te najlepsze praktyki, zapewniamy, ze przekazywane tresci sg zaréwno teoretycznie uzasadnione, jak
i mozliwe do wdrozenia w praktyce, wnoszgc w ten sposdb cenny wktad w edukacje w dziedzinie gospodarki o
obiegu zamknietym.

4.2 Najlepsze praktyki

1

Nazwa studium przypadku Centrum wiedzy Circular Munich

Opis kontekstu, w ktéorym opracowano | ,Circular Munich Knowledge Hub” to platforma cyfrowa
najlepsze praktyki stworzona w celu konsolidaciji istniejgcych zasobow i
informacji na temat gospodarki o obiegu zamknietym i
miast o obiegu zamknietym. Jej celem jest edukowanie
uzytkownikow na temat korzysci, jakie gospodarka o
obiegu zamknietym moze przynies¢ ich miastom.
Platforma zostata opracowana przy udziale
spotecznos$ci Circular Munich w oparciu o ankiety i
wywiady, ktére pozwolity zidentyfikowaé najcenniejsze
informacje i zasoby. W rezultacie powstat dobrze
skomponowany i fatwo dostepny zbiér informaciji,
obejmujacy cztery gtdwne obszary:

1. Repozytorium: Podstawy gospodarki o obiegu
zamknietym, miasta o obiegu zamknietym na
catym $wiecie, narzedzia i gospodarka o
obiegu zamknietym dla dzieci

2. Studia przypadkéw z Monachium i historie
dotyczgce gospodarki o obiegu zamknigtym

3. Podejmij dziatanie — kroki w kierunku
wigczenia praktyk cyrkularnych do
codziennego zycia

4. Aktywne wydarzenia edukacyjne

Ponadto Knowledge Hub oferuje ré6znorodne media i
zbiory, w tym podcasty, tresci kulturalne i rozrywkowe
(filmy dokumentalne, piosenki), rekomendacje ksigzek
i biblioteki internetowe, wszystkie poswiecone
gospodarce o obiegu zamknietym. Dzieki temu
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platforma zaspokaja réznorodne style uczenia sie i
zainteresowania.

Lokalizacja Monachium i okolice

W jaki sposéb metodologia DST zostata | ,Circular Munich Knowledge Hub” wykorzystuje
wykorzystana do opracowania tresci | cyfrowe  opowiadanie  historii  do  tworzenia
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym | angazujgcych i przystepnych tresci dotyczacych
gospodarki o obiegu zamknietym. Dzieki potgczeniu
osobistych historii, elementéw multimedialnych, takich
jak filmy i infografiki, oraz interaktywnych funkciji,
skutecznie przekazujg one ziozone koncepcije
gospodarki o obiegu zamknietym. Takie podejscie nie
tylko informuje, ale takze inspiruje i motywuje
spoteczno$¢ do udzialu w  zréwnowazonych
praktykach.

Grupa docelowa Przedsiebiorstwa, organizacje edukacyjne, decydenci
polityczni, organizacje pozarzadowe, spotecznosci i
wszyscy mieszkancy Monachium i okolic, ktorzy chcg
sie uczyC, dzielic pomystami i angazowac sie w
konkretne dziatania, aby wspdlnie tworzy¢ bardziej
odporne, prosperujgce i ,gotowe na przyszto$¢” miasto
Monachium.

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w | 1. Edukacjaipodnoszenie Swiadomosci: majgce na
studium przypadku celu zwiekszenie wiedzy i zrozumienia zasad
gospodarki o obiegu zamknietym wsrdod obywateli,
przedsiebiorstw i decydentéw politycznych. Osigga sie
to poprzez zasoby edukacyjne, warsztaty i
wydarzenia, ktére rozpowszechniajg informacje na
temat zrownowazonych praktyk i ich korzysci.

2. Wspoélpraca i zaangazowanie spotecznosci:
nacisk ktadziony jest na wspieranie wspoétpracy miedzy
réznymi zainteresowanymi stronami, w tym witadzami

lokalnymi, przedsigbiorstwami, organizacjami
pozarzgdowymi i ogétem spoteczenstwa. Poprzez
promowanie inicjatyw spoftecznych i utatwianie

nawigzywania kontaktéw, centrum zacheca do
wspolnych dziatan na rzecz gospodarki o obiegu
zamknietym.

3. Praktyczne wdrozenie: centrum zapewnia
praktyczne narzedzia i studia przypadkéw, aby poméc
zainteresowanym stronom we wdrazaniu praktyk
gospodarki o obiegu zamknietym. Obejmuje to
prezentacje udanych projektow, udzielanie
wskazowek dotyczacych redukcji odpaddéw oraz
promowanie zréwnowazonych praktyk zarzadzania
zasobami w takich obszarach, jak zarzgadzanie
zywnoscig i odpadami.

Wyniki studium przypadku (link) https://ce-knowledge-hub.notion.site/Cases-
Learnings-cdbb8d3577b74b6aa41028e172c21aad

Wyniki te wyraznie pokazujg, jak wyzwanie Go Circular
Challenge pozytywnie wplyneto na promowanie
gospodarki o obiegu zamknietym poprzez praktyczne
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dziatania i ukierunkowane budowanie $wiadomosci.
Wyzwanie zainspirowato uczestnikdw z catego swiata
do wtgczenia zasad gospodarki o obiegu zamknigtym
do swojego codziennego zycia, koncentrujgc sie na
zmianie sposobu myslenia, redukcji odpadow,
wykorzystaniu produktow i regeneracji. Uczestnicy w
znacznym stopniu unikali opakowan jednorazowego
uzytku, zmniejszyli ilos¢ odpaddéw resztkowych i
nauczyli sie skutecznych technik minimalizowania
marnotrawstwa zywnosci. Ponadto wielu z nich
odkryto nowe modele biznesowe oparte na
gospodarce o obiegu zamknietym. Osiggniecia te
podkreslajg, w jaki sposéb wyzwanie promowato
Swiadomos$¢ zrownowazonych praktyk i zachecato do
aktywnego zaangazowania na rzecz bardziej
przyjaznej dla srodowiska przysziosci.

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z | #ZeroWasteCities
studium przypadku #eircularcity
#CircularMunich

#CircularChallenge2023

#UrbanApplications

2

Nazwa studium przypadku Cradle to Cradle (C2C)

Opis kontekstu, w ktérym opracowano | Cradle to Cradle (C2C) e.V. to organizacja non-profit,
najlepsze praktyki ktéra dziata na rzecz Swiata bez odpaddéw poprzez
promowanie koncepcji projektowania ,od kotyski do
kotyski’. Organizacja aktywnie zacheca zaréwno
organizacje, jak i osoby prywatne do przemyslenia i
zmiany swojego podejscia do produkcji, konsumpciji i
zrébwnowazonego rozwoju. tgczac rézne sektory —
biznes, nauke, edukacje, polityke, kulture i
spoteczenstwo obywatelskie — zapewniajg holistyczne
podejscie do rozpowszechniania swojego przestania i
promowania wspotpracy. Oferujg rézne formaty
promowania swoich zasad, w tym metode cyfrowego
storytellingu, takg jak wyktady w formie nagranych
filmow, blog i interaktywne narzedzia edukacyjne, a
takze materialy edukacyjne dla szkét, aby
rozpowszechnia¢ zasady i sukcesy gospodarki o
obiegu zamknietym.

Lokalizacja Berlin i Niemcy

W jaki sposdb metodologia DST zostata | Cradle to Cradle (C2C) skutecznie wykorzystuje
wykorzystana do opracowania tresci | metodologie cyfrowego storytellingu do
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym | opracowywania [ rozpowszechniania tredci

zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym.
Podejscia te zostaty zintegrowane poprzez rézne
formaty edukacyjne i narzedzia dostosowane do
réznych grup docelowych w réznorodnych kontekstach
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edukacyjnych. C2C opracowato cyfrowe narzedzia
edukacyjne, takie jak LOOP, ktére dostarczajg
podstawowej wiedzy na temat C2C i prowadzag
uzytkownikow przez kreatywny proces projektowania
produktu C2C 2z wykorzystaniem metod design
thinking. Dzieki cyfrowym lub  stacjonarnym
wycieczkom po C2C LAB w Berlinie uczestnicy mogag
fizycznie doswiadczy¢ innowacyjnej koncepcji C2C,
pogtebiajgc swojg wiedze poprzez wciggajgce
opowiadanie historii. Film wyjasniajgcy ,Czym
dokfadnie jest Cradle to Cradle?” stuzy jako narzedzie
cyfrowego opowiadania historii, ktére w prosty i
angazujgcy sposoéb przedstawia koncepcje C2C.

Grupa docelowa

od poszczegolnych obywateli po przedsiebiorstwa,
organizacje i spotecznosci

Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

- Promocja koncepciji projektowania Cradle-to-
Cradle: Studium przypadku koncentruje sie na
promowaniu koncepcji projektowania majgce;j
na celu opracowywanie produktow i
materiatéw, ktére sg nie tylko zrbwnowazone,
ale takze krgzg w cyklach biologicznych i
technicznych.

- Przemyslenie i zmiana praktyk produkcyjnych
i konsumpcyjnych: C2C aktywnie zacheca
przedsiebiorstwa i osoby prywatne do
ponownego przemyslenia i dostosowania
swoich praktyk produkcyjnych i
konsumpcyjnych ~w  celu  zwigkszenia
zréwnowazonego rozwoju i zminimalizowania
ilosci odpaddw.

- Integracja roznych sektoréow i promowanie
wspétpracy: Studium przypadku podkresla
znaczenie integracji i wspoipracy miedzy
sektorami, takimi jak biznes, nauka, edukacja,
polityka, kultura i spoteczenstwo obywatelskie,
w celu promowania holistycznego podejscia
do rozpowszechniania zasad gospodarki o
obiegu zamknietym.

Wyniki studium przypadku (link)

https://c2c.ngo/bildungsarbeit/

Koncepcja projektowa C2C pozwala tworzy¢ produkty,
ktére sg nie tylko zréwnowazone, ale takze krgzg w
cyklach biologicznych i technicznych. Te innowacje
pomagajg firmom i organizacjom sprawi¢, Ze ich
produkty sg bardziej wydajne pod wzgledem zasobow
i przyjazne dla srodowiska. C2C aktywnie promuje
Swiadomos$¢ zréwnowazonego rozwoju i opowiada sie
za kompleksowym przejsciem na gospodarke o obiegu
zamknietym. Promujgc sprawiedliwe i godne warunki
pracy, C2C wspiera réwniez zréwnowazony rozwoj

spofteczny, opowiadajgc sie za standardami
bezpieczenstwa i sprawiedliwosci w miejscu pracy.
Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z | #CradletoCradle
studium przypadku #ZréwnowazoneProjektowanie
#GreenProducts
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#Ecolnnovation
#ZréwnowazonyBiznes
#Sprawiedliwy Handel

3

Nazwa studium przypadku

Die Sendung mit der Maus

Opis  kontekstu,
najlepsze praktyki

w  ktéorym opracowano

,Die Sendung mit der Maus”, w ttumaczeniu ,Program
z myszka”, to znany niemiecki program telewizyjny dla
dzieci, emitowany od 1971 roku. Wyrdznia sie on
tresciami edukacyjnymi, ktére w sposéb przystepny dla
dzieci wyjasniajg ztozone tematy. Sercem programu sg
oparte na faktach historie, ktére w zywy i jasny sposoéb
ilustrujg codzienne zjawiska lub ztozone powigzania.
W serialu mysz, ston i kaczka zabierajg dzieci w podréz
odkrywczg po naszym srodowisku.

,Die Sendung mit der Maus” opracowato program, w
ramach ktérego reporter odwiedza szkoty, aby na
wlasne oczy zobaczy¢ innowacyjne projekty zwigzane
z ochrong $rodowiska. Na przyktad w Lessing-
Gymnasium w Kolonii dowiedziat sie, jak szkota nie
tylko oszczedza koszty dzieki wtasnej produkcji energii
stonecznej, ale takze przyczynia sie do ochrony
srodowiska. W centrum szkolnym Marienhéhe w
Darmstadt z powodzeniem wykorzystuje sie energie
wiatrowa do wytwarzania energii elektrycznej. Lessing-
Gymnasium opracowato aplikacje do carpoolingu, aby
organizowa¢ wspolne przejazdy dla ucznidw i
zmniejszy¢ ruch uliczny w poblizu szkoty. Starsi
uczniowie sg réwniez szkoleni w zakresie oszczednej
jazdy, aby jeszcze bardziej przyczynia¢ sie do ochrony

Srodowiska. Dzieki temu programowi uczniowie
dowiadujg sie, w jaki sposéb kreatywne projekty
aktywnie przyczyniajg sie do poprawy stanu
Srodowiska.

Lokalizacja Niemcy

W jaki sposdéb metodologia DST zostata | Program ,Die Sendung mit der Maus” taczy

wykorzystana do opracowania tredci
zwigzanych z gospodarkg o obiegu zamknietym

opowiadanie historii z dziennikarstwem $Sledczym.
Dzieki przygodom bohaterdéw, takich jak mysz, ston i
kaczka, kwestie srodowiskowe sg przedstawiane w
spos6b angazujgcy i dostosowany do wieku
odbiorcéw. Opowiesci te pomagajg dzieciom
zrozumie¢ takie pojecia, jak zréwnowazony rozwdj,
gospodarka odpadami i recykling.

Ponadto program zawiera segmenty, w ktérych
reporter odwiedza szkoty, ktére juz aktywnie angazujg
sie w gospodarke o obiegu zamknietym. Segmenty te
przedstawiajg konkretne przyktady tego, jak szkoty
zmieniajg rzeczywistosc, i ilustrujg ten temat dzieciom
poprzez namacalne demonstracje.

Grupa docelowa

Dzieci
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Trzy najwazniejsze kwestie poruszane w
studium przypadku

- Edukacja ekologiczna dla dzieci: Program ,Die
Sendung mit der Maus” w interesujgcy i
zrozumiaty sposéb przekazuje
przedszkolakom i dzieciom w wieku szkolnym
wazne informacje na temat srodowiska, takie
jak  zrownowazony rozwoj, gospodarka
odpadami i recykling.

- Promowanie  swiadomosci  ekologicznej:
Poprzez opowiadania i reportaze program
zwigksza $Swiadomosé dzieci w zakresie
kwestii Srodowiskowych i pokazuje, w jaki
spos6b mogg one przyczynic¢ sie do ochrony
srodowiska poprzez proste dziatania.

- Praktyczne przyktady i demonstracje: program
przedstawia konkretne przykiady z zycia
szkolnego i odwiedza szkoly, ktére juz
aktywnie angazujg sie w gospodarke o obiegu
zamknietym. Pomaga to dzieciom zrozumiec¢
koncepcje gospodarki o obiegu zamknietym i
zobaczyé, jak jest ona wdrazana w praktyce.

Wyniki studium przypadku (link)

https://kinder.wdr.de/tv/die-sendung-mit-der-
maus/av/video-sachgeschichte-umweltschutz-an-
schulen--teile-100.html

Program ,Die Sendung mit der Maus” odgrywa
kluczowa role w edukacji i uwrazliwianiu dzieci na
kwestie ochrony $rodowiska i zréwnowazonego
rozwoju. Poprzez opowiadania i reportaze wyjasnia w
sposob przystepny dla dzieci ztozone tematy, takie jak
recykling i redukcja odpaddéw, motywujgc je do
podejmowania aktywnych dziatan. Program przyczynia
sie do promowania $wiadomosci ekologicznej i
zrownowazonego myslenia w spoteczenstwie.

Stowa kluczowe (lub hashtagi) zwigzane z
studium przypadku

#TheShowWithTheMouse
#DieSendungMitDerMaus
#EdukacjaEkologicznaDlaDzieci
#RecyklingDlaDzieci
#EdukacjaPrzyjaznaDzieciom
#Mysz

#DieMaus

5. Raporty krajowe dotyczace edukacji w zakresie gospodarki o obiegu

zamknietym w szkotach srednich

5.1 Wprowadzenie

Edukacja na temat gospodarki o obiegu zamknietym staje sie coraz wazniejsza w niemieckich szkotach.
Temat ten jest réwniez coraz silniej wigczany do programu nauczania w szkotach $rednich. Celem jest
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nauczenie uczniéw, ze zasoby nalezy wykorzystywac¢ efektywnie, odpady nalezy minimalizowac¢, a
materiaty ponownie wykorzystywac. Wiaczenie tego tematu do programu nauczania ma zapewnic
uczniom zdobycie umiejetnosci i wiedzy potrzebnych do zycia i pracy w spoteczenstwie efektywnie
wykorzystujgcym zasoby i zrdbwnowazonym.

Na przyktad krajowy plan dziatania ,Edukacja na rzecz zrobwnowazonego rozwoju”, wspierany przez
niemiecki rzgd federalny, jest wdrazany w ramach lekcji w szkotach srednich. Gospodarka o obiegu
zamknietym jest jednym z gtéwnych tematoéw tego planu dziatania.

Federalne Ministerstwo Edukacji i Badan Naukowych wspiera rowniez rézne projekty i inicjatywy, ktére
uczg i podnoszg $wiadomos$¢ na temat gospodarki o obiegu zamknigtym i zrbwnowazonego rozwoju w
szkotach.

Ponadto w niemieckich szkotach srednich istnieje wiele regionalnych i lokalnych programoéw, ktére
wspierajg szkoty i nauczycieli w integrowaniu tematu gospodarki o obiegu zamknietym z programem
nauczania. Organizowane sg na przykiad dni projektowe i warsztaty, a takze oferowane sg
interdyscyplinarne jednostki dydaktyczne. Dzieki tym inicjatywom edukacyjnym uczniowie nie tylko
zdobywajqg teoretyczng wiedze na temat gospodarki o obiegu zamknietym, ale takze rozwijajg praktyczne
umiejetnosci, ktore pozwalajg im aktywnie przyczyniac sie do bardziej zréwnowazonej przysziosci.

5.2 Od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu

zamknietym — wytyczne Ministerstwa Edukacji

Przejscie od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu zamknietym ma kluczowe znaczenie dla
zrownowazonegdo rozwoju kraju. Federalne Ministerstwo Edukacji i Badan Naukowych opracowato zatem
kilka wytycznych i strategii majacych na celu promowanie i wzmacnianie gospodarki o obiegu
zamknietym.

Po pierwsze, jak juz wyjasniono w punkcie 5.1, istnieje krajowy plan dziatania na rzecz edukac;ji dla
zrébwnowazonego rozwoju. Plan ten ma na celu wigczenie tematéw zwigzanych ze zrébwnowazonym
rozwojem, takich jak gospodarka o obiegu zamknietym, do wszystkich obszaréw edukacji. W tym celu
plan dziatania wspiera opracowywanie programéw nauczania promujgcych zrownowazone praktyki oraz
wsparcie dla nauczycieli poprzez szkolenia i zasoby. Ministerstwo opracowato réwniez wytyczne
dotyczgce witgczenia gospodarki o obiegu zamknietym do lekcji szkolnych. Obejmujg one podejscie
miedzyprzedmiotowe, ktdére umozliwia uczniom zrozumienie i zastosowanie zasad gospodarki o obiegu
zamknietym w réznych kontekstach.

Federalne Ministerstwo Edukacji i Badan Naukowych finansuje projekty badawcze, ktdre opracowujg
innowacyjne rozwigzania dla gospodarki o obiegu zamknietym, w tym promowanie technologii
ponownego wykorzystania i recyklingu materiatébw oraz wsparcie dla projektéw pilotazowych, ktére
pokazujg, jak gospodarka o obiegu zamknietym moze funkcjonowac¢ w praktyce. Kolejnym obszarem
zainteresowania jest wspotpraca z przedsiebiorstwami w celu promowania zréownowazonych modeli
biznesowych (https://www.bmbf.de/bmbf/de/forschung/umwelt-und-klima/forschung-fuer-
nachhaltigkeit/forschung-fuer-nachhaltigkeit node.html).

Ponadto promowane bedg platformy cyfrowe i narzedzia e-learningowe w celu rozpowszechniania
wiedzy na temat gospodarki o obiegu zamknietym oraz wspierania nauczycieli i uczniow.
(https://www.bne-portal.de/bne/de/einstieg/themen/digitalisierung-und-bne/digitalisierung-und-bne.html)
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5.3 Koncepcyjne podstawy gospodarki o obiegu

zamknietym w Niemczech

Gospodarka o obiegu zamknietym w Niemczech opiera sie na koncepcji efektywnego wykorzystania
zasobow, minimalizacji ilosci odpaddw i utrzymaniu materiatéw w obiegu gospodarczym tak dtugo, jak to
mozliwe. Model ten kontrastuje z tradycyjng gospodarkg liniowa, opartg na zasadzie ,pobierz-
wyprodukuj-wyrzuc¢”.

Niemcy dazg do efektywnego wykorzystania zasobdéw. Oznacza to optymalizacje wykorzystania
surowcow poprzez bardziej wydajne procesy produkcyjne i wydtuzenie okresu uzytkowania produktow.
Nalezy réwniez oszczedzac materiaty i poprawiac efektywnosé energetyczng
(https://www.bmuv.de/themen/ressourcen/deutsches-ressourceneffizienzprogramm).

Gtéwnym celem gospodarki o obiegu zamknietym w Niemczech jest ponowne wykorzystanie lub
recykling produktéw i materiatdw po zakonczeniu ich pierwszej fazy zycia. Jest to wspierane przez
kompleksowe programy recyklingu i rozwoj nowych technologii recyklingu.

Jednak réwniez projektowanie produktéw powinno by¢é zréwnowazone. Produkty powinny by¢
projektowane w taki sposdb, aby byly tatwe do naprawy, recyklingu i ponownego wykorzystania. Wymaga
to z jednej strony przemyslenia procesu projektowania, a z drugiej strony zastosowania zrownowazonych
materiatéw.

W Niemczech promuje sie i zacheca przedsiebiorstwa do opracowywania modeli biznesowych opartych
raczej na ustugach niz na produktach. Przykladem tego sg modele wspoétdzielenia.

Istniejg réwniez warunki ramowe i regulacje polityczne, ktére wzmacniajg gospodarke o obiegu
zamknietym w Niemczech. Jednym z przyktadéw jest ustawa o gospodarce o obiegu zamknietym. Jest
to niemieckie prawo, ktore okresla warunki ramowe dla promowania gospodarki o obiegu zamknigtym i
zapewnienia ochrony srodowiska poprzez unikanie powstawania odpaddw, ponowne wykorzystanie,
recykling i przyjaznag dla srodowiska utylizacje odpaddéw. Istnieje réwniez ustawa o opakowaniach, ktéra
reguluje odpowiedzialnos¢ producentéow i dystrybutoréw opakowan za odbidr, recykling i utylizacje
materiatéw opakowaniowych w sposob przyjazny dla Srodowiska.

5.4 Gospodarka o obiegu zamknietym a zrbwnowazony

rozwoj

W Niemczech rozwdj gospodarki o obiegu zamknietym jest Scisle powigzany z celami zrbwnowazonego
rozwoju.

Niemcy posiadajg ramy polityczne i strategie w tym zakresie, takie jak ,Deutsche
Ressorceneffizienzprogramm?”. Program ten ma na celu bardziej zréwnowazone wykorzystanie zasobow
w Niemczech. Promuje on opracowywanie i wdrazanie $rodkéw majacych na celu zwiekszenie
efektywnos$ci wykorzystania zasobéw w réznych sektorach, w tym w produkc;ji, budownictwie i przemysle
débr konsumpcyjnych (https://www.bmuv.de/themen/ressourcen/deutsches-
ressourceneffizienzprogramm).

Istniejg rowniez inicjatywy takie jak ,Circular Economy Initiative Deutschland”. Inicjatywa ta skupia
interesariuszy z biznesu, nauki i spoteczenstwa w celu opracowania innowacyjnych rozwigzan dla
gospodarki o obiegu zamknietym. Celem jest przyspieszenie transformacji w kierunku systemu
gospodarczego o obiegu zamknietym oraz promowanie wspoipracy miedzy réznymi sektorami
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(https://www.acatech.de/projekt/circular-economye-initiative-deutschland/).

W Niemczech wiele przedsiebiorstw pracuje nad koncepcjg gospodarki o obiegu zamknietym. Przyktady
obejmujg projekty pilotazowe dotyczace rozwoju technologii recyklingu, tworzenia systeméw produktow
i ustug oraz wprowadzania systeméw odbioru i recyklingu towaréw konsumpcyjnych (https://deutsche-
recycling.de/blog/kreislaufwirtschaft-unternehmen/).

Edukacja odgrywa kluczowg role w promowaniu i rozwoju gospodarki o obiegu zamknietym oraz
zréwnowazonego rozwoju. Dzieki wtgczeniu zagadnien zréwnowazonego rozwoju i gospodarki o obiegu
zamknietym do programoéw nauczania zwieksza sie Swiadomos¢ przysztych pokolen i wyposaza sie je w
umiejetnosci niezbedne do wdrazania zrbwnowazonych praktyk.

5.5 Perspektywy gospodarki o obiegu zamknietym w

Niemczech

Niemcy uwazajg gospodarke o obiegu zamknietym za niezbedny element zrownowazonej i
zorientowanej na przysztos¢ gospodarki. Przejscie od gospodarki linearnej do gospodarki o obiegu
zamknietym jest uwazane za konieczne dla ochrony zasobdw naturalnych, ochrony $rodowiska, a
jednoczesnie wzmocnienia konkurencyjno$ci gospodarcze;.

Jak szczegoétowo opisano w poprzednich punktach kluczowych (5.1-5.4), Niemcy sg zaangazowane w
tworzenie zréwnowazonej gospodarki. Zaangazowanie to przejawia sie w ustawodawstwie, promowaniu
zrébwnowazonych przedsiebiorstw, badaniach nad gospodarkg o obiegu zamknietym, promowaniu
inicjatyw w tej dziedzinie, a takze promowaniu edukaciji sprzyjajgcej zrdwnowazonemu mysleniu.

6. Wywiad z krajowym ekspertem/aktywistg w dziedzinie cyfrowego
storytellingu i gospodarki o obiegu zamknietym.

6.1 Przedstawienie eksperta

Lucie Brzakova, kierownik projektdw edukacyjnych i dyrektor ProEduca z.s., pracuje w sieci nauczycieli,
facylitatorow i motywatoréow. Na poziomie europejskim zarzgdzata kilkoma projektami Erasmus+
zaréwno jako koordynator, jak i partner w zakresie zréwnowazonego rozwoju, gospodarki o obiegu
zamknietym, a takze cyfrowego storytellingu. Dzieki temu ma bogate doswiadczenie w tych dziedzinach.
Ma bogate dos$wiadczenie w promowaniu gospodarki o obiegu zamknietym, koncentrujgc sie na
integracji interdyscyplinarnych koncepcji, takich jak ekonomia, nauki o $rodowisku i zachowania
konsumentdw, w celu wspierania zrownowazonych praktyk.

ProEduca z.s. wykorzystuje metode cyfrowego storytellingu jako skuteczne narzedzie angazujgce
uczniéw w sesje szkoleniowe.
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6.2 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
gospodarki o obiegu zamknietym

Gospodarka o obiegu zamknietym jest ztozonym tematem, poniewaz wymaga przej$cia od tradycyjnej
gospodarki linearnej do bardziej zréwnowazonego modelu, ktéry obejmuje wiele dziedzin: ekonomie,
nauki o srodowisku, technologie, ale takze zachowania konsumentow.

Zrozumienie tych ztozonych zagadnien jest szczegdlnie wazne dla studentéw, poniewaz to oni sg
przysztymi liderami, ktérzy beda napedzaé przejscie do bardziej zrownowazonego Swiata. Ich
zrozumienie zasad gospodarki o obiegu zamknietym bedzie miato zasadnicze znaczenie dla
ksztattowania polityki i praktyk wspierajgcych zréwnowazony rozwd.

Chociaz zasady gospodarki o obiegu zamknietym sg proste — skupiajg sie na minimalizacji odpadéw i
maksymalizacji efektywnosci wykorzystania zasobéw — prawdziwym wyzwaniem jest zmiana sposobu
myslenia i nawykéw. Zaréwno dla studentéw, jak i ogotu spoteczenstwa trudnosé nie polega na
zrozumieniu gospodarki o obiegu zamknietym, ale na konsekwentnym stosowaniu jej zasad w zyciu
codziennym. Wymaga to przetamania utrwalonych nawykéw, wygody i kwestii kosztéw, a ostatecznie
konieczna jest zmiana kulturowa w kierunku zréwnowazonego rozwoju.

6.3 Najwazniejsze fragmenty wywiadu na temat
wykorzystania cyfrowego storytellingu

Cyfrowe opowiadanie historii odgrywa kluczowa role w utatwianiu zrozumienia ztozonych poje¢, takich
jak gospodarka o obiegu zamknietym. Dzieki wykorzystaniu przyktadéw z zycia i osobistych historii
pomaga uczniom nawigza¢ emocjonalng wiez z materiatem, utatwiajgc wizualizacje abstrakcyjnych poje¢
w ich codziennym zyciu. Kluczowg zasadg jest tworzenie angazujgcych i poruszajgcych emocjonalnie
historii, ktére przyciggaja uwage uczniow dzieki atrakcyjnej wizualnie tresci. Aby byty one skuteczne,
jezyk i tres¢ muszg by¢ starannie dostosowane do poziomu uczniéw, zapewniajgc jasne przekazanie
nawet skomplikowanych tematow.

Wdrozenie cyfrowego storytellingu wigze sie jednak z pewnymi wyzwaniami, takimi jak utrzymanie
zainteresowania uczniéw i uzywanie odpowiedniego jezyka. Wspodtpraca z wieloma nauczycielami i
testowanie tresci z uczniami moze pomoc w udoskonaleniu materiatu. Opracowanie skutecznych tresci
cyfrowego storytellingu czesto wymaga wielu iteracji, w tym udoskonalenia scenariuszy i
przeformutowania tekstu na podstawie informacji zwrotnych, co prowadzi do powstania bardziej
dopracowanego i angazujgcego narzedzia edukacyjnego. Trwajgcy projekt z udziatem ucznidéw szkét
podstawowych pokazuje potencjat cyfrowego storytellingu w zakresie utatwiania dostepu do gospodarki
0 obiegu zamknietym i zwiekszania jej atrakcyjnosci, pomimo zwigzanych z tym wyzwan.

6.4 Lista gtéwnych tematow do omoéwienia podczas
lekcji szkolnych

1. Podstawy gospodarki o obiegu zamknietym
o Temat: Wprowadzenie do zasad gospodarki o obiegu zamknietym, wyjasnienie, czym rozni
sie ona od tradycyjnej gospodarki linearnej. Nacisk zostanie potozony na zrozumienie
podstawowych pojeé, takich jak ponowne wykorzystanie, naprawa i recykling.
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2. Interdyscyplinarne podejscie do gospodarki o obiegu zamknietym

o Temat: Badanie interakcji miedzy réznymi dyscyplinami (ekonomia, nauki o srodowisku,
technologia itp.) w ramach gospodarki o obiegu zamknietym. Cyfrowe opowiadanie historii
moze postuzy¢ do pokazania rzeczywistych przyktadéw naktadania sie tych obszarow w
praktykach zréwnowazonego rozwoju.
3. Zastosowania gospodarki o obiegu zamknietym w swiecie rzeczywistym
o Temat: Prezentacja studiéw przypadkow lub przyktadéw udanych inicjatyw CE. Cyfrowe
opowiadanie historii moze ozywi¢ te przyktady, pokazujac, jak CE mozna skutecznie
stosowac w réznych kontekstach.
4. Wyzwania zwigzane z wdrazaniem gospodarki o obiegu zamknietym
o Temat: Omoéwienie wyzwan zwigzanych z przyjeciem zasad CE, takich jak zmiana nawykow
i pokonywanie oporu. Historie mogg pokaza¢ zaréwno trudnosci, jak i sukcesy oséb lub firm,
ktére dokonaly tej transformacii.
5. Emocjonalne zaangazowanie w koncepcje gospodarki o obiegu zamknietym
o Temat: Wykorzystanie cyfrowego storytellingu do stworzenia emocjonalnej wiezi z
koncepcjami CE. Nacisk ktadziony jest tutaj na uczynienie wptywu gospodarki o obiegu
zamknietym na srodowisko bardziej zrozumiatym poprzez osobiste historie i narracje
wizualne.
6. Zmiana sposobu myslenia i zachowan
o Temat: Zrozumienie znaczenia zmiany sposobu myslenia z gospodarki linearnej na
gospodarke o obiegu zamknietym. Cyfrowe opowiadanie historii moze postuzy¢ do
pokazania rzeczywistych przyktadéw tego, jak te obszary naktadajg sie na siebie w
praktykach zrownowazonego rozwoju.

7. Wnioski i zalecenia

Whioski:

Gospodarka o obiegu zamknietym stanowi ztozong, ale niezbedng zmiane w stosunku do tradycyjnych
modeli ekonomicznych, wymagajacg gtebokiego zrozumienia koncepcji interdyscyplinarnych oraz
znaczgcej zmiany sposobu myslenia i zachowania. Chociaz zasady gospodarki o obiegu zamknietym sg
proste, ich skuteczne wdrozenie w zyciu codziennym i edukacji stanowi wyzwanie. Cyfrowe opowiadanie
historii jawi sie jako potezne narzedzie pozwalajgce wypetnic te luke, sprawiajac, ze ztozone idee stajg
sie bardziej przystepne i angazujgce dla ucznidw. Dzieki emocjonalnemu zwigzaniu sie z trescig i
wizualizacji wptywu swoich wyboréw uczniowie mogg lepiej zrozumie¢ i zaakceptowal zasady
gospodarki o obiegu zamknietym. Jednak nauczyciele muszg starannie zaprojektowac te historie, aby
byly one przystepne, angazujgce i dostosowane do poziomu ucznidw. Dzieki przemyslanemu
opracowaniu i ciggtemu udoskonalaniu cyfrowe opowiadanie historii moze odegra¢ kluczowg role w
promowaniu zmiany kulturowej w kierunku zréwnowazonego rozwoju, przygotowujgc ucznidow do bycia
przysztymi liderami bardziej zréwnowazonego sSwiata.

Zalecenia:

Aby skutecznie uczyé o gospodarce o obiegu zamknietym, wazne jest, aby integrowac rézne dyscypliny,
takie jak ekonomia, technologia itp., wykorzystujgc cyfrowe opowiadanie historii, ktére pomaga
zilustrowaé, w jaki sposéb rézne dziedziny wspétdziatajg w ramach CE. Kluczowe znaczenie ma
podkreslanie zmiany zachowan; tre$ci edukacyjne powinny koncentrowac¢ sie ha pomaganiu uczniom w
zrozumieniu i przyjeciu zréwnowazonych praktyk. Dzieki efektywnemu wykorzystaniu cyfrowego
storytellingu ztozone koncepcje gospodarki o obiegu zamknietym mozna uczyni¢ bardziej zrozumiatymi,
przedstawiajgc je w atrakcyjny i przystepny sposob. Ponadto nalezy upewni¢ sie, ze tresci sg
dostosowane do wieku i poziomu zrozumienia odbiorcéw. Ciggte udoskonalanie materiatéw w oparciu o
opinie ucznidow zwiekszy ich skutecznos¢ i wplyw.
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