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CIRCULAR
ECONOMY IN
DIGITAL
STORYTELLING

Digital Storytelling

Training for Teachers
https://cedis.erasmus.site/

“ Cedis @ Cedisproject
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De eventos multiplicadores a un impacto duradero
Los resultados del CEDIS

Hacia el final del proyecto Erasmus+ CEDIS — Circular
Economy in Digital Storytelling, se organizaron una serie de
Eventos Multiplicadores en los paises socios. Estos
eventos marcaron la fase final del proyecto y se centraron
en presentar, explicar y difundir los resultados desarrollados
durante la fase piloto de CEDIS. En este punto, nos gustaria
reflexionar sobre estas actividades e informar brevemente
sobre como se compartieron los resultados del proyecto con
educadores y otras partes interesadas.

Todas las organizaciones socias de CEDIS organizaron
sus propios Eventos Multiplicadores, dirigidos a docentes,
profesionales de la educacion y otros publicos interesados
en sus respectivos contextos nacionales. El objetivo de
estos eventos fue presentar el proyecto CEDIS, demostrar
como la narracién digital puede utilizarse como método
educativo y, en particular, presentar los materiales y
herramientas desarrollados en el marco del proyecto. Si bien
cada evento tuvo su propio enfoque y caracter, todos se
disefiaron para fomentar el intercambio, generar ideas vy
despertar la curiosidad sobre enfoques innovadores para la
educacion en economia circular.

Este boletin destaca los eventos multiplicadores
seleccionados del proyecto CEDIS, presentando dos
ejemplos con mas detalle mediante informes de LernBar
Europa (Alemania) y Danmar Computers (Polonia). Cada
informe reflexiona sobre el evento correspondiente y las
experiencias adquiridas.

El boletin también incluye una visiéon consolidada de los
resultados del proyecto CEDIS, reuniendo los productos
clave desarrollados y compartidos durante la fase final del
proyecto.
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Evento multiplicador de LernBar Europa

La economia circular se convirtio rapidamente en algo mas
que un concepto abstracto durante el Evento Multiplicador
en Lingen. Provocd intensos debates, recuerdos
personales y reflexiones sobre las practicas cotidianas,
demostrando la estrecha conexién que tiene con la vida de
las personas. El tema de la economia circular generd
intensos debates. Una mujer comentd que sus abuelos ya
practicaban la economia circular mucho antes de que se
conociera el término. Otros compartieron habitos que
adoptaron durante la pandemia, como cultivar verduras,
compostar o coser bolsas con pantalones viejos.

Mas de la mitad de los participantes dijeron que compran y
venden regularmente articulos de segunda mano en
plataformas en linea.

Un participante se mostroé inicialmente escéptico sobre la
utilidad de la narracion digital, considerandola una simple
experimentacion. Esto generd un intenso debate. Gracias
a la excelente retroalimentacion del profesorado que probd
nuestros materiales, demostramos que los estudiantes que
trabajan con historias digitales realmente se involucran con
el tema, se vuelven creativos y desarrollan mensajes
claros y concisos. Los ejemplos que presentamos al final
demostraron la capacidad de los estudiantes para
comunicar temas complejos de forma personal vy
accesible.

Los participantes también comentaron que les gusto
especialmente el Manual Practico y Técnico. Los ejercicios
los inspiraron a comprender cémo la narracién digital
puede apoyar la ensefanza transversal de la economia
circular en practicamente cualquier asignatura.
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Evento multiplicador de Danmar Computers

El 30 de octubre, en Rzeszéw, reunimos a 32

educadores, docentes, futuros docentes,
administradores escolares, centros educativos y
representantes de ONG que llegaron buscando
nuevas herramientas  didacticas, pero se
marcharon con una perspectiva renovada sobre la
participacion estudiantil. Si bien la teoria fue
necesaria, la sala cobré vida durante la proyeccion
de las historias digitales sobre economia circular
creadas por los estudiantes.

Las voces genuinas de los estudiantes en los
videos generaron la mayor discusién, lo que
demuestra que las historias entre pares resuenan
mucho mas que las conferencias estandar.

Muchos docentes admitieron sentirse intimidados
por la edicién de video. Les sorprendié gratamente
la facilidad de uso del Kit de Herramientas CEDIS,
y se dieron cuenta de que la barrera tecnolégica
era mucho menor de lo que esperaban.

Los participantes adoptaron la narracién digital no
solo como una tarea creativa, sino como un método
crucial para traducir conceptos complejos de la
Economia Circular en narrativas relacionables.

El momento mas significativo se produjo durante la
discusion, donde vimos a los participantes
intercambiar activamente datos de contacto e ideas
sobre cdmo podrian utilizar los resultados del
proyecto en su trabajo.
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Con la finalizacién de estas actividades de difusion, el proyecto CEDIS ha finalizado oficialmente. Todos los
materiales y resultados siguen estando disponibles gratuitamente y pueden seguir utilizandose por docentes,
instituciones educativas y otras partes interesadas. Para garantizar una amplia accesibilidad en toda Europa,
los resultados del proyecto estan disponibles en inglés, aleman, turco, portugués, espanol, italiano y polaco.

Informe de investigacion secundaria combinada

Uno de los primeros resultados importantes del
proyecto CEDIS es el informe de investigacion
secundaria combinada, elaborado al inicio del
proyecto para fundamentar todas las actividades
posteriores. La investigacion examiné cémo se
abordan la narrativa digital y la educacion en
economia circular en los sistemas educativos
europeos, incluyendo el uso de herramientas
digitales, los enfoques pedagdgicos y la integracién
de conceptos de economia circular en los planes de
estudio y los marcos de politicas.

Ademas, el informe reune ejemplos seleccionados
de mejores practicas de diferentes paises,
mostrando como la narracion digital y la educacion
sobre sostenibilidad pueden combinarse eficazmente
en contextos de aprendizaje formal y no formal.

Combined Desk Research

Welcome to

Digital Storytelling Set of Educational Tools for Teaching
Circular Economy in Secondary Schools

Are a teach secondary school?

Are you seeki o teach ab: r economy?

check ¢ t Wi ore for you!
® Teaching resources for teachers
B Practical and Technical Manual for teachers
B Digital Stories
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Ejemplos de mejores practicas y
entrevistas con expertos

La investigacion se enriquecid6 mediante entrevistas con
expertos en educacion, sostenibilidad y narrativa digital,
que aportaron valiosas perspectivas sobre los desafios
actuales y las necesidades futuras. En general, el informe
de investigacion secundaria sentd una solida base de
conocimientos para el proyecto y destaco las areas donde
el profesorado se beneficia mas de una orientacion
estructurada, ejemplos practicos y materiales didacticos
accesibles.

Caja de herramientas para docentes sobre

narrativa digital para la economia circular

A partir de los hallazgos de la investigacion, el equipo
del proyecto desarroll6 la caja de herramientas para
docentes sobre narrativa digital para la economia
circular, que representa el principal resultado
pedagogico de CEDIS. Esta caja de herramientas
ayuda a los docentes a combinar el contenido de
economia circular con la narrativa digital y vincula el
conocimiento sobre sostenibilidad con los principios de
la Educacioén para el Desarrollo Sostenible.

Ademas de la aportacion tedrica, ofrece orientacion
didactica y metodolégica practica, abordando
herramientas digitales y formatos de aprendizaje
creativo y cooperativo. Esto permite al profesorado
integrar la narracion digital en sus clases de forma
intencionada, inclusiva y adaptada a la edad, a la vez
que fomenta competencias clave como la alfabetizaciéon
mediatica, el pensamiento critico, la creatividad y la
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Historias digitales

Los resultados del proyecto CEDIS se hacen
especialmente tangibles a través de las historias
digitales creadas durante el proyecto. Desarrolladas
conjuntamente por docentes, docentes en formacion y
estudiantes de los paises socios, estas historias
reflejan diversas perspectivas sobre la economia
circular 'y la sostenibilidad. Al inspirarse en
experiencias personales y locales, muestran cémo la
narrativa digital puede convertir conceptos abstractos
de sostenibilidad en narrativas accesibles y ayudar a
los estudiantes a convertirse en creadores activos de
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® (J
(@) Furopa. Ad M
ArchiviodellaMemoria

A . P/M\M/E\RR S IT matters

Cofinanciado por
la Unién Europea

Manual practico y técnico

Para facilitar la aplicacion practica de la caja de
herramientas, se complementa con un manual practico y
técnico centrado en la implementacion. Si bien la caja de
herramientas explica el porqué pedagogico de la
narracion digital, el manual se centra en el cobmo y guia
al profesorado paso a paso a través de todo el proceso,
desde el desarrollo de ideas y la planificacién de
historias hasta el uso creativo del texto, las imagenes y
el sonido.

El manual también aborda aspectos técnicos clave,
como el uso de herramientas digitales, la edicién basica
de audio y video, y la presentaciéon de historias digitales
terminadas. Cada etapa incluye ejercicios practicos y
estimulos para la reflexion, lo que permite al profesorado
adquirir experiencia practica y aplicar con seguridad la
narrativa digital en su practica docente.

CEDIS MANUAL

A Collection of Practical
Activities for Teachers and
Students
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