GOSPODARKA OBIEGU
ZAMKNIETEGO

W CYFROWYM
OPOWIADANIU

Szkolenie z tworzenia opowiesci
cyfrowych dla nauczycieli
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Partnerzy projektu CEDIS spotkali sie z
nauczycielami i dydaktykami na szkoleniu
dla nauczycieli, ktére odbylo sie w dniach 3-
6 lutego w Rio Maior w Portugalii.

Osiem dynamicznych i inspirujacych
warsztatéw polaczylo nauczycieli i naszych
specjalistow, ktérzy pasjonuja sie
zréwnowazonym rozwojem i innowacyjnymi
metodami nauczania.

Sesje szkoleniowe koncentrowaly sie gtéwnie na:

« Kluczowych potrzebach edukacji w zakresie
gospodarki obiegu zamknietego

« Metodologii opowiadan cyfrowych

. Wstepnym procesie opracowywania
opowiesci cyfrowych

« Przygotowaniu scenariuszy dla opowiesci
cyfrowych

- Wyborze narzedzi dla opowiesci cyfrowych

« Organizacji przeptywu pracy

« Rozwijaniu przyszlych umiejetnosci i
kompetenciji

Podczas szkolenia zespoty  narodowe
sktadajgce sie z partnerow i nauczycieli skupity
sie na tworzeniu swoich cyfrowych opowiesci
0 gospodarce obiegu zamknietego. Oczekuije
sie, ze owoce ich dziatan zostang
opublikowane na oficjalnym kanale YouTube

projektu CEDIS.
SUBSCRIBE
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INSPIRUJACA WYMIANA
POMYSLOW

Od sesji burzy mozgdéw, poprzez opracowanie
scenariusza, az po ostateczng wersie opowiesci
cyfrowej, uczestnicy byli aktywnie zaangazowani,
zadawali pytania i prezentowali swoje gotowe prace.
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Sesje szkoleniowe pozwolity nauczycielom odkryé moc
cyfrowego opowiadania historii w angazowaniu uczniow
w wyzwania Srodowiskowe. Praktyczny aspekt
szkolenia umoZliwit nauczycielom poznanie narzedzi
takich jak Canva, Book Creator, StoryboardThat, Prezi,
Eleven Labs, Audacity itp. oraz wykorzystanie ich w
procesie tworzenia cyfrowych opowiesci.

Praktyczne ¢wiczenia, ktore koncentrowaly sie na
koncepcji gospodarki obiegu zamknietego i zasadzie
ogranicz, uzyj ponownie, poddaj recyklingowi, umoZzliwity
nauczycielom skuteczne wigczenie tych aspekiéw do
swoich lekcjj za pomocg cyfrowych opowiesci.
Uczestnicy mogli  wymieniaC sie  pomystami,
doswiadczeniami i dalszymi rozwigzaniami w celu
poprawy  wysitkdw  zwigzanych z  cyfrowymi
opowiesciami.

Po intensywnych sesjach szkoleniowych uczestnicy
mieli czas na ciekawe i inspirujgce wizyty kulturalne
zaplanowane przez organizacje goszczaca - AEMS.




Konsorcjum projektu wkrotce zakonczy prace nad
zestawem narzedzi edukacyjnych do tworzenia
cyfrowych opowiesci w nauczaniu o Gospodarce
Obiegu Zamknietego w szkotach srednich, ktory jest

jednym z oczekiwanych

rezultatbw  projektu.

Materiaty zostaty opracowane na podstawie badan
przeprowadzonych w tej tematyce.

Aby zapewni¢ odpowiednig dostepnosc, materiaty
bedq dostepne w nastepujgcych jezykach:

1. Gospodarka obiegu
zamknietego

angielskim
niemieckim
wioskim
polskim
portugalskim
hiszpanskim
tureckim

opowiesci cyfrowych

5. Opowiesci o gospodarce

obiegu zamknietego 6. Rozwijanie umiejetnosci

2. Przygotowanie do tworzenia

Co kryje sie w zestawie narzedzi?

. Narzedzia cyfrowe

Wglad w potrzeby edukacyjne zwigzane z
gospodarkg obiegu zamknietego

Dostosowanie do priorytetow zrownowazonego
rozwoju UE

Pomysty na projekty szkolne wdrazajgce
zasady gospodarki obiegu zamknietego
Najlepsze praktyki w opowiesciach cyfrowych
Burza mézgow i mapowanie mysli dla rozwoju
pomystow

Myslenie projektowe do
angazujgcych narraciji
Praktyczne narzedzia cyfrowe do tworzenia
opowiesci i wspotpracy w klasie

Aspekty takie jak umiejetnoSC korzystania z
mediow, krytyczne myslenie, kreatywnoSc i
wspétpraca w celu rozwijania umiejetnosci
potrzebnych do tworzenia i wdrazania
opowiesci cyfrowych w szkotach.

tworzenia

4. Narzedzia cyfrowe

dla nauczycieli dla uczniéw

7. Wdrazanie opowiesci
cyfrowych w szkotach

8. Inicjowanie kompetencji
dla przysziosci
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