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1. Giris

Dijital Hikaye Anlatiminda Dénglsel Ekonomi baslikli CEDIS projesi, Avrupa genelinde "ddngusel
ekonomi", "paylasim", "verimlilik", "strddrilebilir kalkinma" ve "gilindelik davranis" gibi temel
fikirleri yeniden sekillendirmeyi amacliyor. Oncelikli hedef, daha siirdiiriilebilir uygulamalari tesvik
ederek iklim degisikliginin katilimcilarin yasamlari Gizerindeki etkisini azaltmaktir. Proje bes temel
situn Gzerine insa edilmistir: kapsayicilik ve cgesitlilik, cevresel sirdirilebilirlik, dongiisel ekonomi

ilkeleri, dijital hikaye anlatimi ve dijital dontisim.

Son yillarda, diinyanin dort bir yanindaki bolgeler iklim degisikliginin cesitli ve artan etkilerini
deneyimledi. CEDIS bu zorluga, isbirligi ve glivene dncelik veren Dijital Hikaye Anlatimi Okul Egitimi
Metodolojisini dahil ederek yanit vermektedir. Bu metodoloji, hem o6gretmenleri hem de
ogrencileri guvenli ve destekleyici ortamlarda kendi ihtiyaglarina, ilgi alanlarina ve ortamlarina
gore paylasilan kaynaklari kullanma vyollarini kesfetmeye tesvik ederek bir paylasim ve ortak
sahiplenme kiltirini tesvik etmektedir.

Dijital hikaye anlatimi, modern egitimde, 6zellikle de ortaokullarda hayati bir arag haline gelmistir.
Geleneksel hikaye anlatma sanatini dijital medya ile birlestirerek 6grenme ve kendini ifade etme
icin interaktif bir platform sunar. Yaklasim tipik olarak 6grencilerin tarihi olaylar veya kisisel
deneyimler gibi kendileri icin anlamli olan konulari segmeleriyle baslar. Hikayeleri lzerinde
calisirken, 6grenciler elestirel disiinme becerilerini gelistirir ve anlatiyi gelistirmek icin akranlariyla
isbirligi yaparlar. Siireg, yaraticihgl ve katilimi vurgulayarak 6grencilerin ilgi cekici ve distindirtci
hikayeler olusturmalarina yardimci olur.

CEDIS projesi, yaraticihk, sirdirilebilirlik ve isbirliginin bu kombinasyonunu tesvik ederek
Ogrencilerin egitim deneyimlerini zenginlestirmekle kalmiyor, ayni zamanda onlari ¢cevre ve giinliik
kullandiklari kaynaklarla iliskilerini yeniden dislinmeye tesvik ediyor.



CEDIS proje ortakligi alti Avrupa llkesinden sekiz ortagi icermektedir. Ortaklar Almanya'dan Lern
Bar, italya'dan AdM ve IIS Giua, Tiirkiye'den SBTC, ispanya'dan ELC, Polonya'dan Danmar ve
Portekiz'den EIA ve AEMS'dir. Bu birlestirilmis rapor, alti ortak tlkeden ilgili veri ve materyallerin

toplanmasi ve analizini sunmaktadir.

2. Literatiir Taramasi

Bu calisma raporunun temel amaci, bir 6grenme metodolojisi olarak Dijital Hikaye Anlatimi ve
ortadgretim icin bir konu olarak Donglisel Ekonomi ile ilgili cesitli genel ve ulusal bilgi, veri ve
kaynaklari arastirmak ve derlemekti. Ortaklar ayrica farkh alanlarda ve sektorlerde Dongsel
Ekonomiyi 6gretmek icin DST'nin 6nceki deneyimlerini arastirmistir. Toplanan materyal, DST icin
kullanilabilecek yazilim araglarina, o6zellikle de mobil uygulamalara glincel bir genel bakis
iceriyordu. Bu araglar, kurulum kolayhg, cihazlarla uyumluluk ve maliyet (tercihen lcretsiz) gibi
Ogrenciler icin erisilebilirliklerine gore secilmistir. Araglar, uygulamalarin sirekli gelisimi ve
ogrencilerin video Uretimi ve tiketimiyle ilgili degisen deneyimleri (6rnegin, genc kullanicilar
arasinda YouTube'dan TikTok'a gegcis) dogrultusunda gilincellenmistir. Glincellenen bu araglar, hem
O0gretmenler hem de 6grenciler icin medya okuryazarligini gelistirmeyi amaglamis, agik kaynak ve
ozel milk yazihm ve platform ekonomisi gibi konulari kapsamistir.

Katihmci ortaklar, her ortagin kendi ulusal dilinde ortaokul Ogrencilerine uygun Ogrenme
materyalleri sunan ulusal girisimler de dahil olmak tizere, DST ve Dongtisel Ekonomi egitimiyle ilgili
mevcut bir dizi En lyi Uygulamayi (ortak basina {i¢) secmis ve saglamistir. Farkl tilkelerde Déngiisel
Ekonomiile ilgili farkli kaygilar ve uygulamalar vardi (6rnegin plastik, elektronik atik, ara¢ paylasimi
vb.). Ayrica, birgok BT hizmeti, maddi mallar icin Dénglisel Ekonomi alaninin merkezinde yer alan
"sahiplige karsi erisim" ilkesine gore isliyordu. Calismada ayrica Donglsel Ekonominin veya genel
olarak Sirdirilebilirligin okul mifredatina ne Olclide entegre edildigi de analiz edilmistir.



Altiuzman video goriismesi gerceklestirilmistir (her Glke icin bir tane). Son olarak, 6grenci videolari
icin potansiyel konularin 6rnek bir listesi ve bunlari yayginlastirmak igin olasi dijital araglarin bir
listesi derlendi.

Masa basi arastirmasi dort farkli bolimden olusmustur:
Ortaokul Baglaminda DST. Son Basvuru Tarihi: 15/03/2024

DST'nin okullarda uygulanmasina yodnelik mevcut dijital araglar ve cihazlarin yani sira Dijital
Hikayelerin tanimlayici tirleri ve bunlarin ortaokullarda mevcut kullanimi ve sinifta kullanilabilirligi
hakkinda bir rapor hazirlanmistir.

En lyi Uygulamalar Koleksiyonu. Son Tarih: 30/04/2024

Dongiisel Ekonomide Dijital Hikdye Anlatiminin En lyi Uygulamalari cesitli alanlardan ve
sektorlerden toplanmigtir.

Ulusal Egitim Raporlari. Son Tarih: 30/04/2024

Ortadgretim Okullarinda Déngiisel Ekonomi Egitimi hakkinda hem ingilizce hem de projenin alti
ulusal dilinde alti Ulusal Rapor derlenmistir.

Ulusal Uzman ile Milakat. Son Tarih: 31/08/2024

Her ortak tilkeden bir tane olmak lizere, Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongiisel Ekonomi konusunda
ulusal uzmanlar veya aktivistlerle yiiksek kaliteli video réportajlari yapilmistir.

Sirreg, toplanan veri ve materyallerin tim proje ortaklari tarafindan kapsamli bir sekilde gézden
gecirilmesi ve nihai olarak onaylanmasiyla sona ermistir.



3. Ortaokul Baglaminda DST'ye iliskin Temel Bulgular

3.1 DST'nin Ortaokul Baglaminda Kullanimi

Dijital Hikaye Anlatiminin (DST) okullarda kullanimina iliskin her bir ortak tilkedeki durum hakkinda
ayrintili bilgi saglanmistir. Bu, DST'nin egitim sistemine nasil entegre edildiginin, 6grenciler ve
ogretmenler icin mevcut dijital arac tirlerinin ve DST'nin sinifta bir 6grenme metodolojisi olarak
ne Olctide kullanildiginin bir degerlendirmesini iceriyordu. Raporlar ayrica teknolojiye erisim,
0gretmen egitimi ve DST'nin mifredata uygunlugu da dahil olmak (izere DST'nin uygulanmasindaki
zorluklari ve firsatlari ele almistir.

Alti farkli ilkeden elde edilen bu bulgular, okul ortamlarinda DST'ye yonelik gesitli yaklasimlara
kapsamli bir genel bakis sunarak hem ortak egilimleri hem de boélgelerdeki benzersiz uygulamalari
vurgulamistir.

+ Almanya

DST, geleneksel hikaye anlatimini gorinti, ses ve video gibi dijital multimedya ile birlestirerek
Ogrencilerin kendi hikayelerini yaratmalarini ve paylasmalarini saglar. Dijital medya egitimde
giderek daha 6nemli hale gelse de DST, geleneksel 6gretim yodntemlerine kiyasla Alman
ortaokullarinda heniiz yaygin olarak benimsenmemistir. Kuzey Ren-Vestfalya gibi bazi eyaletler,
DST de dahil olmak tizere dijital okuryazarhg tesvik etmek igin "Medienkompetenz macht Schule"
gibi programlar baslatarak hem 06grencilerin hem de 6gretmenlerin dijital yeterliliklerini
gelistirmeyi amaclamistir. Bireysel dizeyde, bazi 6gretmenler DST kullanimina 6ncilik ederek
daha fazla 6grenci katilimi, yaraticilik ve elestirel diisinmeyi tesvik etmistir.

Potansiyeline ragmen, DST'nin entegrasyonu sinirh kaynaklar, yetersiz 6gretmen egitimi ve
egitimciler arasinda degisen dijital okuryazarlik seviyeleri gibi zorluklarla karsi karsiyadir. Bununla
birlikte, ¢esitli kuruluglar okullarin DST'yi daha etkili bir sekilde benimsemelerine yardimci olmak
icin kaynaklar, atolye galismalari ve egitimler sunmak lizere adim atmaktadir. Dijital altyapiya ve
o0gretmen gelisimine yapilan yatirimlarin artmasi ve en iyi uygulamalarin paylasiimasina yonelik



isbirlikci cabalarla birlikte Alman ortadgretiminde DST'nin gelecegi umut verici. Tam anlamiyla
benimsenmesi halinde DST, 6grencileri dijital diinyanin gerekliliklerine hazirlamak icin 6nemli bir
arag haline gelebilir.

+ Italya

italya'da dijital hikaye anlatimi, ortaokullarda giiclii bir egitim araci haline gelmis ve dgrencilerin
cesitli konulari 6grenmeleri icin ilgi cekici ve yaratici bir yol sunmustur. Resimler, videolar, sesler
ve interaktif Ozellikler gibi multimedya unsurlarini bir araya getiren dijital hikaye anlatimi,
ogrencilerin yaraticiliklarini, elestirel diistinmelerini ve dijital okuryazarlklarini gelistirmektedir. Dil
sanatlari, tarih, bilim ve hatta matematik gibi derslerde kullanilan dijital hikaye anlatimi,
ogrencilerin dijital araclar araciligiyla anlatilar olusturmasina olanak tanir ve farkh 6grenme
stillerini destekler. Ornegin, dil sanatlarinda 6grenciler edebi eserlere dayali multimedya
sunumlari olusturabilir, temalari ve karakterleri dinamik bir sekilde kesfedebilirler.

Dijital hikaye anlatimi ayrica 6grencilerin fikirlerini, bakis agilarini ve kiltiirel miraslarini ifade
etmelerine olanak tanir ki bu da italya gibi zengin tarihi ve sanatsal geleneklere sahip bir (ilke icin
ozellikle o6nemlidir. Bu yaklasim, 0Ogrencilerin yerel tarihleri ve giincel konularla baglanti
kurmalarina yardimci olarak daha derin bir kiltiirel kimlik duygusunu tesvik eder. Ayrica, italyan
egitim sisteminin isbirligi, iletisim ve medya okuryazarligi gibi 21. ylzyil becerilerini tesvik etme
hedefleriyle de uyumludur. Ogrenciler dijital hikaye anlatimi projeleri lizerinde calisarak ekip
calismasi ve iletisim becerilerini gelistirirken dijital cagin aktif yaraticilari haline geliyor. Teknoloji
ilerledikge, dijital hikaye anlatimindan yararlanmak, yeni nesil elestirel distnirlerin ve hikaye
anlaticilarinin yetistirilmesinde ¢ok 6nemli olacaktir.

+ Tlrkiye

Tiirkiye'nin egitim sistemi, 6gretme ve 6grenme deneyimlerini gelistirmek icin DST de dahil olmak
Uzere dijital teknolojileri giderek daha fazla benimsemektedir. Milli Egitim Bakanhg (MEB),
ogretmen ve 6grencilere gerekli altyapi, kaynak ve egitimleri saglayarak egitimi dijitallestirmeyi
amaclayan FATIH projesi ve EBA (Egitim Bilisim Ag1) platformu gibi girisimler baslatmistir. Hikiimet
oncultgliindeki bu cabalar, icerik olusturma ve paylasma icin gerekli dijital araclari ve platformlari
sunarak siniflarda DST'nin uygulanmasina elverisli bir ortam yaratmaktadir. Buna ek olarak
Turkiye, 6gretmenlerin teknolojiyi entegre etmedeki hayati rollinii kabul etmektedir ve DST odakli
egitime iliskin spesifik veriler sinirli olsa da 6gretmenlerin Teknolojik Pedagojik icerik Bilgisini
(TPAB) gelistirmeyi amaclayan devam eden mesleki gelisim programlari bulunmaktadir.

DST'nin entegrasyonunda olumlu adimlar atilmis olsa da, bolgeler arasinda teknolojiye erisimin
esit olmamasi ve O6gretmenler icin daha 6zel egitim ihtiyaci gibi zorluklar devam etmektedir.
DST'nin potansiyelini tam olarak gerceklestirmek icin gelecekteki ¢abalar, 6gretmen egitimini
DST'yi icerecek sekilde gelistirmeye, DST projelerini mifredata entegre etmeye, dijital ugurumu
azaltmak igin dijital altyapiyi gelistirmeye ve DST'nin egitim c¢iktilari (zerindeki etkisini
degerlendirmek icin daha fazla arastirma yapmaya odaklanmalidir. Bu adimlar, DST'nin Trk
Ogrenciler arasinda yaraticihg, elestirel disinmeyi ve dijital okuryazarhgi tesvik etmek icin daha
yaygin bir sekilde benimsenmesini ve etkili bir arag¢ haline gelmesini saglayacaktir.



+ [spanya

ispanya'da, okullarda dijital uygulamalarin ve sanal platformlarin artan kullanimi, dgretmen
egitiminde ve mifredat gelistirmede degisikliklere yol acarak daha etkilesimli ve pazar odakh
egitim deneyimlerini tesvik etmistir. DST, 6grencilerin temel becerileri kazanmalarina yardimci
olmak icin 6zellikle etkili bir arag haline gelmistir ve kullanimi son yillarda 6nemli 6lglide artmustir.
Murcia Universitesi tarafindan yapilan bir arastirma, ortadgretim 6gretmenlerinin yarisindan
fazlasinin DST ve tirlerinden haberdar oldugunu ve bircogunun egitim kalitesini artirmak icin dijital
araclar konusunda egitim aldigini ortaya koymustur. Ayrica, 6gretmenlerin %50'si egitimde anlati
kullanmanin énemi konusunda hemfikirdir ve ¢alisma, DST kullaniminin akademik performansin
artmasiyla olumlu yénde iliskili oldugu sonucuna varmistir.

+ Polonya

Polonya'da DST, ortaokullarda yenilikci bir egitim araci olarak ortaya cikmis ve 6grenci katilimini,
yaraticilligini ve genel 6grenme ciktilarini artirmaya yardimci olmustur. Entegrasyonu, dijital
becerileri ve elestirel dislinmeyi miifredata yerlestirmeye odaklanan daha genis egitim
reformlariyla uyumludur. Ogrencilerin video diizenleme yazilimi ve multimedya cihazlari gibi dijital
araclari kullanarak kendi anlatilarini olusturmalarina olanak taniyan DST, yalnizca teknik yeterliligi
artirmakla kalmiyor, ayni zamanda kisisel ifadeyi ve yaraticiligi da tesvik ediyor.

Polonya egitim girisimleri, DST'nin dnemli bir rol oynadig proje tabanl 6grenmeyi giderek daha
fazla vurgulamaktadir. Ogrenciler dijital hikaye anlatimi projeleri aracihgiyla gercek diinya
sorunlarini ele alarak arastirma, isbirligi ve iletisim becerilerini gelistiriyor. Hem devlet hem de sivil
toplum kuruluslari tarafindan desteklenen cesitli programlar ve atdlye calismalari, 6gretmenleri
dijital okuryazarlik ve hikaye anlatma teknikleri konusunda egitmektedir. DST'nin kullanimi sadece
dil sanatlari veya ICT ile sinirh degildir; tarih, sosyal bilgiler ve fen bilimleri gibi bircok konuyu
kapsar ve disiplinler arasi 6grenmeyi miimkiin kilar. Ogretmenler DST'yi, tarihi olaylar gibi cesitli
perspektiflerden konulari yaratici yollarla sunmak icin kullanmaktadir. Ogretmenler, DST'yi diisiik
performans gosteren ogrenciler icin telafi siniflarinda basariyla uygulayarak, yontemin farkl
o0grenme stillerine hitap ettigini ve Polonya egitiminde umut verici bir gelecege sahip oldugunu
gostermektedir.

+ Portekiz

Portekiz'de DST, gencler arasinda sosyal, duygusal ve akademik yeterlilikleri tesvik etmek igin
ortadgretimde 6nemli bir ara¢ haline gelmistir. Gegtigimiz on yillar boyunca, 6grencilerde DST
becerilerini gelistirmeye odaklanan cesitli programlar umut verici sonuglarla uygulanmistir. Milli
Egitim Bakanligi'nin 1990'larda Matos tarafindan koordine edilen 6ncl bir girisimi, onleyici
yaklasimlari ve 6gretmen egitimini vurgulayarak bu becerilerin okullarda tesvik edilmesinin
temelini atmistir. CIS-lUL'den arastirmacilar 2012 yilindan bu yana Oncelikli Miidahale Egitim
Bolgeleri (TEIP) adi verilen okul gruplarinda pedagojik uygulamalari gelistirmek icin calismakta ve
DST egitimi yoluyla okul ¢iktilarini iyilestirmeyi amaglamaktadir. DST kullanan ¢ok sayida basaril
sosyo-duygusal egitim programi gelistirilmis ve farkli egitim dongileri icin uyarlanmistir. 2015
yilinda Portekiz Psikologlar Dernegi, sosyo-duygusal beceri gelisimi icin DST kullanan onayli



programlar sunan ve okullarin bu egitim girisimlerini benimsemelerine, uygulamalarina ve
degerlendirmelerine yardimci olan dijital bir platform baslatt.

GENEL YORUM: Alti iilkede -Almanya, italya, Tirkiye, ispanya, Polonya ve Portekiz- Dijital Hikaye
Anlatiminin (DST) 6grenci katimini, yaraticihgini ve dijital okuryazarligini gelistiren degerli bir
egitim araci oldugu ortak bir kabul gérmektedir. Her Ulke dijital araglari sinifa entegre etmenin
onemini kabul etmekte ve 06gretmenleri DST kullanimi konusunda egitme c¢abalarini
vurgulamaktadir. Tirkiye'nin FATIH projesi ve Almanya'nin "Medienkompetenz macht Schule"
projesi gibi hiikimet girisimleri, DST'nin benimsenme derecesi farklilik gosterse de dijital egitime
yonelik artan bir bagliligi yansitmaktadir. italya ve Portekiz gibi (ilkelerde DST, cesitli derslere
entegre edilen kokli bir yontem haline gelirken, Almanya'da kullanimi geleneksel 6gretim
yontemlerine kiyasla daha az yaygindir.

Benzerliklere ragmen, DST uygulamasinin odak noktasi ve zorluklari farkhlik gosterir. Portekiz'de
DST, sosyo-duygusal egitim icin belirgin bir sekilde kullanilirken, Polonya'da proje tabanli
dgrenmede dnemli bir rol oynamaktadir. italya ve ispanya gibi tlkeler DST kullanimini destekleyen
daha kokla altyapilara sahipken, 6zellikle Turkiye ve Polonya'da teknolojiye esit olmayan erisim ve
sinirh 6gretmen egitimi gibi zorluklar dikkat cekmektedir. Genel olarak, DST'nin entegrasyonu bu
Ulkelerde farkli asamalarda olsa da, 6grenme ciktilarini iyilestirmek ve dijital cag icin gerekli
becerileri gelistirmek icin Gnemli bir potansiyele sahiptir.

3.2 Dijital Hikaye Tirleri

Bu boliimde alti {ilkeden elde edilen ve su anda ortaokullarda kullanilan c¢esitli Dijital Hikaye
turlerine iliskin bulgular sunulmakta ve bu hikayelerin 6grenci katilimini, yaraticiligini ve 6grenme
¢iktilarini artirmak igin gesitli derslerde nasil uygulandigi vurgulanmaktadir.

+ Almanya

Almanya'nin merkezi olmayan egitim sisteminde, DST'nin entegrasyonu eyaletlere gore degisir ve
Ozellikle Almanca, yabanci diller ve sosyal bilgiler gibi derslerde genellikle bireysel 6gretmenler
tarafindan yonlendirilir. Anlati 6ykileri dil derslerinde kullanilir ve 6grencilerin edebiyattan
esinlenen yaratici karakterler ve olay orgiileri yaratmalarina olanak tanir. Belgesel hikayeler,
ogrencilerin gercek hayattaki olaylari, sosyal sorunlari veya kiltirel gelenekleri belgelemek igin
multimedya 6gelerini kullandiklari sosyal bilimlerde yaygindir. Bireysel deneyimlere ve duygulara
odaklanan kisisel hikayeler, her li¢ derste de uygulanir ve 6grencilerin tarihi, sosyal veya kiltiirel
konulari kesfederken kendilerini ifade etme, yazma ve konusma becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur.

+ italya

italyan ortaokullarinda, farkli derslerde dgrenmeyi gelistirmek icin cesitli dijital hikaye tiirleri
kullanilmaktadir. Genellikle edebiyati, tarihi olaylari veya kisisel deneyimleri yeniden anlatan anlati
hikayeleri dogrusal bir yapi izler ve dil sanatlar ile tarih derslerinde yaygin olarak kullanilir.
Arastirma ve gerceklere dayali icerik sunan belgesel hikayeler, 6grencilerin gorsel olarak ilgi ¢ekici



formatlar araciligiyla bilim veya cografyadaki cevresel sorunlar gibi konulari kesfetmelerine olanak
tanir. Kisisel hikayeler, bireysel deneyimlere ve yansimalara odaklanarak 6grencilerin kiltirel
kimlik, aile tarihi veya sosyal konularla baglanti kurmalarina yardimci olurken empati ve farkl bakis
acilarinin anlasiimasini tesvik eder. Aciklayici hikayeler, 6zellikle 6grencilerin problem ¢6zme
tekniklerini gosterdikleri veya bilimsel ilkeleri acikladiklari matematik ve fen bilimlerinde
multimedya unsurlarini kullanarak kavramlari ve siregleri agiklar. Ayrica, izleyicilerin anlatiy
etkileyen secimler yaptigi etkilesimli hikayeler, dil sanatlari veya tarih gibi konularda aktif
o0grenmeyi ve elestirel disiinmeyi tesvik etmek icin kullanihr.

Egitimciler bu dijital hikdaye anlatma tekniklerini, 6grencilerin degerlendirmelerin veya sinif
calismalarinin bir parcasi olarak kendi hikayelerini olusturduklari projeler vermek gibi cesitli
sekillerde entegre ederler. isbirligine dayali projeler, 6grenciler dijital anlatilarini planlamak ve
dretmek icin birlikte ¢alisirken ekip ¢alismasini ve iletisimi tesvik eder. Bu hikayeler genellikle
tartismalar veya sergiler sirasinda multimedya sunumlari olarak kullanilir ve 06grencilerin
calismalarini paylasmalari icin etkilesimli bir platform saglar. Ayrica, yansitma ve geri bildirim
oturumlari 6grencilerin hikaye anlatma siireglerini degerlendirmelerine, akranlarindan ve
o0gretmenlerinden geri bildirim almalarina ve gelecekteki projeler icin becerilerini gelistirmelerine
yardimci olur.

+ Turkiye

Turkiye'de ortadgretimde DST, dijital okuryazarligi gelistirmek, yaraticihg tesvik etmek ve cesitli
disiplinlerde konu kavrayisini gelistirmek igin kullanilmaktadir. Yaygin DST tirleri arasinda Turk Dili
ve Edebiyati gibi derslerde 6grencileri kimlik ve kiltiri kesfetmeye tesvik eden kisisel anlatilar;
Tarih ve Sosyal Bilgiler derslerinde 6grencileri Tirkiye'nin zengin tarihiyle bulusturan tarihi
belgeseller; STEM dersleri ve dillerde karmasik kavramlari basitlestiren egitsel icerik hikayeleri yer
aliyor. Ayrica, egitici hikayeler bilisim, sanat ve beden egitimi gibi pratik konularda adim adim
rehberlik sunarken, sosyal ve cevresel hikayeler sosyal ve ¢evresel konularda farkindalik yaratarak
kiiresel vatandaslik egitimi hedefleri dogrultusunda savunuculuk ve eylemi tesvik etmektedir.

+ Ispanya

ispanya'da egitimde dijital hikaye anlatimi tic ana tiire ayrilir: yapilandirilmis bir baslangici, ortasi
ve sonucu olan yasam deneyimlerini veya yaratici hikayeleri iceren kisisel anlatilar; 6nemli tarihi
donim noktalarini kesfetmek icin arsiv materyallerini kullanarak tarihi olaylari analiz eden
hikayeler; ve icerik sunmak veya siiregleri agiklamak icin tasarlanmis bilgilendirici veya 6gretici
hikayeler. CEDEC'in EDIA projesi gibi ¢ok sayida girisim, kaliteli dijital kaynaklar saglayarak ve
egitimde donlsimiu tesvik ederek dijital hikaye anlatiminin okullara entegrasyonunu
desteklemektedir. Ayrica, Bélgesel isbirligi ve inovasyon Genel Miidiirligi, egitimde dijital hikaye
anlatiminin kullanimi da dahil olmak tizere yenilik¢i uygulamalara iliskin ¢alismalari ve raporlari
tesvik etmektedir.

+ Polonya

Polonya'daki ortaokullarda dijital hikayeler, her biri belirli egitim hedeflerini karsilamak ve
ogrencilerin ilgisini farkli sekillerde cekmek icin tasarlanmis cesitli formatlarda sunulmaktadir.
Kisisel anlatilar genellikle edebiyat ve dil sanatlari derslerinde kullanilir ve 6grencilerin kisisel



deneyimleri lizerinde diisiinmelerine ve anlati ve kendini ifade etme becerilerini gelistirmelerine
olanak tanir. Tarih ve sosyal bilgiler derslerinde kullanilan tarihi belgeseller, 6grencileri tarihi
olaylari arastirmaya ve analiz etmeye tesvik ederek elestirel diisinmeyi ve tarihi baglamlari daha
derinlemesine anlamayi tesvik eder. Fen ve matematikte siklikla kullanilan aciklayici videolar,
ogrencilerin karmasik kavramlari ilgi ¢ekici ve kolay anlasilir bir formatta parcgalara ayirmalarina ve
aciklamalarina yardimci olur.

Ogretim kilavuzlar, 6grencilerin adim adim &greticiler olusturduklari ve bilgilerini baskalarina
ogreterek pekistirdikleri, cesitli konularda kullanilan bir baska formattir. Kamu Hizmeti Duyurulari
(PSA'lar), 6grencilere farkindalik ve savunuculugu tesvik etmek igin dijital hikaye anlatimini
kullanarak sosyal ve saglikla ilgili konularla ilgilenme sansi sunuyor. Bu dijital hikaye anlatimi
formatlari, Polonya'nin dijital okuryazarhgi, elestirel dislinmeyi ve vyaraticihgl gelistirmeyi
amaclayan egitim reformlariyla uyumludur. Ogretmen egitim programlari ve dijital araglar, bu
yenilik¢ci yontemlerin entegrasyonunu daha da destekleyerek ogrencileri dijitallesen diinyanin
zorluklarina hazirliyor.

+ Portekiz

Portekiz ortaokullarinda DST, 06grencilere cesitli hikdye anlatimi formatlari aracihgiyla
ogrenmelerini gelistirmek icin etkilesimli bir yol sunar. DST genel olarak kisa, ilgi ¢ekici anlatilar
olusturmak icin hikaye anlatimini gorintiler, sesler ve videolar gibi multimedya unsurlariyla
birlestirme sanati olarak tanimlanir. Bu hikayeler (i¢ ana tlre ayrilabilir: 6nemli yasam olaylarini,
iliskileri veya mesleki deneyimleri anlatan kisisel anlatilar; fotograflar ve videolar gibi multimedya
unsurlarini kullanarak tarihi olaylari tasvir eden tematik ve tarihi anlatilar; ve belirli konu
alanlarinda 6gretmek veya egitmek icin tasarlanmis 6gretici anlatilar. Ogrenciler DST kullanarak
mifredati yaratici bir sekilde resmeder, farkli 6grenme stillerine uyum saglar, fikirleri diizenler ve
yapilandirir, elestirel diislinmeyi ve fikir paylagimini tesvik eder.

GENEL YORUM: Almanya, italya, Tirkiye, ispanya, Polonya ve Portekiz'de DST ortadgretime
giderek daha fazla entegre edilmekte ve 6grenci katilimini, yaraticiligini ve elestirel diisinmeyi
gelistirmek igin ¢ok yonllG bir ara¢ olarak hizmet vermektedir. Dijital hikayelerin turleri kisisel
anlatilardan tarihi belgesellere, egitici rehberlere ve interaktif hikayelere kadar cesitlilik gosterse
de hepsi daha derin 6grenmeyi ve kendini ifade etmeyi tesvik etmeyi amaclamaktadir. Almanya ve
Tirkiye gibi Ulkeler DST'nin dil, tarih ve sosyal bilgilerde kullanimini vurgularken, italya ve
ispanya'da DST fen ve matematik de dahil olmak lizere daha genis bir konu yelpazesinde
uygulanmaktadir. Polonya ve Portekiz'de DST, ulusal egitim reformlari ve 6gretmen egitimi
programlariyla daha da desteklenmekte, dijital okuryazarligi ve aktif vatandasligl tesvik ederek
ogrencileri dijital cagin taleplerine hazirlamaktadir. Genel olarak, DST'nin bu Ulkelerdeki kullanimi,
modern egitimde artan dnemini gostermektedir.

3.3 DST'nin sinifta kullanilabilirligi

Bu bolim, DST'nin alti Ulkedeki siniflarda pratik uygulamasini ve kullanilabilirligini inceleyerek,
ogrenci katihmini artirma, yaraticiligi tesvik etme ve gesitli egitim baglamlarinda dijital okuryazarhk
becerilerini gelistirmedeki rollint vurgulamaktadir.



+ Almanya

Almanya'da cesitli kuruluslar ve projeler okullarda DST'yi aktif olarak tesvik etmektedir. Bu
girisimlerden biri olan Erasmus+ destekli DIST projesi, 6grencilerin cesitli konularda kisisel
hikayelerini paylastiklari videolar olusturmalarini saglayarak DST'yi kliselerle miicadele etmek ve
sosyal icermeyi tesvik etmek icin kullaniyor. Uygulamali Cocuk Medyasi Arastirmalari Enstitiisd,
DST'yi ilkokuldan itibaren 6grencilere tanitiyor ve siniflarda DST'yi uygulamak icin adim adim
O0gretim materyalleri sunuyor. Staatliches Studienseminar fir das Lehramt an Realschulen plus
Trier tarafindan yiritilen bir baska proje olan "Dijital Hikaye Anlatimi", analog ve dijital 6grenme
yollarini birbirine baglayarak dil 6gretimine odaklanmakta, 6grenciler énce yaratici hikayeler
yazmakta ve daha sonra bunlar dijital videolara donistirerek kiltlrlerarasi yetkinligi ve
demokratik degerleri tesvik etmektedir.

+ italya

italya'da DST, 6grenme deneyimlerini iyilestirmeyi, yaraticihg tesvik etmeyi ve 6grenciler arasinda
temel becerileri gelistirmeyi amaclayan cesitli egitim girisimlerinde benimsenmistir. One ¢ikan
orneklerden biri, Fondazione Mondo Digitale tarafindan kurulan ve egitimciler ve 6grenciler icin
atolye calismalari, egitim programlari ve kaynaklar araciligiyla DST'yi egitim ve sosyal icerme icin
bir arag olarak tesvik eden Dijital Hikaye Anlatimi Laboratuvaridir. Benzer sekilde, Dijital Egitim ve
Anlati Yaraticiligi (EDUCAN) projesi, 6gretmenleri DST'yi derslerine entegre etmeleri icin
gliclendirmeye, vyaraticihgl, elestirel disinmeyi ve dijital okuryazarhg tesvik etmeye
odaklanmaktadir.

Ayrica, egitimde DST'ye adanmis cevrimigi bir platform olan MiRacconti.it, italya'daki 6grenciler ve
ogretmenler tarafindan olusturulan dijital hikayeleri sergileyerek egitimciler icin degerli bir 6rnek
ve kaynak deposu saglamaktadir. Indire tarafindan diizenlenen Dijital Hikaye Anlatimi Yarismasi,
ogrencileri ve 6gretmenleri mifredatla ilgili konular, giincel meseleler veya kiiltiirel miras lizerine
dijital hikayeler yaratmaya davet ederek okul ortaminda yaratici ifadeyi tesvik etmektedir. Bir
baska girisim olan ProgettoNarrare.it, 6grenciler arasinda iletisimi, yaraticiigl ve empatiyi
gelistirmek icin 6gretmenleri anlatiya dayali 6grenme ve DST'yi ders planlarina dahil etmeleri
konusunda desteklemektedir.

Son olarak, Erasmus+ tarafindan finanse edilen DIST (2017-2019) projesi italyan ortaklari
iceriyordu ve DST'yi sosyal icermeyi tesvik etmek ve okullardaki stereotiplerle miicadele etmek igin
kullanmayi amacliyordu. Bu proje sayesinde 6grenciler, genis temalar tzerine kisisel hikayelerini
anlatmak icin videolar olusturarak kendilerini ifade etme ve kdltiirlerarasi anlayis icin bir platform
sagladilar. Bu girisimler toplu olarak DST'nin italyan egitiminde artan roliinii vurgulamakta ve hem
ogrencilere hem de 6gretmenlere dijital araglarla yaratici bir sekilde etkilesim kurmalari igin gesitli
firsatlar sunmaktadir.

+ Tirkiye

Turkiye'deki ortaokullarda DST, EBA platformu gibi ulusal dijital egitim girisimleri tarafindan
desteklenen &gretim uygulamalarina giderek daha fazla entegre ediliyor. Ogretmenler DST'yi
ogrenci katilmini artirmak, dijital okuryazarhgi gelistirmek, yaraticiligl tesvik etmek ve isbirligine
dayali 6grenmeyi tesvik etmek icin kullanmaktadir. Mesleki gelisim programlari, egitimcilerin



dijital araclar konusundaki becerilerini gelistirmelerine yardimci olarak DST'nin sinifta etkin bir
sekilde kullanilmasini sagliyor. Okul temelli projelerin yani sira ulusal ve bolgesel yarismalar da
ogrencileri dijital hikayeler olusturmaya ve paylasmaya tesvik ederek egitimde teknolojinin artan
kullanimini yansitmaktadir. DST kullaniminin kapsami, teknolojiye erisim ve 6gretmen uzmanligi
gibi faktorler nedeniyle bolgeler arasinda farklilik gosterse de, DST'nin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmek icin glcli bir arag olarak benimsendigi agiktir.

DST'nin Tirkiye'deki siniflarda kullanimina érnek olarak, 6grencilerin edebi metinlerdeki unsurlari
kisisel deneyimleriyle birlestirerek kisisel anlatilar olusturduklari dil ve edebiyat projeleri
verilebilir. Tarih ve sosyal bilgiler derslerinde 68renciler, arastirma ve multimedya hikaye anlatimi
yoluyla onemli olaylara iliskin anlayislarini derinlestirerek tarihi belgeseller hazirlarlar. Fen
derslerinde, 6grenciler karmasik bilimsel kavramlari DST kullanarak aciklar, anlamayi artirmak icin
diyagramlar ve animasyonlar ekler. Benzer sekilde, matematikte de DST, problem ¢6zme
sureclerini gostermek icin kullaniliyor ve 6grencilerin matematiksel akil yiritme becerilerini
gelistiriyor. Cevre egitimi projeleri, 6grencileri yerel cevre sorunlari hakkinda farkindalik yaratmak
ve ¢Ozlim Onerileri sunmak igin DST kullanarak savunuculuk kampanyalari olusturmaya tesvik eder.

DST'nin Tirkiye'deki siniflara entegrasyonu mifredatlar arasi projeler, ters yiz edilmis sinif
modelleri ve &grenci portfolyolari ile desteklenmektedir. isbirligine dayal kiiltiirel degisim
projeleri de 6grencilerin diger Ulkelerden akranlariyla calismasina olanak taniyarak kiiresel
farkindaligi ve kiltiirlerarasi iletisimi tesvik eder. Genel olarak, Tirkiye'deki siniflarda DST aktif
ogrenmeyi, yaraticiligi ve dijital okuryazarhigin gelisimini vurgulayarak ogrenciler icin daha ilgi
cekici ve anlaml bir 6grenme deneyimine katkida bulunur.

+ ispanya

"Bugiiniin insanlari icin Diinin Hikayeleri", ispanya'da &grencilerin stop motion teknigini
kullanarak animasyonlu dijital hikayeler yarattigi ulusal bir girisimdir. Bu hikayeler, klasik ispanyol
anlatilarinin parcalarina dayanmakta ve 6grencilerin geleneksel edebiyatla yaratici bir sekilde
etkilesime girmelerine olanak tanimaktadir. Bu etkinlik, klasik metinleri modern bir formatta
hayata gecirmek icin dijital hikaye anlatimini animasyonla birlestiriyor.

Vila-seca, Tarragona'daki bir okul tarafindan baslatilan Hikaye Anlatan Robotlar projesi,
dgrencilerin yabanci dil, 6zellikle de ingilizce pratigi yaparken yeni icerikler 6grenmelerine
yardimci olmak icin egitsel robotik, gorsel-isitsel yaratim ve isbirlik¢i calismayi entegre ediyor.
Ogrenciler birlikte calisarak resimli albiimlere ve gérsel-isitsel icerige dayali bir oyun yaratiyor ve
bu oyun daha sonra diger okullarla paylasilarak hem vyaraticiligi hem de dil 6grenimini tesvik
ediyor.

Bir baska yenilik¢i etkinlik olan Hikaye Anlatiminin Periyodik Tablosu'nda hikayeler periyodik
tablonun elementleriyle, 6zellikle de yari metallerle iliskilendiriimektedir. Bu etkinlikte yedi
element -Bor, Silisyum, Germanyum, Arsenik, Antimon, Tellir ve Polonyum- 6grencilerin
elementlerin sirasini ve 6zelliklerini hatirlamalarina yardimci olacak sekilde anlatiimaktadir. Geri
bildirimlere gore, bu yaklasim 6grencilerin fizik ve kimya derslerindeki performanslarini 6nemli
Olglide artirmustir.

+ Polonya



Polonya'da DST, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek, dijital akicilig tesvik etmek
ve 6grencilerin akademik icerikle daha derinlemesine ilgilenmelerini saglamak igin 6gretmenler
tarafindan kullaniliyor. DST'yi yaratici yazma, edebiyat, tarih ve dil derslerine entegre eden
ogrenciler, anlatilari dijital olarak hayata gecirebiliyor, edebi kavramlari, tarihi olaylari ve sosyal
konulari dinamik bir sekilde kesfedebiliyor. Bu yontem, 6grencilerin analitik, yaratici ve
multimedya hikaye anlatma becerilerini gelistirirken ayni zamanda aktif, yaratici ifade yoluyla dil
akicihgini da gelistirir. DST sadece yenilik¢i bir pedagojik ara¢ olarak hizmet etmekle kalmaz, ayni
zamanda dijital okuryazarligin 6nemini vurgulayarak 6grencileri elestirel diistinme, dijital yetkinlik
ve etkili iletisim gibi kritik 21. ylzyil becerileriyle donatir ve onlari teknoloji odakli bir diinyada
gelecekteki zorluklara hazirlar.

+ Portekiz

Portekiz ortaokullarinda DST, 6grenci katihmini ve 6grenmeyi gelistirmek icin cesitli derslerde
yaygin olarak kullanilmaktadir. Edebiyat derslerinde 6grenciler klasik eserlere dayali multimedya
sunumlari olusturmakta, karakterleri ve temalari dijital medya araciligiyla analiz etmektedir.
Tarihte, 0grenciler olaylari arastirir ve bunlari resimler, videolar ve birincil kaynaklari iceren
etkilesimli zaman cizelgeleri araciligiyla sunarlar. Yabanci dil siniflari, 6grencilerin hedef dilde
filmler veya animasyonlar Uretmesiyle dil yeterliligini gelistirmek icin DST'yi kullanir. Fen
bilimlerinde DST, 6grencilerin karmasik kavramlari iletmelerine veya gorseller ve seslendirmeler
kullanarak deneyleri géstermelerine yardimci olur. Yurttaslk bilgisi ve sosyal bilgiler derslerinde
ogrenciler, toplumsal konularda farkindalik yaratmak icin belgeseller veya hikayeler olusturuyor
ve dijital becerilerini kullanarak toplumlarinda olumlu bir degisimi savunuyorlar.

GENEL YORUM: Almanya, italya, Tirkiye, ispanya, Polonya ve Portekiz'de DST, &grenmeyi
gelistirmek, yaraticiligi tesvik etmek ve 6grenciler arasinda elestirel beceriler gelistirmek icin
yenilikci bir egitim araci olarak giderek daha fazla benimsenmektedir. Her Glke, DST'yi edebiyat,
tarih, bilim ve dil gibi konulara entegre etmek igin benzersiz bir yaklagim sergiliyor ve 6grencilere
dijital okuryazarlik ve isbirlik¢i beceriler gelistirirken icerikle daha derinlemesine etkilesim kurma
firsatlari sunuyor. Ulusal ve bélgesel girisimlerin yani sira okul temelli projeler ve yarismalar, dijital
hikayelerin olusturulmasini ve paylasiimasini destekleyerek 6grencilerin teknolojiyi geleneksel
0grenme yontemleriyle harmanlamasina yardimci oluyor. Genel olarak DST, egitimin
zenginlestirilmesinde, kdltlrel aligverisin ve sosyal katilimin tesvik edilmesinde ve 6grencilerin
dijital cagin taleplerine hazirlanmasinda hayati bir rol oynamaktadir.

3.4 Dijital araglar ve cihazlar

Bu bolimde, alti tilkede DST'nin olusturulmasini ve uygulanmasini destekleyen cesitli dijital araglar
ve cihazlar incelenerek, bunlarin 6grencilerin multimedya becerilerini gelistirmedeki ve farkli
egitim  baglamlarinda  etkilesimli  6grenme  deneyimlerini  kolaylastirmadaki  rolleri
vurgulanmaktadir.

+ Almanya



Almanya'da, egitim ortamlarinda yaratici 6grenmeyi ve hikaye anlatimini gelistirmek icin cesitli
dijital araclar yaygin olarak kullanilmaktadir. Book Creator, Ogrencilerin ve 6gretmenlerin
etkilesimli e-kitaplar, ¢izgi romanlar ve sunumlar tasarlamasina olanak taniyarak yaraticihgi ve ekip
calismasini tesvik ediyor. Adobe Spark, okul projeleri ve sunumlar icin multimedya icerik
olusturmayi destekleyen grafikler, web siteleri ve videolar olusturmak icin populer bir
platformdur. Microsoft PowerPoint, animasyonlarla gorsel olarak ilgi ¢ekici sunumlar olusturmak
icin temel bir ara¢ olmaya devam ediyor ve 6grencilere hikayeler anlatmak ve karmasik fikirler
sunmak icin bir platform sunuyor. Storybird, yaratici yazma projeleri icin kullanihyor ve
ogrencilerin dil becerilerini gelistirirken resimli hikayeler olusturmalarini saghyor. Son olarak
Twine, 6grencilerin etkilesimli, metin tabanh hikayeler ve oyunlar olusturmalari icin benzersiz bir
yol sunarak hikaye anlatimi ve karar verme icin ilgi cekici bir platform saglar. Bu aracglar toplu olarak
dijital okuryazarhgi desteklemekte ve Almanca siniflarinda yaraticiligi tesvik etmektedir.

+ ltalya

italya'da, egitim ortamlarinda yaratici hikaye anlatimi ve multimedya icerik olusturma icin cesitli
dijital araclar kullaniimaktadir. WeVideo, egitim icerigi ve sosyal medya projeleri icin ideal olan,
isbirligine dayal video olusturmayi destekleyen bulut tabanlh bir video diizenleme platformudur.
Toonly, kullanicilarin basit bir siiriikle ve birak araylzi araciligiyla animasyonlu videolar
olusturmasina olanak taniyarak aciklayici videolar ve egitim sunumlari icin mikemmel hale
getiriyor. StoryMapJS, genellikle cografi ve tarihi anlatilar icin kullanilan haritalari, gorintileri,
videolari ve metinleri birlestiren etkilesimli, multimedya acisindan zengin hikaye haritalarinin
olusturulmasini saglar. Animoto, kullanicilarin 6zellestirilebilir sablonlar kullanarak profesyonel
kalitede videolar olusturmasina olanak taniyan, egitimciler ve 6grenciler icin video olusturma
sirecini basitlestiren bir baska bulut tabanli platformdur. Son olarak ThingLink, kullanicilarin sanal
turlar ve egitim sunumlariicin yaygin olarak kullanilan resimlere, videolara ve 360 derece medyaya
etkilesimli noktalar eklemesine olanak taniyarak etkilesimi artirir. Bu araglar toplu olarak italyan
siniflarinda dijital okuryazarhgi, yaraticihig ve katihmi tesvik eder.

+ Turkiye

Tiirkiye'de, egitim ortamlarinda yaraticiligi ve katilimi tesvik etmek icin ¢esitli dijital hikaye anlatimi
araclari kullanilmaktadir. Storyjumper, kullanicilarin 6zel gérintiler ve anlatimla kisisellestirilmis
hikaye kitaplari olusturmasina olanak taniyarak yaratici yazma ve 6grenciler arasinda isbirligini
gelistiriyor. Pixton, ¢izgi romanlar ve avatarlar olusturmak icin bir platform sunarak gorsel hikaye
anlatimi ve egitim icerigi olusturma igin idealdir. Storyboard That, dijital storyboard olusturma
sirecini basitlestirerek 6grencilerin sahneleri gorsellestirmesini ve cesitli projeler icin anlati
planlamasini kolaylastiriyor. Animaker, Ogrencilerin ve 06gretmenlerin animasyonlu egitim
videolari ve sunumlari Uretmelerine olanak taniyan yapay zeka destekli bir animasyon araci
saglayarak karmasik kavramlari daha erisilebilir hale getirir. Son olarak, Storybird geng yazarlari
glzel illistrasyonlarla benzersiz hikayeler yaratmalari icin glclendirir, sanatsal hikaye anlatimi
yoluyla yazma becerilerini ve katilimi gelistirir. Bu araglar, Tlrkiye'deki siniflarda yaratici ifadeyi ve
dijital okuryazarhgi toplu olarak destekliyor.

+ ispanya



ispanya'da, 6grenciler arasinda yaraticilig ve katilimi tesvik etmek igin egitim ortamlarinda cesitli
dijital hikaye anlatma araglari kullanilmaktadir. CreAPPcuentos, 6grencilerin 6zel arka planlar,
karakterler ve seslerle kisisellestirilmis hikayeler olusturmasina olanak taniyarak yaraticiligl ve
dijital becerileri tesvik etmektedir. Bir Microsoft uygulamasi olan Sway, kullanicilarin hem
Ogrenciler hem de 6gretmenler igin ideal olan etkilesimli, multimedya agisindan zengin sunumlar
olusturmasini saglar. StoryJumper, kullanicilarin hikaye kitaplari olusturmasina, anlatmasina ve
yayinlamasina olanak taniyarak siniflarda hikaye anlatimi icin degerli bir ara¢ haline getiriyor.
Pixton, gorsel hikaye anlatimi yoluyla egitim icerigini gliclendiren cizgi romanlar ve hikaye tahtalari
olusturma olanag sunarken Buncee, siriikle ve birak arayuzlyle dijital hikaye anlatimini,
multimedya sunumlarini ve sinif projelerini destekleyen ¢ok yonlii bir icerik olusturma aracidir. Bu
araclar birlikte ispanyolca siniflarinda dijital okuryazarlig, hikaye anlatimini ve multimedya
olusturmayi gelistirir.

+ Polonya

Polonya'da yaraticihgl, isbirligini ve etkilesimli 6grenmeyi gelistirmek icin cesitli dijital araglar
yaygin olarak kullanilmaktadir. Canva, kullanicilarin genis sablon ve tasarim 6geleri kiitliphanesi
ile sunumlar, posterler ve infografikler dahil olmak (izere gorsel olarak cekici icerikler
olusturmasina olanak taniyan ¢ok yonla bir grafik tasarim aracidir. Genially, kitlelerin ilgisini
¢cekmek icin ideal olan etkilesimli sunumlar, infografikler ve videolar olusturmak igin bir baska
popiiler platformdur. Prezi dinamik, dogrusal olmayan bir sunum deneyimi sunarak hikaye
anlatimini daha siirtikleyici ve akilda kalici hale getirir. Mentimeter, gercek zamanl anketler,
sinavlar ve geri bildirimlerle izleyici katiimini artirarak sunumlar sirasinda aktif katilimi tesvik eder.
Son olarak Adobe Spark, kullanicilarin zahmetsizce grafikler, videolar ve web sayfalari
olusturmasini saglayarak ogrencileri, egitimcileri ve profesyonelleri biyileyici gorsel icerikler
Uretme konusunda giiclendirir. Bu araclar, Polonya'nin egitim ortaminda etkilesimli ve yaratici
o0grenmeyi toplu olarak desteklemektedir.

+ Portekiz

Portekiz'de GoAnimate, MakeBeliefsComix, Animoto, Storybird ve Vev gibi dijital araclar,
yaraticihgl tesvik etmek ve egitimde dijital hikaye anlatimini gelistirmek igin yaygin olarak
kullanilmaktadir. GoAnimate, 6grencilerin ve egitimcilerin animasyonlu videolar olusturmasina
olanak taniyarak 6grenmeyi daha etkilesimli ve ilgi ¢cekici hale getiriyor. MakeBeliefsComix, gizgi
roman olusturmak igin bir platform sunarak 6grencileri hikaye anlatimi ve gorsel okuryazarhk
becerilerini gelistirmeye tesvik eder. Animoto, videolar, fotograflar ve mizikle multimedya
sunumlari olusturmak icin popdler bir aragtir; Storybird ise 6grencilerin glizel illistrasyonlarla
hikayeler olusturmasini saglayarak yazma ve yaratici ifadeyi gelistirir. Son olarak, Vev interaktif ve
dinamik gorsel icerik olusturulmasini destekleyerek 6grencilerin dijital medya projelerine
katilimini artirir. Bu araglar birlikte Portekiz'deki egitim ortamlarinda yaraticiligi, hikaye anlatimini
ve dijital okuryazarlgi tesvik ediyor.



4. Dongiisel Ekonomi Konusunda Dijital Hikaye Anlatiminin iyi Uygulamalarinin
Toplanmasi

Bu bolim, alti Glkeden Déngilisel Ekonomi ile ilgili DST'deki en iyi uygulamalarin bir koleksiyonunu
sunmakta ve yenilikci hikaye anlatimi tekniklerinin 6grencileri ve topluluklari strdirilebilirlik,
kaynak yonetimi ve cevresel sorumluluk konularinda egitmek ve dahil etmek igin nasil kullanildigini
gostermektedir.

4.1 En iyi uygulamalarin se¢imine giris
Bu alt bolimde, en iyi uygulamalarin seg¢imi stireci sunulmaktadir.
+ Almanya

Almanya'da, donglisel ekonomiile ilgili Dijital Hikaye Anlatimi (DST) alanindaki en iyi uygulamalarin
secim kriterleri, konuyla ilgilerine ve ortaokul meslek 6grencilerine uygunluklarina dayanmaktadir.
Secilen uygulamalar arasinda Circular Munich Knowledge Hub, Cradle to Cradle (C2C) ve Die
Sendung mit der Maus gibi uygulamalar yer almaktadir. Sachgeschichten: Umweltschutz an
Schulen, surdurilebilirlik, pratik uygulamalar ve erisilebilirlik konularina net bir sekilde
odaklandiklari igin segilmistir. Her bir uygulama dijital platformlar, podcast'ler, belgeseller ve
interaktif araclar da dahil olmak tizere farkh 6grenme tarzlarina hitap eden gesitli egitim formatlari
sunmaktadir. Ayrica bu uygulamalar, kentsel strdirilebilirlik projeleri, tiketim aliskanliklarindaki
degisiklikler ve okullardaki ¢evre koruma énlemleri gibi gercek diinya uygulamalarini vurgulayarak
Ogrencilerin teoriyi glinliik yasamlarindaki pratik eylemlerle iliskilendirmelerini sagliyor. Bu en iyi
uygulamalarin sagladigi multimedya yaklasimi ve uygulamali 6grenme firsatlari, dongiisel ekonomi
alaninda kapsamli ve ilgi ¢ekici bir 68renme deneyimi saglamaktadir.



+ [talya ve Tirkiye

italya ve Tiirkiye'de, CEDIS projesi icin Déngiisel Ekonomi ve siirdiiriilebilirligin 6gretilmesinde DST
kullanimina yonelik en iyi uygulamalarin seciminde dort temel kriter rehberlik etmistir: yenilik,
katihm, olceklenebilirlik ve etki. Segilen uygulamalarin, karmasik siirdirilebilirlik kavramlarini
aciklamak icin videolar ve etkilesimli grafikler gibi multimedya 06gelerini kullanarak yenilikgi
yaklasimlar sergilemesi gerekiyordu. Aktif katilimi ve elestirel diisinmeyi tesvik eden oyunlastirma
ve slirlikleyici deneyimler gibi etkilesimli hikaye anlatimi teknikleri araciligiyla izleyici katilimina
oncelik verdiler. Bu uygulamalarin ¢esitli egitim ortamlarinda ve hedef kitlelerde
benimsenebilmesini saglamak icin dlceklenebilirlik de énemliydi. Son olarak, segilen érnekler
slrdurilebilirlik ve donglisel ekonomi ilkelerine yonelik artan farkindalik ve olumlu davranis
degisiklikleri de dahil olmak Gzere olcllebilir etki gdstermistir. Bu kriterler, uygulamalarin hem
etkili hem de egitimde daha genis kullanim igin uyarlanabilir olmasini saglamistir.

+ ispanya

ispanya'da Déngiisel Ekonomi dgretiminde DST icin en iyi uygulamalarin secimi iki temel boyuta
dayandirilmistir: icerik ve sonuglar. icerik kriterleri, uygulamalarin genel ve 6zel hedeflerle uyumu,
ilgili paydaslarin katihmi, uygulama icin tahsis edilen kaynaklar ve kullanilan metodolojiye
odaklanmistir. Ayrica, uygulamalar kaynaklar, yontemler ve hedef kitle agisindan yenilikgiliklerinin
yani sira strdurulebilirlik ve sosyal sorumluluk acisindan da degerlendirilmistir. Sonug kriterleri,
hedeflere ulasmadaki etkinligi, kaynak kullanimi agisindan verimliligi ve sonuclarin genel etkisini
veya basarisini degerlendirmistir. Bu kriterler, segilen uygulamalarin hem etkili hem de yenilikgi
olmasini ve daha genis egitim uygulamalari icin model teskil etmesini saglamistir.

+ Polonya

Polonya'da donglisel ekonomiye iliskin dijital hikdye anlatiminda en iyi uygulamalar koleksiyonu,
sirdurdlebilirlik ilkelerinin iletisimine yonelik yenilikci ve etkili yaklasimlari 6ne c¢ikariyor. Secim
kriterleri donglisel ekonomiye uygunluga odaklanmis ve azaltma, yeniden kullanma, geri
donugstirme ve geri kazanma gibi kavramlari tesvik eden hikaye anlatimini vurgulamistir. Yaratici,
multimedya hikaye anlatimi teknikleriyle kamu bilincini etkili bir sekilde artiran ve harekete
gecmeyi motive eden projelere 6ncelik verildi. Girisimler, kapsayiciligl ve katilimi tesvik ederken,
karmasik kavramlari uzman olmayanlar da dahil olmak {izere genis bir kitle icin erisilebilir hale
getirme yeteneklerine gore secildi. Diger topluluklar veya sektorler icin Olceklenebilirlik ve
uyarlanabilirlik de hikaye anlatimi yontemlerinin stirdirilebilirligi ile birlikte 6nemli goriilmustir.
Son olarak, her bir projenin donglisel ekonomi mesajini iletmedeki etkinligi, izleyicilerin hem
duygusal hem de entelektiiel olarak ilgisini cekmesi ve anlamli eylemlere ilham vermesi kilit 5nem
tasiyordu. Bu en iyi uygulamalar, Polonya'da sirdurilebilirlikle ilgili gelecekteki hikaye anlatimi
¢abalari icin bir standart olusturmaktadir.

+ Portekiz

Portekiz'de dijital hikaye anlatimi, dongiisel ekonomi ilkelerini tesvik etmek icin gliclii bir arag
haline geldi ve eyleme ilham vermek ve katiimi tesvik etmek igin Ulkenin inovasyon
ekosisteminden ve kiltlirel mirasindan yararlaniyor. Videolar, interaktif web siteleri ve sosyal
medya kampanyalari gibi multimedya icerikleri araciligiyla, start up'lardan kokla kuruluslara kadar



cesitli aktorler yeniden kullanim, onarim ve geri donlisim kavramlarini erisilebilir ve ilgi cekici
yollarla iletmektedir. Dijital hikaye anlatiminda segilen en iyi uygulamalar, tiketicilere yonelik
egitim kampanyalarini ve strdurulebilir Gretim ve tiketimi tesvik eden endistri onciiliglindeki
girisimleri vurgulamaktadir. Bu girisimler olceklenebilirliklerine, olglilebilir etkilerine ve
kapsayiciliklarina gore secilerek daha dongiisel ve siirdiiriilebilir bir gelecege dogru anlamli bir
degisim yaratmalari saglanmistir. Portekiz'in yaklagimi, inovasyon ve sirdirilebilirligin kalici
toplumsal ve cevresel faydalar yaratmak icin nasil bir araya gelebilecegini 6rneklemektedir.

4.2 iyi uygulamalar
Alti ortak (ilkeden 18 en iyi uygulama bu bélimde sunulmaktadir.

Ornek Calisma 1: Déngiisel Miinih Bilgi Merkezi

"Donglsel Munih Bilgi Merkezi", daha sirdirulebilir ve direncli bir sehir insa etmek i¢in toplumu
donglisel ekonomi uygulamalari konusunda egitmeyi ve katilimini saglamayi amaglayan kapsamli
bir dijital platformdur. Anketler ve gorismeler yoluyla Circular Munich toplulugundan gelen
girdilerle gelistirilen platform, dénglisel ekonomi ve bunun kentsel ortamlarda uygulanmasiyla
ilgili kaynaklari ve bilgileri bir araya getirmektedir. Dort ana alanda iyi derlenmis bir igerik
koleksiyonu sunuyor: temel donglisel ekonomi kavramlari, Miinih'e 6zgli vaka c¢alismalari,
dongusel uygulamalari glnlik hayata entegre etmek icin pratik adimlar ve aktif 6grenme
etkinlikleri. Platformda podcast'ler, belgeseller, sarkilar ve kitap dnerileri gibi cesitli medya araclari
kullanilarak platformun farkl 6grenme tarzlarina ve ilgi alanlarina hitap etmesi saglaniyor. Dijital
hikaye anlatimi sayesinde platform, karmasik dongiisel ekonomi fikirlerini kisisel hikayeler,
videolar, infografikler ve interaktif 6zellikler kullanarak etkili bir sekilde iletiyor ve bilgileri ilgi cekici
ve erisilebilir hale getiriyor.

"Doéngusel Miinih Bilgi Merkezi" t¢ temel konuyu ele almaktadir: egitim ve farkindalik yaratma,
isbirligi ve toplum katilimi ve pratik uygulama. Strdirilebilir uygulamalarin faydalarini gésteren
atolye calismalari, kaynaklar ve etkinlikler araciligiyla isletmeler, politika yapicilar, egitim
kuruluslar,, STK'lar ve halk arasinda dongilisel ekonomi ilkelerinin anlasilmasini artirmayi
amaclamaktadir. Platform ayrica, atik azaltma ve sirdirilebilir kaynak yonetimi gibi dongisel
uygulamalarin hayata gecirilmesine rehberlik edecek pratik araglar ve vaka g¢alismalari sunarken,
kolektif eylemi tesvik etmek icin farkli paydaslari bir araya getirerek isbirligini tesvik etmektedir.
Go Circular Challenge da dahil olmak Uzere merkezin sonuglari, atiklarin énemli olglde
azaltilmasina, slrdirdlebilirlige yonelik zihniyet degisimlerine ve doénglsel is modellerinin
kesfedilmesine yol acarak merkezin Minih'te dénglisel ekonomi uygulamalarinin tesvik edilmesi
Uzerindeki olumlu etkisini ortaya koymustur.

Ornek Calisma 2: Berlin'de Besikten Besige (C2C)

"Cradle to Cradle (C2C)" vaka galismasi, kar amaci glitmeyen bir kurulusun besikten besige tasarim
konsepti aracihigiyla sirdirilebilirligi tesvik etmeye yonelik yenilikgi yaklasimini sergiliyor. Merkezi
Berlin'de bulunan C2C, bireyleri, isletmeleri ve topluluklari Gretim ve tiketim aliskanliklarini
yeniden diisiinmeye tesvik ederek atiksiz bir diinya yaratmak icin calisiyor. is diinyasi, bilim, egitim,
siyaset, kiltlir ve sivil toplum gibi cesitli sektorleri birbirine baglayan C2C, sirdirilebilirlige



bltlncll bir yaklasim saghyor. Kurulus, kaydedilmis konusmalar, bloglar ve interaktif 6grenme
araclari gibi dijital hikaye anlatma yontemleriyle izleyicilerini dongiisel ekonomi ilkeleri konusunda
egitiyor. Dijital 6grenme platformu LOOP gibi araglar kullanicilara yaratici siireclerde rehberlik
ederken, Berlin'deki C2C LAB anlayisi gelistirmek icin hem dijital hem de fiziksel hikaye anlatimi
deneyimleri sunuyor. Bu yenilik¢i yontemler, C2C'nin dongiisel ekonomi mesajini farkli kitleler i¢in
erisilebilir ve ilgi cekici hale getiriyor.

C2C vaka calismasi U¢ temel konuya odaklanmaktadir: besikten besige tasarim konseptinin
desteklenmesi, Uretim ve tiiketim uygulamalarinda degisikliklerin tesvik edilmesi ve sektorler arasi
ishirliginin gelistiriimesi. Kurulus, biyolojik ve teknik dongiler icinde dolasabilen Urinlerin
gelistirilmesini vurgulamakta ve atiklari en aza indiren strdirilebilir tasarimi savunmaktadir. C2C
ayrica isletmelerin ve bireylerin stirdirilebilirlige yaklasimini degistirmek icin calismakta ve daha
cevreci uygulamalara gecise yardimci olacak pratik araglar ve egitim icerigi sunmaktadir. Ayrica
kurulus, farkli sektérler arasinda isbirligini tesvik ederek dénglisel ekonomiye dogru birlesik bir
hareket yaratilmasina yardimci olmaktadir. C2C bu cabalariyla sadece farkindaligi artirmakla
kalmiyor, ayni zamanda adil ¢alisma standartlarini destekleyerek ve kaynaklari verimli kullanan,
cevre dostu Urlnleri savunarak sosyal ve c¢evresel sirdirilebilirlik yonlinde énemli adimlar
atilmasini saghyor.

Vaka Calismasi 3: Die Sendung mit der Maus

"Die Sendung mit der Maus" vaka calismasi, bu uzun soluklu Alman ¢ocuk televizyon programinin
genc izleyicileri cevre sorunlari ve donglisel ekonomi hakkinda egitmek icin dijital hikaye anlatimini
nasil kullandigini vurgulamaktadir. Program, 1971'deki baslangicindan bu yana karmasik konulari
basit ve cocuk dostu bir sekilde sunmasiyla taniniyor. Fare, fil ve 6rdek gibi ilgi cekici karakterler
araciligiyla program, surdurdlebilirlik, geri donlsiim ve atik yénetimi gibi kavramlari agiklamak igin
eglenceli bir hikaye anlatimi kullaniyor. Arastirmaci gazetecilik tekniklerini kullanan programda
muhabirler giines enerjisi Uretimi, riizgar enerjisi kullanimi ve arag¢ paylasimi girisimleri gibi
yenilik¢ci cevre projelerinde aktif olarak yer alan okullari ziyaret ediyor. Bu okul ziyaretleri,
ogrencilerin cevrenin korunmasina nasil katkida bulunabileceklerini somut 6rneklerle gostermekte
ve cocuklari bu uygulamalari kendi yasamlarinda uygulamaya tesvik etmektedir.

"Die Sendung mit der Maus" ¢ temel konuyu ele aliyor: ¢evre egitimi, cevre bilincinin artirilmasi
ve donglisel ekonomi girisimlerine pratik o6rnekler saglanmasi. Program, c¢ocuklarin
surdirilebilirlik konularina duyarli hale getirilmesinde ve basit, yaratici projelerin nasil anlamli bir
cevresel degisime yol agabilecegini gostermede énemli bir rol oynamaktadir. Program, okullardan
iliskilendirilebilir hikayeler ve pratik gosteriler sunarak, ¢ocuklarin ¢evre koruma c¢abalarinin
etkisini anlamalarina yardimci oluyor ve siirdiirilebilirlik faaliyetlerine katilmalari igin onlara ilham
veriyor. "Die Sendung mit der Maus" eglenceli ama egitici formatiyla gencg nesillerde ¢evre bilincini
tesvik etmek icin gliclu bir arag haline gelmistir.

Vaka Calismasi 4: italyan Déngiisel Ekonomi Atlasi

italyan Doéngiisel Ekonomi Atlasi, dongiisel ekonomi ilkelerine adanmis yiizden fazla sirket ve
dernegin hikayesini sergileyen interaktif ve cografi referansh bir web platformudur. Ecodom ve
CDCA tarafindan desteklenen Atlas, yeniden kullanim, atik azaltma ve ikincil hammaddelerin
tiretim dongiilerine yeniden entegrasyonuna odaklanarak italya'nin dért bir yanindan deneyimleri



bir araya getirmektedir. Atlas, farkindahgi arttirmak, baglantilari tesvik etmek ve sirdirulebilir
uygulamalarin gorindrlGgind arttirmak icin kapsamh bir ara¢ olarak hizmet vermektedir.
Platform, kullanicilara bu deneyimleri bdlgesel aramalar yoluyla veya drin ya da hizmet
kategorilerine gore kesfetme olanagi sunmakta ve katilimci bir haritalama siireciyle diizenli olarak
giincellenmektedir. Atlas ayrica gazeteciler, video yapimcilari, fotografcilar ve hikaye anlaticilan
icin bu dongisel ekonomi uygulamalarini belgeleyip paylasarak farkindaligi daha da artirmak ve
sorumlu tiiketim davranislarini tesvik etmek amaciyla bir yarisma baslatti.

Bu girisim araciligiyla Atlas l¢ temel konuyu ele almaktadir: ekonomi ve ekoloji arasindaki denge
konusunda kamu bilincini arttirmak, strdirilebilir sirketler ve dernekler arasinda isbirligi ve
sinerjiyi tesvik etmek ve hammadde, enerji verimliligi, atik yonetimi ve sosyal deger yaratma gibi
cesitli gostergelere dayali olarak dongiselligin ayrintili degerlendirmelerini saglamak. Halihazirda
100'den fazla hikayenin haritalandirildigi platform, Lombardiya, Lazio ve Toskana gibi bolgeleri
dongiisel ekonomi uygulamalarinda lider olarak 6ne gikariyor. Dongusel Ekonomi Atlasi, dijital
hikaye anlatiminin farkindaligi nasil artirabilecegini ve sirdirulebilir tliketici davranislarina nasil
ilham verebilecegini érnekleyerek italya'nin daha siirdiriilebilir bir gelecege yénelik ¢abalarinda
degerli bir arag haline geliyor.

Ornek Calisma 5: ilkokulda Dijital Hikaye Anlatimi Atélyesi

italya'nin Marostica kentindeki "S. Giovanni Bosco" ilkokulunda yiiriitilen "ilkokulda Dijital
Hikaye Anlatimi Atodlyesi" vaka calismasi, Ozellikle atiklarin azaltiimasi ve geri doénlsim
uygulamalarina odaklanarak cevre bilincini tesvik etmek icin bir yontem olarak Dijital Hikaye
Anlatiminin (DST) kullanimini arastirdi. Yuksek lisans tezinin bir parcasi olarak gelistirilen projede,
cevre konularina zaten asina olan dordlnci sinif 6grencileri yer aldi. Arastirma, dinamik ve ilgi
cekici bir 6grenme ortami yaratmak igin geleneksel hikaye anlatimini teknolojiyle birlestiren
DST'nin egitsel degerini géstermeyi amaclamistir. Bilim, Sanat, italyanca, Bilgisayar Bilimi ve
Matematik gibi konulari entegre eden multidisipliner bir yaklasim kullanan proje, 6grencilerin
ekolojik sorumluluk konusunda daha derin bir anlayis gelistiren dijital anlatilar olusturmaya aktif
olarak katilmalarini sagladi.

Bu vaka g¢alismasi, 6grencileri dijital bir hikaye anlatimi videosu olusturmaya tesvik ederek atik
azaltma ve geri donisiimiin 6nemi gibi cevresel zorluklari ele almak icin DST'nin nasil kullanildigini
vurgulamaktadir. Proje, c¢evre Kkirliligiyle ilgili bir video izledikten sonra 6grencilerin
tartismalarindan ortaya ¢ikan "Kendi kiglk yolumla bir fark yaratmak icin ne yapabilirim?"
sorusuyla yonlendirildi. Projenin uygulamali dogasi, medya ve isbirlik¢i egitime odaklanmasiyla
birlestiginde, DST'nin geng 6grencileri anlamli, gercek diinya sorunlarina dahil etmek icin glicli bir
arac olabilecegini gosterdi. Ogrencilerin artan farkindaligi ve motivasyonuyla kanitlanan projenin
basarisi, DST'nin ilkokullarda ¢evre egitimini gelistirmek icin hem etkili hem de zorlu bir metodoloji
oldugunu dogrulamaktadir.

Vaka Calismasi 6: Dijital Hikaye Anlatimi: Uyumsuz Corabin Yeniden Kullanimi

Vaka calismasi "Dijital Hikaye Anlatimi: Uyumsuz Corabin Yeniden Kullanimi" vaka ¢alismasi,
Eco-Scratch projesinin bir pargasi olarak 2013 yilinda Istituto Comprensivo di Sigillo'nun besinci
siniflarinda gergeklestirilmistir. Bu girisim, Avrupa Atik Azaltma Haftasi sirasinda dernekler ve
okullarla isbirligi icinde olusturulmustur. Temel amag, 6grencileri atik azaltma, yeniden kullanim



ve geri donisim konularinda egitirken, onlari gorsel bir programlama yazilimi olan Scratch
araciligiyla yaratici diisiinme ve kodlama ile tanistirmakti. Ogrencilere yogurt kaplari, kartonlar ve
uyumsuz ¢oraplar gibi atilmis esyalari yaratici bir sekilde yeniden kullanarak Noel siisleri yapma
gorevi verildi. Bu nesnelerle fiziksel deneyler yapmaktan Scratch kullanarak animasyonlu dijital
hikayeler olusturmaya kadar uzanan sireg, 6grencilerin geri donlisim deneyimlerini eglenceli ve
egitici bir sekilde anlatmalarina olanak sagladi.

Proje, atik azaltma konusunda farkindalik yaratma, yaratici problem ¢ézmeyi tesvik etme ve
disiplinler arasi 6grenmeyi destekleme gibi bircok dnemli konuyu ele almistir. Ogrenciler farkl
disiinmeye, atilan esyalar icin yeni amaclar bulmaya ve bu donlsimleri kodlama yoluyla
belgelemeye tesvik edildi. Ogrenme hedefleri cok disiplinli olup hem italyanca hem de ingilizce
iletisim becerilerini gelistirmeyi, bilisimsel diisinmeyi artirmayi ve cevreye 6zen gostermeyi tesvik
etmeyi amaglamistir. Ogrenciler tarafindan olusturulan animasyonlar Avrupa Atik Azaltma Haftasi
toplulugunda paylasildi ve Scratch'in ¢evrimici platformuna yuklenerek &grencilerin dongisel
ekonomi ilkelerine iliskin anlayislarini dijital hikaye anlatimi yoluyla sergilemelerine olanak tanindi.
Bu vaka calismasi, 6grencilere ¢evre yonetimi ve yenilik¢i diisinmeyi 6gretmek igin uygulamal,
yaratici yontemlerin teknolojiyle nasil birlestirilebilecegini 6rneklemektedir.

Vaka Calismasi 7: Dénglisel Masallar: Strdiirllebilir Uygulamalar icin Topluluklarin Glglendirilmesi
"Dongusel Masallar: Strddrilebilir Uygulamalar icin Topluluklarin Giglendirilmesi" girisimi, atik
yonetimi sorunlarini ele almak ve dongiisel ekonomi ilkelerini tesvik etmek amaciyla Tirkiye'nin
kentsel alanlarinda gelistirilmistir. Cevre STK'lari, yerel belediyeler ve dijital medya uzmanlari
arasindaki isbirligini iceren girisim, DST'yi vatandaslarin katilimini saglamak icin temel bir yontem
olarak kullanmistir. Atolye c¢alismalari ve topluluk toplantilari araciligiyla, bolge sakinleri atik
azaltma ve surdurilebilirlikle ilgili kisisel hikayelerini paylasti ve bunlar film ve animasyon gibi
multimedya iceriklerine dontstlrildi. Girisim, kent sakinleri, politika yapicilar, egitimciler ve
ogrenciler de dahil olmak lizere ¢ok cesitli bir kitleyi hedeflemis ve davranis degisikligini, toplumsal
katilimi ve politika savunuculugunu tesvik etmeyi amaglamistir. "Circular Tales", g¢evrimigi
platformlar ve topluluk gosterimleri aracihigiyla milyonlara ulasarak kamu bilincini basarili bir
sekilde artirdi ve silirdirilebilir uygulamalarin yaygin bir sekilde benimsenmesine ilham verdi.
Proje, dongiisel ekonominin sosyal, ¢evresel ve ekonomik faydalarini vurgulayarak sistemik
degisim icin kolektif eylem ve diyalogu tesvik etmektedir.

Vaka Calismasi 8: Atiktan Zenginlige

"Atiktan Zenginlige", dongisel ekonomide teorik bilgi ve pratik ¢dziimler arasindaki boslugu
doldurmak amaciyla akademisyenler, sektér paydaslari ve dijital medya Ureticileri tarafindan
gelistirilen ortak bir girisimdir. Bu proje, Turkiye'nin donglisel ekonomiye gegisini saglayan ileri
arastirma, teknoloji ve is modellerini vurgularken, yaraticihgl ve disiplinler arasi isbirligini tesvik
etmek icin dijital hikaye anlatimini kullanmaya odaklanmistir. Proje, multimedya hikaye anlatimi
atolyeleri diizenleyerek donglisel inovasyon projelerinde yer alan arastirmacilar, girisimciler ve
politika yapicilar arasinda deneyimlerin, i¢gorilerin ve basari hikayelerinin paylasiimasini
kolaylastirdi. Ortaya cikan dijital hikaye anlatimi platformu, 6grenciler, profesyoneller ve politika
yapicilar da dahil olmak Uzere genis bir kitleye ilham vermeyi ve onlari egitmeyi amaclayan video
roportajlari, vaka calismalari, etkilesimli haritalar ve egitim araclari icermektedir.



Girisim, en iyi uygulamalari yayginlastirarak ve farkli paydaslar arasinda disiplinler arasi diyalogu
tesvik ederek bilgi paylasimi, isbirligine dayali 6grenme ve pazar donistiimi gibi temel konulari ele
almistir. Dongusel (Griin ve hizmetlerin ekonomik, cevresel ve sosyal faydalari konusunda
farkindalgi artirarak Tirkiye'de donglsel ekonomiye gecisi hizlandirmayr amacglamaktadir.
"Atiktan Zenginlige", donglisel inovasyonu desteklemek igin yeni ortakliklar, yatirimlar ve politika
girisimlerini tesvik ederek, gesitli sektorlerden binlerce kullanici ve katilimcinin ilgisini ceken lider

bir bilgi paylasim platformu haline gelmistir.

Ornek Calisma 9: EcoHeroes

"EcoHeroes", Turkiye'nin dort bir yanindaki ilk ve orta dereceli okullardaki 6grencileri dongtsel
ekonomi ilkelerini ilerletmede degisim ajanlari olarak giiclendirmek icin tasarlanmis bir egitim
girisimidir. Okullar, cevre STK'lari ve dijital medya uzmanlari ile isbirligi icinde gelistirilen proje,
surdarilebilirlik egitimini okul miifredatina entegre ederek Ogrencilere sirdirilebilir yasam
tarzlarina onciilik etmeleri ve toplumlarinda sistemik degisimi tesvik etmeleri icin ilham veriyor.
Girisim, Dijital Hikaye Anlatimini temel bir metodoloji olarak kullaniyor ve 6grencileri uygulamali
0grenme deneyimlerine dahil ediyor. Atdlye calismalari, sinif etkinlikleri ve dijital hikaye anlatimi
odevleri araciligiyla ogrenciler kaynak verimliligi, atik azaltma ve sirdirilebilir tiketim gibi
donglsel ekonomi kavramlarini kesfediyor. Egitimciler ve cevre danismanlarinin rehberliginde,
yerel cevre sorunlarini tespit ediyor ve kisa filmler, podcast'ler ve sosyal medya kampanyalari da
dahil olmak Gzere yaratici dijital medya projeleri araciligiyla ¢ézimlerini iletiyorlar.

"EcoHeroes" cevre okuryazarligi, 6grencilerin giiclendirilmesi ve toplum katilimi gibi kritik konulari
ele almaktadir. Elestirel diistinme, yaraticilik ve ekip calismasini tesvik eden bu girisim, 6grencilerin
kendi 6grenimleri icin sorumluluk almalarini ve stirdirilebilir kalkinmanin savunuculari olmalarini
saglamaktadir. Program, okul ortamlarini olumlu yonde etkilemis, ekolojik ayak izlerini azaltmis ve
atik denetimleri, eko-kullipler ve toplum temizleme kampanyalari gibi 6grenci liderligindeki
girisimler aracihigiyla donglisel ekonomi ilkeleri konusunda farkindahk yaratmistir. Girisim, okullar,
aileler ve yerel topluluklar arasindaki baglantilari basarili bir sekilde giiglendirerek ¢evre yonetimi
ve slrdurdlebilirlik konusunda ortak bir kararlihg tesvik etmistir.

Vaka Calismasi 10: La Familia Soste-Nible

"La Familia Soste-Nible", 2030 Siirdrilebilir Kalkinma Hedefleri (SDGs) ile uyumlu, ¢evre egitimi
ve donglsel ekonomiye odaklanan 47 mikro bolimden olusan bir animasyon mini dizisidir.
Sorumlu Uretim ve tiiketim, iklim eylemi, strdirilebilir sehirler ve ekosistemler gibi temel konulari
kapsamaktadir. Llobregats Dernegi tarafindan olusturulan ve ispanya Ekolojik Gegis Bakanhgi
tarafindan taninan dizi, cocuklar ve genel halk arasinda déngiisel ekonomi ve vatandaslarin atik ve
cevresel etkiyi azaltma sorumluluklari hakkinda farkindalik yaratmak icin tasarlanmistir. Béliimler
pratik ipuglari sunmakta ve dongiisel ekonomi uygulamalarinin ispanya ve Avrupa'da nasil
yaptlandirildigini agiklayarak strdurulebilirlige katkida bulunan giinliilk eylemleri vurgulamaktadir.

Bu dijital hikaye anlatimi girisimi, donglsel ekonomiyi basta 6grenciler ve vatandaslar olmak tizere
genis bir kitleye tanitmak icin basit ve ilgi cekici bir format kullaniyor. izleyicilerin kendilerini
anlatinin bas kahramanlari gibi hissetmelerini saglayan dizi, sorumluluk duygusunu gelistiriyor ve
bireyleri siirdiirtilebilir uygulamalara aktif olarak katilmaya tesvik ediyor. Karbon ayak izlerinin
azaltilmasi ve ¢cevrenin korunmasi gibi konulari ele alan dizi, iklim degisikligi konusunda gercek bir



farkindalik yaratmayi ve daha strdirilebilir bir yasama yonelik davranis degisikligine ilham
vermeyi amaclyor.

Ornek Calisma 11: Ogretmenler icin Dijital Hikaye Anlatimi

"Ogretmenler icin Dijital Hikaye Anlatimi", 6gretmenlerin BiT becerilerini mesleki calismalarina
uygulayarak gelistirmeyi amaglayan bir ispanyol hiikiimet girisimidir. INTEF (Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y de Formacion del profesorado) tarafindan gelistirilen bu ¢evrimici kurs
iki ay boyunca devam etmekte ve 6gretmenlere dijital anlatilar olusturma konusunda interaktif
gorevler araciligiyla rehberlik etmektedir. Kurs, 6gretmenlerin ortak alanlara girmesi, Twitter
kullanmasi ve bir 6grenme toplulugu olusturmasiyla isbirligini tesvik etmektedir. Kursun 6z, dijital
hikaye anlatimini pasif izleyicileri aktif kullanicilara déniistiirmek i¢in bir ara¢ olarak kullanmak,
sadece hikayeyi deneyimlemelerine degil, ayni zamanda onunla etkilesime girmelerine izin
vermek, kesfetme ve 6grenme konusundaki igsel motivasyonlarini artirmaktir.

DST'nin 6gretimde uygulanmasi, 6gretmenlere bu araci dongiisel ekonomi de dahil olmak (izere
cesitli egitim alanlarinda etkili bir sekilde kullanmalari icin gerekli kaynaklari ve bilgileri saglar.
Dogru egitimle 6gretmenler, DST'yi mifredatlarina entegre edebilir ve 6grencileri stirdirilebilirlik
ve cevre konularina dahil etmek icin gliclii bir ara¢ olarak kullanabilirler. Kurs, 6gretmenleri
ogrencileri kendi dijital hikayelerini olusturmaya motive edecek sekilde donatarak dongsel
ekonomi gibi karmasik konulari etkilesimli ve ilgi ¢ekici bir sekilde kesfetmelerine yardimci oluyor.
Sonug, 6grencilere sirdirilebilir uygulamalar konusunda ilham vermek ve onlari egitmek icin
dijital kaynaklari kullanabilen daha donanimh egitimcilerdir.

Vaka Calismasi 12: ¢Qué es la economia circular?

"éQué es la economia circular?" adli vaka calismasi, ispanya Ekolojik Gecis ve Demografik
Micadele Bakanhgi tarafindan dongisel ekonomi kavramini ve faydalarini anlatilan bir hikaye
araciligiyla aciklamak Gizere tasarlanmis bir videodur. Video, grafik ve gorsel 6geler kullanarak daha
geng bir kitleye ulasmayi ve dénglisel ekonomi uygulamalarini benimsemenin hayatlarimizi nasil
olumlu etkileyebilecegi konusunda farkindalik yaratmayi amacliyor. YouTube'da yayinlanan video,
ozellikle bu platformu sikhkla kullanan gencleri hedef alarak genis bir kitleye ulasiyor. Video, iklim
degisikligine karsi acil eylem ihtiyacini vurgulamak igin hikaye anlatimini veri ve gériintulerle etkili
bir sekilde birlestiriyor ve donglisel ekonomiye gegisin cevresel zarari azaltmada oynayabilecegi
roli vurguluyor.

Dijital hikaye anlatimi metodolojisini kullanan video, izleyicilerle duygusal bir bag kurarak dongusel
ekonomi kavramini iliskilendirilebilir ve ilgi cekici bir anlatimla i¢sellestirmelerine yardimci oluyor.
Video Ug¢ temel konuyu ele aliyor: gengleri donglisel ekonomi konusunda egitmek, glinlik yasam
Uzerindeki etkisi konusunda farkindalik yaratmak ve bu bilgileri eglenceli ve etkili bir sekilde
aktarmak. 54.549'un lzerinde izlenme sayisiyla genis bir kitleye ulasmayi basaran video, gencler
ve sosyal medya kullanicilari arasinda strdurulebilirlik ve dongtisel ekonominin tesvik edilmesine
onemli bir katki sagladl.

Vaka Calismasi 13: Déngtisel Ekonomi Kuliibi (CEC)

Dongiisel Ekonomi Kuliibii (CEC) tarafindan baslatilan Déngiisel Ekonomi Oykiileri girisimi,
dongisel ekonomiye iliskin basari éykilerini, yenilik¢i uygulamalari ve egitici bilgileri paylasarak
kiiresel eyleme ilham vermeyi amacliyor. Proje, donglisel ekonomi ilkelerinin diinya ¢apinda farkli



sektorlerde ve endistrilerde nasil uygulandigina dair gergek diinyadan o6rnekler sunarak kiresel
bir uygulama toplulugu olusturmayi amaclamaktadir. Girisim, video roportajlari, yazili vaka
calismalari ve interaktif web seminerleri gibi ¢esitli formatlar araciligiyla dijital hikaye anlatimini
(DST) kullanmaktadir. Bu hikayeler, girisimcilerin, isletmelerin, politika yapicilarin ve egitimcilerin
dongisel ekonomi ¢dziimlerini uygulama cabalarini vurgulayarak, kavrami daha somut ve farkli
kitleler icin iliskilendirilebilir hale getiriyor.

Proje Ug kritik alani ele almaktadir: donglisel ekonomi uygulamalarinda yenilik, liderlik ve politika
gelistirme ile egitim ve toplumsal katihm. Kaynak verimliligini ve atik azaltimini artiran yeni is
modelleri ve teknolojileri sergileyen girisim, donglsel uygulamalarin endistrileri donlstirme
potansiyelinin altini ¢iziyor. Ayrica, donglisel ekonominin benimsenmesinde politika ve liderligin
onemini ortaya koyarken, bu ilkelerin yayilmasinda ve toplumlarin katiliminda egitimin rollni de
vurgulamaktadir. Girisim, dénglsel ekonomi uygulayicilarindan olusan kiresel bir agi basaril bir
sekilde birbirine baglamis, isbirligini tesvik etmis ve diinya c¢apinda dongisel ¢oziimlerin
uygulanmasi icin hilkiimetlere ve isletmelere ilham vermistir.

Ornek Calisma 14: Rekopol Organizacja Odzysku Opakowan S.A

Rekopol Organizacja Odzysku Opakowan S.A., 6zellikle ambalaj atiklarinin geri kazanimi ve geri
doénisimiine odaklanarak Polonya'nin dongiisel ekonomi ilkelerini uygulama cabalarinda 6nci bir
gictir. Ulke capinda faaliyet gdsteren Rekopol, Polonya'nin geri déniisiim oranlarini artirma ve
¢Op sahasi kullanimini azaltma stratejisinin bir pargasi olarak malzemeleri toplayarak, geri
donistirerek ve yeniden kullanarak ambalaj atiklarinin yonetiminde 6nemli bir rol oynamaktadir.
Kurulus, sorumlu atik yonetimini tesvik etmek icin tiketicileri, isletmeleri, okullari ve yerel
topluluklari hedef alan kamuoyu bilinglendirme kampanyalarina ve egitim girisimlerine aktif olarak
katilmaktadir. Rekopol, isbirlikleri ve medya erigimi yoluyla, geri donlisimin énemini ve ambalaj
atiklarini azaltmanin cevresel faydalarini vurgulayan hikayeler ve vaka ¢alismalari paylasmaktadir.

Rekopol li¢ ana konuyu ele almaktadir: atiklarin azaltilmasi, geri doniisiim altyapisinin gelistirilmesi
ve surdurulebilir atik yonetimi uygulamalari hakkinda kamu bilincinin artirilmasi. Kurulus, geri
doénisim oranlarini artirarak ve halkin katihmini tesvik ederek Polonya'nin sirdirulebilirlik
hedeflerine 6nemli oOlgiide katkida bulunmaktadir. Girisimleri, geri donlsim sistemlerinin
iyilestirilmesine, halkin geri donlisim programlarina daha fazla katilimina ve daha siirdirdlebilir
ambalaj uygulamalarina yol agarak donglisel ekonomi ilkelerinin giinlik yasamdaki 6énemini
pekistirmistir.

Ornek Calisma 15: Gdansk'ta Eko-egitim Girisimleri

Gdansk'taki eko-egitim girisimleri, kentin siirdUrilebilirlik ve donglisel ekonomi ilkelerini kentsel
gelisim ve egitim programlarina entegre etme konusundaki siiregelen kararliiginin bir parcasidir.
Sadece dijital hikaye anlatimina odaklanmasa da, bu girisimler atik azaltma, geri donlisim ve
surdirilebilir yasamin 6nemi hakkinda farkindalik yaratmak icin dijital platformlari, sosyal
medyayl ve cevrimicgi kaynaklari kullanmaktadir. Gdansk, interaktif kampanyalar, bilgilendirici
videolar ve cevrimici atdlye calismalari araciligiyla halki, 6zellikle de okul ¢ocuklarini, aileleri ve
yerel isletmeleri daha surdurdilebilir bir kentsel cevreye nasil katkida bulunabilecekleri konusunda
egitmeyi amacliyor.



Bu girisimler cevre egitimi, toplum katihmi ve doénglisel ekonomi uygulamalari icin destekleyici
politikalarin gelistirilmesi gibi temel konulari ele almaktadir. Siirdirilebilirlik konusunda bilingli bir
nesil yetistiren ve geri donlisim ve atik yonetimine aktif katimi tesvik eden Gdansk, geri doniisim
oranlarinin arttigini ve halkin strdrilebilirlik cabalarina daha fazla dahil oldugunu gérmdstir. Bu
programlarin basarisi sadece toplum katilimini gliclendirmekle kalmamis, ayni zamanda kentin
kentsel planlama ve atik yonetiminde dongisel ekonomiyi destekleyen politikalari uygulama
cabalarina da katkida bulunmustur.

Vaka Calismasi 16: Quercus'un Dénglisel Okullar Programi

Quercus tarafindan Portekiz'deki egitim kurumlariyla isbirligi icinde baslatilan Déngusel Okullar
Programi, DST araclarini kullanarak dongiisel ekonomi kavramlarini okul mifredatlarina entegre
ediyor. Bu program, interaktif e-kitaplar, egitim videolari ve cevrimici atélye calismalari araciligiyla
ogrencileri, 6gretmenleri ve yoneticileri atik azaltma, kaynak verimliligi ve strdirilebilir tiketim
gibi konularla mesgul etmektedir. Gergek hayattan vaka c¢alismalari, rol yapma alistirmalari ve
sanal similasyonlar kullanan program, o6grencileri gercek diinya senaryolarinin icine cekerek
dongiisel ekonomiye gecisin zorluklarini kesfetmelerini sagliyor. Oyunlastirilmis 6grenme
deneyimlerinin dahil edilmesi, dongiisel ekonomi ilkelerini eglenceli ve interaktif bir sekilde
pekistiren sinavlar ve zorluklar sunarak egitim stirecini daha da gelistirmektedir.

Dongiisel Okullar Programi sadece ¢evre egitimini ve dongisel ekonomi ilkelerini tesvik etmekle
kalmiyor, ayni zamanda 6grencileri kendi toplumlarinda aktif degisim ajanlari olmalari igin
gliclendiriyor. Katilimcilar, videolar, dijital sanat eserleri ve 6grencilerin Urettigi diger icerikleri
Ureterek, elestirel dislinme ve problem c¢6zme becerilerini gelistirirken sirdurilebilirlik
anlayislarini da ifade edebiliyorlar. Programin isbirlikci yaklasimi, Portekiz'deki egitim ortamlarinda
dongiisel ekonomi kavramlari konusunda farkindalik yaratilmasina yardimci olarak gelecek nesiller
Uzerinde kalici bir etki yaratmistir.

Vaka Calismasi 17: Egitim Eylemi: LPN tarafindan iklim Degisikligi icin Egitim

Egitim Eylemi: Educating for Climate Change by LPN, Portekiz'deki egitim sektori icin iklim
degisikligi ve donglisel ekonomi temalarini birbirine baglayan hedefli bir cevrimici 6grenme
programidir. LPN (Liga para a Protecdo da Natureza) tarafindan gelistirilen girisim, 6gretmenler,
egitim uzmanlari ve okul danismanlari igin tasarlanmis sirekli 6grenme oturumlari ve atdlye
calismalari yoluyla stirdiirilebilirligi tesvik etmeyi amacglamaktadir. Program, katilimcilari dongsel
ekonomi ilkelerini 6gretim uygulamalarina entegre etmek icin bilgi ve araglarla donatmaya
odaklanmaktadir. Dijital Hikaye Anlatimi (DST) metodolojisini kullanan oturumlar, dogrusal ve
donglsel ekonomiler arasindaki farklari anlamak icin ilgi cekici bir cerceve sunarak okullarda
uygulanabilecek egitim uygulamalari ve kaynak érnekleri sundu.

Programin kilit unsurlarindan biri, Cevre Bakani Inés Costa ve siirdirilebilirlik alanindan diger
onde gelen isimler gibi uzman konusmacilarin dahil edilmesiydi. Bu hikaye anlatma anlari,
dongisel ekonomi glindemini ilerletmek icin gercek diinyadan icgoriiler ve vizyonlar ileterek
o6grenme deneyimini zenginlestirdi. Program geri donisim, strdirilebilirlik ve 68renciler arasinda
elestirel distinceyi tesvik etme gibi kritik konulari ele alarak Portekiz'de ¢evreye daha duyarl bir
egitim sistemine katkida bulundu. Kapsamli yaklasimi sayesinde girisim, egitim sektoriinde
dongisel ekonomiye iliskin farkindaligi artirmis ve pratik uygulamalari tesvik etmistir.



Ornek Calisma 18: Gelecegi Yeniden Kesfedelim

"Gelecegi Yeniden Kesfedelim", Portekiz Plastik Pakti (PAC) tarafindan dongiisel ekonomiyi tesvik
etmek ve sorumlu plastik kullanimi konusunda farkindalik yaratmak amaciyla gelistirilen bir cevre
egitim programidir. Cocuklari, 6gretmenleri ve velileri hedef alan girisim, mesajini gezegeni plastik
kirliliginden kurtarmaya calisan geng bir cocuk olan PAC karakteri araciligiyla iletmek icin Dijital
Hikaye Anlatimi (DST) kullaniyor. Program, plastik atiklarin daha iyi yonetilmesini, geri
donistiridlmis plastigin  yeni ambalajlara entegre edilmesini ve uygun geri donisimin
saglanmasini vurguluyor. Girisim, ilgi cekici videolar ve dijital icerikler olusturarak harekete
gecilmesi icin ilham veriyor ve izleyicilerini surdirilebilirlik ve doénglsel ekonomi ilkeleri

konusunda egiterek Portekiz'de ¢evresel sorumluluk kiltiirtine katkida bulunuyor.

5. Ortaogretim Okullarinda Dongiisel Ekonomi Egitimi Hakkinda Ulusal Raporlar

Bu bolim, ortaokullarda Donglisel Ekonomi egitimine iliskin ulusal raporlari sunmakta ve her
Ulkenin donglsel ekonomi ilkelerini mifredata entegre etme yaklasimina genel bir bakis
sunmaktadir. Dogrusal ekonomiden donglisel ekonomiye gecis icin hikimet kilavuzlarini
vurgulamakta, strdirulebilir kalkinma stratejilerini incelemekte ve alti ortak Glkeden dongiisel
ekonomi perspektiflerine iliskin icgoriler sunmaktadir.

+ Almanya'dan icgoriiler

Donglsel ekonomi egitimi Alman okullarinda, 6zellikle de orta 6gretimde giderek daha fazla 6nem
kazanmaktadir. Amag, 6grencilere kaynaklarin verimli kullanilmasi, atiklarin en aza indirilmesi ve
malzemelerin yeniden kullaniimasi gerektigi anlayisini yerlestirmektir. Dénglisel ekonominin
mifredata entegre edilmesiyle 6grenciler, kaynaklari verimli kullanan ve sirdirilebilir bir topluma
katkida bulunmak icin gereken bilgi ve becerilerle donatilmaktadir. Alman Federal Hiklimeti
tarafindan desteklenen "Surdirilebilir Kalkinma icin Egitim" gibi ulusal eylem planlari, déngisel
ekonomiyi 6grencilerin hem teorik hem de pratik olarak ilgilenmeleri icin temel bir konu haline
getirmektedir.



Federal Egitim ve Arastirma Bakanlgi, okullarda strdirilebilirlik bilincini artiran gesitli proje ve
girisimleri destekleyerek dongisel ekonomi egitiminin ilerletiimesinde o6nemli bir rol
oynamaktadir. Bolgesel ve yerel programlar, disiplinler arasi 6gretim Uniteleri saglayarak ve proje
glinleri dliizenleyerek 6gretmenlere daha fazla yardimci olmakta ve 6grencilerin dongilisel ekonomi
ilkelerini gercek yasam baglamlarinda uygulamalarini saglamaktadir. Hikimet ayrica yenilikgi geri
dontsim teknolojileri ve sirdirilebilir is modelleri gelistirmeyi amaclayan arastirma projelerini
finanse ederek dogrusal ekonomiden dongiisel ekonomiye gecisi tesvik etmektedir.

Almanya'nin dénglisel ekonomiye gecisi, cok sayida hiikiimet stratejisi ve yonetmeligi tarafindan
yonlendirilmektedir. Ornegin Déngiisel Ekonomi Yasasi atik azaltma, geri déniisiim ve cevre dostu
bertaraf uygulamalarinin gercevesini belirlerken, Ambalaj Yasasi (reticilerin ve distribltorlerin
ambalaj atiklari konusunda sorumluluk almasini saglamaktadir. Ayrica, Ogrencilere ve
o0gretmenlere dongiisel ekonomi kavramlari hakkinda degerli kaynaklar saglamak icin dijital
platformlar ve e-6grenme araglari tesvik edilmistir. Bu girisimler, Almanya'nin kaynak verimliligi,
geri donlisiim ve strdirilebilir Grin tasarimi konularina odaklandigini vurgulamaktadir.

Almanya'da dongisel ekonomi, "Deutsche Ressourceneffizienzprogramm" gibi Gretim, insaat ve
tiketim mallari gibi sektorlerde kaynak verimli uygulamalari tesvik eden programlarla
slrdurdlebilir kalkinma hedefleriyle yakindan uyumludur. Almanya Donglisel Ekonomi Girisimi,
yenilik¢i donglisel ekonomi ¢oéziimleri gelistirmek igin isletmeler, bilim ve toplum arasindaki
ishirligini daha da tesvik etmektedir. Almanya'nin yaklagimi, Uriinlerden ziyade hizmetlere
odaklanan is modelleri olusturmayi ve hem Gretim hem de tiiketimde siirdirilebilirlige dogru bir
gecisi tesvik etmeyi icermektedir.

Almanya dongtlsel ekonomiyi siirdirilebilir ve gelecek odakli bir ekonomiye ulasmak icin hayati
onemde gormektedir. Dogrusal bir ekonomiden gecis, dogal kaynaklarin korunmasi, cevrenin
korunmasi ve ekonomik rekabet gliciinin artirilmasi igin gerekli gorilmektedir. Mevzuat,
arastirma, egitim ve slrdurilebilir is modellerinin tesvik edilmesi yoluyla Almanya, déngusel
ekonomi ilkelerini tim sektorlere entegre etme ve gelecek nesilleri daha siirdirulebilir bir diinyaya
katkida bulunmaya hazirlama konusundaki kararlihgini sirdirmektedir.

+ italya'dan icgériiler

italya, pek cok Avrupa ilkesi gibi, 6zellikle orta dereceli okullarda CE egitimini ulusal giindemine
giderek daha fazla entegre etmektedir. Kaynak verimliliginin ve atiklarin en aza indirilmesinin
dnemini kabul eden italyan okullari, dgrencileri siirdiriilebilir kalkinma icin gerekli bilgi ve
becerilerle donatmayl amacglamaktadir. Avrupa Birligi'nin strdurulebilirlik taahhidine uygun
olarak, CE egitimi geri donlisim, yeniden kullanim ve atiklarin azaltilmasini vurgulamakta ve
ogrenciler arasinda gevre bilincini tesvik etmektedir. Devlet ve sivil toplum kuruluslari bu egitim
¢abalarinin desteklenmesinde hayati bir rol oynamakta, okullar 6grencilere dongiisel ekonomi
ilkelerinin kapsamli bir sekilde anlasilmasini saglamak icin hem teorik hem de uygulamali
bilesenleri bir araya getirmektedir.

italyan hiikiimeti, her ikisi de 2022 yilinda baslatilan Déngiisel Ekonomiicin Ulusal Strateji ve Ulusal
Atik YOnetimi Programi gibi girisimlerle dogrusal ekonomiden donglisel ekonomiye gegcisi
desteklemek icin 6nemli adimlar atmistir. Bu programlar, geri donistirilmis malzemeler icin



pazarlar olusturmayi, inovasyonu tesvik etmeyi ve Uretici sorumlulugunu destekleyerek sirketlerin
drdnlerinin yasam donglsi maliyetlerini daha fazla Ustlenmelerini saglamayr amaclamaktadir.
Hibeler ve siibvansiyonlar gibi mali tesvikler, isletmeleri CE uygulamalarini benimsemeye daha
fazla tesvik etmektedir. Ayrica hikimet, slrdirilebilirlik yoninde kiltlrel bir degisimi tesvik
etmek icin egitim ve farkindaliga 6ncelik vermekte, dongiisel ekonomi kavramlarini mifredata
entegre etmekte ve kamu ile 6zel sektor arasinda isbirligini tesvik etmektedir.

italya'nin déngiisel ekonomi cercevesi iic temel ilkeye dayanmaktadir: dongilyii kapatmak,
malzemeleri basamaklandirmak ve dogal sistemleri yenilemek. Bu ilkeler atiklarin azaltiimasini,
drin omdrlerinin uzatilmasini ve onarim, yeniden kullanim ve geri déntsim gibi uygulamalar
yoluyla kaynak verimliliginin en Ust diizeye cikariimasini vurgulamaktadir. Uriinlerin kolayca
sokulip yeniden kullanilabilecek sekilde Uretildigi eko-tasarim da paylasim ekonomisinin
biylimesiyle birlikte tesvik edilmektedir. italya, diger AB ilkelerine kiyasla geri déniisiimde &ne
¢ikmaktadir ve hilkiimet, islenmemis malzemelere olan bagimhligi azaltmayi ve daha siirdirilebilir
bir ekonomiye katkida bulunmayi amaclayarak dongisel uygulamalarda yenilikciligi tesvik etmeye
devam etmektedir.

italya déngiisel ekonomi ve siirdirilebilir kalkinmaya hem yukaridan asagiya hem de asagidan
yukariya stratejilerle yaklasmaktadir. Ulusal diizeyde, hikiimetin politika girisimleri, cevre dostu
uygulamalari ve yenilikciligi tesvik eden diizenlemelerle CE icin yon belirlemektedir. Taban
diizeyinde, okullar CE ilkelerini mifredatlarina entegre etmede énemli bir rol oynamakta ve yerel
girisimler paydaslarin katilimini tesvik etmektedir. italyan Déngisel Ekonomi Platformu (ICESP)
gibi platformlar hiikiimet, isletmeler ve STK'lar arasinda isbirligini tesvik ederken, bolgeler ve
sehirler kendi dongusel programlarini uygulayarak Ulkenin genel ilerlemesine katkida
bulunmaktadir.

+ Tirkiye'den icgériiler

Turkiye, Dongusel Ekonomi (CE) ilkelerini ulusal egitim glindemine, 6zellikle de ortaokullara dahil
etme konusunda énemli adimlar atiyor. Milli Egitim Bakanligi 6nciiliigiinde ve diger bakanliklarla
isbirligi icinde yuratilen stratejik bir kamu politikasi projesi ile donglisel ekonomi egitimi, gengler
arasinda farkindalk yaratmak amaciyla mifredata entegre ediliyor. Bu girisim, gelecek nesilleri
atiklari azaltmanin, kaynaklari yeniden kullanmanin ve sirdirulebilir bir ekonomik modele gecisin
onemi konusunda egitmeyi amaglayan Ullkenin strdirilebilirlik ve kaynak verimliligi konusundaki
daha genis taahhidinl yansitmaktadir.

Hikimetin CE egitimine yaklasimi, mifredat entegrasyonu, deneyimsel 6grenme firsatlari,
O0gretmen egitim programlari ve gesitli paydaslarla isbirligini iceren ¢ok yonli bir yaklasimdir.
Amag, 6grencileri dongisel bir ekonomide basarili olmak icin gereken bilgi, beceri ve tutumlarla
donatmaktir. Atik denetimleri, ileri donlisiim atolyeleri ve strdirilebilir tasarim miicadeleleri gibi
gercek hayat projeleri, 6grencilere dongiisel ekonominin glinliik hayatta nasil isledigine dair pratik
bilgiler sunarak onlari ¢evrenin korunmasinda aktif bir rol almaya tesvik etmektedir.

Ulusal diizeyde, Tirkiye Milli Egitim Bakanligi dogrusal ekonomiden donglisel ekonomiye gegis icin
yenilik¢iligin, kaynak verimliliginin ve atik yonetiminin tesvik edilmesini iceren net ilkeler
belirlemistir. Bu girisimler, altyapi yatirimlari ve sirdirilebilir okul ortamlarinin tesvik edilmesiyle



tamamlanmaktadir. Devlet, sanayi ve sivil toplum arasindaki ortakliklarin sistemik degisimi
yonlendirmeye ve donglisel ekonomi ilkelerinin egitime ve giinliik uygulamalara entegrasyonunu
desteklemeye yardimci olmasiyla sektorler arasi isbirligi kilit 5neme sahiptir.

Turkiye'nin dongisel ekonomisinin kavramsal cercevesi kaynak verimliligi, atik yonetimi,
inovasyon ve egitim Uzerine insa edilmistir. Ulkenin cabalari, atiklari en aza indirerek, kaynak
kullanimini en Ust diizeye cikararak ve cevresel bozulmayi azaltarak siirdirulebilir kalkinmayi
tesvik etmeyi amaglamaktadir. Bu ilkeleri destekleyen politikalar yururliktedir ve hilkiimet, eko-
tasarim, yesil teknolojiler ve strdurulebilir is modelleri de dahil olmak Ulzere sektorler genelinde
donglisel ekonomi girisimlerini yonlendirmede inovasyon ve teknolojinin  Onemini
vurgulamaktadir.

Genel olarak Turkiye, donglsel ekonomiyi uzun vadeli cevresel siirdirilebilirlik, ekonomik
dayanikhlik ve sosyal refahin saglanmasi icin gerekli gérmektedir. Egitim, politika ve altyapi
alanlarinda CE'ye oncelik veren lilke, strdirdlebilir uygulamalara yonelik kiiltirel bir degisimi
tesvik etmekte ve vatandaslarini, 6zellikle de gencg nesli, daha siirdirilebilir ve kapsayici bir
gelecege katkida bulunmalari icin gliclendirmektedir. Strekli yatirim, isbirligi ve egitim yoluyla
Turkiye, donglisel ekonomiye yonelik kiiresel harekette kendisini lider olarak konumlandiriyor.

+ ispanya'dan icgoriiler

ispanya, dzellikle ortaokullarda olmak lizere, CE ilkelerini egitim sistemine asamali olarak entegre
etmektedir. Bununla birlikte, yasal cerceve su anda yetersizdir ve sirdurulebilir kalkinma ve iklim
degisikligi ile ilgili icerik mifredatta yalnizca sinirh bir ilgi géormektedir. Yeni egitim yasasi ile
iyilesme umudu olsa da, sirdirilebilirlikle ilgili egitim faaliyetlerinin uygulanmasi igin
sorumlulugun buyik kismi 6gretmenlerin ve okullarin génilli ¢abalarina dismektedir. Cabalar,
geri donisim konusunda farkindalik yaratmaya, cevre egitimi projeleri gelistirmeye ve
ogretmenlere strdirilebilir tiketim modellerine gegisi tesvik etmek icin gerekli araglari saglamaya
odaklanmistir.

ispanyol hiikiimeti, Déngiisel Ekonomi Stratejisi ispanya Dongiisel 2030 aracili§iyla dogrusal
ekonomiden dongisel ekonomiye gecisi aktif bir sekilde tesvik etmektedir. Bu strateji, atiklari
azaltarak, kaynak verimliligini tesvik ederek ve geri donlsimi 6zendirerek strdirilebilir bir
Uretim ve tiketim modeli olusturmayi amacglamaktadir. Strateji, 2030 yilina kadar ulasiimasi
gereken ulusal malzeme tiketiminin %30 azaltilmasi, atik Gretiminin %15 azaltilmasi ve su
verimliliginin %10 iyilestirilmesi gibi nicel hedefler koymaktadir. Bu hedefler, ispanya'nin
karbonsuzlastirma ve kaynak verimliligine olan baghligini yansitmakta ve sirdurlebilir kalkinma
icin daha genis Avrupa Birligi hedefleriyle uyumludur.

Dongiisel ekonominin kavramsal arka plani agisindan ispanya'nin yaklasimi, ézellikle 2009 mali
krizi ve COVID-19 salginina yanit olarak zaman iginde gelismistir. Surdurilebilir tiketim ve
yenilenebilir enerji Uretimi 6nemli o6lclide dikkat ¢ekmis, yenilenebilir enerjiye odaklanan
kooperatifler ve girisimler bilylime kaydetmistir. ispanya déngiisel ekonomi ilkelerini uygulama
konusunda diger bazi Avrupa Ulkelerinin gerisinde kalsa da, slirdiirtlebilir yasam tarzlarina duyulan
ihtiyacin hem kamu hem de kurumsal olarak kabul gérmesinde bir degisim yasanmistir.



ispanya'nin dongiisel ekonomiyi gelistirmesi, "Yeni ispanyol sanayi politikasi 2030 icin genel
ilkeler" ve Degisim Gilindemi de dahil olmak Uzere cesitli politika cerceveleri ve girisimleri
tarafindan desteklenmektedir. Bu belgeler, siirdirulebilirlik ve dongiisel ekonomi ilkelerinin
ekonomik biiylime stratejilerine entegre edilmesinin &nemini vurgulamaktadir. ispanya Déngiisel
Ekonomi Stratejisi, bu daha genis politikalarla uyumludur ve sirdirilebilir kaynak yonetimini
tesvik etmeyi, yeniligi desteklemeyi ve c¢evreye duyarl isletmelerin bliylimesini saglamayi
amaclamaktadir. Huklimet, ulusal, bolgesel ve yerel girisimler araciigiyla daha fazla
slrdurdlebilirlik ve dongisellik icin aktif olarak ¢alismaktadir.

Genel olarak ispanya'nin déngiisel ekonomiye bakis acisi, bunun uzun vadeli siirdirilebilirlik ve
ekonomik biiyiime icin gerekli oldugu yéniindedir. ispanya Déngiisel Ekonomi Stratejisi, nispeten
yeni olmasina ragmen, sera gazi emisyonlarini azaltmak ve kaynak verimliligini tesvik etmek icin
iddiali hedefler koymaktadir. ispanya, siirdiiriilebilir Gretime odaklanarak, ¢ok diizeyli isbirligini
tesvik ederek ve halkin katiimini saglayarak cevresel etkisini azaltmayi, rekabet giiciini artirmayi
ve daha dayanikli ve sirdirilebilir bir gelecek yaratmayi amacglamaktadir.

+ Polonya'dan i¢gériiler

Polonya'da ortaokullarda verilen Donglsel Ekonomi Egitimi, strdirilebilir kalkinma ilkelerini
ulusal egitim cercevesine entegre eden ileri gorisli bir girisimdir. Atiklari azaltmaya, kaynaklari
yeniden kullanmaya ve malzemeleri geri donlstiirmeye odaklanan Polonyali 6grenciler, biyoloji,
cografya ve teknoloji gibi dersler araciligiyla donglisel ekonomi kavramlariyla tanisiyor. Bu girisim,
Polonya'nin Avrupa Birligi'nin ¢evresel surdirilebilirlik direktiflerine olan baghhgiyla uyumludur.
Proje tabanli 6grenme ve yerel isletmelerle isbirligi gibi yenilikci 6gretim ydntemleri sayesinde
ogrenciler pratik deneyim kazaniyor, stirdirilebilir bir ekonomiye katkida bulunacak becerilerle
donatiliyor ve cevre yonetimini tesvik ediyor.

Polonya hikiimeti dogrusal ekonomiden déngiisel ekonomiye gegis icin net ilkeler belirlemistir.
Polonya, "Kapali Dongi - Donglisel Ekonomi" stratejisi gibi politikalar araciligiyla atiklari azaltmayi
ve cesitli sektorlerde surdirilebilir uygulamalari tesvik etmeyi amacglamaktadir. Bu kapsamda
yasalar ¢ikarilmakta, dongiisel modelleri benimseyen isletmeler igin mali tegvikler saglanmakta ve
dongiisel ekonomi hakkinda farkindalik yaratmak igin egitim kampanyalari tesvik edilmektedir.
Kamu, 6zel sektor ve egitim kurumlari arasindaki isbirliginin yani sira yesil teknolojilere yapilan
yatirimlar, Polonya ekonomisinin daha dayanikh ve sirdirilebilir hale gelmesini saglayan bu
gecisin bel kemigini olusturmaktadir.

Polonya'nin dénglsel ekonomiye yonelik kavramsal ¢ergevesi, atiklarin azaltilmasi, malzemelerin
yeniden kullanilmasi ve dogal sistemlerin yenilenmesi ilkelerine dayanmaktadir. Avrupa Birligi
hedefleriyle uyumlu olan bu cergeve, birden fazla sektorde sistemik degisimi tesvik ederek
yenilikciligi ve surdurilebilirligi desteklemektedir. Polonya'nin yaklasimi devlet kurumlari,
isletmeler ve sivil toplum arasinda isbirligini vurgulayarak strdurilebilirlik kaltirinG gelistirmeyi
amaclamaktadir. Polonya, yasal 6nlemler, mali tesvikler ve egitim programlari araciligiyla hem
cevresel acidan sirdirilebilir hem de sosyal agidan kapsayici bir ekonomik model icin ¢alismakta
ve (lkeyi kiiresel donglisel ekonomi ¢abalarinin aktif bir katilimcisi olarak konumlandirmaktadir.



Surdirilebilir kalkinma agisindan Polonya'nin stratejisi, politika tedbirlerini, paydas katilimini ve
inovasyonu entegre eden kapsamli bir stratejidir. Ulkenin Avrupa Birligi'nin déngiisel ekonomi
paketi ve Surdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SDG'ler) ile uyumu, kaynak verimliligi, atik azaltma ve
enerji verimliligine o©ncelik veren bir ekonomiyi tesvik etme konusundaki kararlihgini
vurgulamaktadir. Polonya'nin yesil teknolojilerde arastirma ve gelistirmeye, kamu-6zel sektor
ortakliklarina ve egitim programlarina odaklanmasi, dongusellige yonelik bitlnsel yaklasimini
yansitmakta, cevresel etkiyi azaltirken ekonomik biylimeyi desteklemekte ve sosyal refahi
artirmaktadir.

Polonya'nin dongiisel ekonomiye bakis acisi "Kapali Déngli Ekonomisi" (GOZ) modelinde ve Ulusal
Yeniden Yapilandirma Planinda (KPO) 6zetlenmistir. Bu cergeveler, hem ulusal hem de Avrupa
Birligi cevre hedefleriyle uyumlu olarak atiklarin en aza indirilmesini, Griin yasam dongilerinin
uzatilmasini ve geri doniisimin tesvik edilmesini vurgulamaktadir. Salgin sonrasi toparlanmayi
desteklemek icin tasarlanan KPO, Polonya'nin déngisel gecisini saglamada yesil yatirimlarin ve
slrdurdlebilir altyapinin 6nemini vurgulamaktadir. Bu stratejik girisimler sayesinde Polonya,
yenilikciligi, ekonomik dayanikliigl ve vatandaslari icin daha iyi bir yasam kalitesini tesvik eden
surdurdlebilir, kaynaklari verimli kullanan bir ekonomi yaratma yolunda 6nemli adimlar atiyor.

+ Portekiz'den icgériler

Portekiz'deki ortaokullarda verilen Donglisel Ekonomi Egitimi, geng 6grencilere strdirilebilir
aliskanliklar asilamayi amaclayan ileri gorisli bir girisimdir. Atiklarin azaltilmasi, malzemelerin
yeniden kullanilmasi ve kaynaklarin geri donustirilmesi gibi ilkelere odaklanan bu egitim
yaklasimi, ¢evresel etkiyi en aza indiren sirdirulebilir bir dongliyl tesvik etmektedir. Portekiz
hikimeti, Egitim ve Cevre Bakanliklari arasindaki bir isbirligi protokoli araciligiyla, cevre STK'lari
ve yerel isletmelerle isbirligi icinde donglsel ekonomi projelerini tesvik etmek icin donaniml bir
egitimci aginin  olusturulmasini  kolaylastirdi. Bu ¢aba, (Ulkenin sirdirdlebilir kalkinmayi
yonlendirebilecek ve gevresel zorluklari ele alabilecek bir nesil yetistirme konusundaki daha genis
taahhidini yansitmaktadir (Circular Economy Portugal, 2022; Secretaria-Geral do Ministério do
Ambiente e Ac¢do Climatica, 2022).

Portekiz Egitim Bakanligi da dogrusal ekonomiden déngusel ekonomiye gegisi desteklemek igin
kapsaml kilavuz ilkeler belirlemistir. Bu kilavuz ilkeler, 6grencileri yenilik¢i donglsel ¢coziimler igin
gereken becerilerle donatmak (izere STEM konularina 6zel bir odaklanma ile dongisel ekonomi
ilkelerinin tim egitim seviyelerine entegrasyonunu vurgulamaktadir. Okullar, isletmeler ve
Universiteler arasindaki isbirligi, uygulamali 6grenme deneyimleri yaratmak ve dongusel
ekonominin pratik uygulamalarini daha da giglendirmek icin tesvik edilmistir. Egitimcilerin bu
kavramlari etkili bir sekilde 6gretmeye hazir olmalarini saglamak icin 6gretmen egitim programlari
da baslatilmistir (Dire¢do-Geral da Educagdo, 2022; Secretaria-Geral do Ministério do Ambiente e
Acdo Climatica, 2022).

Portekiz'de donglisel ekonomiye yonelik kavramsal ¢erceve kaynak verimliligi, stirdtrilebilirlik ve
inovasyon Uzerine odaklanmaktadir. Avrupa Birligi'nin donglisel ekonomi stratejisi ile uyumludur
ve egitim kurumlari, ¢cevre Orgitleri ve is sektorl arasinda isbirligini tesvik etmektedir. Temel
ilkeler arasinda siirdirilebilir kaynak yonetimi, atiklarin en aza indirilmesi ve ekonomik ve cevresel
entegrasyonun tesvik edilmesi yer almaktadir. Ortakliklar ve yerel girisimler araciligiyla Portekiz,



cevre yonetimini tesvik ederken daha dayanikli bir ekonomi insa etmektedir (Diario da Republica,
2019).

Surdirlebilir kalkinma agisindan Portekiz, hilkiimet politikalarini, 6zel sektor katilimini ve toplum
katihmini birlestiren bitinsel bir yaklasim uygulamaktadir. Hikimet kati atik yonetimi
yonetmelikleri uygulamakta, surdirdlebilir uygulamalar icin vergi tesvikleri saglamakta ve
dongisel ekonomi ilkelerini tesvik etmek icin kamu-6zel sektor isbirliklerini tesvik etmektedir.
Ayrica, farkindaligl artirmak ve vatandaslar arasinda siirdirilebilir alhiskanlklar asilamak icin halk
egitim kampanyalari ve okul programlari uygulanmaktadir. Ulkenin ¢abalari, inovasyon ve kaynak
verimliligi yoluyla ekonomik blylimeyi tesvik ederken ¢evresel yiki azaltmaya odaklanmistir
(Ministério do Ambiente e Ag¢do Climatica, 2023; Fonseca vd., 2018).

Portekiz dongilisel ekonomiyi sirdirilebilir kalkinmanin saglanmasi, kaynak verimliliginin
artiriimasi ve ekonomik dayanikliligin artirilimasi igin kritik bir strateji olarak gormektedir. Dongtsel
Ekonomi Eylem Plani (PAEC) gibi girisimler araciligiyla tilke, geri donlisim, atik azaltma ve uzun
vadeli kaynak kullanimini vurgulayarak ekonomik modelini dénistiirmeyi amaglamaktadir. Bu
cabalar, Avrupa Birligi'nin Dongiisel Ekonomi Eylem Plani ile yakindan uyumludur ve ulusal
hedeflerin daha genis AB cerceveleri tarafindan desteklenmesini saglar. Nihayetinde Portekiz'in
donglsel ekonomi ilkelerine baghliginin inovasyonu tesvik etmesi, ekonomik rekabet gliclni
artirmasi ve yesil endistrilerde istihdam yaratmasi beklenmektedir (Ministério do Ambiente e
Acdo Climatica, 2017).



6. Dijital Hikaye Anlatimi ve Dongiisel Ekonomi konularinda ulusal bir
uzman/aktivist ile roportaj

Bolim 6'da ulusal bir uzman veya aktivist ile Donglisel Ekonomi ve Dijital Hikaye Anlaticiliginin
kullanimina odaklanan kapsamli bir réportaj sunulmaktadir. Bu boélimde uzmanin tanitimi,
Dongilsel Ekonomiye bakis acilarindan 6nemli noktalar, Dijital Hikaye Anlatiminin etkili bir sekilde
uygulanmasina iliskin gorusleri ve alti lilkeden gelen girdilere dayali olarak okul derslerinde
gelistirilmesi gereken temel konularin derlenmis bir listesi yer almaktadir.

+ Almanya

icgoriler, surdirilebilirlik, dongiisel ekonomi ve dijital hikaye anlatimi konularinda uzmanlasmis,
son derece deneyimli bir egitim projesi yoneticisi tarafindan paylasiliyor. Bu uzman, Dongusel
Ekonomiyi tesvik etme konusundaki kapsamli deneyimlerini vurgulayarak, bu konularda birgok
Erasmus + projesi yonetmistir. Odak noktalari, strdirilebilir uygulamalari tesvik etmek igin
ekonomi, cevre bilimi ve tiiketici davranisi gibi disiplinler arasi alanlari entegre etmektir. Uzman
kurulus, egitim oturumlarinda 6grencilerin ilgisini gekmek icin dijital hikaye anlatimini etkili bir arag
olarak kullaniyor ve karmasik fikirleri egitim ortaminda hayata gegiriyor.

Uzman, geleneksel dogrusal ekonomiden daha sirdirilebilir bir modele gecisi iceren Dénglsel
Ekonominin karmasikhigini tartisiyor. Bu gecis, 6grencilerin sadece CE'nin ekonomik ve gevresel
ilkelerini degil, ayni zamanda tiketici davranislarini da anlamalarini gerektiriyor. Gelecegin liderleri
olarak 6grenciler, strdirilebilir politika ve uygulamalarin sekillendirilmesinde hayati bir rol
oynayacaklar. Donglisel Ekonominin temel ilkeleri (atiklarin en aza indirilmesi ve kaynak
verimliliginin en Ust dizeye ¢ikarilmasi gibi) basit olsa da, asil zorluk koékli zihniyet ve davranislarin
degistirilmesinde yatmaktadir. Ogrenciler ve halk icin temel zorluk bu kavramlari anlamak degil,
bunlari glinliik yasamda tutarh bir sekilde uygulamaktir. Bu degisim, uzmanlarin stirdirilebilirlige
ulasmak icin gerekli olduguna inandig kiltirel degisimi gerektirmektedir.

Dijital hikaye anlatimi bu egitim yolculugunda gliclii bir ara¢ olarak sunuluyor. Uzman, hikaye
anlatiminin Dongusel Ekonomi gibi karmasik kavramlari nasil daha iliskilendirilebilir ve duygusal



olarak ilgi cekici hale getirebilecegini vurguluyor. Gercek hayattan ornekler ve kisisel hikayeler
iceren dijital hikaye anlatimi, 6grencilerin soyut fikirlerle daha somut bir sekilde baglanti kurmasini
sagliyor. Bununla birlikte, 6grencilerin ilgisini korumak ve dilin onlarin anlayisina uygun olmasini
saglamak gibi zorluklar da vardir. Egitimcilerle sirekli isbirligi ve 6grenci geri bildirimleri, icerigi
iyilestirmek ve daha etkili hale getirmek igin ¢ok dnemlidir. Uzman ayrica Donglisel Ekonomiyi
Ogrenciler icin daha erisilebilir kilmak amaciyla mevcut projelerde dijital hikaye anlatiminin
kullanilmasinin basarisini tartisiyor.

Donglisel Ekonominin temelleri, disiplinler arasi yaklasimlar, gercek diinya uygulamalari ve
davranis degisikligi icin gereken duygusal baglilik gibi konulara odaklanan dijital hikaye anlatimi,
ogrenmeyi gelistirmek icin kilit bir yontem olarak vurgulaniyor. Uzman, 6grencilere sirdirilebilir
bir gelecege katkida bulunmak icin gereken teorik bilgi ve pratik deneyimi saglayarak zihniyetleri
dogrusal ekonomiden doéngiisel ekonomiye kaydirmanin 6nemini vurguluyor.

+ italya

Gorlisulen Dijital Hikaye Anlatimi uzmani, g¢evre egitimi ve egitim mifredatinda dijital hikaye
anlatiminin pratik uygulamasi konusunda genis deneyime sahip bir ilkokul 6gretmenidir.
Profesyonel gecmisi, Ozellikle geng 6grencileri cevresel konulara dahil etmek icin yenilikgi
metodolojileri entegre etmeye odaklandigl gbz 6niine alindiginda, onu bu réportaj i¢in ideal bir
aday haline getirmistir. Calismalari, 6grencilerin dongilisel ekonomi ve cevresel sirdirilebilirlik
gibi karmasik konularla ilgili anlayis ve katilimini gelistirmek icin bir arac¢ olarak dijital hikaye
anlatiminin pratik uygulamasini érneklemektedir.

Uzmanin deneyimi, donglisel ekonomi ve cevre egitiminin kesistigi noktayla son derece ilgilidir.
Dijital hikaye anlatimini ¢evre bilinci ile birlestiren uygulamali bir projede yer almis ve teorik
kavramlarin nasil ilgi ¢ekici sinif etkinliklerine donustirilebilecegine dair pratik bilgiler edinmistir.
Roportajda, dijital hikaye anlatiminin 6grenciler arasinda kirlilik ve bunun hayvanlar dinyasi
Uzerindeki etkisi gibi cevre sorunlari hakkinda farkindalik yaratma potansiyelini vurguladi. Hikaye
anlatimini kullanarak 6grenciler bu konularla duygusal bag kurabilir ve cevresel sorumlulugun
Onemini vurgulayan anlatilar olusturabilirler.

Metodoloji acisindan uzman, dijital hikaye anlatimini mifredattaki farkli konulara etkili bir sekilde
entegre edilebilen ¢ok yonli ve disiplinler arasi bir yaklasim olarak tanimladi. Siirecin 6grencileri
nasil yaratici bir sekilde mesgul ettigini ve stirdirilebilirlik gibi karmasik konulariigsellestirmelerini
sagladigini agikladi. Metodoloji, 6grenme hedeflerinin belirlenmesi, arastirma, taslak hazirlama ve
cizimler, gorintiler ve kaydedilmis sesler kullanarak dijital hikayeler iretme gibi gesitli asamalari
iceriyor. Uzman, metodolojinin ulasilabilir ve etkili kalmasini saglamak i¢in bu faaliyetlerin
dikkatlice yapilandiriimasinin 6zellikle kiigiik 6grenciler igin cok 6nemli oldugunu vurguladi. Dijital
hikaye anlatimi ayni zamanda 6grencileri 6grenme sireglerinde aktif katilimcilar haline getirerek
glclendiriyor ve uygulamali katihm yoluyla konuya iliskin anlayislarini derinlestiriyor.

Ayrica uzman, dijital hikaye anlatiminin farkli yas gruplarina ve beceri seviyelerine nasil
uyarlanabileceginin altini ¢izdi. Kiiglik 6grenciler gizim ve oykileme gibi daha basit gorevlere
odaklanabilirken, daha bliylik 6grenciler video diizenleme gibi daha karmasik roller Ustlenebilir.
Bu yaklasim esnektir ve gevresel slrdurilebilirlik ve donglisel ekonomi kavramlari gibi 6nemli



temalari 6gretmek icin etkili bir yol sunar. Hikaye anlatimini dijital araglarla birlestiren bu
metodoloji, 6grencilerin atik yonetimi, yenilenebilir enerji ve biyocesitliligin korunmasi gibi
konulari kesfetmeleri igin ilgi cekici ve yaratici bir platform saglar.

Okul dersleri sirasinda gelistirilmesi dnerilen ana konular arasinda atik yonetimi ve geri donisim,
surdurilebilir tiketim, yenilenebilir enerji kaynaklari, biyogesitlilik ve ekosistemin korunmasi ve
donglsel ekonomi ilkeleri yer almaktadir. Dijital hikaye anlatimi yoluyla 6grenciler, dongisel
ekonomi ilkelerinin glinliik yasamdaki pratik uygulamalarini 6grenirken, atiklari azaltmanin, cevre
dostu uygulamalari benimsemenin ve dogal ekosistemleri korumanin 6nemini gosteren anlatilar
olusturabilirler.

+ Turkiye

Bu bolliim icin goriisilen uzman, dijital hikaye anlatimini anaokulu sinifina basariyla entegre etmis
deneyimli bir egitimci. Klglik ogrencilere egitim verme yaklasimi yaraticilik, teknoloji ve
surdurilebilirligi bir araya getirmektedir. Yaratici 6gretim yontemleri ve geng 6grencilerin dijital
araglari kullanarak kendi anlatilarini olusturmalarina izin vererek onlari cezbetme becerisiyle
taninmaktadir. Kiictik cocuklari dijital hikaye anlatimi konusunda egitme konusundaki uzmanligi,
onu dongtlisel ekonomi gibi 6nemli kavramlari 6gretmek icin bu yontemlerin nasil etkili bir sekilde
kullanilabilecegi konusunda paha bicilmez bir bilgi kaynagi haline getiriyor. Bu uzmanla réportaj
yapma karari, 6gretim uygulamalari araciligiyla hem strdirilebilirligi hem de yaraticihg tesvik
etme konusundaki kapsamli deneyiminden kaynaklaniyor.

Donglisel ekonomiyi tartisan uzman, kiiglk cocuklari yeniden kullanim, geri donisim ve
slrdurdlebilirlik gibi temel kavramlarla tanistirmaya yonelik yaklasimini paylasti. Uygulamali sinif
projeleri aracihgiyla cocuklar, geri donistlrilmis el sanatlari yaratarak ve strdurilebilirlik
temalarini hikayelerine dahil ederek bu fikirlerle etkilesime giriyor. Uzman, ¢evre yonetimini erken
yaslardan itibaren Ogreterek geng zihinleri etkilemenin 6nemini vurgulayarak, ¢ocuklarin bu
fikirlerle ilgilenmesinin cevreye karsi sorumluluklarini daha derinlemesine anlamalarini sagladigini
belirtti. Karmasik konulari genc¢ 6grencilere 6gretmenin zorluklarina ragmen, onlarin bu 6nemli
kavramlari coskuyla ve anlayarak 6grendiklerine tanik olmaktan duydugu memnuniyeti paylasti.

Roportajda ayrica dijital hikaye anlatiminin egitimde, 6zellikle de genc¢ 6grenciler icin sagladigi
faydalar ele alindi. Uzman, dijital hikaye anlatiminin bilissel ve yaratici gelisimi nasil gelistirdigini,
ogrencilerde dil becerilerini ve hayal gliclinli nasil gelistirdigini tartisti. Teknolojiyi sinifa entegre
ederek, hikaye anlatimini kolaylastirmak icin cesitli dijital araclar ve yazilimlar kullaniyor ve
cocuklarin anlatilarini hayata gecirmelerine olanak taniyor. Ebeveynlerin ve daha genis anlamda
toplumun rolii de vurgulandi, ¢linkl onlarin katilimi dijital hikaye anlatimi girisimlerinin basarisini
destekliyor. ileriye bakan uzman, egitimde dijital hikdye anlatiminin gelecegine iliskin vizyonunu
dile getirerek, bunun gelismeye devam edecegine ve mifredatin daha da ayrilmaz bir parcasi
haline gelecegine inandigini belirtti.

Uzmana gore, okul dersleri sirasinda gelistirilen konular karakterler, ortam ve olay o6rgisi gibi
temel hikaye anlatimi unsurlarina odaklaniyor. Ogrenciler dijital araglarin ve yazilimlarin kullanimi
konusunda yonlendiriliyor ve fikir Gretiminden nihai uygulamaya kadar kendi dijital hikayelerini
yaratmayl Ogreniyor. Uzman ayrica isbirligine dayali hikaye anlatimini tesvik ederek ekip



calismasini ve sosyal becerileri gelistiren grup projelerini destekliyor. Ek olarak, donglisel ekonomi
gibi egitim temalari hikaye anlatimina dahil edilerek 6grencilerin dijital anlatilari araciligiyla daha
genis kavramlarla etkilesime girmeleri saglaniyor. Bu yontemler, yaraticiligi ve ¢evre bilincini tesvik
ederken temel becerilerin gelistiriimesine yardimci oluyor.

+ lIspanya

Bu bolim icin goruslilen uzman, dijital hikaye anlatimini anaokulu 6gretim uygulamalarina
basariyla entegre etmis yetenekli bir egitimcidir. Uzmanin yenilikgi yaklasimi yaraticilik, teknoloji
ve sirdurilebilirligi bir araya getirerek kiiciik 6grencilerin dijital araglan kullanarak kendi
hikayelerini olusturmalarini saghyor. Egitimde hem sirdurilebilirligi hem de yaraticiigl tesvik
etmeye odaklanan uzmanin yéntemleri, ¢cocuklarin donglsel ekonomi gibi karmasik kavramlari
anlamalarina yardimci olmakta Ozellikle etkili. Bu 6gretim metodolojileriyle ilgili pratik deneyimi,
onu bu roportaj icin ideal bir aday haline getirdi.

Réportajda uzman, kigik cocuklara dongisel ekonomiyi 68retme yaklasimini paylasarak yeniden
kullanim, geri donisim ve sirdirilebilirligi tesvik etmenin énemini vurguladi. Uygulamali sinif
projeleri araciigiyla cocuklar, geri donlstlrilmis malzemelerden el isleri yaratarak ve
slrdurdlebilirlik temalarini hikayelerine dokuyarak bu kavramlarla etkilesime giriyor. Uzman, bu
konularin erkenden tanitilmasinin gocuklarin ¢evresel sorumluluk anlayisini sekillendirmeye
yardimci oldugunu ve sirdurilebilirlikle daha derin bir bag kurmalarini sagladigini belirtmistir.
Kiclk yastaki 6grenciler icin bu tir karmasik fikirleri basitlestirmenin zorluklari olsa da, cocuklarin
hevesi ve kavrayisi 6dillendiricidir.

Tartismada ayrica dijital hikaye anlatiminin ¢ocuklarin bilissel ve yaratici gelisimini artirmadaki
faydalari da vurgulandi. Uzman, cocuklar dijital araclari kullanarak hikayeler yaratma ve anlatma
surecine aktif olarak katildiklari icin bu yontemin dil becerilerini ve hayal gliciini nasil gelistirdigini
vurguladi. Ebeveynlerin ve daha genis bir toplulugun bu faaliyetlere katiimi, dijital hikaye
anlatiminin basarisini daha da artiriyor ve uzman, bu yontemin gelecekte miifredatin 6nemli bir
parcasi olarak biylimeye devam edecegine dair iyimserligini dile getirdi.

Ders gelistirme acisindan, uzmanin yaklasimi karakterler, ortam ve olay 6rglisi gibi temel hikaye
anlatimi unsurlarini 6gretmeye odaklanirken, 6grencilere anlatilarini olusturmak icin dijital araclari
kullanmalari konusunda rehberlik ediyor. Ayrica 6grenciler arasinda ekip ¢alismasini ve sosyal
etkilesimi gelistirmek icin isbirligine dayali hikaye anlatimi projelerini tesvik ediyor. Déngusel
ekonomi gibi temalarin bu derslere entegre edilmesi, 6grencilerin ilgi cekici ve yaratic dijital
hikayeler araciligiyla daha genis kavramlari kesfetmelerine olanak taniyor ve c¢evre bilincini
gelistirirken 6nemli beceriler kazanmalarina yardimci oluyor.

+ Polonya

Bir dongiisel ekonomi uzmani ile yapilan milakat, egitimin genc¢ nesiller arasinda sirdirulebilir
kalkinma bilincinin sekillendirilmesinde nasil hayati bir rol oynadigina dair 6nemli bilgiler ortaya
koymustur. Uzman, gengleri ¢cevreye duyarli kararlar alma konusunda gliclendirmek icin dongtsel
ekonomi kavramlarinin ilkogretimden yiiksekdgretime kadar her seviyede 6rglin egitime entegre
edilmesinin 6nemini vurguladi. Ayrica, strdirilebilir uygulamalarla glinliik etkilesimler genclerin
cevreye yonelik tutumlarini 6nemli 6lglide etkileyebileceginden, pratik deneyimlerin de ayni



derecede onemli olduguna dikkat cekti. Okullarda edinilen teorik bilgi ile strdurilebilir
uygulamalara gergek hayatta maruz kalmanin birlesimi, dongiisel ekonominin ¢ok yonli bir sekilde
anlasiimasini saglayabilir.

Uzman, Polonya'nin egitim sisteminde son dénemde yapilan olumlu degisikliklerin, 6grencilerin
dongiisel ekonomi ilkelerini daha iyi anlamalarina ve uygulamalarina yardimci olacak sekilde
tasarlandigini belirtti. Mifredat dizenlemeleri cevre yanlisi davranislari tesvik etmekte ve
slrdurdlebilir isletmelere ziyaretler ve Erasmus programlarina katilim gibi pratik firsatlar,
ogrencilerin farkh (lkelerdeki sirdirtlebilir ¢oziimleri kesfetmelerini saglamaktadir. Bununla
birlikte, geng egitimcilerin genellikle modern teknolojiler ve sirdirulebilirlik konularinda daha
becerikli olmasiyla birlikte, 6gretmenlerin nesilleri arasindaki esitsizlikte bir zorluk tespit etti.
Dongilisel ekonomi ilkelerinde etkili bir egitim saglamak icin nesiller arasinda 6gretmen
yeterliliklerini gelistirmeye devam etme ihtiyacinin altini gizdi.

DST ile ilgili olarak uzman, farkh nesillerin ihtiyaglarini karsilayan bir egitim araci olarak
potansiyelini vurguladi. Ozellikle genc dgrenciler, interaktif ve gorsel olarak dinamik yéntemlerle
daha fazla etkilesime giriyor ve DST, dongiisel ekonomi gibi karmasik kavramlari erisilebilir ve
iliskilendirilebilir bir formatta aktarmak igin etkili bir yol sunuyor. Ogrenciler icerikle etkilesime
girebildikleri ve sirdirilebilirlik konularina iliskin anlayislarini yaratici bir sekilde ifade
edebildikleri icin DST aktif 6grenmeyi tesvik eder. Uzman, DST'nin hem daha gen¢ hem de daha
yash 6grencilere uyarlanabilen ¢ok yonll bir arag olarak hizmet ederek egitimde kusaklar arasi
bosluklari kapatmaya yardimci olabilecegini 6ne slirdli. Geng¢ 6grencilerde yanki uyandiran
yenilikei bir yaklasim sunarken, daha yasli nesillere bilgi sunmak icin ilgi cekici bir yol sunar.

Uzmanlar ayrica slrdirilebilir kalkinmanin desteklenmesinde teknoloji ve inovasyonun roliine
odaklanarak okul derslerinin gelistirilmesi igin kilit konulari tartisti. Dersler dijital araglarin,
yenilenebilir enerjinin ve atik azaltma teknolojilerinin donglisel ekonomiye nasil katkida
bulundugunu kesfetmelidir. Geng¢ ve yash 6grenciler arasinda anlayis ve isbirligini tesvik eden
nesiller arasi 6grenme ve isbirliginin de 6nemli oldugu vurgulandi. Dongiisel ekonominin zorluklari
ve ¢ozimleri hakkinda farkindalik yaratmak igin 6grencilerin videolar ve hikayeler gibi dijital
icerikler olusturmaya dahil edilmesi onerildi. Donglisel ekonomi ilkelerini uygulayan sirketlerden
pratik orneklerin, slrdurilebilirligi eylem halinde géstermek icin gerekli oldugu ve o6zellikle
Erasmus girisimleri araciligiyla dongisel ekonomi uygulamalarinin uluslararasi karsilastirmalarinin
ogrencilerin bakis acilarini genisletmek icin faydali oldugu belirtildi.

+ Portekiz

Goruslilen uzman, dongtisel ekonomi gibi konular da dahil olmak Gzere dijital hikaye anlatimi ve
bunun egitim ortamlarinda uygulanmasi konusunda 6nemli deneyime sahip bir konusmaci,
egitmen ve danismandir. Ge¢misinde, donglisel ekonomi ilkelerini tesvik etmek icin, savunmasiz
bir topluluktan bir karakterin blylimeyi ve stirdirilebilir kalkinmayi tesvik etmek icin atiklarin nasil
kullanilacagini kesfettigi bir cocuk dijital kitabi yaratan bir proje (izerinde ¢alismak yer aliyor. Bu
uzmanla gorisme yapma karari, dijital hikaye anlatimi tekniklerini 6zellikle ortaokullarda olmak
Uzere farkh konu ve Kkitlelere uyarlama konusundaki esnekligi ve kanitlanmis becerisine



dayaniyordu. Ogrencilerin déngiisel ekonomi gibi karmasik konulara nasil dahil edilecegi
konusundaki bilgisi, onu bu tartisma icin ideal bir aday haline getirdi.

Gorlisme sirasinda uzman, donglisel ekonominin geng 6grencilere 6gretilmesinde karsilasilan iki
temel zorluga vurgu yapti. ilk olarak, déngiisel ekonomi ilkelerini anlamak ve benimsemek igin
gereken kilturel degisime dikkat cekmis ve bu degisimin genc¢ 6grenciler arasinda ilerlemekte
oldugunu ancak daha yasli nesiller icin daha fazla takviye gerektirdigini belirtmistir. ikinci olarak,
ogrencilerin gerceklerini dongisel ekonomi politikalari ve altyapisi ile iliskilendirmenin dnemini
vurguladi. Bunu ele almakicin uzman, kendi kendine diislinme ve baglanti hissi yaratmak igin gesitli
etkinlikler boyunca bir karakteri takip etmek gibi iliskilendirilebilir 6gretim yontemlerinin
kullanilmasini 6nerdi. Portekiz'in olumlu gidisatindan 6vgtliyle s6z eden uzman, ulusal politikalarin
ve yerel girisimlerin dongilsel ekonomi kavramlarinin egitime entegrasyonu icin destekleyici bir
ortam sagladigini, ancak daha fazla ilerleme kaydedilmesi gerektigini belirtti.

Dijital hikaye anlatimiyla ilgili olarak uzman, bu teknigin egitimcilerin akademik egitimine dahil
edilmesinin gerekliliginin altini ¢izdi. Ogretmenlerin dijital hikdye anlatimini derslerine entegre
edebilecek donanima sahip olmalari gerektigini, bdylece materyalin 6grenciler icin ilgili ve ilgi
cekici hale gelecegini savundu. Ogretim icerigini 6grencilerin gercek hayattaki durumlariyla
iliskilendirmenin, aidiyet duygusunu gelistirmenin ve icerik olusturmaya aktif katilimi tesvik
etmenin 6nemini vurguladi. Dijital hikaye anlatimi, 6grencileri siirece dahil ederek ve 6gretmenleri
uygun kaynaklarla destekleyerek yaraticiligi, isbirligini ve genel egitim deneyimini gelistirebilir.

Uzman ayrica 6grencilerin donglisel ekonomiyi anlamalarini saglayacak pratik konulara duyulan
ihtiyaci da vurgulamistir. Bunlar arasinda dongiisel ekonomiye genel bir bakis ve dogrusal
ekonomiden farkliliklari, Grinlerin yasam doéngisiiniin izlenmesi ve dongisel ilkeleri uygulayan
isletmelerin gercek dlinyadaki vaka ¢alismalarinin arastirilmasi yer aliyor. Uzman, yapay zeka ve
nesnelerin interneti gibi dijital teknolojilerin dénglisel sistemleri nasil destekledigine dair dersler
eklenmesini 6nerdi. Ayrica, 6grenciler donglisel ekonominin ¢evresel ve sosyal etkilerini kesfetmeli
ve fikirlerini sunmak icin filmler ve animasyonlar gibi dijital hikaye anlatim araglarini kullanarak
kendi projelerini gelistirmeye tesvik edilmelidir.

Egitimciler, bu ana temalari mifredata entegre ederek ve 6grencilerin katilimini tesvik ederek,
dongisel ekonominin ilkelerini 6gretmekle kalmayip ayni zamanda yaraticihgl, elestirel disinmeyi
ve problem ¢6zme becerilerini de gelistiren dinamik ve ilgi ¢ekici bir 6grenme deneyimi

olusturabilirler.
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7. Sonug ve Oneriler

Sonug olarak, alti ilkedeki (Polonya, ispanya, Tirkiye, Almanya, italya ve Portekiz) cabalar,
dongiisel ekonomiilkelerinin 6zellikle ortaokullarda egitime entegre edilmesi konusunda artan bir
kararlilik oldugunu gostermektedir. Her Ulke dogrusal bir ekonomiden sirdirilebilirlik, kaynak
verimliligi ve cevre yonetimini vurgulayan dongusel bir modele gecisin 6nemini kabul etmistir. Bu
geciste egitimin roli evrensel olarak kabul edilmekte ve tim (Ulkeler donglsel ekonomi
kavramlarini mifredatlarina, mifredat disi faaliyetlere ve daha genis toplumsal cercevelere dahil
etmek icin calismaktadir.

Polonya ve ispanya, egitim sistemlerini siirdiiriilebilirlikle ilgili Avrupa Birligi direktifleriyle uyumlu
hale getirerek, pratik 6grenme deneyimlerine, 6gretmen egitimine ve nesiller arasi isbirligine
odaklanarak 6nemli adimlar atmistir. Turkiye de benzer sekilde, sektorler arasi ortakliklari ve
deneyimsel 06grenme firsatlarini iceren kapsaml cerceveler gelistirerek egitim yoluyla
strdirilebilirligi tesvik etmektedir. AlImanya ve italya'da, déngiisel ekonomi ilkelerini dogrudan
egitim reformuna baglayan ulusal stratejiler gelistiriimekte, atiklari azaltmayi ve geri donlisim
tesvik etmeyi amaclayan hiikiimet girisimleri tarafindan desteklenmektedir. Son olarak Portekiz,
bu kavramlari dijital hikaye anlatimi ve diger yaratici yaklasimlarla bitlinlestirerek geng nesillerin
gelecekte siirdirilebilir uygulamalari yonlendirmek igin gerekli beceri ve anlayisla donatilmasini
sagliyor.

Her Ulke, ozellikle 6gretmen yeterliligi, kusak farkhhklari ve daha fazla altyapi yatirmina duyulan
ihtiyac acisindan kendi zorluklariyla karsi karsiyadir. Ancak kolektif cabalar ortak bir hedefi ortaya
koymaktadir: cevreye duyarli vatandaslar yetistirmek ve gelecek nesillerin sirdirilebilir ve
dongusel bir ekonomiye katkida bulunmaya hazir olmalarini saglamak.

Donglisel ekonomi kavramlarini 6rglin egitime entegre etmenin yani sira, bazi Ulkeler pratik
deneyimin ve vyerel topluluklar, isletmeler ve uluslararasi girisimlerle isbirliginin 6nemini
vurgulamistir. Ornegin Polonya ve Tiirkiye, Erasmus gibi sinir tesi egitim programlarinin yani sira
slrdurulebilirlik ilkelerine bagli sirketlere ziyaretler gibi uygulamali projelerle 6grencilerin aktif
katilimini saghyor. Bu deneyimler, 6grencilerin donglisel ekonomi uygulamalarinin gergek diinya
ortamlarinda nasil uygulandigina ilk elden tanik olmalarini saglayarak, sinifin Otesinde
sirdurdlebilirlik konusunda daha derin bir anlayis gelistirmelerini tesvik ediyor. Ayrica,
Portekiz'deki dijital hikaye anlatimi ve Almanya ve ispanya'daki ortak atdlye calismalari gibi
girisimler, karmasik cevre konularini geng nesiller i¢in daha erisilebilir hale getirmek amaciyla
benimsenen yenilik¢i 6gretim yontemlerini vurgulamaktadir.

Bu Ulkelerden ortaya cikan bir diger dnemli tema da dijital araclarin ve modern teknolojilerin
déngiisel ekonomi egitimini tesvik etmede oynadigi roliin kabul edilmesidir. italya, Portekiz ve



Turkiye gibi Ulkeler, 6grencilerin daha etkili bir sekilde katilmini saglamak icin dijital hikaye
anlatimini, ¢evrimici platformlari ve e-6grenme araglarini mifredatlarina aktif bir sekilde entegre
etmislerdir. Bu teknolojik entegrasyon, 6zellikle dijital ortamlara daha uyumlu olan geng nesiller
icin faydalidir. Bununla birlikte, 6zellikle kusaklar arasi farkliliklarin giderilmesi ve 6gretmenlerin
bu modern egitim ydntemlerini uygulamak icin yeterli egitimi almalarinin saglanmasi gibi
konularda zorluklar devam etmektedir. Bu engellere ragmen, bu alti Glkedeki kolektif cabalar,
cevresel zorluklarla miicadele etmek ve daha siirdirlebilir, donglsel bir ekonomiye dogru kiiresel
degisime katkida bulunmak icin donanimli bir gelecek isglicii olusturma konusundaki glicl
kararhhgi yansitmaktadir.

Ortak Glkelere yonelik tavsiyelerle ilgili olarak, asagidaki 6zel tavsiyeleri uygulayarak, her ortak tlke
dongusel ekonomi egitim girisimlerini daha da gelistirebilir ve sirdirilebilirlik ve yeniligi tesvik
edebilecek gevre bilincine sahip bir vatandas neslini tesvik edebilir.

+ Almanya

Dongiisel Ekonomi Konusunda Ulke Gapinda Kampanyalarin Tesvik Edilmesi: Almanya giiclii bir
egitim sistemine sahip olsa da, strdirilebilirlik konularini sinifin 6tesinde tesvik etmek cok
dnemlidir. Ulke capinda farkindalik kampanyalari, aileleri ve topluluklari déngiisel uygulamalari
benimsemeye tesvik ederek okul temelli egitimi gliclendirebilir ve boylece 6grencilerin okullarda
ogrendiklerini tamamlayabilir.

Sektorler Arasi isbirligini Giiglendirmek: Almanya okullar, isletmeler ve arastirma kurumlari
arasindaki isbirliklerini genisletmelidir. Ogrencilerin sirdirilebilirlik teknolojileri, yenilenebilir
enerji ve atik yonetimi konularinda uzmanlasmis yenilikci sektorlerle etkilesim kurmalariicin daha
fazla firsat yaratmak, yesil sektorlerde pratik bilgiler saglayabilir ve gelecekteki kariyer yollarina
ilham verebilir.

+ italya

Bélgesel ve Yerel Girisimleri Tesvik Edin: italya, 6zellikle turizm, tarim ve atik ydnetimi gibi
sektorlerde bolgesel ve yerel hikiimet girisimlerini tesvik ederek dongiisel ekonomi egitimini
gelistirebilir. Yerel yonetimleri dongiisel ekonomi programlari konusunda okullarla isbirligi
yapmaya tesvik etmek, stirdirilebilirligi 6grencilerin yakin ¢cevreleriyle daha ilgili hale getirecektir.

o Ozel Sektérle isbirliginin Giiglendirilmesi: italya, okullar ve yerel isletmeler, 6zellikle de
cevre dostu uygulamalari hayata gecirenler arasindaki ortakliklari tesvik etmelidir. Sirket
ziyaretleri, stajlar ve proje tabanl 6grenme gibi girisimler, 6grencilerin donglisel ekonomi
modellerine pratik olarak maruz kalmalarini saglayacaktir.

+ Tlrkiye

Dijital ve Deneyimsel Ogrenme Araglarini Genisletin: Tiirkiye, ddngiisel ekonomiye iliskin
interaktif 6grenme deneyimlerini kolaylastirmak icin okullardaki dijital kaynaklari artirmaya
odaklanmalidir. Dijital hikaye anlatma platformlari ve similasyon araglari, dongisel ekonomi
kavramlarini daha somut hale getirirken 6grencilerin ilgisini cekmeye yardimci olabilir.

Mesleki Egitimi Siirdiiriilebilirlik Odagiyla Giiglendirin: Dongilisel ekonomi kavramlarini mesleki
egitim programlarina entegre etmek Tirkiye icin kilit &nem tasiyacaktir. Ulkenin sanayi



sektorlerine giderek daha fazla odaklandigl goz 6niinde bulunduruldugunda, meslek 6grencilerinin
kiresel stirdiirilebilirlik trendlerine uyum saglamak icin kaynak verimli uygulamalar, eko-tasarim
ve atik azaltma teknikleri konusunda egitilmesi gerekmektedir.

+ Ispanya

Déngiisel Ekonomiyi Temel Miifredata Dahil Edin: ispanya, mifredat disi faaliyetlere bel
baglamak yerine dongiisel ekonomi kavramlarini ulusal mifredatina yerlestirmeye oncelik
vermelidir. Disiplinler arasi bir yaklasim, stirdrilebilirligin ekonomi, sosyal bilgiler ve teknoloji gibi
konulara entegre edilmesine yardimci olabilir.

Dijital Hikaye Anlatim Platformlar Gelistirin: ispanya'nin dijital déniisime verdigi énem géz
online alindiginda, 6grencilerin dénglsel ekonomi konularina ilgisini cekmek igin dijital hikaye
anlatimi aracglarindan yararlanilmahdir. Ogrencileri icerik olusturmaya tesvik eden interaktif
platformlar, karmasik kavramlari daha iliskilendirilebilir ve erisilebilir hale getirebilir.

+ Polonya

Ogretmen Egitimi ve Kapasite Gelistirmeyi Tesvik Edin: Polonya, 6zellikle siirdirilebilirlik ve
dijital okuryazarlik konularindaki kusak farkliliklarini gidermek icin 6gretmenlere yonelik egitim
programlarini genisletmeye odaklanmalidir. Daha gen¢ 6gretmenler dongiisel ekonomi konularina
zaten asina olabilir, ancak strdirilebilirlik kavramlarinin kapsamli bir sekilde anlasiimasini ve
uygulanmasini saglamak icin daha yasl egitimcilere ek destek saglanmalidir.

Pratik Ogrenme Firsatlarini Gelistirin: Polonya, 6grencileri déngiisel ekonomi ilkelerini uygulayan
yerel isletmelerle bir araya getirerek kamu-6zel sektor ortakliklarini daha da tesvik edebilir. Geri
donlsim tesislerine ve vyesil girisimlere yapilacak ziyaretler gibi uygulamali deneyimler,
ortaokullardaki teorik dersleri tamamlayacaktir.

+ Portekiz

Dongiisel Ekonomi Konusunda Farkindalik Kampanyalarini Genisletin: Portekiz, strdirilebilirlik
yoninde kiltlrel bir degisimi tesvik etmek icin 6zellikle geng nesilleri hedef alan kamu farkindalik
kampanyalarini artirmalidir. Girisimler, halka agik yarismalari, eko-zorluklari ve okullar ile yerel
topluluklar arasindaki isbirlik¢i projeleri icerebilir.

Dijital Ogrenme Kaynaklarina Yatirnm Yapin: Portekiz, 6grencilerin déngiisel ekonomi anlayisini
gelistirmek icin dijital araglarin ve ¢evrimici kaynaklarin gelistirilmesine 6ncelik vermelidir. Dijital
hikaye anlatimi ve e-6grenme platformlari, 6grencilerin ¢esitli sektorlerdeki sirdirilebilir
uygulamalarin gercek diinyadaki érneklerini kesfetmelerini saglarken yaratici bir sekilde ilgilerini
cekebilir.
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https://www.parp.gov.pl/storage/publications/pdf/EBOOK-JM-3.pdf
https://epedagogika.pl/top-tematy/storytelling-czyli-budowanie-spojnosci-grupy-4462.html
https://www.gov.pl/attachment/5bd67249-724d-406f-93be-b519a4fe67c4
https://missao360.com/en/educational-resources-2/
https://www.szkolazklasa.org.pl/digital-storytelling-w-nauczaniu-historii/
https://jows.pl/brepo/panel_repo_files/2022/12/19/o9cxv1/014-jows-04-2022-tomczuk.pdf
https://jows.pl/brepo/panel_repo_files/2022/12/19/o9cxv1/014-jows-04-2022-tomczuk.pdf

Model gospodarki'nin zamknietym'e bagli olarak gelistirilmesi. Dobre przykfady organizacji
zarejestrowanych wytyczne polskiego rzagdu dotyczgce przejScia od gospodarki linearnej do

gospodarki o obiegu zamknietym

https://digikomp.bildung-rp.de/startseite/

https://ifak-kindermedien.de/theorie-und-praxis/paedagogische-konzepte/storytelling-im-

unterricht/#Quellen und weiterfuehrende Informationen

https://studienseminar.rlp.de/aufbau-digitaler-kompetenzen/digital-storytelling.html

https://rethink-muenchen.de/angebote/circular-munich-knowledge-hub/

https://ce-knowledge-hub.notion.site/Cases-Learnings-cdbb8d3577b74b6aa41028e172c21aa5

https://c2c.ngo/

https://c2c.ngo/bildungsarbeit/

https://www.wdrmaus.de/extras/mausthemen/umwelt/index.php5

https://kinder.wdr.de/tv/die-sendung-mit-der-maus/av/video-sachgeschichte-umweltschutz-an-
schulen--teile-100.html

https://www.bne-portal.de/bne/de/einstieg/was-ist-bne/was-ist-bne _node.html /

https://www.bne-portal.de/bne/de/bundesweit/bne-2030/bne-2030 node.html

https://www.umweltbundesamt.de/themen/abfall-ressourcen/abfall-kreislaufwirtschaft /

https://www.bmuv.de/gesetz/kreislaufwirtschaftsgesetz

https://www.circular-economy-initiative.de/

https://www.bmuv.de/themen/kreislaufwirtschaft/kreislaufwirtschaftsstrategie

https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-

schools-waste-and-circular-economy

https://www.unibocconi.it/en/news/extending-life-cycle-products

https://www.fao.org/faolex/results/details/en/c/LEX-FA0OC212828

https://www.italiadomani.gov.it/en/Interventi/riforme/riforme-settoriali/strategia-nazionale-

per-l-economia-circolare.html

https://www.unibocconi.it/en/news/extending-life-cycle-products

https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-

schools-waste-and-circular-
economy#:~:text=Everything%20is%20transformed%20%2D%20a%20new,be%20thrown%20aw
ay%20and%20destroyed.



https://www.bing.com/search?q=wytyczne+polskiego+rz%C4%85du+dotycz%C4%85ce+przej%C5%9Bcia+od+gospodarki+linearnej+do+gospodarki+o+obiegu+zamkni%C4%99tym&qs=n&form=QBRE&sp=-1&lq=1&pq=wytyczne+polskiego+rz%C4%85du+dotycz%C4%85ce+przej%C5%9Bcia+od+gospodarki+linearnej+do+gospodarki+o+obiegu+zamkni%C4%99tym&sc=2-102&sk=&cvid=5459E5DDD14C4DEABBA518950C82A714&ghsh=0&ghacc=0&ghpl=
https://www.bing.com/search?q=wytyczne+polskiego+rz%C4%85du+dotycz%C4%85ce+przej%C5%9Bcia+od+gospodarki+linearnej+do+gospodarki+o+obiegu+zamkni%C4%99tym&qs=n&form=QBRE&sp=-1&lq=1&pq=wytyczne+polskiego+rz%C4%85du+dotycz%C4%85ce+przej%C5%9Bcia+od+gospodarki+linearnej+do+gospodarki+o+obiegu+zamkni%C4%99tym&sc=2-102&sk=&cvid=5459E5DDD14C4DEABBA518950C82A714&ghsh=0&ghacc=0&ghpl=
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https://www.circular-economy-initiative.de/
https://www.bmuv.de/themen/kreislaufwirtschaft/kreislaufwirtschaftsstrategie
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https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-schools-waste-and-circular-economy
https://www.unibocconi.it/en/news/extending-life-cycle-products
https://www.fao.org/faolex/results/details/en/c/LEX-FAOC212828
https://www.italiadomani.gov.it/en/Interventi/riforme/riforme-settoriali/strategia-nazionale-per-l-economia-circolare.html
https://www.italiadomani.gov.it/en/Interventi/riforme/riforme-settoriali/strategia-nazionale-per-l-economia-circolare.html
https://www.unibocconi.it/en/news/extending-life-cycle-products
https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-schools-waste-and-circular-economy#:~:text=Everything%20is%20transformed%20%2D%20a%20new,be%20thrown%20away%20and%20destroyed
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https://circulareconomy.europa.eu/platform/en/good-practices/educational-campaign-italian-schools-waste-and-circular-economy#:~:text=Everything%20is%20transformed%20%2D%20a%20new,be%20thrown%20away%20and%20destroyed

https://www.pubblicazioni.enea.it/download.html?task=download.send&id=599:icesp-italian-

circular-economy-stakeholder-
platform&catid=20#:~:text=1CESP%20involves%20and%20is%200pen,set%20in%20their%20refer
ence%20sector.

https://www.mdpi.com/2071-1050/13/2/596

https://www.ft.com/partnercontent/embassy-of-italy-in-the-uk/green-manufacturing-the-steps-

italy-is-taking-to-reduce-impact-on-the-environment.html

https://www.media.enea.it/en/press-releases-and-news/years-archive/year-2023/environment-

italy-remains-the-leader-in-the-circular-economy-among-the-eu-s-top-five-
economies.html#:~:text=1t%20has%20kept%20the%20same,a%20little%20faster%20than%20Ge
rmany.&text=The%20waste%20recycling%20rate%20in,Germany%20by%20about%2017%20poi
nts.

https://packmedia.net/index.php/facts-and-data/waste-recycling-italy-beats-european-average

https://www.aulaplaneta.com/2015/07/28/recursos-tic/ocho-pasos-para-usar-en-clase-la-

narracion-digital-o-digital-storytelling

https://intef.es/experiencias edu/storytelling-robots/

https://uvadoc.uva.es/bitstream/handle/10324/49799/TFM-
G1466.pdf?sequence=1&isAllowed=y

https://anue.org/es/2022/03/30/la-familia-soste-nible/

https://procomun.intef.es/articulos/transformando-la-economia-circular-en-un-juego-de-ninos

https://intef.es/Noticias/digital-storytelling-for-teachers/

https://www.revistacomunicar.com/index.php?contenido=detalles&numero=73&articulo=73-
2022-02

https://www.miteco.gob.es/es/calidad-y-evaluacion-ambiental/temas/economia-

circular/comision-europea.html

https://www.miteco.gob.es/content/dam/miteco/es/calidad-y-evaluacion-

ambiental/temas/economia-circular/espanacircular2030 defl tcm30-509532 mod tcm30-
509532.pdf

https://www.europaciudadana.org/wp-content/uploads/2022/04/INFORME-
ECONOM%C3%8DA-CIRCULAR-EUROPA-CIUDADANA.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=aB2mK5QKyvY
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